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เปนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

รหัสหลักสูตร 25551471101714 ซ่ึงการปรับปรุงหลักสูตรเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
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ผูทรงคุณวุฒิ ผูมีสวนไดสวนเสียในการพัฒนาและวิพากษหลักสูตรใหไดหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานสอดคลองกับ

ความตองการของผูใชบัณฑิต 

 

 

 

อาจารย ดร.นิพล เชื้อเมืองพาน 

คณบดีคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ 2565) 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

คณะ มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25551471101714 

ชื่อหลักสูตร (ไทย) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป 

ชื่อหลักสูตร (อังกฤษ) Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual Communication Design 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย) ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบนิเทศศิลป) 

ชื่อยอ (ไทย) ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป) 

ชื่อเต็ม (อังกฤษ) Bachelor of Fine and Applied Arts (Visual Communication Design) 

ชื่อยอ (อังกฤษ) B.F.A. (Visual Communication Design) 
 

3. วิชาเอก  

- 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

ภาษาไทย 

5.4 การรับเขาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาตางประเทศท่ีมีความสามารถในการใชภาษาไทย 



2 

5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลปเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

6.1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) ปรับปรุง

จากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

รหัสหลักสูตร 25551471101714 

6.2 คณะกรรมการประจําคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ในการประชุมครั้งท่ี 5/2564 วันท่ี  

27 สิงหาคม 2564 

6.3 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ีครั้งท่ี 2/2565 วันท่ี  

3 กุมภาพันธ 2565 

6.4 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 2/2565 วันท่ี 17 กุมภาพันธ 2565 

6.5 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 2/2565 วันท่ี 23 กุมภาพันธ 2565 

6.6 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในการประชุมครั้งท่ี 3/2565 วันท่ี 5 มีนาคม 2565 ไดอนุมัติ

หลักสูตรใหเปดสอนภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 
 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 ในปการศึกษา 2567 
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

8.1 นักออกแบบบรรจุภัณฑ นักออกแบบภาพประกอบ นักออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณ

องคกร นักออกแบบตัวอักษร นักออกแบบโฆษณา นักออกแบบหนังสือและสื่อสิ่งพิมพ นักออกแบบเว็บไซต 

นักออกแบบภาพเคลื่อนไหว นักถายภาพ 

8.2 ประกอบธุรกิจสวนตัวดานการออกแบบ 
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9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลํา

ดับ 

ช่ือ–นามสกุล 

เลขประจําตัวบัตรประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ปท่ีสําเร็จ

การศึกษา 

1 นางปยะวรรณ  ปนแกว 

3-8099-XXXXX-XX-2 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (ทัศนศิลปและการออกแบบ) 

   มหาวิทยาลัยบูรพา 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   วิทยาลัยครูนครปฐม 

2559 

 

2548 

 

2535 

2 นายพงษธร เครือฟา 

3-7099-XXXXX-XX-8 

อาจารย ศป.ด. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

2563 

 

2551 

 

2547 

3 นายสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์ 

3-7006-XXXXX-XX-2  

อาจารย ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

2553 

 

2546 

4 นางสาวกฤติยา แกวสะอาด 

1-7399-XXXXX-XX-2 

อาจารย ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2560 

 

2555 

5 นางสาวศิริญญา  อารยะจารุ 

3-7203-XXXXX-XX-4 

อาจารย ศ.ม. (การออกแบบผลิตภัณฑ) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

2557 

 

2548 

 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
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11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

(ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 13 ไดกําหนดทิศทางการพัฒนาประเทศบน

พ้ืนฐานของหลักการแนวคิดท่ีสําคัญ 4 ประการ ไดแก ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง แนวคิด Resilience 

เปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืนของสหประชาชาติ (SDGs) และโมเดลเศรษฐกิจ BCG (Bio-Circular-

Green Economy) เพ่ือมุงสูวัตถุประสงคหลักของแผนพัฒนา คือการ “พลิกโฉม” ประเทศไทย สู “สังคม

กาวหนา เศรษฐกิจสรางมูลคาอยางยั่งยืน” โดยมีเปาหมายหลัก 5 ประการ คือ 1) ปรับโครงสรางภาค 

การผลิตและบริการสูเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม โดยยกระดับขีดความสามารถในการแขงขันของภาคการผลิต

และบริการสําคัญใหสามารถตอบโจทยพัฒนาการของเทคโนโลยีและสังคมยุคใหม และเปนมิตรตอ

สิ่งแวดลอม รวมท้ังเชื่อมโยงเศรษฐกิจทองถ่ินกับหวงโซมูลคาของภาคการผลิตและบริการเปาหมาย  

2) พัฒนาคนสําหรับโลกยุคใหมใหมีทักษะและคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับโลกยุคใหม เตรียมพรอมกําลังคน

ท่ีมีคุณภาพสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงาน สงเสริมความม่ันคงในชีวิต 3) มุงสูสังคมแหง

โอกาสและความเปนธรรม โดยลดความเหลื่อมล้ําท้ังในเชิงพ้ืนท่ีและโอกาสในการแขงขันของภาคธุรกิจ 

รวมถึงสนับสนุนชวยเหลือกลุมเปราะบางและผูดอยโอกาสใหมีโอกาสในการเลื่อนชั้นทางเศรษฐกิจและ

สังคม 4) เปลี่ยนผานไปสูความยั่งยืน โดยปรับปรุงการใชทรัพยากรธรรมชาติในการผลิตและบริโภคใหมี

ประสิทธิภาพ แกไขปญหามลพิษสําคัญดวยวิธีการท่ียั่งยืน และ 5) เสริมสรางความสามารถของประเทศไทย

ในการรับมือการเปลี่ยนแปลงและความเสี่ยงภายใตบริบทโลกใหม โดยการสรางความพรอมในการรับมือกับ

การเปนสังคมสูงวัย การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและภัยโรคระบาด รวมถึงพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐาน

และกลไกทางสถาบันใหเอ้ือตอสังคมและเศรษฐกิจดิจิทัล รวมท้ังปรับปรุงโครงสรางและระบบการ

บริหารงานของภาครัฐใหสามารถตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงท่ีรวดเร็วไดอยางทันการณ ซ่ึงเปาหมายท้ัง 

5 ดานจะถูกขับเคลื่อนใน 4 มิติการพัฒนาประเทศ ไดแก 1) มิติภาคการผลิตและบริการเปาหมาย  

2) มิติโอกาสและความเสมอภาคทางเศรษฐกิจและสังคม 3) มิติความยั่งยืนของทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดลอม 4) มิติปจจัยผลักดันการพลิกโฉมประเทศ เพ่ือใหประเทศไทยสามารถสรางสรรคโอกาสจากท้ัง

ความทาทายภายนอก และสามารถเสริมสรางความเขมแข็งจากภายใน ใหสามารถเติบโตตอไปไดอยาง

ม่ันคงทามกลางความผันแปรท่ีเกิดข้ึนรอบดาน และสามารถบรรลุเปาหมายระยะ 20 ป ภายใตยุทธศาสตร

ชาติตามกรอบระยะเวลาท่ีคาดหวังไวได 

แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป พ.ศ. 2561–2580 มีเปาหมายการพัฒนาประเทศ คือ “ประเทศชาติ

ม่ันคง ประชาชนมีความสุข เศรษฐกิจพัฒนาอยางตอเนื่อง สังคมเปนธรรม ฐานทรัพยากรธรรมชาติยั่งยืน” 

โดยยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติ พัฒนาคนในทุกมิติและในทุกชวงวัยใหเปนคนดี เกง 

และมีคุณภาพ สรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม สรางการเติบโตบนคุณภาพชีวิตท่ีเปนมิตรกับ

สิ่งแวดลอม บนพ้ืนฐานแนวคิด 3 ประการ ไดแก ประการท่ี 1 ตอยอดอดีต เปนการนําเอารากฐานทาง

เศรษฐกิจ อัตลักษณ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต และจุดเดนทางทรัพยากรธรรมชาติท่ีหลากหลาย รวมท้ัง
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ความไดเปรียบเชิงเปรียบเทียบของประเทศในดานอ่ืนๆ นํามาประยุกตผสมผสานกับเทคโนโลยีและ

นวัตกรรม เพ่ือใหสอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหม ประการท่ี 2 ปรับปจจุบันเพ่ือปูทาง

สูอนาคต ผานการพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานของประเทศในมิติตาง ๆ ท้ังโครงขายระบบคมนาคมและขนสง 

โครงสรางพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และดิจิทัล และการปรับสภาพแวดลอม ใหเอ้ือตอการพัฒนา

อุตสาหกรรมและบริการอนาคต และ ประการท่ี 3 สรางคุณคาใหมในอนาคตดวยการเพ่ิมศักยภาพของ

ผูประกอบการ การพัฒนาคนรุนใหม การปรับรูปแบบธุรกิจเพ่ือตอบสนองตอความตองการของตลาด 

ผสมผสานกับยุทธศาสตรท่ีรองรับอนาคตบนพ้ืนฐานของการตอยอดอดีตและปรับปจจุบัน พรอมท้ังการ

สงเสริมและสนับสนุนจากภาครัฐใหประเทศไทยสามารถสรางฐานรายไดและการจางงานใหม การขยาย

โอกาสทางการคาและการลงทุนในเวทีโลก ควบคูไปกับการยกระดับรายไดและการกินดีอยูดี รวมถึงการ

เพ่ิมข้ึนของคนชั้นกลางและลดความเหลื่อมล้ําของคนในสังคม รวมท้ังการกาวไปสู “ประเทศไทย 4.0”  

ท่ีขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม และไดกําหนดกลุมอุตสาหกรรมอนาคต (New S-curve) จํานวน 5 กลุม ไดแก 

กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย กลุม

เครื่องมือและอุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต และระบบเครื่องยนตท่ีใชระบบอิเล็กทรอนิกสควบคุมกลุม

อุตสาหกรรมดิจิทัล และกลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรมและบริการที่มีมูลคาสูง โดยมีการจัดการ

การลงทุนในอุตสาหกรรมใหมเพื่อพัฒนาหรือเปลี่ยนแปลงรูปแบบสินคาและเทคโนโลยี โดยจะเปนหัวใจ

หลักของกลไกการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

ยุทธศาสตรการเสริมสรางและการพัฒนาศักยภาพทุนมนุษยตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติฉบับท่ี 13 เปนรากฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาประเทศท่ีมุงเนนใหคนไทยมีทักษะในการดํารงชีวิต

สําหรับโลกในศตวรรษท่ี 21 ท้ังนี้เนื่องจากการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมตางชาติท่ีเขามาในประเทศไทยผาน

สังคมยุคดิจิทัล ทําใหคนไทยจํานวนไมนอยยังไมสามารถคัดกรองและเลือกรับวัฒนธรรมไดอยางเหมาะสม 

สงผลตอวิกฤตคานิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมในการดําเนินชีวิต การใหความสําคัญกับการวางรากฐานการ

พัฒนาคนใหเติบโตอยางมีคุณภาพควบคูกับการเปนคนดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตสานึกท่ีดีตอสังคม

สวนรวม มีทักษะความรู ทักษะ และความสามารถปรับตัวเทาทันกับการเปลี่ยนแปลงรอบตัวท่ีรวดเร็ว เปน

การสรางความเขมแข็งทางสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจเพ่ือคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน รวมท้ังความกาวหนาทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันนําไปสูการเติบโตของนวัตกรรมทางการออกแบบท่ีมุงเนนประโยชนท้ัง

ทางดานกายภาพและความรูสึก ดังจะเห็นไดจากอุตสาหกรรมสรางสรรคไดรับการยอมรับจากท่ัวโลก จัดเปน

อุตสาหกรรมท่ีมีศักยภาพในการขับเคลื่อนและพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ซ่ึงสินทรัพยการสรางสรรคท่ีเกิด

จากความคิดสรางสรรคของมนุษย ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญญา ความรูและเทคโนโลยี โดยนําเอกลักษณและ

ทุนทางวัฒนธรรมของชาติและทองถ่ินเขามามีบทบาทสําคัญในการอนุรักษ สงเสริม และพัฒนาใหเกิดคุณคา

ทางวัฒนธรรม ใหกลายเปนสินคาและบริการท่ีเพ่ิมมูลคาทางเศรษฐกิจไปสูการพัฒนาอุตสาหกรรมสรางสรรค

ซ่ึงเปนกลไกสําคัญในการเติบโตทางเศรษฐกิจตั้งแตระดับชุมชนทองถ่ิน ระดับประเทศ และในระดับโลก 
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12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เล็งเห็น

ถึงความสําคัญและทิศทางการพัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีดิจิทัล ท่ีสงผลตอการ 

ขับเคลื่ อนเศรษฐกิจท้ั งในระดับทองถ่ิน ระดับชาติ และระดับโลก จึงมีความจําเปนอยางยิ่ งใน 

การปรับปรุงหลักสูตรใหมีความเหมาะสมสอดคลองกับสถานการณในปจจุบันและเตรียมพรอมสําหรับ

อนาคต การปรับปรุงหลักสูตรดังกลาวนี้อยูภายใตมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร

ของคณะกรรมการอุดมศึกษาตามประกาศของกระทรวงศึกษาธิการในราชกิจจานุเบกษา ปพุทธศักราช 2558 

มีผลบังคับใชในหลักสูตรท่ีปรับปรุงตั้งแตป พ.ศ. 2560 เปนตนไป ซ่ึงไดมีกรอบขอกําหนดใหการจัดทํา

หลักสูตรหรือปรับปรุงหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตรของกลุมสาขาวิชาการออกแบบนิเทศ

ศิลป โดยมีศาสตรทางศิลปกรรมและการออกแบบเปนองคประกอบหลัก และศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของเปน

องคประกอบรองเพ่ือชวยเสริมแนวทางวิธีการทางความคิดใหสมบูรณ ข้ึน โดยตองมุงใหเกิดมาตรฐาน 

ผลการเรียนรูของบัณฑิตตามมาตรฐานคุณวุฒิปริญญาตรีในดานศิลปกรรมศาสตร เพ่ือพัฒนาบัณฑิต 

นักปฏิบัติทางออกแบบนิเทศศิลปท่ีสรางสรรคผลงานใหเกิดคุณคาและมูลคาใหกับตนเอง สังคม และ

ประเทศชาติได  ท้ังนี้เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามคุณลักษณะของบัณฑิตท่ีพึงประสงค 7 ประการไดแก  

(1) มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพทางศิลปะ มีความรับผิดชอบ ตอตนเองและ

สังคม (2) มีความรูในหลักของฐานศาสตรทางศิลปกรรมท่ีเก่ียวของท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถ

สรางสรรคผลงานศิลปะเพ่ือประกอบอาชีพได (3) มีความสามารถในการคิด วิเคราะหสังเคราะหและประเมิน

คุณคาทางสุนทรียะ ไดอยางมีวิจารณญาณ (4) มีความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน และมีทักษะ 

ในการจัดการทางศิลปกรรม (5) สามารถสื่อสารและนําเสนอแนวความคิดท่ีเปนรูปธรรมผานผลงานทาง

ศิลปกรรม (6) สามารถใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในการสื่อสารและใชเทคโนโลยีไดดี (7) สามารถ

แสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปะไดตามความถนัดและความสามารถเฉพาะตน โดยหลักสูตรมุงเนน 

การเรียนท่ีบูรณาการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการเรียนรูและการฝกปฏิบัติการออกแบบ เพ่ือ

นําไปสูการสรางนวัตกรรมออกแบบและบัณฑิตนักปฏิบัติทางดานการออกแบบนิเทศศิลปท่ีมีคุณภาพ  

ดังนั้น การปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลปมีสวนสําคัญ 

ในการพัฒนาทรัพยากรมนุษยท่ีมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาและสรางสรรคผลงานท่ีตอบสนองอุตสาหกรรม

สรางสรรคและกลุมอุตสาหกรรมดิจิทัลท่ีกําลังพัฒนาไปอยางรวดเร็วในปจจุบัน ซ่ึงพบวาอัตราการจางงานท่ีมี

การเติบโตเพ่ิมข้ึน โดยเฉพาะงานออกแบบสรางสรรคท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีและระบบดิจิทัล จะเปน 

การสรางความหลากหลายในการประกอบอาชีพท่ีมีความทันสมัยและตรงกับความตองการของสังคมปจจุบัน 

และจากการศึกษาขอมูลเชิงเปรียบเทียบหลักสูตรศิลปะและการออกแบบในสถาบันการศึกษาท้ังในและ

ตางประเทศใหความสําคัญกับการเรียนการสอนแบบมีสวนรวมทางสังคม การใหความสําคัญในรากเหงาทาง
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วัฒนธรรมของตน และเตรียมพรอมนักศึกษาเพ่ือเปนสวนหนึ่งของอุตสาหกรรมการออกแบบในอนาคต 

เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติงานเชิงรุก สรางสรรคสิ่งใหมๆ และพัฒนาตนเองเปนผูประกอบการใหมท่ีมี

ศักยภาพในการสรางสรรค แสดงใหเห็นถึงทิศทางการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีมุงเนนการสราง

ทรัพยากรมนุษยท่ีมีความพรอมอันประกอบไปดวย ความรู ทักษะปฏิบัติ ประสบการณ ความเชี่ยวชาญ 

ความคิดสรางสรรค และความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีจะสามารถสรางสรรคผลงานออกแบบ 

สรางงานนวัตกรรมท่ีมีคุณคาท้ังทางสังคม วัฒนธรรม และสรางมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจในชุนชนทองถ่ิน ใน

ระดับประเทศ และในระดับนานาชาติ เพ่ือสรางความ “ม่ันคง ม่ังค่ัง ยั่งยืน” ใหกับประเทศอันจะสงผลใหคน

ในสังคมอยูรวมกันอยางมีความสุข 

12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วิสัยทัศนมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “มุงผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ และเปนพลังปญญาของ

ทองถ่ิน” โดยมียุทธศาสตรท่ีสําคัญ คือ ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีศักยภาพรองรับการพัฒนาประเทศ  

การยกระดับคุณภาพการศึกษา และการยกระดับคุณภาพชีวิตชุมชนทองถ่ิน ซ่ึงเปนไปตามพระราชบัญญัติ

มหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 ท่ีกําหนดไวใหมหาวิทยาลัยเปนสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน  

ท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิปญญา เพ่ือความเจริญกาวหนาอยาง

ม่ันคง และยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการจัดการบํารุงรักษา การใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติ

และสิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน โดยมีพันธกิจหลักคือ การผลิตบัณฑิตและขยายโอกาสทางการศึกษา 

การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและประเพณีทองถ่ิน วิจัยเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน การสืบสานพัฒนาโครงการ

พระราชดําริ และใหบริการวิชาการเพ่ือสังคม หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป 

มีการพัฒนาหลักสูตรท่ีตอบสนองพันธกิจของมหาวิทยาลัยท่ีมุงเนนผลลัพธของการเรียนรูของบัณฑิต ให

เปนนักปฏิบัติทางดานออกแบบนิเทศศิลปท่ีมีความรู ทักษะ และประสบการณทางวิชาชีพ อันจะกอใหเกิด

กระบวนการคิดสรางสรรคนวัตกรรมออกแบบนิเทศศิลป การบูรณาการความรูรวมกับการเรียนการสอน 

การวิจัย การบริการวิชาการ และเปนสวนหนึ่งในการขับเคลื่อนมหาวิทยาลัยใหเปนแหลงความรูของทองถ่ิน

ท่ีแทจริง 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม (เชน 

รายวิชาท่ีเปดสอนเพ่ือใหบริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน)  

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 

13.3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

จัดการเรียนการสอนโดยคณะครุศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะมนุษยศาสตร

และสังคมศาสตร คณะวิทยาการจัดการ คณะพยาบาลศาสตร และสถาบันภาษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม 

13.1.2 วิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนไดทุกรายวิชาท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
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13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

นักศึกษาสาขาอ่ืน ๆ สามารถเลือกเรียนรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะเปนวิชาเลือกเสรีได 

13.3 การบริหารจัดการ 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ดําเนินการจัดผูสอนแตละ

รายวิชาโดยดําเนินการวางแผนรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารย

ผูสอน และนักศึกษา ในการกําหนดเนื้อหาและกลยุทธการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังนี้เพ่ือให

นักศึกษาไดบรรลุผลการเรียนรูตามหลักสูตร 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

ออกแบบนิเทศศิลป คิด สรางสรรค พัฒนา ยกระดับภูมิปญญาสูสากล 

1.2 ความสําคัญ 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป มุงเนนการพัฒนาบณัฑิตนักปฏิบัติท่ีมี

ความรูและทักษะทางวิชาชีพท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการผลิตงานออกแบบออกแบบนิเทศศิล 

ปบนพ้ืนฐานของการใชความคิดสรางสรรคผลงานใหมีศักยภาพในการแขงขันเพ่ือรองรับธุรกิจในอนาคต 

โดยการจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีสรางกระบวนการคิดสรางสรรค การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการออกแบบ การสรางสรรคผลงานท่ีมีอัตลักษณและมีคุณคาทางสุนทรียศาสตร สอดคลองกับ 

การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคโดยมองกลับไปท่ีรากเหงาของอัตลักษณทางวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต 

และจุดเดนทางทรัพยากรธรรมชาติท่ีหลากหลายรวมท้ังความไดเปรียบของประเทศในดานตาง ๆ โดย

ประยุกตใชใหเขากับบริบทของเศรษฐกิจ การมีสวนรวมกับสังคม ทองถ่ิน ดวยการจัดการเรียนการสอนและ

การปฏิบัติแบบบูรณาการความรูและการบริการวิชาการดานการออกแบบนิเทศศิลปเพ่ือสรางอาชีพและ

ตอบสนองความตองการของสังคม ชุมชน ทองถ่ิน พรอมท้ังผลิตบัณฑิตใหมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและ

การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 

1.3 วัตถุประสงค ของหลักสูตรมีดังนี้ 

1.3.1 ผลิตบัณฑิตใหมีความรูในศาสตรทางศิลปะและออกแบบนิเทศศิลปท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 

สามารถสรางสรรคผลงานออกแบบนิเทศศิลป และการจัดการงานออกแบบนิเทศศิลปไดอยางสรางสรรค 

1.3.2 ผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการคิดสรางสรรค การวิเคราะห สังเคราะห การแกปญหา

ทางการออกแบบนิเทศศิลปอยางเปนระบบ นําเสนอผลงานไดอยางมีวิจารณญาณ 

1.3.3 ผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถใชภาษาในการสื่อสาร สรางสรรคงานออกแบบและนําเสนอ

ผลงานดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

1.3.4 ผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมของชาติดวยนวัตกรรมทาง 

การออกแบบนิเทศศิลปท่ีมีคุณคามูลคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

1.3.5 ผลิตบัณฑิตใหมีความซ่ือสัตย สุจริต และปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. จัดทําและปรับปรุงหลักสตูร

ออกแบบนิเทศศิลป ใหทันสมัยและ

มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2552 และมาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรม

ศาสตร พ.ศ. 2558 

1. พัฒนาหลักสูตรและวิพากษหลักสูตร  

1.1 การสาํรวจขอมูลและความ

ตองการของผูใชบัณฑิตหรือผูมีสวนได

สวนเสียสาขาออกแบบนิเทศศิลป โดย

การการสมัภาษณ หรือตอบแบบสอบถาม 

1.2 วิพากษหลักสูตรฯ  

2. ติดตามประเมินหลักสูตรอยาง

ตอเนื่องสม่ําเสมอ ติดตามความ

เปลี่ยนแปลงความตองการของผูใช

บัณฑิตและความตองการของ

ตลาดแรงงานดานออกแบบนิเทศศิลป 

1. เอกสารปรับปรุงหลักสตูร 

2. รายงานผลการประเมนิหลักสูตร 

3. หนังสือเชิญผูทรงคุณวุฒิวพิากษ

หลักสูตร 

4. รายงานผลการประเมนิความพงึ

พอใจในการใชบัณฑิตของ

ผูประกอบการ 

2. พัฒนาศักยภาพและทักษะทาง

วิชาการและทางวิชาชีพทางนิเทศ

ศิลปใหกับนักศึกษา 

1. จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะ 

ทางวชิาชีพนิเทศศิลป 

2. จัดกิจกรรมสงเสริมกระบวนการคิด

และการเรียนรูในศตวรรษที่ 21  

3. จัดกิจกรรมสงเสริมทักษะ 

ดานเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

การออกแบบ 

4. สรางเครือขายความรวมมือใน 

การจัดกิจกรรมกับหนวยงานที่

เก่ียวของกับเพื่อพัฒนาทักษะ 

ทางวชิาชีพนิเทศศิลป 

5. จัดหาสิ่งสนบัสนุนการเรียนรู 

1. ความพึงพอใจในกิจกรรมของ

นักศึกษา 

2. จํานวนผลงานสรางสรรคทางดาน

ออกแบบนิเทศศิลป 

3. จํานวนเครือขายความรวมมอืดาน

ออกแบบนิเทศศิลป 

4. จํานวนสิ่งสนับสนนุการเรียนรู 

3. พัฒนาศักยภาพบุคลากรดาน 

การจัดการเรียนการสอน ตําแหนง

ทางวชิาการ งานวจิัย และบริการ

วิชาการ 

1. สงเสริมและพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ

ใหบุคลากรทางออกแบบนิเทศศิลป

ในรูปแบบ ReSkill และ UpSkill 

2. สงเสริมและพัฒนาบุคลากรใหมี

ผลงานทางวชิาการ งานวจิัย และ

การใหบริการวิชาการ 

3. สรางเครือขายความรวมมือกับ

องคกรทางวิชาการและองคกร

วิชาชีพ ทางดานศิลปกรรมและ 

1. หนังสือรับรองหรือรายงานผลการ

อมรม การสัมมนา การศึกษาดูงาน 

2. ผลงานบริการวิชาการตออาจารย

ในหลักสูตร 

3. รายงานผลความพงึพอใจของผูรับ 

บริการวิชาการและประโยชนตอ

ชุมชน 

4. ตําแหนงทางวชิาการของอาจารย

ประจําหลักสูตร 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

การออกแบบนิเทศศิลป 

4. จัดกิจกรรมหรือรวมนําเสนอผลงาน

ในรูปแบบนิทรรศการหรือประชุม

วิชาการ 

5. ผลงานสรางสรรค หรือผลงานทาง

วิชาการ หรืองานวจิัย 

6. จํานวนองคกรเครือขายหรือกิจกรรม

ความรวมมือ 

7. ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรม 

 



12 

หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

ท้ังนี้  การจัดการศึกษาเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนไมเกิน 8 สัปดาห และ

จํานวนหนวยกิตไมเกิน 9 หนวยกิต ท้ังนี้ใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน–เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี 2 พฤศจกิายน – มีนาคม 

ภาคฤดูรอน เมษายน – พฤษภาคม 

ท้ังนี้ กําหนดการเปด-ปด ภาคการศึกษาใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

2.2.1 สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทา หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

จากสถาบันการศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

2.2.2 มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  

การปรับตัวในการเรียนระบบอุดมศึกษา ซ่ึงเปนระบบเนนการเรียนรู และควบคุมตนเองและ

นักศึกษาแรกเขามีพ้ืนฐานความรูในระดับท่ีแตกตางกัน อาจเกิดการไดเปรียบเสียเปรียบ ทางการศึกษา 

ไดแก  

2.3.1 นักศึกษามีความรู ทักษะทางศิลปกรรม และทักษะทางดานออกแบบนิเทศศิลปไมเทากัน 

2.3.2 นักศึกษามีความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีทางการออกแบบนอยกวามาตรฐานของหลักสูตร 

2.3.3 นักศึกษามีความรูและทัศนคติท่ีไมตรงกับลักษณะของงานดานการออกแบบนิเทศศิลป 

2.3.4 การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนในสถาณการณการแพรระบาดโควิด-19 
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2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 จัดกิจกรรมปรับพ้ืนฐานความรูและทักษะทางศิลปกรรม และจัดกิจกรรมคายความคิด

สรางสรรคสูการออกแบบนิเทศศิลปใหกับนักศึกษากอนเขากอนเขาเรียน และระหวางเรียน โดยกําหนดให

ผูสอนเนนกระบวนการความคิดสรางสรรคในรายวิชาเฉพาะดานออกแบบนิเทศศิลป 

2.4.2 จัดกิจกรรมสอนเสริมพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบ 

2.4.3 จัดอาจารยท่ีปรึกษาท่ีใหความรูและใหคําปรึกษาดานวิชาการ วิชาชีพ ชีวิตสวนตัว และพัฒนา

บุคลิกภาพและทัศนคติท่ีดีใหกับนักศึกษา รวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสรางพ้ืนฐานความรูและทักษะท่ีจํา

เปนในการเรียนระดับอุดมศึกษา  

2.4.4 จัดกิจกรรมสรางคนตนแบบสูนักออกแบบมืออาชีพทางออกแบบนิเทศศิลปเพ่ือใหความรูเชิง

วิชาชีพดานออกแบบนิเทศศิลปใหกับนักศึกษาโดยเชิญวิทยากรผูทรงคุณวุฒิภายนอกเปนผูใหความรู 

2.4.5 สํารวจปญหาการเรียนแบบออนไลนโดยเฉพาะในวิชาปฏิบัติ พรอมท้ังใหอาจารยผูสอนสะทอน

ปญหาในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือหารูปแบบและแนวทางแกไขท่ีเหมาะสม 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 
 

จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

คาดวาจะรับเขาศึกษา 2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปท่ี 1 80 80 80 80 80 

ชั้นปท่ี 2 - 80 80 80 80 

ชั้นปท่ี 3 - - 80 80 80 

ชั้นปท่ี 4 - - - 80 80 

รวม 80 160 240 320 320 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 80 80 
 

2.6 งบประมาณตามแผน 

ประมาณการคาใชจายตอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

ออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เทากับ 22,800 บาท/คน/ป ดังนั้น สาขาวิชาออกแบบ

นิเทศศิลป ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจํานวนนักศึกษาแรกเขาปละ 80 คน ดังนี้ 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. คาบํารุงการศึกษา 1,824,000 3,648,000 5,472,000 7,296,000 7,296,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 64,000 128,000 192,000 256,000 256,000 

รวมรายรับ 1,888,000 3,776,000 5,664,000 7,552,000 7,552,000 
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2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย: บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ก. งบดําเนินการ      

1.1 งบดําเนินงาน 329,410 339,292 349,471 370,754 370,754 

1.2 รายจายระดับมหาวิทยาลัย  1,180,990 2,681,508 4,181,729 5,681,645 5,670,846 

รวม (ก) 1,510,400 3,020,800 4,531,200 6,041,600 6,041,600 

ข. งบลงทุน      

คาครุภัณฑ 250,000 262,500 275,625 289,406 303,877 

รวม (ข) 250,000 262,500 275,625 289,406 303,877 

รวม (ก) + (ข) 1,760,400 3,283,300 4,806,825 6,331,006 6,345,477 

จํานวนนักศึกษา 80 160 240 320 320 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 22,005 20,521 20,028 19,784 19,830 
 

2.7 ระบบการศึกษา 

ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียนและแบบออนไลน โดยเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

ประกาศใช และ/หรือประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

มีการเทียบโอนหนวยกิต เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการเทียบโอนผล

การเรียนระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2565) มีรายละเอียด ดังนี้ 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 
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1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 49 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) ใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนเพ่ือเสริมความรูดานภาษาอังกฤษตามท่ี

มหาวิทยาลัยกําหนดโดยไมนับหนวยกิต ประกอบดวยรายวิชาดังตอไปนี้ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 
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1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century  
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 
 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 
 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกลุมภาษาและการสื่อสาร กลุม

วิชาสังคมศาสตร กลุมวิชามนุษยศาสตร หรือกลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี โดยไมซํ้า

กับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว รายวิชาดังตอไปนี้ 

รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

1500214 ภาษาเขมรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

1500216 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

1500217 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 
 

1.5.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  
 

1.5.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 
 

1.5.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล 3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation of Handicraft in Daily Life 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8031101 การวาดเสน 3(2-2-5) 

 Drawing 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Principle of Design 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Visual Art 



20 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) 

 History of Art and Design 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Computer for Design 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Design 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Thai Art for Design 

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Art and Design 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  49 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Color and Personality in Visual Communication Design 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 

 Illustration Design 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

 Photography and Retouching 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) 

 Two-dimensional Design 

8042202 การออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) 

 Three-dimensional Design 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

 Typography Design 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณองคกร 3(2-2-5) 

 Logo and Corporate Identity Design 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

 Publication Design  

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 

 Advertising Design 



21 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 

 Graphic Design on Packaging 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Culture and Local Identity in Visual Communication 

8043210 การออกแบบบริการ 3(2-2-5) 

 Service Design 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Presentation of Visual Communication Design 

8043301 การออกแบบเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

 Motion Graphic Design 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

 Visual Communication Design Thesis 
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  12 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใดก็ไดในขอ 2.3.1 และ/หรือ รายวิชาในขอ 2.3.2 จํานวนไม

นอยกวา 9 หนวยกิต และเลือกเรียนรายวิชาในขอ 2.3.3 จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2.3.1 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปส่ือสรางสรรค 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 3(2-2-5) 

 Creative Illustration and Typography 

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Business Photography and Video 

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจิ 3(2-2-5) 

 LINE Sticker, Icon, and Emoji Design 

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 

 Packaging Design 

8043206 การออกแบบลายผา 3(2-2-5) 

 Fabric Design 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 3(2-2-5) 

 Design for Tourism Promotion 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Dynamic in Visual Communication Design 

2.3.2 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปส่ือดิจิทัล 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

 Website Design 

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Form Creation 

8043303  การออกแบบแอพพลิเคชัน 3(2-2-5) 

 Application Design 

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

 Animation Design 

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต 3(2-2-5) 

 Creation of Visual Effect 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท 3(2-2-5) 

 Digital Content Creation 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 3(2-2-5) 

 Gamification Design 

2.3.3 กลุมวิชาการตลาดและการจัดการออกแบบนิเทศศิลป 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8043401 การตลาดและกลยุทธการตลาดออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Marketing Strategy and Online Marketing for Visual Communication Design 

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 3(2-2-5) 

 Creative Entrepreneur and Brand 

8043403  การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Design Management 
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2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

ใหเลือกแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี่ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 2(90) 

 Pre-practicum in Visual Communication Design 

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 5(450) 

 Practicum in Visual Communication Design 

2.4.1 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

 Pre-cooperative Education 

8044604 สหกิจศึกษา 6(540) 

 Cooperative Education 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ 

การสําเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ 

 

ความหมายของเลขรหัสวิชา 
 

 
เลขตัวท่ี 1 - 3  บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา 

เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 

เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

เลขตัวท่ี 6,7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ระดับความยากงาย หรือชั้นป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 
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หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

เลขตัวท่ี 1- 3 บงบอกหมวดหมูวิชา ดังนี้ 

 150 หมายถึง กลุมภาษาและการสื่อสาร 

 200 หมายถึง กลุมสังคมศาสตร 

 250 หมายถึง กลุมมนุษยศาสตร 

 400 หมายถึง กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 
 

หมวดวิชาเฉพาะดาน 

เลขตัวท่ี 5 บงบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 

 1 หมายถึง กลุมวิชาแกน (ความรูท่ัวไปทางศิลปะและการออกแบบ) 

 2 หมายถึง กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 3 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีทางการออกแบบ 

 4 หมายถึง กลุมวิชาทางการตลาดและธุรกิจสรางสรรค 

 5 หมายถึง กลุมวิชาออกแบบวิจัยและนิเทศศิลปนิพนธ 

 6 หมายถึง กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 

รายวิชาท่ีตองเรียนมากอนหมายความวา นักศึกษาท่ีจะลงทะเบียนวิชาท่ีตองเรียนมากอน จะตองผาน

การเรียนในรายวิชาท่ีระบุไวกอนเพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น โดยนักศึกษาจะผานการ

เรียนและการประเมินผลรายวิชาท่ีตองเรียนมากอน โดยไดระดับคะแนน A, B+, B, C+, C, D+, D, PD หรือ P 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (1) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (2) 

8031101 การวาดเสน 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (1) 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (2) 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (3) 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (4) 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (5) 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (3) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (4) 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (6) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (1) 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (2) 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (3) 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (5) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (6) 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (4) 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (5) 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณองคกร 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (6) 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5)  

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (7) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (8) 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (7) 

8042202 การออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (7) 

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (8) 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (9) 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (9) 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไป 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (10) 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (10) 

8043210 การออกแบบบริการ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (11) 

8043301 การออกแบบเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (12) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (1) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (2) 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (7) 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (13) 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (14) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (3) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (4) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสร ี(1) 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) เฉพาะ (บังคับ) (15) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสร ี(2) 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพเลือกเรียนวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 2(90) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (1) 

หรือ 

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (1) 

 รวม 8 หรือ 9 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพเลือกเรียนวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 5(450) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (2) 

หรือ 

8044604 สหกิจศึกษา 6(540) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (2) 

 รวม 5 หรือ 6 หนวยกิต 

 

สรุป จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
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3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

 การฟงขอมูลท่ีเปนจริงในหัวขอท่ีเก่ียวกับวัฒนธรรมท่ีตางกัน การพูดเก่ียวกับอัตลักษณของ

บุคคล ภูมิศาสตรทองถ่ิน สภาพอากาศ การจางงาน อาหาร เทศกาล และการทองเท่ียวตางวัฒนธรรมและ

ประเทศ และการอานบทอานเก่ียวกับประเด็นทางวัฒนธรรม การเขียนบทวิจารณและการแสดงความ

คิดเห็น และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงตน 

 Listening to factual information about different cultural topics; talking about 

personal identification, local geography, weather, employment, food, festivals, and travel 

in different cultures and countries; reading texts related to cultural issues; writing reviews 

and giving opinions; and using grammar at lower B1 CEFR level 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

 การฟงเรื่องเลาขนาดสั้นและการพูดระดับมาตรฐานท่ีชัดเจน การพูดเก่ียวกับความบันเทิง 

สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค รายไดและการบริการ การอานบทอานท่ีเปนเรื่องจริง จดหมายโตตอบระดับ

ทางการและขอความออนไลน การเขียนความเรียงอยางงายเก่ียวกับประเด็นระดับชาติและระดับสากล 

และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงทาย 

 Listening to short narratives and clear standard speeches; talking about 

entertainment, health, religions, regions, income and services; reading related factual 

texts, formal correspondences and online information; writing simple essays on national 

and global issues; and using grammar at upper B1 CEFR level 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

 การฟงการพูดท่ีมีความซับซอน การถายทอดสด การอภิปรายเฉพาะทางในท่ีทํางาน การพูด

เก่ียวกับสถานการณในท่ีทํางานเก่ียวกับรูปแบบชีวิตของแตละบุคคล ความสนใจ เอกสาร การนําเสนอ  

การประชุม และสถานการณเฉพาะ การอานขาว บทความ และรายงานในหัวขอท่ีเก่ียวกับวิชาชีพ การ

เขียนเอกสารท่ีเก่ียวกับการทํางาน และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B2 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Listening to complex speeches, broadcasts, technical discussions in the 

workplace; talking about workplace situations related to personal lifestyles, interests, 

documents, presentations, meetings and specific events; reading different news, articles, 

and reports on a wide range of professional topics; writing work-related documents; and 

using grammar at B2 CEFR level 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลักการ

และแนวคิดของการสื่อสาร กลวิธีในการนําเสนอผลงานดวยวาจา ลายลักษณอักษร และสื่อประสมไดอยาง

มีประสิทธิภาพ มารยาทและบุคลิกภาพในการสื่อสาร 

 Development of listening, speaking, reading and writing Thai language for 

communication; principles and concepts of communication; tactics of presentation by using 

speech, composition and multimedia effectively; manners and personalities for 

communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

 การฟงวลีและสํานวนอยางงายท่ีมีการพูดชัดเจนและชา การพูดเก่ียวกับขอมูลสวนตัวและ

ครอบครัว การซ้ือของ การใชชีวิตประจําวัน อาชีพ บานและท่ีอยูอาศัย การทองเท่ียว การอานบทอานขนาด

สั้นและงายท่ีใชวลีท่ีพบบอย การเขียนประโยคขนาดสั้นโดยใชคําเชื่อมประโยคอยางงาย และการใชหลัก

ไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงตน 

 Listening to simple phrases and expressions with clear and slow speeches; 

talking about personal and family information, shopping, daily life, jobs, house and home, 

travel; reading simple short texts with some common phrases; writing short sentences 

with simple connectors; and using grammar at lower A2 CEFR level 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 

 การฟ งขอความและบทสนทนาอยางสั้นและงาย  การพูดเก่ียวกับกิจกรรมยามวาง  

ความบันเทิง สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค อาหารและเครื่องดื่ม รายไดและการบริการ การอานบทอานขนาด

สั้นและงายในหัวขอท่ีคุนเคยและใชคําศัพทท่ีพบบอย การเขียนประโยคท่ียาวข้ึนโดยใชคําเชื่อมประโยค

อยางงาย และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงทาย 

 Listening to simple short messages and concrete conversations; talking about 

free time activities, entertainment, health, religions, regions, food and drink, income and 

services; reading short simple texts on familiar matters containing common vocabulary; 

writing longer sentences with simple connectors; and using grammar at upper A2 CEFR 

level 
 

1.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

 แนวคิดและหลักการทรงงาน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและแนวคิดการพัฒนาแบบ

ยั่งยืน กรณีศึกษาโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริการประยุกตใชในการดํารงชีวิต ความเชื่อมโยงของ

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการพัฒนาทองถ่ิน และประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Concept and the King’ work principle, principle of Sufficiency Economy 

Philosophy and sustainable development concept, case study on royal initiative project, 

application to life, connection of Sufficiency Economy Philosophy to local development, 

and application of knowledge to targeted community 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

 บูรณาการศาสตรดานมนุษยศาสตร สังคมศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนา

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การใชชีวิต และการสงเสริมอาชีพในยุคแหงการเปลี่ยนแปลง 

 Integration of humanities, social sciences, science, and technology for lifelong 

learning development, living and career extension in changing world 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century 

 แนวคิดการบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 การเปนผูประกอบการ การใชประโยชน

สารสนเทศ การเงินและการลงทุน การบริหารความเสี่ยง การตลาดออนไลน จริยธรรมผูประกอบการ และ

กรณีศึกษา 

 Concepts in 21st Century management, entrepreneurship, information utilization, 

finance and investment, risk management, online marketing, business ethics, and case study 
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 

 พระบรมราโชบายดานการศึกษา พัฒนาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อัตลักษณเพ่ือ

การพัฒนาทองถ่ิน พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา ความเปนพลเมืองตามระบอบประชาธิปไตย บทบาท 

สิทธิ และหนาท่ีตามกฎหมาย สถาบันหลักของชาติ ปรับฐานความคิดตานทุจริตสวนตนและสวนรวม การ

สรางสังคมท่ีไมทนตอการทุจริต การยกระดับดัชนีคุณธรรม จริยธรรม สรางพลเมืองดีในสังคม การปราบ

ทุจริตดวยจิตพอเพียง และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 The Royal Strategy of Education, Development of Nakhon Pathom Rajabhat 

University, identity for local development; sufficiency, discipline, honesty, volunteerism; 

democratic citizenship; legal roles, rights, and duties; main national institutions;  adjusting 

anti-corruption mindset of individual and community, building zero tolerance to 

corruption, upgrading index of  moral, ethics and creating good citizen in society, 

suppressing corruption with sufficient mind, and application of knowledge to target 

community 

 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 

 เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษท่ี 21 ความเปนพลเมืองดิจิทัล เทคนิคในการสืบคนขอมูลและ 

การอางอิง การใชสื่อสังคมออนไลนอยางสรางสรรค ความปลอดภัยในการใชดิจิทัล การใชแอปพลิเคชัน

สําหรับคนรุนใหมในการเรียนรูตลอดชีวิต ความคิดสรางสรรคและการออกแบบนวัตกรรม 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Digital technology in the 21st century, digital citizenship,  techniques for 

searching information and references, creative use of social media, digital security, using 

application for new generation for lifelong learning, creativity and innovative design 
 

1.5 รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

 การใชภาษาไทยในการสื่อสารอยางเหมาะสมตามสถานการณ การสรุปประเด็นหลักจากการ

สื่อสารอยางมีวิจารณญาณ การสื่อสารเชิงบวก วัจนและอวัจนภาษา การออกเสียงตามอักขรวิธี การอานจับ

ใจความ หลักการเขียน และมารยาทในการสื่อสาร 

 Use of Thai language for appropriate communication in situations, summarizing 

main points from critical communication, positive communication, verbal and non-verbal 

language, pronunciation in accordance with orthography, reading for main ideas, principles 

of writing, and manners in communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

 ทักษะดานการฟงและพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การฝกออกเสียง

ภาษาอังกฤษ และการฝกสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือสรางความม่ันใจในการสื่อสาร 

 English listening and speaking skills in everyday communication; practice of 

English pronunciation, and conversation practice to enhance confidence in communication 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน การเขียนภาษาอังกฤษท่ีจําเปนตอการสื่อสาร ทักษะ

การฟงและสนทนาในชีวิตประจําวัน การฟงและการบันทึกคําบรรยายโดยใชภาษามาตรฐาน การสนทนา

หัวขอท่ีคุนเคยและสนใจ การใหคําแนะนํา การสนทนาในเหตุการณเฉพาะหนา การแสดงความรูสึก การเลา

ประสบการณของตนเอง การกลาวรองทุกข การโตแยงและใหเหตุผล การสรุปใจความสําคัญจากการอาน 

การจับประเด็นและระบุขอมูลจากสิ่งท่ีอาน การนําเสนอผลงาน การเขียนรายงานในหัวขอท่ีคุนเคย 

ประสบการณ เหตุการณ ความคิด ความฝน และการเขียนจดหมายตามรูปแบบมาตรฐาน 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Development of listening, speaking, reading and writing skills necessary for 

communication, skills in listening and daily life conversation, listening and recording lecture 

using standard language, conversing on familiar and interesting topic, making suggestion, 

conversing in unexpected incident, expressing feeling, talking about personal experience, 

making complaint, arguing and reasoning, summarizing important issue, and identifying main 

idea and detail from reading text, presentation, writing report of familiar topic, experience, 

event, idea and dream, and writing letter with standard pattern 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

 ทักษะการฟงประกาศ รายงานขาว และการสัมภาษณ การพูดแสดงความคิดเห็นเชิงเทคนิคใน

เรื่องท่ีมีความเชี่ยวชาญ การโตตอบอยางคลองแคลวและเปนธรรมชาติกับผูท่ีเปนเจาของภาษา การใช

ถอยคําและการใหรายละเอียดท่ีชัดเจนในหัวขอท่ีหลากหลาย การเขาใจจุดประสงคของประเด็นท่ีมีความ

ซับซอน การอธิบายมุมมองเก่ียวกับปญหา การอานท่ีซับซอนและระบุจุดประสงคของเนื้อหาท่ีอาน การ

เขียนระดับอนุเฉท การบันทึกรายงานแบบสั้น และการเขียนสนับสนุนและโตแยง 

 Skill in listening to announcement, report and interview; technically expressing 

opinion on area of expertise, fluent and natural interaction with English native speaker, using 

clear expression and giving detail in various topics, understanding purpose of complicate 

issue, explaining perspective of problem, reading complicate text and identifying purpose, 

writing at paragraph level, writing short report, and writing pros and cons essay 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

 การพัฒนาบุคลิกภาพ กิริยาทาทาง การแตงกาย และมารยาททางสังคม จิตวิทยาในการ

สื่อสาร การใชภาษาพูดและภาษากาย การอธิบายและใหเหตุผล แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโนม

นาวจิตใจผูอ่ืนได การนําเสนองานและการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 Development of personality, manner, attire and social etiquette; communication 

psychology, verbal and non-verbal language; explaining and giving reasons, giving opinions, 

negotiation, and persuasion; appropriate presentation and application of technology for 

communication 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

 ภาษาอังกฤษในการจัดการชั้นเรียน คําสั่งในชั้นเรียนภาษาอังกฤษ การขอรองและการออก

คําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม และภาษาอังกฤษในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามสาขาวิชา 

 English for classroom management; English classroom instructions; requesting 

and asking students to do or complete tasks; and English for managing learning activities 

in specific fields 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

 ภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงคทางวิชาการ ทักษะการฟง พูด อาน เขียน และการคิด การอาน

บทอานเชิงวิชาการ การสรุปสาระสําคัญ การแสดงความคิดเห็น การเขียนยอหนา การใชขอมูลอางอิง การฟง 

การบรรยาย การนําเสนองาน การตอบขอซักถาม และการพูดเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

 English for academic purposes; listening, speaking, reading, writing and thinking 

skills; reading academic texts, summarizing main ideas, expressing opinions, writing 

paragraphs, using of references and citations, listening to lectures, giving presentations, 

asking and responding to questions, and exchanging ideas 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

 ความรูและทักษะดานภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียน

ประวัติยอ จดหมายสมัครงาน รูปแบบและเนื้อหาของการสัมภาษณงาน 

 English knowledge and skills for job application; filling in job application forms; 

writing resumes, letter of job application; forms and patterns of job interviews 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

 ทักษะดานการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนองาน ภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนองาน 

ข้ันตอนในการนําเสนองาน และทักษะการนําเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 English skills for oral presentation; English language for oral presentation; steps 

for presentation; and effective presentation skills 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

 การพัฒนาทักษะทางดานการฟง การอาน การเขียน และคําศัพทสํานวนภาษาอังกฤษอยาง

เขมขน เพ่ือเตรียมความพรอมของนักศึกษาท่ีไมใชเจาของภาษาในการสอบ TOEFL/ITP 

 Development of intensive listening, reading, writing, vocabulary and 

expressions for preparation of non-native English students for taking TOEFL/ITP  

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

 ทักษะการใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การทักทายและการลา การแนะนํา

ตนเองและผูอ่ืน การกลาวคําขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม และการซ้ือสินคา 

 Chinese for everyday communication; greetings and saying goodbye, 

introducing oneself and others, making apologies and thanks, ordering food and drink, and 

shopping 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

 ทักษะการฟงและพูดภาษาจีนในการทํางาน การขอขอมูล การสนทนาทางโทรศัพท การนัด

หมาย การรับฝากขอความ การสัมภาษณงาน และการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติยอ 

 Listening and speaking skills in Chinese at work; asking for information, making 

phone conversation, making appointments, taking and leaving messages, job interviewing, 

and writing job application forms and resumes 

1500213 ภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

 อักษรและระบบเสียงในภาษาญ่ีปุน คําศัพทและอักษรคันจิพ้ืนฐาน โครงสรางประโยคข้ัน

พ้ืนฐาน และการสื่อสารภาษาญี่ปุนในชีวิตประจําวัน 

 Japanese alphabets and sound system, basic vocabulary and Kanji, basic 

sentence patterns, and Japanese communication in daily life 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

 ภาษาเขมรเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Introduction to Khmer language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน  

การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพท

เก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Indonesian language; basic sentence patterns; greetings and 

daily conversation; talking about oneself, friends, family, daily activities; telling time; 

vocabularies in contexts; vocabularies of jobs, colors, numbers, and clothes 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

 ภาษาพมาเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Burmese language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 

 ภาษาเวียดนามเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การ

ทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Vietnamese language; alphabets, consonants, vowels, and 

tones; basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, 

friends, family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, 

colors, numbers, and clothes 
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1.5.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

 การออกแบบและจัดทําโครงการเพ่ือสงเสริมการเปนพลเมืองดี การเคารพศักดิ์ศรีความเปน

มนุษย สิทธิและเสรีภาพ การยอมรับความแตกตางของบุคคล ความเสมอภาคและความเทาเทียม การอยู

รวมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอยางสันติตามหลักขันติธรรม การปฏิบัติตนตามกฎ กติกาของสังคม 

และกฎหมาย ความรูเก่ียวกับรูปแบบการปกครอง อุดมการณ และวิถีชีวิตประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข ปฏิบัติหนาท่ีของพลเมืองไทยในระบอบประชาธิปไตย การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง และการมี

จิตสาธารณะ 

 Designing and conducting a project that enhances active citizenship, respecting 

human dignity, rights and freedom; accepting individual differences, equality and equity; 

peaceful and harmonious living in Thai and global societies in accordance with principle 

of tolerance; obeying social rules and laws; knowledge of government form; ideology and 

way of life under democracy with the King as Head of State; performing Thai citizen duty 

in democracy; being active citizen, and having public mind 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

 ประวัติศาสตรและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจ และ

สิ่งแวดลอมของสังคมไทยและสังคมโลก บูรณาการบริบทตาง ๆ เพ่ือปรับตัวใหเทาทันกระแสการ

เปลี่ยนแปลง ความรูรักสามัคคี ตระหนัก เห็นคุณคา ภาคภูมิใจในความเปนไทยและทองถ่ิน ประยุกตองค

ความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 History and change of social, culture, politics, economy and environment in 

Thai and Global societies; integrating various contexts for adjustment to changing trend; 

unity, awareness, appreciation, proud to be Thai and locality; application of knowledge to 

target community 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

 การแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและความไม

ทนตอการทุจริต รูหนาท่ีของพลเมืองและรับผิดชอบตอสังคมในการตอตานการทุจริต จิตพอเพียงตอตานการ

ทุจริต การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงใหเกิดความรูความเขาใจ ทักษะ เจตคต ิดานการปองกันการทุจริต 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Distinguishing between personal benefit and public interest, shame and 

intolerance to corruption, citizen duty and social responsibility in anti-corruption, sufficiency 

mind against corruption, organizing learning activities that focus on knowledge, 

understanding, skills, and attitudes towards corruption prevention 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

 ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพและความม่ันคง

ทางอาหาร ปญหาและผลกระทบการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรธรรมชาติ ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณทาง

สิ่งแวดลอม จิตสํานึกและจริยธรรมทางสิ่งแวดลอม ประยุกตความรูโดยกระบวนการพัฒนามนุษยเพ่ือการ

จัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน 

 Natural resources and environment, ecosystem, biodiversity and food security; 

problems and effects of natural resource change, natural disaster and environmental crisis, 

environmental consciousness and ethics; application of knowledge by human development 

process for resource and environmental management for local sustainable development 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

 ความหมาย ลักษณะ ความสําคัญ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง การ

พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในอดีตและปจจุบัน การนําองคความรูตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงใชใหเกิด

ประโยชนในชีวิตประจําวันของตนเองและชุมชน และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Definitions, characteristics, importance, concepts, theories and principles of 

sufficiency economy; economic development of Thailand in the past and present; 

application of knowledge based on principles of sufficient economy to benefit daily lives of 

oneself and community; and application of knowledge to target community 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

 แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรูดานการศึกษา การสราง

มูลคาเพ่ิมจากสินคาหรือการบริการ การสรางสรรคผลงานโดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม การใช

ทรัพยสินทางปญญาท่ีเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Concepts of economic driving based on use of educational knowledge, 

creating added value from products or services, creatively using modern technology and 

innovation, use of intellectual property linked to cultural foundation, and application of 

knowledge to target community 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ท่ีมาและประเภทของกฎหมายไทย ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายท่ัวไป หลักกฎหมายรัฐธรรมนูญเบื้องตน หลักสิทธิและเสรีภาพข้ันพ้ืนฐานตาม

กฎหมายรัฐธรรมนูญ หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรูเบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายแพงและ

พาณิชย และกฎหมายอาญา 

 History, definitions, significance, sources, and types of Thai law; basic 

knowledge of general laws, basic principles of constitutional law, fundamental rights and 

freedom based on constitutional law, public and private laws; basic knowledge of civil 

and commercial laws, and criminal laws  

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  

 ประวัติความเปนมา ลักษณะทางภูมิประเทศ สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

ศิลปวัฒนธรรมของประเทศไทย ความหมายและความสําคัญของภูมิปญญาไทย การพัฒนาทองถ่ินโดยยึด

หลักการ แนวคิดและแนวปฏิบัติของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงกับการแกไขปญหาเศรษฐกิจและสังคมของไทย และกรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงท่ีประสบ

ความสําเร็จ 

 History, topography, society, economy, politics, government, art and culture of 

Thailand; definitions and importance of Thai wisdom; local development based on 

principles, concepts, and practices of sufficiency economy philosophy; application of 

sufficiency economy philosophy to solve economic and social problems of Thailand, and 

case studies of successful sufficiency economy 
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1.5.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

 ความหมาย ประเภท และความสําคัญของสุนทรียะดานทัศนศิลป นาฏศิลปและดุริยางคศิลป 

และวรรณศิลป ประวัติศาสตรศิลป การเสริมสรางการรับรูและความซาบซ้ึงของสุนทรียะดานการขับรองและ

การเลนดนตรี รําวงมาตรฐาน สถาปตยกรรมและศิลปะ 

 Definitions, types and importance of aesthetic in visual arts, dance, music and 

literature; art history, enhancement of perception and aesthetic appreciation in singing 

and music performance, Thai folk dance, architecture and arts 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

 การเขาใจ การซาบซ้ึงและการแสวงหาความสุขดวยสุนทรียศาสตร การพัฒนาความสุขของ

ชีวิตใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังกาย จิต และสังคม 

 Understanding, appreciation and pursuit of happiness through aesthetics; 

development of happiness of life to be complete human beings in body, mind, and social 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

 การพัฒนาทางดานจิตใจใหเขมแข็ง ม่ันคง ดีงาม มีความสุข การพัฒนาทางดานปญญา  

หลักจริยธรรมเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข ทักษะการดําเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

 Development of mind to be strong, stable, virtuous, and happy; intellectual 

development, ethical principles for happy life, life skills in 21st century, and lifelong learning skills 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

 แนวทางในการดําเนินชีวิตและการทํางานตามแนวปรัชญาและจิตวิทยา คุณธรรม จริยธรรม  

การดําเนินชีวิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานความซ่ือสัตย ความรับผิดชอบตอสังคม การเคารพผูอ่ืน  

ความอดทน การยอมรับความแตกตาง ความมีวินัยในตนเอง ความเคารพในหลักประชาธิปไตย จิตอาสา และ

การอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Guidelines for living and working according to philosophy and psychology, morality, 

ethics; living with desirable characteristics in terms of honesty, social responsibility, respect for 

others, patience, acceptance of differences, self-discipline, respect for democratic principles, 

volunteerism, and living happily with others 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 

 ความหมายและความสําคัญของจิตวิทยาตอการดําเนินชีวิต องคประกอบและปจจัยของ

พฤติกรรมมนุษย ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย การรูจักตนเองและผูอ่ืน การปรับตัวท่ีมีประสิทธิภาพ การ

พัฒนาตน มนุษยสัมพันธ การทํางานเปนทีม และการประยุกตจิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข 

 Definitions and importance of psychology for life, components and factors of 

human behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective 

adjustment, self–development, human relations, teamwork, and application of psychology 

for happy life 
 

1.5.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

 ความหมายและความสําคัญของสุขภาวะ ความสัมพันธระหวางสุขภาพกาย ใจ และ

สิ่งแวดลอม การดูแลสุขภาพกาย การออกกําลังกาย กีฬาและนันทนาการ หลักการปองกันปญหาและการ

ดูแลสุขภาวะเบื้องตน 

 Definitions and importance of well-being; relation between body, mind, and 

environment; physical healthcare, exercise, sport and recreation, basic principles of well-

being problem prevention and care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสําคัญ ความรูและความสามารถดานดิจิทัลรวมสมัย การประยุกตใชใน

การดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ และกรณีศึกษา 

 Important 21st century skills, contemporary digital literacy, application for life 

and career, and case study 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000103 การคดิเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

 ความหมาย แนวคิด ความสําคัญ องคประกอบ และกระบวนการการคิดเชิงเหตุผล การ

พัฒนาและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกรณีศึกษา 

 Definitions, concepts, importance, components and process of logical thinking; 

development and application of logical thinking for daily life, and case study 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

 ความหมาย ความสําคัญ หลักการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม การคิดสรางสรรค 

หลักการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะหปญหา ออกแบบ สรางแบบจําลอง และประเมินนวัตกรรม และ

ฝกปฏิบัติ 

 Definitions, importance, principles, and theories related to innovation; creative 

thinking, principles of innovation designs; analyzing problem, designing, modelling, and 

evaluating innovation; and practice 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

 ความรูและความเขาใจในการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพและนันทนาการ การปองกันและการ

ปฐมพยาบาล การสงเสริมโภชนาการ การพัฒนาใหเปนผูมีสุขภาพและบุคลิกท่ีดี การมีน้ําใจนักกีฬา การ

เคารพกติกาในการเลนกีฬาและมารยาทในการชมกีฬา 

 Knowledge and understanding of exercise for health and recreation, 

prevention and first aid, nutrition promotion, developing to be healthy and good 

personality person, sportmanship, courtesy to playing and watching sports  

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

 ทักษะการคิดวิเคราะหและการใชเหตุผล หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย การ

วิเคราะหขอมูลขาวสารโดยการใชหลักตรรกศาสตร การใชเหตุผล การตัดสินใจและการประยุกตใช 

 Critical thinking and reasoning skills, principles and process of human thinking, 

information analysis using logic, reasoning, decision making, and application  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

 ความรอบรูทางดานสุขภาพ การออกกําลังกาย กิจกรรมนันทนาการ การจัดการภาวะทาง

อารมณ หลักโภชนาการ การปองกันโรค เพศศึกษา การใชยาสามัญประจําบานและสมุนไพร ภัยจากสารเสพ

ติด การปฐมพยาบาลเบื้องตน ความรูดานอนามัยสิ่งแวดลอมและความปลอดภัยในชีวิตประจําวัน  

 Health literacy, exercise, recreation activities, emotional management, principle of 

nutrition, prevention of diseases, sex education, household drugs and herb, danger of narcotics, 

first aid, knowledge of environmental health and safety in daily life  

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

 บทบาทและการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี พลังงาน การสื่อสารและโทรคมนาคม  

การสงเสริมและดูแลสุขภาพกาย สุขภาพจิต ความปลอดภัยในการใชยาและสารเคมีในชีวิตท้ังทางดาน

กายภาพและชีวภาพ 

 Role and development of science and technology, energy, communication 

and telecommunication; physical and mental health care and promotion, safety on drug 

and chemical application in both physical and biological aspects 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

 ความสําคัญและผลกระทบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอสิ่งแวดลอม 

ระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพและการอนุรักษ ปญหามลพิษสิ่งแวดลอม 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน  

 Importance and effects of science and technology development towards 

environment, ecosystem, natural resources, biodiversity and conservation, environmental 

pollution, sustainable natural resource and environment management 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

 ความหมาย ความสําคัญ ประเภทของสารสนเทศ แหลงสารสนเทศและการใหบริการ การ

จัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธและทักษะการสืบคน การรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหสารสนเทศ 

การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนอางอิงและบรรณานุกรม กฎหมายและจริยธรรมในการใชสารสนเทศ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Definitions, importance and types of information, information sources and 

services, classification of information resources; strategies and skills in searching, collecting, 

analyzing, and synthesizing information; academic report writing, reference citation, laws 

and ethics for information use 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

 หลักการและวิธีทางคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน สัดสวน รอยละ การ

คิดดอกเบี้ย วิธีคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ระบบการผอนชําระ คณิตศาสตรประกันภัย นิติกรรม 

สัญญา และตราสารหนี้ตาง ๆ ดวยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสหรือโปรแกรมสําเร็จรูปอยางงาย 

 Mathematical principles and methods related to daily activity, proportion, 

percentage, interest, personal income tax calculation, installment systems, actuarial 

mathematics, juristic act, contract, and debt with simple electronic tools or software  

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation Handicraft in Daily Life 

 ความหมาย ประเภท ประโยชน และเครื่องมือของงานชางพ้ืนฐาน ความปลอดภัยในงานชาง  

การซอมบํารุงเบื้องตนและฝกปฏิบัติ 

 Definitions, types, benefits, and tools of basic handicraft; job safety, basic 

maintenance and practice 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8031101 การวาดเสน 3(2-2-5) 

 Drawing 

 หลักการวาดภาพ วัสดุ เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ การวาดเสนจากภาพตนแบบ หุนนิ่ง 

สิ่งมีชีวิต และทิวทัศน และฝกปฏิบัติ 

 Principle of drawing, material, tool, technique, method; still life, living, and 

landscape drawing; and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Principle of Design 

 องคประกอบศิลป รูปแบบ วิธีการ หลักการ และการจัดองคประกอบศิลป ความสําคัญของ

องคประกอบศิลปและการจัดองคประกอบศิลปในงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

 Element of art, form, method, principle, and art composition; importance of 

element of art and art composition in design, and practice 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Visual Art 

 ทฤษฎีทางทัศนศิลป ประเภทงานทัศนศิลป จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ สื่อผสม 

เทคนิค วิธีการและกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Visual art theory, type of visual art work, painting, sculpture, printmaking, 

multimedia; technique, method, and procedure for creating visual art work, and practice 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) 

 History of Art and Design 

 ประวัติศาสตรศิลปตะวันตกและตะวันออก ประวัติศาสตรการออกแบบ เอกลักษณและ

อิทธิพลทางศิลปะตอการออกแบบของศิลปน ผลงานศิลปะและผลงานออกแบบในแตละยุคสมัย 

 History of western and eastern art, history of design, art identity and influence 

of art on artist, art work and design work in various eras 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Computer for Design 

 หลักการ ประเภท วิธีการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ การสรางสรรคผลงานดวย

โปรแกรมการออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

 Principle, type, method of using computer for design, creating artwork using 

design software, and practice 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Design 

 ความสําคัญ ประเภท และกระบวนการคิดสรางสรรค การรวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล 

และการประเมินคุณคาเชิงรูปธรรมและนามธรรม การกําหนดแนวคิดในการออกแบบ การสรางกรอบ

แนวคิดในการออกแบบ และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Importance, type, and creative thinking process; data collection, data analysis, 

and evaluation of concrete and abstract value; designing concept setting, designing 

framework of concept, and practice  

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Thai Art for Design 

 คุณคา ความสําคัญ แนวคิด และประเภทของศิลปะไทย องคประกอบศิลปะไทย การประยุกตใช

ศิลปะไทยในงานออกแบบ และฝกปฏิบัต ิ

 Value, importance, concept, and type of Thai art; element of Thai art, 

application of Thai art in designing work, and practice 

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Art and Design 

 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ การทบทวนวรรณกรรม การวางแผนงานวิจัย 

การระบุปญหาการวิจัย การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูล การเขียนรายงานการวิจัย การอางอิงและ

บรรณานุกรม จริยธรรมวิจัยในงานศิลปกรรมและการออกแบบ และการเขียนเคาโครงวิจัยทางศิลปกรรมและ

การออกแบบ 

 Research method in art and design, literature review, research planning, identification 

of research problem, data collection, data analysis, writing research report, citation and 

bibliography, research ethics in art and design, and writing research proposal in art and design 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Color and Personality in Visual Communication Design 

 ทฤษฎีสี องคประกอบและความสําคัญของสี หลักการใชสีกับความรูสึกและการสื่อสาร

บุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ  

 Color theory, component and importance of color, principle of color for presenting 

feeling and personality communication in visual communication design, and practice 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ  3(2-2-5) 

 Illustration Design 

 ประเภทและหลักการออกแบบภาพประกอบ การออกแบบภาพประกอบและเทคนิคในการ

สรางสรรคภาพประกอบ และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Type and principle of illustration design, illustration design and technique of 

creating illustration, and practice  

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

 Photography and Retouching 

 การถายภาพเบื้องตน ประเภท อุปกรณถายภาพ การจัดองคประกอบภาพ การจัดแสง 

หลักการและเทคนิควิธีการแตงภาพ การใชโปรแกรมตกแตงภาพ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of photography, type, photograph equipment, composition, lighting 

arrangement, principle and technique of retouching, using software for photo retouching, and 

practice 

8042201 การออกแบบ 2 มิต ิ 3(2-2-5) 

 Two-dimensional Design 

 หลักการออกแบบ 2 มิติ ความสัมพันธและสวนประกอบทางศิลปะ เสน สี รูปราง รูปทรง 

พ้ืนผิว การจัดองคประกอบ และฝกปฏิบัติ 

 Principle of two-dimensional design, art relation and component, line, color, 

shape, form, texture, composition arrangement, and practice  

8042202 การออกแบบ 3 มิติ  3(2-2-5) 

 Three-dimensional Design 

 หลักการออกแบบ 3 มิติ ความสัมพันธและองคประกอบ โครงสราง รูปทรง พ้ืนท่ีวาง มุมมอง

ของรูปทรง การสรางสรรครูปทรง 3 มิติดวยคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 

 Principle of three-dimensional design, relation and composition, structure, form, 

space, perspective of form, creation of three-dimensional form with computer, and practice 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

 Typography Design 

 ความเปนมาของตัวอักษรไทย และอักษรตะวันตก ความสําคัญ ประเภท และการจัด

องคประกอบตัวอักษร ระบบปฏิบัติการออกแบบตัวอักษร กฎหมายลิขสิทธิ์ การออกแบบตัวอักษรในงาน

ออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Background of Thai and western alphabet; importance, type, and letter 

composition; operating system of typography design, copyright law, typography design in 

visual communication design work, and practice 
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8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณองคกร  3(2-2-5) 

 Logo and Corporate Identity Design 

 หลักการออกแบบตราสัญลักษณ ประเภทและองคประกอบการออกแบบ การออกแบบตรา

สัญลักษณและเอกลักษณองคกร และฝกปฏิบัติ 

 Principle of logo design, type and design component, design of logo and 

corporate identity, and practice 

8042206 การออกแบบส่ิงพิมพ 3(2-2-5) 

 Publication Design 

 หลักการ องคประกอบและความสําคัญของสื่อสิ่งพิมพ ประเภทสื่อสิ่งพิมพ สื่อสิ่งพิมพ

ออนไลน การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และฝกปฏิบัติ 

 Principle, component, and importance of publication; type of publication, online 

media, publication design, and practice 

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 

 Advertising Design 

 หลักการโฆษณา ประเภทของสื่อโฆษณา ความคิดสรางสรรคในงานโฆษณา การออกแบบ

โฆษณาและกลยุทธในงานโฆษณา และฝกปฏิบัติ 

 Principle of advertising, type of advertising media, creative thinking in advertisement, 

advertising design and strategy, and practice  

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 

 Graphic Design on Packaging 

 ความสําคัญ ประเภท และองคประกอบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ เทคนิคการออกแบบบรรจุภัณฑ 

ฉลากบรรจุภัณฑ การใชบรรจุภัณฑเปนกลยุทธทางการตลาด การออกแบบบรรจุภัณฑเพ่ือสิ่งแวดลอม และ 

ฝกปฏิบัติ 

 Importance, type, and component of graphic design for packaging; technique 

of packaging design, packaging label, use of packaging as marketing strategy, eco packaging 

design, and practice 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถิ่นในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Culture and Local Identity in Visual Communication 

 ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีและภูมิปญญาทองถ่ิน อิทธิพลของความเชื่อ คานิยม ชุมชน และ

สังคมตออัตลักษณทางวัฒธรรมทองถ่ิน การประยุกตใช อัตลักษณและศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินใน 

งานออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 
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 Art, culture, tradition, and local wisdom; influence, belief, value, community, 

and society affecting local culture identity; application of local art and culture identity in 

visual communication design, and practice   

8043210 การออกแบบการบรกิาร 3(2-2-5) 

 Service Design 

 หลักการและการพัฒนาการออกแบบกับงานบริการ การคิดเชิงการออกแบบกับงานบริการ 

กระบวนการและเครื่องมือในการออกแบบการบริการ การออกแบบการบริการในรูปแบบอินเตอรแอคทีฟ

และอินเตอรเฟซบริการ การออกแบบบริการของผลิตภัณฑชุมชน และฝกปฏิบัติ 

 Principle and development of service design, design thinking and service, 

procedure and tool for service design, service design in interactive form and interface service, 

service design of community product, and practice   

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป  3(2-2-5) 

 Presentation of Visual Communication Design 

 รูปแบบ เทคนิค สื่อ การจัดแสดง การใชสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการพูดและเทคนิค

ในการนําเสนอ และการนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 

 Form, technique, media, exhibition, application of information technology, 

speaking skill and presentation technique, and presentation of visual communication design 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design  

 คําศัพท การฟง การอาน การสนทนาและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารสําหรับ 

งานออกแบบนิเทศศิลป การนําเสนอผลงาน การสื่อสารในท่ีทํางาน การนัดหมาย และการสัมภาษณงาน  

 Terminology, reading, writing, listening, and basic conversation for visual 

communication design; work presentation, communication in workplace, making appointment, 

and job interview 

8043301 การออกแบบเรขศิลปภาพเคล่ือนไหว 3(2-2-5) 

 Motion Graphic Design 

หลักการ ประเภท และองคประกอบการออกแบบเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว เทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหว 

ภาพประกอบเสียง การจัดการขอมูลในการสื่อสาร การนําเสนอแบบอินโฟกราฟฟค โมชันกราฟฟคและ

เทคโนโลยีโลกเสมือน VR/AR/MR และฝกปฏิบัติ 
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 Principle, type, and component of  motion graphic design; technique for 

creating animation and motion graphic, managing data in communication, presenting by 

infographic, motion graphic and  virtual technology VR/AR/MR and practice   

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

 Visual Communication Design Thesis 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 8033501 ระเบียบวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 

 Pre-requisite 8033501 Introduction to Research in Art and Design 

 วิธีวิจัยทางการออกแบบและการศึกษาปญหาทางดานการออกแบบนิเทศศิลป การเขียน

โครงการ การรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล การสรางสรรคผลงานและนําเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการ 

 Research methodology in design and study of visual communication design 

problem, project writing, data collection, data analysis, work creation and exhibition 
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 

2.3.1 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปส่ือสรางสรรค 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 3(2-2-5) 

 Creative Illustration and Typography  

 รูปแบบและเทคนิคการสรางสรรคภาพประกอบ รูปแบบและเทคนิคการสรางสรรคตัวอักษร

และชุดตัวอักษร การวิเคราะหเนื้อหา ความคิดสรางสรรค การสรางอัตลักษณในการออกแบบภาพประกอบ

และชุดตัวอักษร และฝกปฏิบัติ 

 Form and technique for creating illustration, form and technique for creating 

character and font family, content analysis, creative thinking, identity creation of illustration 

and typography design, and practice 

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Business Photography and Video 

 เทคนิคการถายภาพและวีดีโอ การเลือกใชวัสดุประกอบฉาก การถายภาพในสตูดิโอ  

การถายภาพสรางสรรค การแตงภาพ การถายภาพ การถายวีดีโอ และการนําเสนอภาพสําหรับงานทาง

ธุรกิจ และฝกปฏิบัติ 

 Technique of photography and video, selection of scene material, studio 

photography, creative photography; photo retouching, photography, video, and presentation 

for business; and practice 
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8043203 การออกแบบภาพสตกิเกอรไลน ไอคอน และอิโมจิ 3(2-2-5) 

 LINE Sticker, Icon, and Emoji Design 

 สัญลักษณภาพ ประเภทและองคประกอบภาพ สติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจิ สื่อภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหว การออกแบบสติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจิ และฝกปฏิบัติ 

 Symbol, type, and image composition; LINE sticker, icon, and emoji; still and 

motion picture; design of LINE sticker, icon, and emoji; and practice   

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 

 Packaging Design 

 หลักการบรรจุภัณฑ ประเภท วัสดุ โครงสราง องคประกอบบรรจุภัณฑ การออกแบบบรรจุภัณฑ 

และฝกปฏิบัติ 

 Principle of packaging, type, material, structure, component of packaging, 

packaging design, and practice 

8043206 การออกแบบลายผา 3(2-2-5) 

 Fabric Design 

 ประวัติและพัฒนาการลวดลายผาและสิ่งทอ หลักการออกแบบลวดลาย ประเภทและลวดลาย

สิ่งทอ รูปแบบและเทคนิคการผลิตสิ่งทอ การออกแบบสรางสรรคลวดลายผา และฝกปฏิบัติ 

 History and development of fabric and textile pattern, principle of pattern 

design, type and pattern of textile, form and technique of textile manufacturing,  creative 

fabric design, and practice 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 3(2-2-5) 

 Design for Tourism Promotion 

 ความสําคัญ รูปแบบ และวิธีการทองเท่ียว สื่อประชาสัมพันธและของท่ีระลึก การวิเคราะห 

อัตลักษณแหลงทองเท่ียว การวิเคราะหผูบริโภค การออกแบบสื่อและผลิตภัณฑสําหรับการทองเท่ียว และ 

ฝกปฏิบัติ 

 Importance, form, and method of tourism; public relations media and souvenir, 

tourist attraction identity analysis, consumer analysis, design of tourism media and product, 

and practice 
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8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Dynamic in Visual Communication Design 

 แนวโนมและการเปลี่ยนแปลงในงานออกแบบนิเทศศิลป ปจจัยและอิทธิพลแวดลอมท่ีสงผล

กระทบตอการสรางสรรคออกแบบนิเทศศิลป การวิเคราะหประเด็นรวมสมัยเพ่ือการสรางสรรคงาน

ออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Trend and change in visual communication design, factor and environmental 

influence affecting visual communication design, analysis of contemporary issue for 

creation of visual communication design, and practice 

2.3.2 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปส่ือดิจิทัล 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

 Website Design  

 หลักการออกแบบเว็บไซต  วิธีการ ปฏิสัมพันธและเชื่อมโยงการใชงานของเว็บไซต 

องคประกอบเว็บไซต การใชเครื่องมือ ระบบเครือขายการใชงานเว็บไซต การออกแบบเว็บไซตดวยแอป

พลิเคชันท่ีเก่ียวของ และฝกปฏิบัติ 

 Principle of website design, method, interaction and connection for website, 

component of website, application of tool, network system for website, website design 

using relevant application, and practice  

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Form Creation 

 หลักการออกแบบ 3 มิติ สรางภาพ 3 มิติดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป การออกแบบ

ภาพ 3 มิติเสมือนจริง การนําเสนอภาพ 3 มิติในรูปแบบภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และฝกปฏิบัติ 

 Principle of 3 D design, 3 D visual creation using software package, 3 D virtual 

design, 3D presentation using still and motion picture, and practice   

8043303 การออกแบบแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

 Application Design 

 หลักการและความสาํคัญของแอปพลิเคชัน ระบบคลาวด กูเกิลแอป บล็อก การสรางแอปพลิเคชัน 

กระบวนการคิด การออกแบบเรขศิลปและสวนประกอบโครงสราง การเชื่อมตอการรับสงขอมูลระหวาง 

แอปพลิเคชันกับฐานขอมูล และฝกปฏิบัติ 
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 Principle and importance of application, cloud system, Google App, blog, creation 

of application, thinking process, graphic design and structured component, connection of data 

transmission between application and various databases, and practice   

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

 Animation Design 

 หลักการและความสําคัญของแอนิเมชัน องคประกอบและประเภทแอนิเมชัน การเขียนบท 

การเลาเรื่องดวยภาพ เครื่องมือในการสรางภาพและเสียงในแอนิเมชัน การออกแบบแอนิเมชัน และ 

ฝกปฏิบัติ 

 Principle and importance of animation, composition and type of animation, 

script writing, storytelling with picture, tool for producing  picture and sound in animation, 

animation design, and practice 

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต 3(2-2-5) 

 Creation of Visual Effect  

 หลักการสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต การสรางพ้ืนผิว การจัดแสงและสรางภาพ เทคนิคพิเศษ

การแตงภาพ ระบบปฏิบัติงานและสรางสรรคงานวิชวลเอฟเฟกต และฝกปฏิบัติ 

 Principle of visual effect creation, texture creation, lighting arrangement and 

image production, special effect for photo retouching, operating system and visual effect 

work creation, and practice 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนต 3(2-2-5) 

 Digital Content Creation 

 หลักการและความสําคัญของดิจิทัลคอนเทนต องคประกอบและประเภทดิจิทัลคอนเทนต 

การออกแบบเนื้อหาบนสื่อดิจิทัล การสรางสรรคสารสนเทศสําหรับสื่อดิจิทัล เทคนิคการสรางสรรคและ

นําเสนอในรูปแบบดิจิทัล และฝกปฏิบัติ 

 Principle and importance of digital content, composition and type of digital 

content, content design on digital media, information creation for digital media, creation 

and presentation technique in digital format, and practice  

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 3(2-2-5) 

 Gamification Design 

 หลักการและความสําคัญของการออกแบบเกม แนวคิดและการสรางเนื้อหา การออกแบบ

กราฟกสําหรับใชในเกม 2 มิติและ 3 มิติ การออกแบบฉากและตัวละคร การออกแบบวิธีการเลนเกม และ

ฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

Principle and importance of game design, concept and content creation, graphic design for 

2D and 3D game, setting and character design, game playing design, and practice   

2.3.3 กลุมวิชาการตลาดและการจัดการการออกแบบนิเทศศิลป 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8043401 การตลาดและกลยุทธการตลาดออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Marketing Strategy and Online Marketing for Visual Communication Design 

 หลักการตลาด กิจกรรมและกลยุทธการตลาดออนไลน องคประกอบธุรกิจพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส การออกแบบผลงานนิเทศศิลปและการสรางรานคาออนไลน และฝกปฏิบัติ 

 Principle of marketing, online marketing activity and strategy, element of 

electronic commerce, visual communication work design and online shop establishment, 

and practice 

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 3(2-2-5) 

 Creative Entrepreneur and Brand 

 หลักการและแนวคิดสตารทอัพ รูปแบบวิธีการ วิสัยทัศนการเปนผูประกอบการการพัฒนา

ไอเดียไปเปนสินคาหรือบริการ การเขียนแผนธุรกิจ การสรางแบรนด การสรางแบรนดผลิตภัณฑ 

ทางออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Principle and concept of startup, form and method, vision of entrepreneurship, 

development of idea to product or service, business plan writing, branding, branding for visual 

communication design product, and practice 

8043403 การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Design Management 

 แนวคิดและหลักการการจัดการการออกแบบ  การวางแผนกลยุทธ  การกําหนดราคา 

กฎหมายทรัพยสินทางปญญา ธุรกิจทางออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Concept and principle of design management, strategic planning, pricing, 

intellectual property law, business in visual communication design, and practice   
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2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 2(90) 

 Pre-practicum in Visual Communication Design 

 การประยุกตหลักการและทฤษฎีทางการออกแบบนิเทศศิลป การเตรียมความพรอมทักษะ

การใชภาษา บุคลิกภาพ คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี การปรับตัวในการอยูรวมกับผูอ่ืน และการเสริมสราง

จรรยาบรรณในวิชาชีพ 

 Application of principle and theory of visual communication design; preparation 

of language skill, personality, computer and technology; adaptation for living with others, and 

professional ethics enhancement  

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 5(450) 

 Practicum in Visual Communication Design 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน: 8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 

 Prerequisite: 8044601 Pre-practicum in Visual Communication Design 

 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบนิเทศศิลปในหนวยงานภาครัฐหรือเอกชนเพ่ือ 

เพ่ิมพูนประสบการณทางวิชาชีพ  

 Practicum in visual communication design in public and private sector for 

sharpening working experience 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

 Pre-cooperative Education 

 การบูรณาการหลักการและทฤษฎีทางการออกแบบนิเทศศิลป การหาสถานประกอบการ  

การเตรียมความพรอมทักษะการใชภาษา บุคลิกภาพ คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี การปรับตัวในการอยู

รวมกับผูอ่ืน และการเสริมสรางจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

 Integration of principle and theory of visual communication design, corporation 

searching; preparation of language skill, personality, computer and technology; adaptation for 

living with others, and professional ethics enhancement 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

8044604 สหกิจศึกษา 6(540) 

 Cooperative Education 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน: 8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา 

 Prerequisite: 8044603 Pre-cooperative Education 

 ปฏิบัติงานดานออกแบบนิเทศศิลปในสถานประกอบการ การเรียนรูประสบการณจากการ

ปฏิบั ติงานจริง การประยุกตทฤษฎีและทักษะปฏิบั ติในการออกแบบนิเทศศิลปในการแกปญหา 

ในสถานการณจริง  

 Operation in visual communication design area in corporation, experiential 

learning in real operation, application of theory and practical skill in visual communication 

design for problem solving in actual work situation 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการ

สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

 

3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

3.2.1 อาจารยประจาํหลักสูตร 
 

ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นางปยะวรรณ  ปนแกว 

3-8099-XXXXX-XX-2 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (ทัศนศิลปและการออกแบบ) 

   มหาวิทยาลัยบูรพา, 2559 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2548 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   วิทยาลัยครูนครปฐม, 2535 

15 15 15 15 15 

2 นายพงษธร เครือฟา 

3-7099-XXXXX-XX-8 

อาจารย ศป.ด. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2563 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2551 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2547 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

3 นายสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์ 

3-7006-XXXXX-XX-2  

อาจารย ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2553 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2546 

15 15 15 15 15 

4 นางสาวกฤติยา แกวสะอาด 

1-7399-XXXXX-XX-2 

อาจารย ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2560 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   มหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐม, 2555 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวศิริญญา  อารยะจารุ 

3-7203-XXXXX-XX-4 

อาจารย ศ.ม. (การออกแบบผลิตภัณฑ) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2557 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2548 

15 15 15 15 15 

 

3.2.2 อาจารยผูสอน 
 

ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นางปยะวรรณ  ปนแกว ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (ทัศนศิลปและการออกแบบ) 

   มหาวิทยาลัยบูรพา, 2559 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2548 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   วิทยาลัยครูนครปฐม, 2535 

15 15 15 15 15 

2 นายพงษธร เครือฟา อาจารย ศป.ด. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2563 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2551 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2547 

15 15 15 15 15 

3 นายสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์ อาจารย ศ.ม.(การออกแบบนิเทศศิลป) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2553 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2546 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

4 นางสาวกฤติยา แกวสะอาด อาจารย ศป.ม. (นฤมิตศิลป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2560 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   มหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐม, 2555 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวศิริญญา  อารยะจารุ อาจารย ศ.ม. (การออกแบบผลิตภัณฑ) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2557 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2548 

15 15 15 15 15 

6 นางศิริวัฒน แสนเสริม อาจารย ค.ม. (ศิลปศึกษา)  

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2544  

ค.บ. (ศิลปศึกษา)  

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2534 

15 15 15 15 15 

7 นายวิรัตน ปนแกว อาจารย ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรมวิจยั) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2554  

กศ.ม. (ศิลปศึกษา)  

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2545 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

8 นายพิบูลย มังกร อาจารย ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2560 

ศป.ม. (ทัศนศิลป: ศลิปะสมัยใหม) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2551 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

15 15 15 15 15 

9 นายเกงกาจ ตนทองคํา อาจารย กศ.ม. (ศิลปศึกษา)  

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2546 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

10 นายวัชรพล หงษทอง อาจารย ศ.ม. (จิตรกรรม) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2545 

ศ.บ. (จิตรกรรม)  

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2540 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

11 นางสาวจารุวรรณ  

นครจารุพงษ 

อาจารย กศ.ม. (ศิลปศึกษา)  

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2551 

ศศ.บ.(วรรณกรรมสาหรับเด็ก) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2546 

15 15 15 15 15 

12 นายธวิท วงษพลาย อาจารย ศศ.ด. (ศิลปวัฒนธรรมวิจยั) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2557 

ศป.ม. (ทัศนศิลป-ศิลปะ สมัยใหม) 

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2545 

กศ.บ. (การศึกษาบัณฑิต)  

   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2532 

15 15 15 15 15 

13 นายธีร คําหอม อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลป) 

   มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 2557 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม)  

   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม, 2554 

15 15 15 15 15 

14 นายสมโชค เนียนไธสง อาจารย ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศลิป) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2553 

ศศ.บ. (ศิลปกรรมและศลิปะประยกุต) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

15 นายมนตรา ตรีช้ัน อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)  

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2558 

ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 

   วิทยาลัยครูนครปฐม, 2534 

15 15 15 15 15 

16 นายอรรถ อารรีอบ อาจารย ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2557 

ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป)  

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2546 

15 15 15 15 15 

17 นายโอภาส แกวตาย อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2552 

ศษ.บ. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2545 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

18 นางนพรัตน กุมภะ อาจารย ศป.ด. (สาขาทัศนศลิป) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2559 

ศป.ม. (นฤมิตศิลป)  

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2547 

ศศ.บ. (ศิลปกรรมและศลิปะประยกุต) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

19 นายอลงกรณ ศุภเอม อาจารย ศ.บ. (ออกแบบภายใน) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2530 

15 15 15 15 15 

 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณวิชาชีพ (การฝกงานหรือสหกิจศึกษา) 

การฝกประสบการณภาคสนามในสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลปมีวัตถุประสงคเพ่ือเพ่ิมความรูและ

ประสบการณใหแกนักศึกษา โดยเปนการฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ หรือการฝกปฏิบัติงานสหกิจ

ศึกษา หนวยงาน องคกรทงภาครัฐและเอกชน  ไดแกงานท่ีเก่ียวของกับงานดานการออกแบบนิเทศศิลป เชน 

การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ การออกแบบบรรจุภัณฑ การออกแบบภาพประกอบ การออกแบบเอกลักษณองคกร 

การออกแบบโฆษณาการถายภาพ การออกแบบภาพเคลื่อนไหว ออกแบบเว็บไซต หรืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ  

เปนเวลารวม 1 ภาคการศึกษา หรือจํานวนไมนอยกวา 450 ชั่วโมง หรือ 540 ชั่วโมง ในกรณีเลือกแบบสหกิจ

ศึกษา ตามมาตรฐานการจัดการสอนตามโครงสรางหลักสูตร ภายใตการดูแลของอาจารยนิเทศก 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณวิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณ

วิชาชีพของนักศึกษา มีดังนี้ 

4.1.1 การบูรณาการความรูและทักษะทางนิเทศศิลปเพ่ือแกปญหาในการปฏิบัติงานไดอยาง

เหมาะสมและสรางสรรค 

4.1.2 มีกระบวนการคิด ทักษะการสรางสรรคและการนําเสนอผลงาน จากการปฏิบัติงานในองคกร

ท่ีออกฝกประสบการณภาคสนาม 

4.1.3 มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 

4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา และเขาใจวัฒนธรรมองคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวเขากับ

สถานการณปจจุบันได 

4.2 ชวงเวลา  

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
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5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาทําโครงการออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ โดยนักศึกษาตองผานการเรียน

ในรายวิชาระเบียบวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ โดยนําองคความรูทางดานการออกแบบ

นิเทศศิลปมาประยุกตใชกับการศึกษา การวิเคราะห สังเคราะหปญหาทางดานการออกแบบนิเทศศิลป และ

การนําเสนอเผยแพรผลงานสูสาธารณชน โดยมีอาจารยท่ีปรึกษาใหคําแนะนําในการทําโครงการ 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัย สามารถทําวิจัยทางดานออกแบบนิเทศศิลปเพ่ือ

ใชในการแกปญหาประเด็นตาง ๆ ได และสามารถสรางสรรคผลงานและนําเสนอผลงานตอสาธารณชนได 

5.3 ชวงเวลา  

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 และปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

5.4 จํานวนหนวยกิต 

วิชาระเบียบวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบจํานวน 3 หนวยกิต และวิชาออกแบบ

นิเทศศิลปนิพนธจํานวน 4 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ  

5.5.1 อาจารยผูสอนใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอท่ีนักศึกษาสนใจ 

5.5.2 นักศึกษานําเสนอหัวขอท่ีตองการจะศึกษาตอคณะกรรมการพิจารณาเปนรายบุคคล 

5.5.3 นักศึกษาทาบทามอาจารยท่ีปรึกษาท่ีมีความรูและประสบการณเพ่ือใหคําปรึกษาและ

ควบคุมกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

5.5.4 นักศึกษาใชทักษะและความรูทางนิเทศศิลปในการแกปญหาในโครงการวิจัย 

5.5.5 นักศึกษานําเสนอความกาวหนาของโครงการตอคณาจารยประจําสาขาวิชาเพ่ือรับ

ขอเสนอแนะและประเมินผล 

5.5.6 นําเสนอผลการศึกษาตอสาธารณชนในรูปแบบนิทรรศการออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 

5.6 กระบวนการประเมินผล   

5.6.1 คณะกรรมการกําหนดหัวขอและเกณฑการประเมินผลทดสอบมาตรฐานโดยกําหนดเกณฑ

มาตรฐานการประเมินผลรายวิชา 

5.6.2 นักศึกษานําเสนอผลการศึกษา โดยมีอาจารยผูสอน อาจารยท่ีปรึกษา คณะกรรมการประจํา

สาขาวิชาเขาฟงการนําเสนอผลการศึกษาของผู เรียน และประเมินผลการเรียนรูของนักศึกษาตาม

แบบฟอรมเกณฑมาตรฐานการประเมินผล 

5.6.3 ผูสอนนําคะแนนทุกสวนเสนอความเห็นชอบจากคณะกรรมการและเสนอกรรมการ บริหาร

หลักสูตรใหความเห็นชอบ 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา ลักษณะพิเศษของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป

สามารถเปนนักสรางสรรคผลงานออกแบบนิเทศศิลปท่ีบูรณาการศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน มีกระบวนการคิด

อยางเปนระบบ สามารถแกปญหาการออกแบบใหกับชุมชนทองถ่ินได 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. ดานกระบวนการความคิด

สรางสรรค 

1. ในทุกรายวชิาจัดใหมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนกระบวนการคิดที่ผาน

การรวบรวมขอมูล วิเคราะห โดยกําหนดแนวคิดในลักษณะการวางแผนการ

ออกแบบ (Design Brief)  

2.จัดใหมีกิจกรรมและโครงการสงเสริมกระบวนการความคิด เชน โครงการ 

Think Camp โครงการสัมมนาวิชาการ โครงการสรางคนตนแบบสูนัก

ออกแบบมืออาชีพ เปนตน 

2. ดานความรูและทักษะใน

การปฏิบัติงานออกแบบ

นิเทศศิลปดวยเทคโนโลยี

ดิจิทัล 

1. จัดใหในรายวิชามีทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติเพื่อเพิ่มความรู และทักษะและ

นําเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการ เชน โครงการออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 

2. จัดใหมีกิจกรรมเพื่อฝกทักษะการใชสื่อและเคร่ืองมือทางดิจิทัลสําหรับการ

สรางสรรคดานการออกแบบนิเทศศิลป เชน โครงการอบรมทักษะทางคอมพิวเตอร

เพื่องานออกแบบ โครงการ Creative Design Sketch เปนตน 

3. จัดใหมีกิจกรรมโครงการการบูรณาการความรูกับการสรางสรรคเพื่ออาชีพ

ออกแบบนิเทศศิลปและความตองการของทองถ่ิน เชน โครงการบูรณาการ

ความรูดานบรรจุภัณฑสูทองถ่ิน โครงการ student startup โครงการ Design 

After Class โครงการออกแบบนิเทศศิลปนพินธ เปนตน 

3. ดานการสงเสริมวฒันธรรม

และภูมิปญญา 

1. จัดใหมีรายวิชาที่เก่ียวของกับศิลปวฒันธรรมและภูมิปญญาทองถ่ิน  

2. ใหนักศึกษานําประเด็นปญหาและเอกลักษณจากวฒันธรรมภูมิปญญา มาสราง

มูลคาเพิ่มทางการออกแบบ  

3. จัดใหมีกิจกรรมหรือโครงการสงเสริมวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถ่ิน ไดแก

โครงการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรคทางศิลปวฒันธรรมและงานนิเทศศิลป

เพื่อสรางมูลคาเพิ่ม โครงการศึกษาศึกษาดูงานแหลงประวัติศาสตรศิลปะและ

วัฒนธรรมไทย โครงการบริการวิชาการตอชุมชน และโครงการความรวมมือ

ทางดานการออกแบบกับหนวยงานที่เก่ียวของ 

4. ดานจิตอาสา จัดใหมีกิจกรรมหรือโครงการเพื่อเสริมสรางการเปนผูที่มจีิตอาสาสงเสริม

คุณธรรม จิตสํานึกสาธารณะรวมกับสาขาวชิา คณะ มหาวิทยาลัย และชุมชน 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบ

และขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

2.1.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) บรรยายและอภิปราย โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

2) มอบหมายงานการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนรายบุคคลและเปนกลุม ครอบคลุม

ประเด็นปญหาดานคุณธรรม จริยธรรม 

3) จัดกิจกรรมสงเสริมดานคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย สุจริต จิตอาสา และ

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4) ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา การแตง

กายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีความซ่ือสัตยโดยไมกระทําทุจริตในการสอบ 

2.1.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในดานตาง ๆ ในชั้นเรียน เชน การตรงตอเวลาใน

การเขาชั้นเรียนและการสงงานท่ีไดรับมอบหมาย เปนตน การมีสวนรวมและการใหความรวมมือในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 

2) ความรับผิดชอบในหนาท่ีจากภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

3) ความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 
 

2.1.2 ความรู 

2.1.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

2.1.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงตามลักษณะของรายวิชา 

2) จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการความรูของศาสตรตาง ๆ ท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน 
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3) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง เชน การศึกษาดูงาน เชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมี

ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง เปนตน 

2.1.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3) งานท่ีไดรับมอบหมาย เชน รายงาน แผนหรือโครงการ เปนตน 

4) การนําเสนอรายงาน แผนหรือโครงการ ในชั้นเรียน 
 

2.1.3 ทักษะทางปญญา 

2.1.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวตักรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ  

2.1.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) ฝกใหนักศึกษาใชความคิดสรางสรรคในการทํางาน การนําเสนองาน และฝกพูด 

ในโอกาสตาง ๆ 

2) กระตุนใหนักศึกษาคิด วิเคราะหจากสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3) จัดกิจกรรมประเภทการระดมสมองหรือการระดมความคิด (brainstorm)  

ในประเด็นท่ีนักศึกษาใหความสนใจ 

2.1.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานของนักศึกษาท่ีไดรับมอบหมาย การนําเสนอหรือการอภิปรายในชั้นเรียน 

2) สังเกตพัฒนาการและพฤติกรรมในชั้นเรียน 

3) การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ 
 

2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.1.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

2.1.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

1) ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให มีการทํางานเปนกลุม ใหผู เรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน มีการทํางานเปนกลุม ประสานงานกับผูอ่ืนได 
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2) จัดกิจกรรมเสริมในหัวขอตาง ๆ เชน มนุษยสัมพันธท่ีดีในการทํางาน การทํางาน

เปนทีม บทบาท หนาท่ีและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม การเคารพสิทธิของผูอ่ืน เปนตน 

3) กระตุนใหนักศึกษารวมกันแสดงความคิดเห็นในหัวขอท่ีสนใจในชั้นเรียน 

2.1.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานท่ีทํางานกลุม การพูดนําเสนองานท่ีไดรับมอบหมายครบถวนชัดเจนตรง

ประเด็นของขอมูล 

2) สังเกตพฤติกรรมจากการมีสวนรวมในการเรียนในชั้นเรียน  

3) สั ง เกตการทํ างานรวม กันของนั ก ศึกษาในชั้ น เรียน ในการทํ างานกลุ ม  

การแสดงออกในบทบาทภาวะผูนําและผูตามในสถานการณตาง ๆ 
 

2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 

2.1.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) จดักิจกรรมการเรียนรูใหนักศึกษาไดวิเคราะหเชิงตัวเลข ฝกฝนเทคนิคตาง ๆ และ

ทักษะดานการคิดคํานวณ จากการยกตัวอยางหรือกรณีศึกษา 

2) จัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนฝกปฏิบัติ และพัฒนาทักษะใน 

การสื่อสารในหลากหลายสถานการณ 

3) แนะนําการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางหลากหลาย ในการจัดการขอมูล

สารสนเทศอยางมีระบบ 

4) การนําเสนอในชั้นเรียน 

2.1.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดาน

ตาง ๆ คือ 

1) เทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 

2) ความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของ 

3) เทคนิคการนําเสนอผลงาน 
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2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

2) มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน 

3) มีจิตอาสา จิตสํานึกสาธารณะ 

2.2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม กําหนดให

มีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัยมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม  

มีความซ่ือสัตยโดยตองไมกระทําทุจริตในการสอบหรือลอกเลียนผลงานของผูอ่ืน เปนตน นอกจากนี้อาจารย

ผูสอนสอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมในวิชาชีพ ตลอดจนฝกใหมีการรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

และมีทัศนคติท่ีเปดกวาง รวมท้ังมีจิตอาสาจิตสํานึกรวมตอสังคม โดยมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมและ

จริยธรรม  เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี  ทําประโยชนแกสวนรวม 

2.2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน การสรางสรรคผลงานท่ีไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ การตรงตอเวลา การมีวินัยในการเขาชั้นเรียน การเขารวมกิจกรรม ความรับผิดชอบในหนาท่ี 

ท่ีไดรับมอบหมาย เปนตน 
 

2.2.2 ความรู 

2.2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรม ศาสตรทางดานนิเทศศิลป และศาสตรอ่ืนท่ี

เก่ียวของ 

2) มีความรูทางดานสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีทางการออกแบบท่ีนํามาสูการ

สรางสรรคผลงานทางออกแบบนิเทศศิลป 

3) มีความสามารถในการคนควาแกปญหาและพัฒนาผลงานทางดานนิเทศศิลป

อยางเปนระบบ  

4) มีความรูในทางนิเทศศิลปท่ีสัมพันธกับบริบททางสังคม ภูมิปญญาและ

วัฒนธรรม 

5) มีความรูเก่ียวกับมาตรฐานการประกอบวิชาชีพดานนิเทศศิลป 

2.2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ ท้ังทางทฤษฎี การฝกปฏิบัติ 

รวมกับการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในชั้นเรียนและการเรียนรูดวยตนเอง รวมท้ังจัดกิจกรรมภาคสนามจาก

สภาพแวดลอมจริงท่ีทันตอการเปลี่ยนแปลงของสถานการณปจจุบัน ท้ังนี้เปนไปตามลักษณะของรายวิชา

ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ 
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2) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง ประยุกตศิลปะและวัฒนธรรมกับการ

ออกแบบนิเทศศิลป 

3) เชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง โดย

เนนใหนักศึกษาเกิดกระบวนการคิด วิเคราะหและแกปญหาทางนิเทศศิลป และสามารถสรางสรรคผลงานท่ี

เปนรูปธรรม 

2.2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน การสอบภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ และจากผลงาน

สรางสรรคทางนิเทศศิลป การกิจกรรมหรือสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน แผนหรือโครงการท่ี

นักศึกษานําเสนอ การนําเสนอผลงานในชั้นเรียน รายวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝกประสบการณวิชาชีพ เปนตน 
 

2.2.3 ทักษะทางปญญา 

2.2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) สามารถคนควา รวบรวม และประเมินขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย

อยางมีวิจารณญาณ  

2) สามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห และแกไขปญหาทางการออกแบบนิเทศ

ศิลปไดอยางสรางสรรค 

3) สามารถบูรณาการความรูนิเทศศิลปกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรคผลงานทาง

วิชาการและวิชาชีพได  

4) มีความคิดสรางสรรคสามารถสรางสรรคนวัตกรรมผลงานออกแบบนิเทศ

ศิลปท่ีมีคุณคาและมูลคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

2.2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) นํากรณีศึกษามาใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีมีการบูรณาความรูทาง

ทฤษฎีสูการปฏิบัติ โดยใชกระบวนการคิด วิเคราะห สังเคราะหประเด็นปญหาทางการออกแบบนิเทศศิลป

และการแกปญหาอยางเปนระบบ 

2) การอภิปรายกลุมและการนําเสนอผลงานจากกิจกรรม 

3) ใหนักศึกษาปฏิบัติจากสถานการณจริง และบูรณาการความรูทางนิเทศศิลป

กับความตองของชุมชนทองถ่ิน หรือสงเสริมศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

4) การทําโครงการออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 

2.2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน ผลงานออกแบบสรางสรรค  

การสังเกตและการปฏิบัติของนักศึกษาในชั้นเรียน การนําเสนอผลงานในชั้นเรียน หรือการนําเสนอผลงาน

ตอสาธารณชนในรูปแบบโครงงาน นิทรรศการ การประกวด หรือการบริการวิชาการท่ีจัดทําโดยหลักสูตร 

ผลงานการสรางสรรคในโครงการออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ เปนตน 
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2.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) มีภาวะผูนํา เขาใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

และมีมนุษยสัมพันธท่ีดี  

2) มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยาง

มีประสิทธิภาพ  

3) สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความ

คิดเห็นท่ีแตกตาง 

2.2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง

ประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตร หรือองคกรภายนอก มีกิจกรรมหรือโครงงานท่ีตองมีการคนควาหาขอมูล

จาการสัมภาษณบุคคลอ่ืนหรือผู มีประสบการณ  โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ เชน สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปน

อยางดี มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรม

องคการท่ีไปปฏิบัติงานไดเปนอยางดี มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคการและกับบุคลท่ัวไป มีภาวะ

ผูนํา เปนตน 

2.2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน  

การสังเกตพฤติกรรม การแสดงออก การแกปญหา ภาวะความเปนผูนําและผูตาม ความพึงพอใจจากผูท่ี

เก่ียวของจากกิจกรรมท่ีมอบหมาย ผลสัมฤทธิ์หรือผลงานท่ีไดรับมอบหมาย การนําเสนอผลงานในกิจกรรม

กลุมในชั้นเรียน หรือการบริการวิชาการท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนหรือตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

เปนตน 
 

2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) สามารถสื่อสารและนําเสนอผลงานดวยการพูด ฟง อาน เขียนในการสื่อสาร

โดยท่ัวไป ตลอดจนใชวิธีการสื่อสารทางนิเทศศิลปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรค

และนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3) มีความสามารถในการประยุกตใชความรูเชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีทางการ

ออกแบบท่ีเหมาะสมสําหรับงานนิเทศศิลป 
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2.2.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) มีกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ท่ีใหนักศึกษาไดใชวิธีการสรางสรรค

ผลงานดวยการใชเทคโนโลยีทางการออกแบบและสารสนเทศท่ีหลากหลาย 

2) ในรายวิชาปฏิบัติการทางนิเทศศิลปทุกรายวิชาจะตองมีวิธีการคนควาและ

นําเสนอผลงานดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม 

2.2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา

ในดานตาง ๆ เชน การเลือกใชเครื่องมือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับกิจกรรม ผลงาน การทําโครงงาน 

และการนําเสนอผลงาน เปนตน 
 

2.2.6 ทักษะพิสัย 

2.2.6.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทักษะพิสัย 

1) สามารถใชทักษะปฏิบัติทางนิเทศศิลปในการสรางสรรคผลงานของตน 

2.2.6.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะพิสัย จัดใหมีการฝกปฏิบัติใน

ทุกรายวิชาท่ีเก่ียวของกับการสรางสรรควิชาชีพ 

2.2.6.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย ประเมินจากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน การสอบภาคปฏิบัติ ผลงานสรางสรรคทาง

นิเทศศิลป การสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงาน เปนตน 

 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบของแตละรายวิชาตอมาตรฐานการเรียนรู แสดงใหเห็นวาแตละ

รายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบตอมาตรฐานผลการเรียนรูใดบาง (ตามท่ีระบุในหมวดท่ี 4 ขอ 2 ) โดยระบุวา

เปนความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ผลการเรียนรูในตารางมีความหมาย ดังนี้ 

3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบและ

ขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 



71 

3.1.2 ความรู  

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

3.1.3 ทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวตักรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ 

3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม             

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล             

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ             

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา             

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต)             

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1             

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2             

กลุมสังคมศาสตร             

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000202 สีสันแหงชีวิต             

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

รายวิชาเลือก             

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ             

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ             

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร             

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ             

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล             

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน             

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน             

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ             

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ              

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร             

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน             

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน             

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน             

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน             

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน             

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมสังคมศาสตร             

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง             

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก             

2000205 วัยใส ใจสะอาด             

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต             

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง             

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค             

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน             

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ             

2500202 ความสุขของชีวิต             

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ             

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต             

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ             

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ             

4000103 การคิดเชิงเหตุผล             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี (ตอ)             

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม             

4000203 ฟต ฟอร เฟรม             

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล             

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ             

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี             

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม             

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา             

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน             

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน             
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3.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

2) มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน 

3) มีจิตอาสา จิตสํานึกสาธารณะ 

3.2.2 ความรู 

1) รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรม ศาสตรทางดานนิเทศศิลป และศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของ 

2) มีความรูทางดานสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีทางการออกแบบท่ีนํามาสูการสรางสรรค

ผลงานทางออกแบบนิเทศศิลป 

3) มีความสามารถในการคนควาแกปญหาและพัฒนาผลงานทางดานนิเทศศิลปอยางเปนระบบ  

4) มีความรูในทางนิเทศศิลปท่ีสัมพันธกับบริบททางสังคม ภูมิปญญาและวัฒนธรรม 

5) มีความรูเก่ียวกับมาตรฐานการประกอบวิชาชีพดานนิเทศศิลป 

3.2.3 ทักษะทางปญญา 

1) สามารถคนควา รวบรวม และประเมินขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมี

วิจารณญาณ  

2) สามารถคิดวิเคราะห สังเคราะห และแกไขปญหาทางการออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค 

3) สามารถบูรณาการความรูนิเทศศิลปกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรคผลงานทางวิชาการ

และวิชาชีพได  

4) มีความคิดสรางสรรคสามารถสรางสรรคนวัตกรรมผลงานออกแบบนิเทศศิลปท่ีมี

คุณคาและมูลคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) มีภาวะผูนํา เขาใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน และมีมนุษย

สัมพันธท่ีดี  

2) มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทํางานรวมกับผู อ่ืนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

3) สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นท่ี

แตกตาง 
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3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถสื่อสารและนําเสนอผลงานดวยการพูด ฟง อาน เขียนในการสื่อสารโดยท่ัวไป 

ตลอดจนใชวิธีการสื่อสารทางนิเทศศิลปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคและ

นําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3) มีความสามารถในการประยุกตใชความรูเชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีทางการออกแบบท่ี

เหมาะสมสําหรับงานนิเทศศิลป 

3.2.6 ทักษะพิสัย 

1) สามารถใชทักษะปฏิบัติทางนิเทศศิลปในการสรางสรรคผลงานของตน 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 
 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี 

ทักษะ

พิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 

กลุมวิชาแกน                    

8031101 การวาดเสน                    

8031102 หลักการออกแบบ                    

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป                    

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ                    

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ                    

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ                    

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ                    

8033501 ระเบียบวิธีวิจยัเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ                    

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                    

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป                    

8041202 การออกแบบภาพประกอบ                    

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ                    

8042201 การออกแบบ 2 มิต ิ                    

8042202 การออกแบบ 3 มิต ิ                    

8042203 การออกแบบตัวอักษร                    

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณองคกร                    
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ผลการเรียนรู 
 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี 

ทักษะ

พิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ (ตอ)                    

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ                    

8042207 การออกแบบโฆษณา                    

8043205 การออกแบบเรขศลิปบนบรรจุภณัฑ                    

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป                    

8043210 การออกแบบบริการ                    

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป                    

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป                    

8043301 การออกแบบเรขศลิปภาพเคลื่อนไหว                    

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ                    

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก                    

(1) กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปสื่อสรางสรรค                    

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค                    

8043202 การถายภาพและวีดโีอเชิงธุรกิจ                    

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจ ิ                    

8043204 การออกแบบบรรจภุัณฑ                    

8043206 การออกแบบลายผา                    

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว                    

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศลิป                    
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ผลการเรียนรู 
 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยี 

ทักษะ

พิสัย 

1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 

(2) กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปสื่อดิจิทัล                    

8042301 การออกแบบเว็บไซต                    

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ                    

8043303  การออกแบบแอพพลิเคชัน                    

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน                    

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต                    

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท                    

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน                    

(3) กลุมวิชาการตลาดและการจัดการออกแบบนิเทศศิลป                    

8043401 การตลาดและกลยุทธการตลาดออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป                    

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด                    

8043403  การจัดการการออกแบบ                    

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชพีและวิชาชีพ                    

(1) แผนฝกประสบการณวิชาชีพ                    

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป                    

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป                    

(2) แผนสหกจิศึกษา                    

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา                    

8044604 สหกิจศึกษา                    
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4. ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศึกษา 
 

ช้ันป 
ความคาดหวัง/สมรรถนะ 

ดานความรู ทักษะท่ีได 

ปที่ 1 นักศึกษามคีวามรูพื้นฐานทางศิลปกรรมและการ

ออกแบบ การใชโปรแกรมการออกแบบดวย

คอมพิวเตอร และกระบวนการความคิดสรางสรรค  

นักศึกษามีทักษะการสรางสรรคผลงาน

ออกแบบดวยหลักการพื้นฐานทางศิลปะและ

การออกแบบได สามารถออกแบบผลงาน

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เชน AI , PS, ID 

เปนตน และมีกระบวนการความคิดในการ

สรางสรรคออกแบบผลงาน 

ปที่ 2 นักศึกษามีความรูดานการออกแบบนิเทศศิลป  

มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบนิเทศศิลป 

และการใชเทคโนโลยีดิจิทลัในการออกแบบนิเทศศิลป 

นักศึกษามีทักษะการออกแบบผลงานทาง

นิเทศศิลปได เชน 2 มิติ 3 มิติ การออกแบบ

เรขศิลปบรรจุภัณฑ การออกแบบสิ่งพิมพ

และการโฆษณา การออกแบบตราสัญลักษณ 

ออกแบบตัวอักษร เปนตน 

ปที่ 3 นักศึกษามีความรูดานออกแบบนิเทศศิลป  

การสื่อสารและนําเสนอผลงาน การตลาด  

มีความคิดสรางสรรคที่มีเอกลักษณสามารถ

สะทอนศักยภาพเฉพาะตน 

นักศึกษามีทักษะการสรางสรรคผลงาน

ออกแบบนิเทศศิลปที่มีเอกลักษณะเฉพาะ

ตนได สรางสรรคผลงานทีบู่รณาการ

ศิลปวัฒนธรรมในงานนิเทศศิลปได สื่อสาร

และนาํเสนอผลงานไดอยางมีศักยภาพ และ

สามารถพัฒนาผลงานโดยใชความรูดาน

การตลาดและการคิดเชิงธุรกิจได 

ปที่ 4 นักศึกษามีความรูในกระบวนการวิจัยทางออกแบบ

นิเทศศิลป และมีความคิดสรางสรรคที่มีเอกลักษณ

สามารถสะทอนศัยกภาพเฉพาะตน 

นักศึกษามีทักษะในการสรางสรรคและ

แกปญหาในการทําโครงการวิจยั “ออกแบบ

นิเทศศิลปนพินธ” ทีส่ามารถนําไปใช

ประโยชนไดจริง และเปนที่ยอมรับจาก

สาธารณชน 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัด

การศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหนึ่งของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการจน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 

มีคณะกรรมการประเมินขอสอบและพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแนวการจัดการ

เรียนรู มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการสํารวจสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเนื่องและนําผลท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน

การสอน และหลักสูตร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจจะดําเนินการ ดังนี้ 

2.2.1 ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต  

ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษาในดานระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ

ความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2.2.2 การตรวจสอบจากผูบริหารสถานศึกษา 

โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิต 

ท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานศึกษาในระยะเวลาตาง ๆ 

2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน 

โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในดานความรู 

ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึน 

2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ 

ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังเปดโอกาสใหบัณฑิตเสนอ

ขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 
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2.2.5 ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษตอความ

พรอมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนา 

องคความรูของนักศึกษา 

2.2.6 ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได เชน 

(1) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 

(2) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ  

(3) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ

จัดการศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3.1 นักศึกษามีสิทธิ์ไดรับปริญญาตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปนี ้
3.1.1 มีความประพฤติด ี

3.1.2 ผานกิจกรรมตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกําหนด 

3.1.3 มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

3.1.4 สอบไดรายวิชาตาง ๆ ครบตามโครงสรางของหลักสูตรและเกณฑการประเมินผล 

3.1.5 ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 

3.1.6 ไดรับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะวิชาเอกไมต่ํากวา 2.00 

3.1.7 สอบผานการประเมินความรูและทักษะตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2 นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์แสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตองมีคุณสมบัติครบถวนดังนี้ 

3.2.1 เปนนักศึกษาภาคการศึกษาสุดทายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 

3.2.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2.3 ใหนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวน ยื่นคํารองแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตอ

สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะนั้นอาจไมไดรับการ

พิจารณาเสนอชื่อตอสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติใหปริญญาในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

มีการจัดปฐมนิเทศสําหรับอาจารยท่ีเขาใหมและอาจารยพิเศษ เก่ียวกับนโยบายและเปาหมายของ

มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรท่ีสอน บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ รวมถึงแนวทางการพัฒนา

เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ 

การวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนดานการศึกษาตอในระดับท่ี

สูงข้ึน ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/

หรือตางประเทศ หรือการทําผลงานทางวิชาการเพ่ือสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการ 

2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 

2.2.2 มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการ การเขาสูตําแหนงทางวิชาการในระดับท่ีสูงข้ึน 

2.2.3 สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  

2.2.4 จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

2.2.5 จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะและมหาวิทยาลัย 

2.2.6 จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะและมหาวิทยาลัย 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

การดําเนินงานของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565) เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 รวมท้ังเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2558 โดยใชเกณฑการประเมิน 6 องคประกอบ ดังนี้ 1) การกํากับมาตรฐาน 2) บัณฑิต 3) นักศึกษา 

4) อาจารย 5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 6) สิ่งสนับสนุนการเรยีนรู ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังนี้ 
 

1. การกํากับมาตรฐาน 

1.1 มีคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการวิชาการประจําคณะ และคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร เปนผูกํากับ ดูแล และใหคําแนะนํา ตลอดจนแนวปฎิบัติใหแกอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรดําเนิน

หลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ทําหนาท่ีในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน 

ตั้งแตการวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และนําผลมาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร

ใหทันสมัยอยางตอเนื่อง ระยะเวลาทุก 5 ป 

1.3 อาจารยผูสอน ทําหนาท่ีจัดทํา มคอ.3 และ มคอ.4 วางแผนการจัดการเรียนการสอน ดําเนินการ

จัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชา จัดทํา มคอ.5 และมคอ. 6 ท่ีรับผิดชอบเปนไปอยาง 

มีคุณภาพ 
 

2. บัณฑิต 

2.1 บัณฑิตมีคุณภาพเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดยพิจารณาจาก

ผลลัพธการเรียนรู และทําการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกป เพ่ือนําขอมูลจากการสํารวจไปใช

ในการปรับปรุงหลักสูตร 

2.2 บัณฑิตมีงานทํา โดยพิจารณาจากทําการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิตทุก ๆ ปการศึกษา 
 

3. นักศึกษา 

3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

3.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับนักศึกษาใหเปนไปตาม 

มคอ.2 ของหลักสูตร และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

3.1.2 ทําการคัดเลือกนักศึกษาตามประกาศการรับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3.1.3 จัดโครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับสาขาวิชา โดยใหอาจารยท่ีปรึกษา

ทําการชี้แจงระบบตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเปนการปรับพ้ืนฐานของ

นักศึกษาใหมีความพรอมกอนเขาศึกษา 
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3.1.4 โครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับมหาวิทยาลัย เชน การปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม การเขาคายวิชาการ การอบรมทางดานภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร เปนตน 

3.2 การควบคุมการดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการและการแนะแนวแกนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยมีระบบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือทําหนาท่ีดูแลใหคําปรึกษาท้ังในเรื่องวิชาการ เชน  

การลงทะเบียนเรียน การถอน-เพ่ิมรายวิชาเรียน และการปรับตัวของนักศึกษา โดยอาจารยท่ีปรึกษา 

มีชั่วโมง home room สัปดาหละ 1 ครั้ง 

3.3 การคงอยู การสําเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

3.3.1 มีการติดตามและรายงานผลการคงอยูของนักศึกษาทุกปการศึกษา 

3.3.2 มีการรายงานผลการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

3.3.3 มีการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดการเรียนการสอน โดยใหนักศึกษาทําแบบ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

3.3.4 กรณีท่ีนักศึกษาพบปญหาสามารถยื่นขอรองเรียนตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดย

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะทําการประชุมหารือรวมกันเพ่ือแกปญหาและจัดการขอรองเรียนตาง ๆ 

พรอมท้ังมีการสํารวจความพึงพอใจของการจัดการขอรองเรียน  
 

4. อาจารย 

4.1 การพัฒนาอาจารย 

4.1.1 มหาวิทยาลัยมีการจัดสรรงบประมาณเพ่ือสงเสริมอาจารย ในการเพ่ิมพูนความรู

ความสามารถของอาจารย และเสริมสรางความเขมแข็งทางวิชาการดวยการสนับสนุนใหอาจารยเขารวม

อบรมสัมมนาหรือประชุมวิชาการท้ังในระดับชาติหรือระดับนานาชาติ รวมท้ังเพ่ิมพูมความรูในระดับท่ีสูงข้ึน 

4.1.2 มหาวิทยาลัยสงเสริมอาจารยในหลักสูตรใหทําผลงานวิชาการ อาศัยกลไกของมหาวิทยาลัย

โดยใชเปนเง่ือนไขในการตอสัญญาจางของอาจารย ตลอดจนมีโครงการพ่ีเลี้ยงดานการจัดทําผลงานทาง

วิชาการเพ่ือข้ึนตําแหนงทางวิชาการในระดับสูงข้ึน 

4.2 การคัดเลือกอาจารยใหม 

4.2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําการวิเคราะหอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และทําแผน 

การรับอาจารยใหม ในกรณีท่ีสาขาวิชามีความตองการอาจารยใหมเพ่ิมเติม ทําบันทึกขอความถึง

มหาวิทยาลัย เพ่ือขอรับอาจารยใหมเพ่ิมเติมหรือทดแทนอาจารยท่ีเกษียณอายุ 

4.2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับอาจารยใหมให 

มีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบนัท่ีประกาศใช 

4.3 คุณภาพอาจารย 

4.3.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรกํากับ ติดตาม กระตุนการทําผลงานทางวิชาการมีคุณภาพ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยประจําสาขาวิชา พรอมท้ังติดตาม



87 

การเผยแพรผลงานทางวิชาการใหเปนไปตามเกณฑของคุณสมบัติอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจํา

หลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3.2 ประธานสาขาวิชาติดตามและรายงานรอยละของอาจารยผูรับผิดชอบและสํารวจความพึง

พอใจของอาจารยประจําหลักสูตรตอการบริหารงานของสาขาวิชาทุกป 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กํากับการจัดทํารายวิชาตาง ๆ ใหมีเนื้อหาท่ีทันสมัย 

5.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ตรวจสอบ ควบคุม กํากับการพัฒนาหลักสูตรทุก ๆ 5 ป  

ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

5.1.2 การพัฒนาหลักสูตร การปรับปรุงหลักสูตรมีข้ันตอน ดังนี้ 

1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมเพ่ือเตรียมการในการปรับปรุงหลักสูตร 

และเสนอของบประมาณตอมหาวิทยาลัยในการปรับปรุงหลักสูตร 

2) สาขาวิชาจัดทําคําสั่ งแตงตั้ งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเสนอมหาวิทยาลัย  

โดยคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตองมีองคประกอบท่ีสอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒิ คือ มีคณะกรรมการ

พัฒนาหลักสูตรอยางนอย 5 คน ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอย 2 คน ผูทรงคุณวุฒิ

หรือผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาซ่ึงเปนบุคคลภายนอกอยางนอย 2 คน ผูแทนองคกรวิชาชีพอยางนอย 1 คน 

(ถามี) 

3) สาขาวิชาจัดทํารางหลักสูตร (มคอ.2) พรอมท้ังทําการวิพากษหลักสูตรใหมีโครงสรางและ

เนื้อหาเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะพิจารณา พรอมดําเนินการ

ปรับแกตามคําแนะนํา 

5) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการกํากับมาตรฐานหลักสูตร คณะกรรมการ

กลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ สภาวิชาการ คณะกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ พิจารณา พรอม

ดําเนินการปรับแกตามคําแนะนํา 

6) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาและอนุมัติการ

เปดหลักสูตร 

7) สาขาวิชาดําเนินการปรับแกหลักสูตรตามคําแนะนําของคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม และสงขอมูลหลักสูตร (มคอ.2) ใหสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาผานระบบ

พิจารณาความสอดคลองของหลักสูตรระดับอุดมศึกษา (CHE Curriculum Online: CHECO) ภายใน 30 วัน

หลังจากท่ีสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมอนุมัติการเปดหลักสูตร 

5.1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย

กําหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา 
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5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการการจัดการเรียนการสอน 

5.2.1 การกําหนดผูสอน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยผูสอน 

ประชุมรวมกันกําหนดผูสอน โดยพิจารณาถึงความชํานาญในเนื้อหาท่ีสอน ผลงานวิจัย หรือประสบการณท่ี

เก่ียวของกับวิชานั้น ๆ และภาระงานของอาจารย 

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน มีระบบ กลไก กํากับกระบวนการเรียนการสอน ในการ

จัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 ดังนี้  

1) อาจารยผูสอนแตละรายวิชารับผิดชอบจัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 โดยวางแผนการ

จัดการเรียนการสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาท่ีรับผิดชอบเปนไป

อยางมีคุณภาพ 

2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรมีหนาท่ีกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํามคอ.3, 4, 

5 และ 6 ใหสอดคลองกับแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) ของรายวิชาตาง ๆ 

3) อาจารยผูสอนแตละรายวิชาสงมคอ.3 และ 4 กอนวันเปดภาคการศึกษา และ มคอ.5 

และ 6 ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน  

5.3 การประเมินผูเรียน 

5.3.1 การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ อาจารย

ผูสอนแตละรายวิชาจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินท่ีระบุไวใน มคอ.3 และ 4 พรอมท้ัง

พิจารณาใหผลการเรียน โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเปนผูตรวจทานผลการเรียน รวบรวมผลการ

เรียนของรายวิชาตาง ๆ สงไปยังคณะเพ่ือตรวจสอบความถูกตองแลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการและ 

งานทะเบียน ตามลําดับ 

5.3.2 มีการประเมินผลหลังการเรียนของรายวิชาโดยผูเรียน 

5.3.3 มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยผูเรียนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

5.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

สาขาวิชาจัดกิจกรรมเสริมความความรูและเตรียมความพรอมนักศึกษาตลอดหลักสูตร ตั้งแตชั้นป 

ท่ี 1-4 เพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมในประกอบอาชีพ เชน กิจกรรมจิตอาสาและ/หรือจิตสาธารณะ/การ

บําเพ็ญประโยชนแกชุมชนและสังคม กิจกรรมสงเสริมวิชาชีพ กิจกรรมทางวิชาการ เปนตน 

5.5 การดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

5.5.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

5.5.2 อาจารยผูสอนจัดทํารายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม 

(ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 
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5.5.3 อาจารยผูสอนจัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา

ท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

5.5.4 สาขาวิชาจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน  

หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

5.5.5 สาขาวิชามีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน 

มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

6.1 ระบบการดําเนินงานของสาขาวิชาในการสนับสนุนการเรียนรู สาขาวิชามีระบบและกลไกการ

ดําเนินงานเพ่ือใหมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดังนี้ 

6.1.1 อาจารยผูสอนเสนอรายชื่อสิ่งสนับสนุนท่ีตองการ เชน หนังสือ สื่อ ตําราสื่อการเรียน 

การสอน โสตทัศนูปกรณ วัสดุและครุภัณฑคอมพิวเตอร ไปยังคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาความ

เพียงพอตอการจัดการเรียนการสอน 

6.1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการของบประมาณจากมหาวิทยาลัย และจัดสรร

งบประมาณสําหรับสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนตาง ๆ ใหเพียงพอตอความตองการ 

6.1.3 ประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียน ผูสอน และผูท่ีเก่ียวของ 

6.2 การปรับปรุงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

นําผลการประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียนและผูสอน จากปการศึกษา 

ท่ีผานมา มาใชในการพิจารณาเพ่ือจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ พ.ศ. 2552 และมาตรฐานคุณวฒุิ

ระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอน

การเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของรายวชิา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่เปดสอน

ใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วัน หลังสิน้สุดปการศึกษา 
     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนกัศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู

ที่กําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25  

ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 

หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมินการดําเนนิงาน

ที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน 
     

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 
     

(10) จํานวนบคุลากรสายสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการ

พัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 
     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
     

(12) ระดับความพงึพอใจของผูใชบัณฑติที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไม

นอยกวา 3.51 จากระดับ 5.0 
     
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

กระบวนการท่ีจะใชในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตรท่ีวางแผนไวเพ่ือพัฒนาการเรียน 

การสอนนั้น พิจารณาจากตัวผูเรียนโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนในทุก ๆ หัวขอวามีความเขาใจ

หรือไม โดยอาจประเมินจากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา การตอบคําถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซ่ึงเม่ือรวบรวมขอมูลท่ีกลาวขางตนแลวจะสามารถ

ประเมินเบื้องตนไดวา ผูเรียนมีความเขาใจหรือไม หากวิธีการท่ีใชไมสามารถทําใหผูเรียนเขาใจได ก็จะตอง

มีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ไดวาผูเรียนมีความเขาใจหรือไม 

ในเนื้อหาท่ีไดสอนไป หากพบวามีปญหาก็จะตองมีการดําเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาส

ตอไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

ใหนักศึกษาไดมีการประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ท้ังดานทักษะกลยุทธการสอน  

การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชาและการใชสื่อ

การสอนในทุกรายวิชา ผานระบบการประเมินออนไลน (ระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล) 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นทําทุกป ซ่ึงจะมีการรวบรวมขอมูลท้ังหมด เพ่ือการปรับปรุงและ

พัฒนาหลักสตูร ตลอดจนปรบัปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา 
 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ผลการดําเนินงานของหลักสูตร หมายถึง รอยละของผลการดําเนินงานตามตัวบงชี้การดําเนินงานตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาท่ีปรากฏใน มคอ.2 หมวดท่ี 7 ขอ 7 ท่ีหลักสูตรแตละหลักสูตร

ดําเนินการไดในแตละปการศึกษา อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรจะเปนผูรายงานผลการดําเนินงานประจําป

ในแบบรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) 
 

เกณฑการประเมิน 
 

เกณฑการประเมิน คาคะแน 

มีการดําเนินงานนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 0 

มีการดําเนินงานรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 3.50 

มีการดําเนินงานรอยละ 80.01-89.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 4.00 
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เกณฑการประเมิน คาคะแน 

มีการดําเนินงานรอยละ 90.00-94.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 4.50 

มีการดําเนินงานรอยละ 95.00-99.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 4.75 

มีการดําเนินงานรอยละ 100 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 5 
 

ท้ังนี้ มหาวิทยาลัยไดกําหนดใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัย แสดงการปรับปรุงดัชน ี

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงานดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเปนระยะ ๆ อยางนอยทุก ๆ 3 ป และมีการ

ประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางตอเนื่องทุก 5 ป โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรโดยคณะกรรมการพัฒนา/

ปรับปรุงหลักสูตร 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมขอมูลจะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา

ก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที ซ่ึงก็จะเปนการปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอย

นั้นควรทําไดตลอดเวลาท่ีพบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรท้ังฉบับนั้นจะกระทําทุก 5 ป ท้ังนี้เพ่ือให

หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ข 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 
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ภาคผนวก จ 

คณะกรรมการยกรางหลักสูตรและคณะกรรมการวิพากษหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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ขอเสนอแนะของคณะกรรมการวิพากษหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป (หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
 

ลําดับ คณะกรรมการ ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 

1 อาจารย ดร.ภัทรวุฒิ ทรัพยเย็น  

รองคณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลยักรุงเทพ (อาจารยประจํา

สาขาออกแบบนิเทศศิลป) 

1. การจัดรายวชิาของหลักสตูรลําดับจัดเรียงไดดสีามารถจดัการ

เรียนการสอนแบบโมดูลไดด ี

2. ใหมีรายวิชาที่รองรับการเปลีย่นแปลงของสถานการณใน

อนาคต เชน รายวิชากลุมทางเทคโนโลย ี

2 อาจารย ดร. ฟาริดา วิรุฬหผล  

อาจารยประจาํสาขาวชิาออกแบบนิเทศ

ศิลป คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลยั

ราชภัฏสวนสุนนัทา 

1. หลักสูตรรายวิชาที่ทนัสมัยและมีรายวชิาเลือกมีความ

เหมาะสม และมีความหลากหลายดีมาก  

2. ใหมีรายวิชาที่รองรับการเปลีย่นแปลงของสถานการณใน

อนาคต 

3 อาจารยนรินทร ปลื้มปรีดาพร  

อาจารยประจาํสาขาวชิามีเดียอาตส 

โครงการรวมบริหารหลักสูตรฯ (มีเดีย) 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรี 

1. อยากใหชั้นปที ่3 และ 4 รายวิชาเลือกที่เปดกวาง ยืดหยุน 

ปรับเปลี่ยนได 

2. ควรเพิ่มวิชาในลักษณะเชงิดจิิตอล เชน มัลติมีเดีย  

การสื่อสารบนสื่อดิจิทัล 

4 คุณสุวิทย วงครุจิราวาณิชย  

ผูเชี่ยวชาญทางวิชาชพีดานการออกแบบ  

ที่ปรึกษาดานการออกแบบองคกร  

นักออกแบบผลิตภัณฑ ผลิตภัณฑชุมชน   

การสรางแบรนด และนักเขียนหนังสือ

เก่ียวกับการออกแบบ 

1. รายวิชาเก่ียวกับชุมชน ศิลปวัฒนธรรมในการออกแบบมี

ความนาสนใจและมีประโยชนตอชุมชนและนักศึกษาไดด ี

2. ปรับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษา

สามารถสรางโจทยในการทาํงานไดดวยตนเอง 

3. เนนกระบวนการคิดวิเคราะห สังสังเคราะห และการนําไปใช 

4. เพิ่มรายวิชาที่สงเสริมใหนักศึกษาไดแสดงออกซึ่งความคิด

สรางสรรค ควรเนนใหเด็กไดฝกทักษะความชํานาญใหมาก 

5. วิชาเลือกเปนสิ่งสําคัญ ใหนักศึกษาเลือกใหตรงกับความ

ตองการของตัวเอง 

6. วิชาการสื่อสารการตลาดเปนสวนสาํคัญในงานนิเทศศิลป 

5 คุณอัครินทร วิโรจนศิรวุธ  

Creative Director และ Managing 

Director บริษัท Alertfilm 2465 House 

Production 

1. ควรเพิ่มกลุมวิชา Management and Marketing ใน  

วิชาเลือก ซึ่งปจจบุันคอนขางสาํคัญ  

2. ใหความสําคัญเก่ียวกับวางแผนกลยุทธกับการออกแบบสื่อทัง้

ในแบบออนไลนและออฟไลน 
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ลําดับ คณะกรรมการ ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 

6 คุณจุฑาลักษณ หนูนุรัตน  

FOUNDER, CREATIVE PACKAGING 

DESIGNER บริษัท ฮอลิซ ดีไซน จํากัด 

1. ควรใหนักศึกษาไดเรียนรูเร่ืองกระบวนการพิมพ  

การแกปญหาจากโรงพิมพ  

2. ควรใหนักศึกษาไดเรียนรูวา เมื่อออกแบบแลวเราขายงานตอ

อยางไร ชองทาง online อยากใหเรียนถึงการวางแผน

การตลาด 

3. ควรเพิ่มรายวิชาที่มีลักษณะเปนการบูรณาการศาสตร 

7 คุณอรรถพร ตั้งสุดใจ  

กรรมการผูจัดการ หางหุนสวนจํากัด ทาบอน 

1. ควรมีการอบรมจากคนที่มปีระสบการณจากการทํางานจริง 

และออกไปปฏิบตัิงานจริงกับผูประกอบการ เพื่อชวยทําให

นักศึกษาไปวิเคราะหรวมกับผูประกอบการ จึงเกิดโจทย

ใหมๆ และฝกการทํางานเปนทมี 

2. อยากใหเนนเร่ืองของทักษะพื้นทางทางออกแบบนิเทศศิลป 

และเพิ่มทักษะการนาํไปใชในสถาณการณจริง 

8 ตัวแทนศิษยเกา 

8.1 นายพชร จันทรสองแสง 

8.2 นางสาวณัฐพร กองสิน 

8.3 นางสาวนิตยา เรืองสีเหมือน 

1. อยากใหมีวิชาที่เนนกระบวนการทางความคิดสรางสรรค 

เร่ืองของการรูจักใช มีเดีย สื่อตางๆ จะมาใชใหกับ

สถานการณปจจุบนั   

2. ควรใหนักศึกษาไดเรียนรูวา เมื่อออกแบบแลวขายงานตอ

อยางไร ชองทาง online อยากใหเรียนถึงการวางแผน

การตลาด   

3. วิชาเก่ียวกับมีเดียมีความสาํคัญมากในการออกแบบ  

การสรางคอนเทนสใหมๆ 

4. ควรมีวิชาที่ใหนักศึกษาไดพฒันาแบรนดเปนของตนเอง 

9 ตัวแทนศิษยปจจุบนั 

9.1 นายปารามินทร หาญณรงค 

9.2 นางสาวอนันตญา อารมณ 

9.3 นางสาวศิริญากรณ หลําสะอาด 

1. อยากใหมีรายวิชาที่ใหนักศึกษาไดสรางเปาหมายและ

ประสบการณการเรียนรูใหกับนักศึกษา 

2. อยากใหมีรายวิชาที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรคและ 

การใชเทคโนโลยีในการออกแบบ 
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ภาคผนวก ฉ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 

 

1. นางปยะวรรณ ปนแกว 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ปร.ด. ทัศนศิลปและการออกแบบ มหาวิทยาลัยบูรพา 2559 

ศป.ม. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2548 

ศศ.บ. ศิลปกรรม วิทยาลัยครนูครปฐม 2535 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2543-ปจจบุัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลกัษณองคกร 

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ  

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 

8043206 การออกแบบลายผา 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 

8043403 การจัดการการออกแบบ 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 
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ผลงานทางวิชาการ  

ปยะวรรณ ปนแกว. (2564). ผลงานสรางสรรค “Memories in Kashmir”. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ

และการแสดงนิทรรศการผลงานศิลปกรรมคณาจารย นิทรรศการอัตลักษณศิลปถิ่นไทย ครั้งท่ี 7 

ภายใตความรวมมือทางวิชาการ (MOU) ในเครือขายมหาวิทยาลัยราชภัฏ 2564. เผยแพร

นิทรรศการออนไลนผานชองทางหนาเพจ นิทรรศการอัตลักษณศิลปถ่ินไทยโดยเครือขาย

มหาวิทยาลัยราชภัฏ (23 กรกฎาคม-31 สิงหาคม 2564). หนา 16. เชียงใหม: มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม. 

ปยะวรรณ ปนแกว และศิริญญา อารยะจารุ. (2564). การออกแบบบรรจุภัณฑขาว ผัก และสมโอสําหรับ

การบริโภคเพ่ือเพ่ิมมูลคา. ศิลปปริทัศน คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, 

ปท่ี 9 ฉบับท่ี1 (มกราคม-มิถุนายน 2564), 11 หนา, 49-59. (TCI2). 

ปยะวรรณ ปนแกว และศิริญญา อารยะจารุ. 2564. พฤติกรรมการบริโภคสินคาเกษตรปลอดภัยและการ

ออกแบบบรรจุภัณฑขาว ผัก และสมโอ ท่ีสงผลตอการตัดสินใจซ้ือ. รายงานสืบเนื่องการประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “การวิจัยสรางดุลยภาพเพ่ือชีวิต

รองรับ New Normal” 8-9 กรกฎาคม 2564 นครปฐม: มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 2 หนา, 

326-327. 

 

2. นายพงษธร เครือฟา 
 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.ด. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2563 

ศป.ม. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2551 

ศศ.บ. ศิลปกรรม สถาบันราชภัฏนครปฐม 2547 
 

ประสบการณการสอน  ตั้งแตปการศึกษา 2556-ปจจุบัน 
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วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

8042207 การออกแบบโฆษณา 

8043210 การออกแบบบรกิาร 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 

8043301 การเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน 

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 
 

ผลงานทางวิชาการ  

พงษธร เครือฟา และสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์. 2564. อิทธิพลแนวคิดยุคหลังสมัยใหม ท่ีสงผลตอการ

ออกแบบเรขศิลปวงดนตรีประเทศไทยในชวง คริสตศตวรรษท่ี 20. รายงานสืบเนื่องการประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “การวิจัยสรางดุลยภาพเพ่ือชีวิต

รองรับ New Normal” 8-9 กรกฎาคม 2564 นครปฐม: มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 2 หนา, 

461-462. 

 

3. นายสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์ 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศ.ม. การออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 2553 

ศศ.บ. ศิลปกรรม สถาบันราชภัฏนครปฐม 2546 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%A8%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A9%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88_20
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ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2556-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031101 วาดเสน 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และ อิโมจิ 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ 

8043301 การเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 

8043303 การออกแบบแอพพลิเคชัน 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 
 

ผลงานทางวิชาการ  

พงษธร เครือฟา และสุรพงษ ประเสริฐศักดิ์. 2564. อิทธิพลแนวคิดยุคหลังสมัยใหม ท่ีสงผลตอการ

ออกแบบเรขศิลปวงดนตรีประเทศไทยในชวง คริสตศตวรรษท่ี 20. รายงานสืบเนื่องการประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “การวิจัยสรางดุลยภาพเพ่ือชีวิต

รองรับ New Normal” 8-9 กรกฎาคม 2564 นครปฐม: มหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐม. 2 หนา, 

461-462. 

สุรพงษ ประเสริฐศักดิ์. 2562. การตัดทอนรูปรางรูปทรง. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการนําเสนอ

ผลงานวิจัยและงานสรางสรรคระดับชาติ “งานวิจัย และงานสรางสรรครับใชสังคม”  

12 กันยายน 2562 กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุร.ี 4 หนา, 127-130. 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%A8%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A9%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88_20
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4. นางสาวกฤติยา แกวสะอาด 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศป.ม. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2560 

ศศ.บ. ศิลปกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 2555 
 

ประสบการณสอน ตั้งแตปการศึกษา 2558-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031102 หลักการออกแบบ 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 

8043210 การออกแบบบรกิาร 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 

8042202 การออกแบบ 3 มิติ 

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และ อิโมจิ 

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ 

8043206 การออกแบบลายผา 

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท 
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ผลงานทางวิชาการ  

กฤติยา แกวสะอาด. (2564) ผลงานสรางสรรค “อารมณสองข้ัว” โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการและการ

แสดงนิทรรศการผลงานศิลปกรรมคณาจารย นิทรรศการอัตลักษณศิลปถิ่นไทย ครั้งท่ี 7 

ภายใตความรวมมือทางวิชาการ (MOU) ในเครือขายมหาวิทยาลัยราชภัฏ 2564. เผยแพร

นิทรรศการออนไลนผานชองทางหนาเพจ นิทรรศการอัตลักษณศิลปถ่ินไทยโดยเครือขาย

มหาวิทยาลัยราชภัฏ (23 กรกฎาคม-31 สิงหาคม 2564). หนา 16. เชียงใหม: มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม. 

กฤติยา แกวสะอาด. (2564). ภาพประกอบสูการสรางสรรคผลิตภัณฑท่ีระลึกกลุมชาติพันธลาวครั่ง. 

วารสารวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. ปท่ี 16 ฉบับท่ี 57 (กรกฎาคม-กันยายน 2564). 

9 หนา, 1-9. TCI (2). 

 

5. นางสาวศิริญญา อารยะจารุ 
ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศ.ม. การออกแบบผลิตภัณฑ มหาวิทยาลัยศิลปากร 2557 

ศศ.บ. ศิลปกรรม สถาบันราชภัฏนครปฐม 2548 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2557-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 

8043401 กลยุทธการตลาดและการตลาดออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 
 

ผลงานทางวิชาการ  

ศิริญญา อารยะจารุ. (2564) ผลงานสรางสรรค “ความงามตรงหนา Capture the moment”โครงการอบรม

เชิงปฏิบัติการและการแสดงนิทรรศการผลงานศิลปกรรมคณาจารย นิทรรศการอัตลักษณศิลปถิ่น

ไทย ครั้งท่ี 7 ภายใตความรวมมือทางวิชาการ (MOU) ในเครือขายมหาวิทยาลัยราชภัฏ 2564. 

เผยแพรนิทรรศการออนไลนผานชองทางหนาเพจ นิทรรศการอัตลักษณศิลปถ่ินไทยโดยเครือขาย

มหาวิทยาลัยราชภัฏ (23 กรกฎาคม-31 สิงหาคม 2564). หนา 16. เชียงใหม: มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม. 

ศิริญญา อารยะจารุ. 2564. อัตลักษณชุมชน ผลิตภัณฑชุมชน และการทองเท่ียวนวัตวิถีกลุมชาติพันธุลาว

ครั่งในจังหวดันครปฐม, รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ

ดานศิลปะและวัฒนธรรม ครั้งท่ี 1. 15-16 กุมภาพันธ 2564 สงขลา: มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  

ปยะวรรณ ปนแกว และศิริญญา อารยะจารุ. (2564). การออกแบบบรรจุภัณฑขาว ผัก และสมโอสําหรับ

การบริโภคเพ่ือเพ่ิมมูลคา. ศิลปปริทัศน คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, 

ปท่ี 9 ฉบับท่ี1 (มกราคม-มิถุนายน 2564), 11 หนา, 49-59. (TCI2). 

ปยะวรรณ ปนแกว และศิริญญา อารยะจารุ. 2564. พฤติกรรมการบริโภคสินคาเกษตรปลอดภัยและการ

ออกแบบบรรจุภัณฑขาว ผัก และสมโอ ท่ีสงผลตอการตัดสินใจซ้ือ. รายงานสืบเนื่องการประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 13 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “การวิจัยสรางดุลยภาพเพ่ือชีวิต

รองรับ New Normal” 8-9 กรกฎาคม 2564 นครปฐม: มหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐม. 2 หนา, 

326-327. 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลงัการปรับปรุง 
 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

ช่ือหลักสูตร หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual 

Communication Design 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual 

Communication Design 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 1. อาจารยปยะวรรณ  ปนแกว 

2. อาจารยพงษธร  เครือฟา 

3. อาจารยศิริวัฒน  แสนเสริม 

4. อาจารยสรุพงษ  ประเสริฐศักดิ ์

5. อาจารยศิรญิญา  อารยะจาร ุ

1. ผศ.ดร. ปยะวรรณ  ปนแกว 

2. ดร.พงษธร  เครือฟา 

3. อาจารยสรุพงษ  ประเสริฐศักดิ ์

4. อาจารยกฤติยา  แกวสะอาด 

5. อาจารยศิรญิญา  อารยะจาร ุ

ปรัชญา คิดสรางสรรค นวัตกรรมนิเทศศิลป  ผสานคณุคาภมูิปญญาสูสากล ออกแบบบนิเทศศิลป คิด สรางสรรค พัฒนา ยกระดบัภูมิปญญาสูสากล 

ความสําคญั หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป มุงเนนการ

พัฒนาบัณฑิตในการผลิตงานออกแบบเพ่ือการสื่อสาร  โดยการสราง

กระบวนการคิดสรางสรรค  การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการออกแบบ  

ผสมผสานกับภูมิปญญา และความเปนสากล เพ่ือให เกิดคุณ ค าทาง

สุนทรียศาสตร สังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ  ซึ่งสอดคลองกับนโยบายการ

ขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศท่ีใหความสําคัญกับการเรียนรูดาน

ความคิดสรางสรรค ดานศิลปะและวัฒนธรรม ฟนฟู อนุรักษ และเรียนรูความ

หลากหลายของศิลปะและวัฒนธรรมไทย สนับสนุนการนําเอาภูมิปญญาไทย

และวัฒนธรรมทองถ่ินมาใชในการสรางสรรคคุณคาของสินคาและบริการท่ีมี

โอกาสทางการตลาดสูง โดยการรักษาคุณคาเอกลักษณของทองถ่ินอยางเขมแข็ง เพ่ือ

นําภูมิปญญาและวัฒนธรรมทองถ่ินไปตอยอดขยายผลในเชิงพาณิชย 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป มีกิจกรรม

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบนิเทศศิลป มุงเนนการ

พัฒนาบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรูและทักษะทางวิชาชีพท้ังภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัติในการการผลิตงานออกแบบออกแบบนิเทศศิลปบนพ้ืนฐานของการ

ใชความคิดสรางสรรคผลงานใหมีศักยภาพในการแขงขันเพ่ือรองรับธุรกิจใน

อนาคต  โดยการจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีสรางกระบวนการคิด

สรางสรรค การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการออกแบบ การสรางสรรค

ผลงานท่ีมี อัตลักษณและมีคุณคาทางสุนทรียศาสตร สอดคลองกับการ

ขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคโดยมองกลับไปท่ีรากเหงาของอัตลักษณทาง

วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต และจุดเดนทางทรัพยากรธรรมชาติท่ีหลากหลาย

รวมท้ังความไดเปรียบของประเทศในดานตางๆ โดยประยุกตใชใหเขากับบริบท

ของเศรษฐกิจ การมีสวนรวมกับสังคม ทองถ่ิน ดวยการจัดการเรียนการสอน

และการปฏิบัติแบบบูรณาการความรูและการบริการวิชาการดานการออกแบบ
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การเรียนการสอน ท่ีมุงเนนใหนักศึกษามีความรูและทักษะทางวิชาชีพ ท้ัง

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ใหการบริการความรูทางศิลปกรรมและการ

ออกแบบ นําความรูทักษะทางศิลปะและเทคโนโลยีมาสรางงานศิลปกรรมและ

การออกแบบนิเทศศิลปเพ่ือสรางอาชีพและตอบสนองความตองการของสังคม 

ชุมชน ทองถ่ิน พรอมท้ังใหมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและการเรียนรูใน

ศตวรรษท่ี 21 

นิเทศศิลปเพ่ือสรางอาชีพและตอบสนองความตองการของสังคม ชุมชน 

ทองถ่ิน พรอมท้ังผลิตบัณฑิตใหมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและการเรยีนรูใน

ศตวรรษท่ี 21 

วัตถุประสงค 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติในสาขาวิชาชีพออกแบบ

นิเทศศิลป   

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรูในศาสตรทางนิเทศศิลปภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 

สามารถสรางสรรคผลงานออกแบบนิเทศศิลป และการจัดการงานออกแบบ

นิเทศศิลป ดวยเทคโนโลยีทางการออกแบบไดอยางสรางสรรค 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการคิด วิเคราะห สังเคราะห แกปญหา  

มีความคิดสรางสรรคทางการออกแบบนิเทศศิลปและนําเสนอผลงานท่ีเปน

รูปธรรมไดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถใชภาษาและการสื่อสารดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน มีความรับผิดชอบตอ

ตนเองและสังคม 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการบรูณาการศิลปวัฒนธรรมของชาติดวย

นวัตกรรมทางการออกแบบนิเทศศิลปท่ีมีคุณคาและมูลคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรูในศาสตรทางนิเทศศิลปท้ังภาคทฤษฎแีละปฏิบัติ 

สามารถสรางสรรคผลงานออกแบบนิเทศศิลป และการจัดการงานออกแบบ

นิเทศศิลปไดอยางสรางสรรค 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการคิดสรางสรรค การวิเคราะห 

สังเคราะห การแกปญหาทางการออกแบบนิเทศศิลปอยางเปนระบบ 

นําเสนอผลงานไดอยางมีวิจารณญาณ 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถใชภาษาในการสื่อสาร สรางสรรคงาน

ออกแบบและนําเสนอผลงานดวยเทคโนโลยสีารสนเทศ มีความรับผดิชอบ

ตอตนเองและสังคม 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความสามารถในการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมของชาติ

ดวยนวัตกรรมทางการออกแบบนิเทศศิลปท่ีมีคณุคามลูคาเพ่ิมเชิงพาณิชย 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความซื่อสตัย สุจริต และปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 

โครงสรางหลักสูตร จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูรไมนอยกวา  134  หนวยกิต 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ   9 หนวยกิต 

2.กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ    6 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา   9 หนวยกิต 

1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา   3 หนวยกิต 
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3.กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

4.กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 

ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชาไมนอยกวา 3  หนวยกิต 

ข.หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 98  หนวยกิต 

1. กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปกรรมและการออกแบบ บังคับ 18  หนวยกิต 

3. กลุมวิชาเฉพาะดานนิเทศศิลป บังคับ   43 หนวยกิต 

4. กลุมวิชาเฉพาะดานนิเทศศิลป เลือก 15  หนวยกิต 

5. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ   7  หนวยกิต 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6  หนวยกิต 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 49 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ   7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500133 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 

1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 

1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล 3(3-0-6) 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ 3(3-0-6) 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

1500140 ภาษาตากาล็อกเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 

1500142 ภาษามาเลยเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 

1500144 ภาษาลาวเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

1500146 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6)  

1500148 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล 3(3-0-6) 

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 



144 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000115 มนุษยกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต  3(3-0-6) 

2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500116 สุนทรียภาพของชีวิต  3(3-0-6)  

2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน 3(3-0-6) 

2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ 3(3-0-6) 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 
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(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 

4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน 3(3-0-6) 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล 3(3-0-6) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 
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รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 98 หนวยกิต 

(1) กลุมวิชาแกน จํานวน  15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8041101 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8041201 ประวัติศาสตรศิลป 3(3-0-6) 

8042101 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8042201 ประวัติศาสตรออกแบบนิเทศศลิป 3(3-0-6) 

8044101 ระเบียบวิธีวิจยัเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 

 

 

 

(2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและออกแบบ บังคับ จํานวน 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8041301 วาดเสน 3(2-2-5) 

8041302 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

8041303 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

8041304 เขียนแบบเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8042301 ออกแบบ 2 มิต ิ 3(2-2-5) 

8042302 ออกแบบ 3 มิต ิ 3(2-2-5) 

(3) กลุมวิชาเฉพาะดานนิเทศศิลป บังคับ จํานวน 43 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8041401 วาดเสนเพ่ืองานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8031101 การวาดเสน 3(2-2-5) 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8033501 ระเบียบวิธีวิจยัเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  49 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) 

8042202 การออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณและเอกลักษณองคกร 3(2-2-5) 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8041402 หลักการออกแบบนิเทศศลิป  3(2-2-5) 

8041501 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8042401 ออกแบบตราสญัลักษณและเอกลกัษณองคกร 3(2-2-5) 

8042402 ออกแบบตัวอักษร  3(2-2-5) 

8042403 การถายภาพ 3(2-2-5) 

8042406 ออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 

8042407 คิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043402 ออกแบบเรขศิลปบนบรรจภุัณฑ 3(2-2-5) 

8043403 ออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

8043409 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป1 3(2-2-5) 

8043410 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป2 3(2-2-5) 

8043701 นําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศลิป 3(2-2-5) 

8044701 นิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

 

(4) กลุมวิชาเฉพาะดานนเิทศศิลป เลือก จํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค 

8042404 ถายภาพเพ่ืองานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8042405 ความคิดสรางสรรคในงานโฆษณา 3(2-2-5) 

8042501 ออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

8042502 เรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

8042503 แอนิเมชัน  3(2-2-5) 

8043101 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซยีน 3(2-2-5) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8043205 การออกแบบเรขศลิปบนบรรจุภณัฑ  3(2-2-5) 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043210 การออกแบบบริการ 3(2-2-5) 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043301 การออกแบบเรขศลิปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

ใหเลือกเรยีนรายวิชาใดก็ไดในขอ 2.3.1 และ/หรือ รายวิชาในขอ 2.3.2 

จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกิต และเลือกเรยีนรายวิชาในขอ 2.3.3 จํานวนไม

นอยกวา 3 หนวยกิต 

2.3.1 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปสื่อสรางสรรค 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 3(2-2-5) 

8043202 การถายภาพและวีดโีอเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8043401 ออกแบบบรรจุภณัฑ 3(2-2-5) 

8043404 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043405 ภาพประกอบ 3(2-2-5) 

8043406 ออกแบบหนังสือ 3(2-2-5) 

8043407 ออกแบบนิทรรศการและสภาพแวดลอม 3(2-2-5) 

8043501 การแตงภาพ 3(2-2-5) 

8043601 การตลาดเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(3-0-6) 

8043602 กลยุทธการสรางภาพลักษณตราสนิคา 3(2-2-5) 

 เพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 

8043408 เรขศิลปบนสิ่งทอ 3(2-2-5) 

8043702 การศึกษาอิสระในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8043703 พลวัตในการออกแบบนิเทศศลิป 3(2-2-5) 

8044601 การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจ ิ 3(2-2-5) 

8043204 การออกแบบบรรจภุัณฑ 3(2-2-5) 

8043206 การออกแบบลายผา 3(2-2-5) 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 3(2-2-5) 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศลิป 3(2-2-5) 

2.3.2 กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปสื่อดิจิทัล 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

8043303  การออกแบบแอพพลิเคชัน 3(2-2-5) 

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต 3(2-2-5) 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท 3(2-2-5) 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 3(2-2-5) 

2.3.3 กลุมวิชาการตลาดและการจัดการออกแบบนิเทศศิลป 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8043401 การตลาดและกลยุทธการตลาดออนไลนสาํหรับ 3(2-2-5) 

 งานออกแบบนิเทศศิลป 

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 3(2-2-5) 

8043403  การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 
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(5) กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ จํานวน 7 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง ดังนี้ 

ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8043801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 2(90) 

8044801 ฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 5(450) 

ข. แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8043802 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

8044802 สหกิจศึกษา 6(540) 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชพีและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

ใหเลือกแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี่ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 2(90) 

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป 5(450) 

2.4.1 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

8044604 สหกิจศึกษา 6(540) 
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8041301 วาดเสน 3(2-2-5) 

 Drawing 

 ทฤษฎีการวาดภาพ พ้ืนฐาน วัสดุ เครื่องมือ 

เทคนิค วิธีการ และปฏิบัติวาดเสนจากภาพตนแบบ หุนน่ิง 

คน ทิวทัศน 

8031101 วาดเสน 3(1-3-5) 

 Drawing 

 หลักการวาดภาพ วัสดุ เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ 

การวาดเสนจากภาพตนแบบ หุนน่ิง สิ่งมีชีวิต และทิวทัศน 

และฝกปฏิบัต ิ

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8041302 หลักการออกแบบ  3(2-2-5) 

 Principles of Design  

 ทฤษฎีออกแบบองคประกอบศิลปะ รูปแบบ 

วิธีการ สรางสรรคผลงานออกแบบ และปฏิบัติการจัด

องคประกอบศิลป 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Principle of Design  

 องคประกอบศิลป รูปแบบ วิธีการ หลักการ และ

การจัดองคประกอบศิลป ความสําคัญขององคประกอบศิลป

และการจัดองคประกอบศิลปในงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8041303 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 Fundamental of Visual Arts  

 ทฤษฎีทางทัศนศิลป  ประเภทงานทัศนศิลป 

จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ สื่อผสม เทคนิค วิธีการ

และกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป และปฏิบัติการทาง

ทัศนศิลป 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(1-3-5) 

 Fundamentals of Visual Art  

 ทฤษฎีทางทัศนศิ ลป  ประเภทงานทัศนศิ ลป 

จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ สื่อผสม เทคนิค วิธีการและ

กระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8041501 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Computer for Design  

 ทฤษฎี ประเภทและการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบ โปรแกรมคอมพิวเตอรและการใชงานเพ่ือ

ออกแบบ เครื่องมือ อุปกรณ คําสัง่ และปฏิบัติการออกแบบ

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(1-3-5) 

 Computer for Design  

 หลักการ ประเภท วิธีการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบ การสรางสรรคผลงานดวยโปรแกรมการออกแบบ และ

ฝกปฏิบัติ 
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การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8041201 ประวัติศาสตรศิลป 3(3-0-6) 

 History of Arts  

 ประวัติศาสตรศิลปตะวันออก ตะวันตก สมัยกอน

ประวัติ ศาสตร ถึ งป จจุ บั น พั ฒนาการรูปแบบผลงาน

ประวัติศาสตรศิลปกรรม  อิทธิของคติ  ความเช่ือ สั งคม  

วัฒนธรรมตองานสรางสรรคศิลปกรรม 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-1-5) 

 History of Art and Design  

 ประวัติศาสตรศิลป ตะวันตกและตะวันออก 

ประวัติศาสตรการออกแบบ เอกลักษณและอิทธิพลทางศิลปะ

ตอการออกแบบของศิลปน ผลงานศิลปะและผลงานออกแบบ

ในแตละยุคสมัย 

8042201 ประวัติศาสตรออกแบบนิเทศศิลป 3(3-0-6) 

 History of Visual Communication Design  

 ประวัติศาสตรออกแบบนิเทศศิลป หลังปฏิวัติ

อุตสาหกรรม อิทธิพลของรูปแบบ คติ ความเช่ือ สังคม 

วัฒนธรรม ท่ีสงผลตอการเปลี่ยนแปลงทางออกแบบนิเทศ

ศิลป 

การเปลี่ยนแปลง: การยุบรวม เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั กระชับ และใหครอบคลุม 

8042407 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Design  

 ทฤษฏี กระบวนการคิดสรางสรรค แรงบันดาล

ใจ วิธีการ รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล ถอดคุณคาเชิง

รูปธรรม นามธรรม ปฏิ บัติการกําหนดโจทย เง่ือนไข 

ความคิดสรางสรรคงานออกแบบ 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Design  

 ความสํ าคัญ  ประเภท และกระบวนการคิด

สรางสรรค การรวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล และการ

ประเมินคุณคาเชิงรูปธรรมและนามธรรม การกําหนดแนวคิด

ในการออกแบบ การสรางกรอบแนวคิดในการออกแบบ และ

ฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ และใหครอบคลุม 

8042101 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Thai Arts for Design  

 ป ระ เภ ท  รูป แบ บ ของศิ ลป ะ ไท ย  คุ ณ ค า

ความสําคัญ องคประกอบศิลปะไทย การประยุกตใชในงาน

ออกแบบนิเทศศิลป 

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Thai Art for Design  

 คุณคา ความสําคัญ  แนวคิด และประเภทของ

ศิลปะไทย องคประกอบศิลปะไทย การประยุกตใชศิลปะไทย

ในงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ และใหครอบคลุม 
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8044101 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 

 และการออกแบบ 

 Introduction to Research in Arts and Design 

 ทฤษฏีและระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการ

ออกแบบ การวางแผนงานวิจัย การเก็บรวบรวมขอมูล 

วิเคราะหขอมูล การเขียนรายงานการวิจัย การอางอิงและ

บรรณานุกรมตามระเบียบวิจัย ปฏิบัติการเขียนเคาโครงวิจัย

ทางศิลปกรรมและการออกแบบ 

8033501 ระเบียบวิจัยเบ้ืองตนทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 

 และการออกแบบ 

 Introduction to Research in Art and Design  

 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ 

การทบทวนวรรณกรรม การวางแผนงานวิจัย การระบุปญหา

การวิจัย การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูล การเขียนรายงาน

การวิจัย การอางอิงและบรรณานุกรม จริยธรรมวิจัยในงาน

ศิลปกรรมและการออกแบบ และการเขียนเคาโครงวิจัยทาง

ศิลปกรรมและการออกแบบ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ และใหครอบคลุม 

8043405 ภาพประกอบ 3(2-2-5) 

 Illustration  

 แนวคิด หลักการ ประเภท เทคนิควิธีการเขียน

ภาพประกอบ ปฏิบัติการออกแบบภาพประกอบดวยสื่อวัสดุ 

และการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ  3(2-2-5) 

 Illustration Design 

 ประเภทและหลักการออกแบบภาพประกอบ การ

ออกแบบภาพประกอบและเทคนิคในการสรางสรรค

ภาพประกอบ และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042403 การถายภาพ 3(2-2-5) 

 Photography  

 ทฤษฎี ประเภท การจัดองคประกอบภาพ การ

จัดแสง อุปกรณถายภาพ และปฏิบัติการถายภาพ 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

 Photography and Retouching  

 การถายภาพเบ้ืองตน ประเภท อุปกรณถายภาพ 

การจัดองคประกอบภาพ การจัดแสง หลักการและเทคนิค

วิธีการแตงภาพ การใชโปรแกรมตกแตงภาพ และฝกปฏิบัติ 8043501 การแตงภาพ 3(2-2-5) 

 Retouching  

 แนวคิด หลักการ เทคนิควิธีการแตงภาพ การจัด

องคประกอบภาพ และปฏิบัติการใชโปรแกรมการตกแตงภาพ 

การเปลี่ยนแปลง: การยุบรวม เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042301 ออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) 

 Two-dimension Design  

 ทฤษฎีหลักการออกแบบ 2 มิติ ความสัมพันธ

ของสวนประกอบทางศิลปะ เสน สี รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว 

การจัดองคประกอบ 2 มิติ และปฏิบัติการออกแบบ 2 มิต ิ

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) 

 Two-dimensional Design  

 หลักการออกแบบ 2 มิติ  ความสัม พันธและ

สวนประกอบทางศิลปะ เสน สี รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว การจัด

องคประกอบ และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 
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8042302 ออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) 

 Three-dimension Design  

 ทฤษฎีหลักการออกแบบ 2 มิติ ความสัมพันธ 

ส วนประกอบ  โครงสราง รูปทรง พ้ื น ท่ี วาง การจั ด

องคประกอบ และปฏิบัติการออกแบบ 3 มิติ  

8042202 การออกแบบ 3 มิติ  3(2-2-5) 

 Three-dimensional Design  

 หลั กการออกแบบ  3 มิ ติ  ค วามสัม พัน ธและ

องคประกอบ โครงสราง รูปทรง พ้ืนท่ีวาง มุมมองของรูปทรง 

การสรางสรรครูปทรง 3 มิติดวยคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042402  ออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

 Typography  

 ทฤษฎี ประเภท การออกแบบตัวอักษรไทย 

ตะวันตก การจัดองคประกอบตัวอักษรในงานนิเทศศิลปและ

ปฏิบัติออกแบบตัวอักษร 

8042203  การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

 Typography Design  

 ความเปนมาของตัวอักษรไทย และอักษรตะวันตก 

ความสําคัญ ประเภท และการจัดองคประกอบตัวอักษร 

ระบบปฏิบัติการออกแบบตัวอักษร กฎหมายลิขสิทธ์ิ การ

ออกแบบตัวอักษรในงานออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042401 ออกแบบตราสัญลักษณ 3(2-2-5) 

 และเอกลักษณองคกร  

 Logo and Corporate Identity Design  

 ทฤษฎี ตราสัญลักษณ ประเภท องคประกอบ

การออกแบบ การออกแบบเอกลักษณองคกร การนําไปใช

กับสื่อประเภทตางๆ ปฏิบัติการออกแบบการสื่อสาร 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณ 3(2-2-5) 

 และเอกลกัษณองคกร 

 Logo and Corporate Identity Design  

 หลักการออกแบบตราสัญลักษณ  ประเภทและ

องคประกอบการออกแบบ การออกแบบตราสัญลักษณและ

เอกลักษณองคกร และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043403 ออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

 Publication Design  

 แนวคิด หลักการ ประเภทสื่อสิ่งพิมพ ระบบการ

พิมพ การจัดองคประกอบและปฏิบัติการออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพ 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

 Publication Design  

 หลักการ องคประกอบและความสําคัญของสื่อ

สิ่งพิมพ ประเภทสื่อสิ่งพิมพ สื่อสิ่งพิมพออนไลน การออกแบบ

สื่อสิ่งพิมพ และฝกปฏิบัติ 

8043406 ออกแบบหนังสือ 3(2-2-5) 

 Book Design  

 รูปแบบ เทคนิค องคประกอบของการออกแบบ

หนังสือ  หลักการจดัองคประกอบ  ระบบการพิมพ และ

ปฏิบัติการออกแบบหนังสือ 

การเปลีย่นแปลง: การยุบรวม เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั กระชับ และครอบคลุม 
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8042406 ออกแบบโฆษณา 3(2-2-5) 

 Advertising Design  

 ทฤษฎี กระบวนการ กลยุทธ ความคิดสรางสรรค

ในงานโฆษณา และปฏิบัติการออกแบบโฆษณา 

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(1-3-5) 

 Advertising Design  

 หลักการโฆษณา ประเภทของสื่อโฆษณา ความคิด

สรางสรรคในงานโฆษณา การออกแบบโฆษณาและกลยุทธใน

งานโฆษณา และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043402 ออกแบบเรขศิลปบนบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 

 Graphic Design on Packaging  

 แนวคิดและหลักการ องคประกอบเรขศิลปบน

บรรจุภัณฑ หลักการตลาด และปฏิบัติการออกแบบเรขศิลป

บนบรรจุภัณฑ 

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจภุณัฑ 3(2-2-5) 

 Graphic Design on Packaging  

 ความสําคัญ ประเภท และองคประกอบเรขศิลป

บนบรรจุภัณฑ เทคนิคการออกแบบบรรจุภัณฑ ฉลากบรรจุ

ภัณฑ  การใชบรรจุภัณฑ เปนกลยุทธทางการตลาด การ

ออกแบบบรรจุภัณฑเพ่ือสิ่งแวดลอม และฝกปฏิบัต ิ

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042502 เรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

 Motion Graphic 

 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว โปรแกรมสราง

ภาพเคลื่อนไหว การออกแบบภาพเคลื่อนไหว เทคนิค แตง

ภาพ เสียง และปฏิบัติการสรางภาพเคลื่อนไหว 

8043302 การออกแบบเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(1-3-5) 

 Motion Graphic  

 หลักการ ประเภท และองคประกอบการออกแบบ

เรขศิลปภาพเคลื่อนไหว เทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหว ภาพ 

ประกอบเสียง การจัดการขอมูลในการสื่อสาร การนําเสนอ

แบบอินโฟกราฟฟค โมชันกราฟฟคและเทคโนโลยีโลกเสมือน 

VR/AR/MR และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043404 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถิ่น 3(2-2-5) 

 ในงานนิเทศศิลป  

 Culture and Local Identity in Visual  

 Communication  

 ประวัติความเปนมา ความเช่ือ คานิยม สังคม

ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี และอัตลักษณทองถ่ิน แหลง

เรียนรูศิลปวัฒนธรรมในชุมชน   ประยุกตใชในงานออกแบบ

นิเทศศิลป 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถิน่ 3(2-2-5) 

 ในงานนิเทศศิลป 

 Culture and Local Identity in Visual  

 Communication  

 ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีและภูมิปญญาทองถ่ิน 

อิทธิพลของความเช่ือ คานิยม ชุมชน และสังคมตออัตลักษณ

ทางวัฒ ธรรมท อ ง ถ่ิน  การประยุ กต ใช อั ตลั กษณ และ

ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินในงานออกแบบนิเทศศิลป และฝก

ปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 
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8043701 นําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 
 Presentation of Visual Communication Design  

 รูปแบบ เทคนิค สื่อ การจัดแสดง นําเสนอ

ผลงานดวยสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และปฏิบัติการนําเสนอ

ผลงาน 

8043210 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 3(1-3-5) 

 Presentation of Visual Communication Design  

 รูปแบบ เทคนิค สื่อ การจัดแสดง การใชสื่อ

เทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการพูดและเทคนิคในการ

นําเสนอ และการนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043409 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 1 3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design 1  

 ทักษะพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ  ฝกอานเอกสารและ

เขียนขอมูล สมัครงาน สัมภาษณงาน 

8042208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design  

 คําศัพท การฟง การอาน การสนทนาและการ

เขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารสําหรับงานออกแบบนิเทศ

ศิลป การนําเสนอผลงาน การสื่อสารในท่ีทํางาน การนัดหมาย 

และการสัมภาษณงาน 

8043410 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 2 3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design 2 

 พัฒนาทักษะ กลยุทธ การทํางานในสํานักงาน 

ใชภาษา อังกฤษสื่อสารทางธุรกิจ ทักษะการพูด นัดหมาย 

โทรศัพท ตอนรับ เจรจาตอรองและการรายงาน 

การเปลี่ยนแปลง: การยุบรวม เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ กระชับ และครอบคลุม 

8044701 นิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

 Visual Communication Thesis 

 การนําเสนอโครงการศิลปนิพนธนิเทศศิลป  

วิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ การรวบรวมขอมูล 

วิเคราะหขอมูล นําเสนอผลงานอยางเปนระบบ สรางสรรค

ผลงานศิลปะนิพนธออกแบบนิเทศศิลป นําเสนอผลงานสู

สาธารณชน 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-5) 

 Visual Communication Design Thesis  

 วิธีวิจัยทางการออกแบบและการศึกษาปญหา

ทางดานการออกแบบนิเทศศิลป การเขียนโครงการ การ

รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล การสรางสรรคผลงานและ

นําเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043401 ออกแบบบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 

 Packaging Design 

 ทฤษฎี ประเภท วัสดุ การออกแบบบรรจุภัณฑ 

และปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ 

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ  3(2-2-5) 

 Packaging Design  

 หลักการบรรจุภัณฑ ประเภท วัสดุ โครงสราง 

องคประกอบบรรจุภัณฑ การออกแบบบรรจุภัณฑ และฝก

ปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 
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8043703 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Dynamic in Visual Communication Design  

 แนวโนม การเปลี่ยนแปลง การออกแบบนิเทศ

ศิลป ปจจัยและอิทธิพลแวดลอมท่ีสงผลกระทบตอรูปแบบ

ผลงานสรางสรรคออกแบบนิเทศศิลป  ปฏิบัติการสูการ

สรางสรรคงานออกแบบนิเทศศิลป 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 3(1-3-5) 

 Dynamic in Visual Communication Design  

 แนวโนมและการเปลี่ยนแปลงในงานออกแบบ

นิเทศศิลป ปจจัยและอิทธิพลแวดลอมท่ีสงผลกระทบตอการ

สรางสรรคออกแบบนิเทศศิลป การวิเคราะหประเด็นรวมสมัย

เพ่ือการสรางสรรคงานออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042501 ออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

 Web Design  

 ทฤษฎี องคประกอบการออกแบบเว็บไซต ผัง 

ระบบเครือขาย กระบวนการและปฏิบัติการออกแบบ

เว็บไซต 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

 Website Design  

 หลักการออกแบบเว็บไซต วิธีการ ปฏิสัมพันธและ

เช่ือมโยงการใชงานของเว็บไซต องคประกอบเว็บไซต การใช

เครื่องมือ ระบบเครือขายการใชงานเว็บไซต การออกแบบ

เว็บไซตดวยแอปพลเิคชันท่ีเก่ียวของ และฝกปฏิบัต ิ

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8042503 แอนิเมชนั  3(2-2-5) 

 Animation  

 ทฤษฎีแอนิเมช่ัน วิธีการนําเสนอเรื่องโดยใช

รูปภาพดวยเทคนิค กระบวนการสรางภาพเคลื่อนไหวและ

ปฏิบัติการสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ 

8043304 การออกแบบแอนิเมชนั 3(2-2-5) 

 Animation  

 ห ลั ก ก ารแ ล ะค ว าม สํ าคั ญ ข อ งแ อ นิ เม ชั น

องคประกอบและประเภทแอนิเมชัน การเขียนบท การเลา

เรื่องดวยภาพ เครื่องมือในการสรางภาพและเสียงในแอนิเมชัน 

การออกแบบแอนิเมชัน และฝกปฏิบัต ิ

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043601 การตลาดเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(3-0-6) 

 Marketing for Visual Communication Design  

 ทฤษฎี บทบาท ความสําคัญ กลยุทธการตลาด 

การสงเสริมการขาย พฤติกรรมผูบริโภค การตัดสินใจซื้อ 

ตลาดเปาหมาย การประยุกตการตลาดในงานออกแบบ

นิเทศศิลป 

8043401 กลยุทธการตลาดและการตลาด 3(2-2-5) 

 ออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป  

 Marketing Strategy and Online Marketing 

 for Visual Communication Design  

 หลักการตลาด กิจกรรมและกลยุทธการตลาด

ออนไลน องคประกอบธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การ

ออกแบบผลงานนิเทศศิลปและการสรางรานคาออนไลน และ

ฝกปฏิบัต ิ
8043602 กลยุทธการสรางภาพลักษณ 3(2-2-5) 

 ตราสินคาเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป  

 Branding Strategy for Visual  

 Communication Design  

 กลยุทธและการบริหารตราสินค า การวาง

ตําแหนงผลิตภัณฑ การสรางภาพลักษณตราสินคา และ
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ปฏิบัติการสรางภาพลักษณตราสินคา 

การเปลี่ยนแปลง: การยุบรวมเปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ และใหครอบคลุม 

8044601 การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Design Management  

 แนวคิด หลักการ กระบวนการจัดการออกแบบ  

การวางแผนกลยุทธการออกแบบ การกําหนดราคา 

กฎหมายธุรกิจ และปฏิบัติธุรกิจทางนิเทศศิลป 

8043403 การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Design Management  

 แนวคิดและหลักการการจัดการการออกแบบ การ

วางแผนกลยุทธ การกําหนดราคา กฎหมายทรัพยสินทาง

ปญญา ธุรกิจทางออกแบบนิเทศศิลป และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสตูร ระบุประเด็นสําคญั และใหครอบคลมุ 

8043408 เรขศิลปบนสิ่งทอ  3(2-2-5) 

 Graphic Design for Textile  

 รูปแบบ ประเภท หลักการออกแบบลวดลาย 

การออกแบบลวดลายบนสิ่งทอ และปฏิบัติการออกแบบลาย

ผาและสิ่งทอ 

8043206 การออกแบบลายผา  3(2-2-5) 

 Fabric Design  

 ประวัติและพัฒนาการลวดลายผาและสิ่ งทอ 

หลักการออกแบบลวดลาย ประเภทและลวดลายสิ่งทอ 

รูปแบบและเทคนิคการผลิตสิ่งทอ การออกแบบสรางสรรค

ลวดลายผา และฝกปฏิบัติ 

การเปลี่ยนแปลง: เปลี่ยนแปลงรหัสรายวิชา ช่ือรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเน้ือหามีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร ระบุประเด็นสําคัญ และใหครอบคลุม 
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คําอธิบายรายวิชาที่เพ่ิมเติม เปลี่ยนแปลง หรือตัดออกจากหลักสูตรเดิม 

รายวิชาท่ีตัดออก 7 รายวิชา 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8041401 วาดเสนเพ่ืองานนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Drawing for Visual Communication Design  

8042407 คิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Visual Communication Design  

8042405  ความคิดสรางสรรคในงานโฆษณา 3(2-2-5) 

 Creative Thinking in Advertising  

8043101 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซียน 3(2-2-5) 

 ASEAN Arts and Culture  

8043407 ออกแบบนิทรรศการและสภาพแวดลอม 3(2-2-5) 

 Exhibition and Environmental Design  

8043702 การศึกษาอิสระในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

 Independent Study in Visual Communication Design  

8041304  เขียนแบบเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป  3(2-2-5) 

 Draft Drawing for Visual Communication Design 

 

รายวิชาท่ีมีการปรับปรุงหรือยุบรวม 6 รายวิชา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 History of Art and Design  

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

 Photography and Retouching  

8042206  การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

 Publication Design  

8042208  ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป  3(2-2-5) 

 English for Visual Communication Design  

8043401  กลยุทธการตลาดและการตลาดออนไลนสําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป  3(2-2-5) 

 Marketing Strategy and Online Marketing for Visual Communication Design  

8043206  การออกแบบลายผา  3(2-2-5) 

 Fabric Design  
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รายวิชาท่ีเพ่ิมใหม 12 รายวิชา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป  3(2-2-5) 

 Color and Personality in Visual Communication Design  

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 3(2-2-5) 

 Creative Illustration and Typography  

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Business Photography and Video  

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และอิโมจ ิ 3(2-2-5) 

 LINE Sticker, Icon, and Emoji Design  

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 3(2-2-5) 

 Design for Tourism Promotion  

8043211 การออกแบบการบรกิาร 3(2-2-5) 

 Service Design  

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Form Creation  

8043303  การออกแบบแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

 Application Design  

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต 3(2-2-5) 

 Creation of Visual Effect  

8043306  การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนต 3(2-2-5) 

 Digital Content Creation  

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 3(2-2-5) 

 Gamification Design  

8043402  ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 3(2-2-5) 

 Creative Entrepreneur and Brand  
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ภาคผนวก ซ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 
 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิปริญยาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ.2558 (มคอ.1) 

 
สาระความรูตาม มอค.1 รายวิชาฉบับป พ.ศ. 2565 

จํานวนหนวยกิต ตลอดหลักสตูร ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 84 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิต ตลอดหลักสตูร ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

วิชาแกน  

ใหมีเนื้อหาอยางนอยเก่ียวกับ 

- ความรูทั่วไปทางศิลปะและการออกแบบ 

- ความรูทางประวัติศาสตรการออกแบบ 

วิชาแกน ไมนอยกวา  24  หนวยกิต 

รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8031101 วาดเสน 3(1-3-5) 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031103 พื้นฐานทัศนศิลป 3(1-3-5) 

8031104 ประวตัิศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(3-1-5) 

8031105 คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 3(1-3-5) 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 

8032107 ศิลปะไทยเพื่อการออกแบบ 3(2-2-5) 

8033501 ระเบียบวิจัยเบื้องตนทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 

 และการออกแบบ 

วิชาเฉพาะดาน  

ใหมีเนื้อหาเชิงทฤษฎีและทักษะปฏิบัติพืน้ฐาน 

- ทฤษฎีพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ 

- ทักษะปฏิบตัิพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ 

- ความรูทางวชิาชีพการออกแบบ 

- ความรูทางเทคโนโลยีการออกแบบ 

วิชาเฉพาะดานบังคับ ไมนอยกวา  49  หนวยกิต 

รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ 3(2-2-5) 

8042201 การออกแบบ 2 มิติ 3(2-2-5) 

8042202 การออกแบบ 3 มิติ 3(2-2-5) 

8042203 การออกแบบตัวอักษร 3(2-2-5) 

8042204 การออกแบบตราสัญลักษณ 3(2-2-5) 

 และเอกลักษณองคกร 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ 3(2-2-5) 

8042207 การออกแบบโฆษณา 3(1-3-5) 
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สาระความรูตาม มอค.1 รายวิชาฉบับป พ.ศ. 2565 

รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8043205 การออกแบบเรขศิลปบนบรรจภัุณฑ 3(2-2-5) 

8043301 การเรขศิลปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ิน 3(2-2-5) 

 ในงานนิเทศศิลป 

8043210 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป  3(1-3-5) 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป 3(2-2-5) 

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ 4(2-4-6) 

วิชาเฉพาะดานเลือก 

ไมมีขอกําหนด 

วิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  12  หนวยกิต 

1. กลุมวิชาออกแบบนิเทศศิลปสื่อสรางสรรค 

รหัส ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8043201 ภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค 3(1-3-5) 

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ 3(1-3-5) 

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน 3(1-3-5) 

 ไอคอน และ อิโมจ ิ

8043204 การออกแบบบรรจุภัณฑ 3(2-2-5) 

8043206 การออกแบบลายผา 3(1-3-5) 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว 3(1-3-5) 

8043211 การออกแบบบริการ 3(2-2-5) 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป 3(1-3-5) 

8042301 การออกแบบเว็บไซต 3(2-2-5) 

8042302 การออกแบบอินโฟกราฟก 3(1-3-5) 

8043302 การสรางสรรครูปทรง 3 มิติ 3(1-3-5) 

8043303 ออกแบบแอพพลิเคชัน 3(2-2-5) 

8043304 การออกแบบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

8043305 การสรางสรรคเทคนิคพิเศษ 3(1-3-5) 

8043306 การสรางสรรคดิจิทัลคอนเทนท 3(2-2-5) 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชัน 3(2-2-5) 

8043401 กลยุทธการตลาดและการตลาดออนไลน 3(2-2-5) 

 สําหรับงานออกแบบนิเทศศิลป 

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด 3(2-2-5) 

8043403 การจัดการการออกแบบ 3(2-2-5) 
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การออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE 
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รายงานการออกแบบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)  

ตามแนวคิด Outcome-based education (OBE) 
 

ขอกําหนดของหลักสูตรตองแสดงให เห็นถึงผลการเรียนรู ท่ีคาดวาจะไดรับ จากหลักสูตรใน

ระดับอุดมศึกษา ซ่ึงประกอบดวย ความรูและความเขาใจท่ีผูเรียนจะไดเม่ือจบการศึกษา ทักษะหลัก ทักษะ 

ทางปญญา ทักษะเฉพาะทาง และกําหนดกระบวนการเรียนการสอนท่ีทําใหบรรลุผลการเรียนรู รวมท้ัง

วิธีการ ประเมินผลท่ีแสดงใหเห็นการบรรลุผลชัดเจน (Program Specification, Program Structure and 

Content, Teaching and Learning Approach) 
 

ตารางท่ี 1 ผลการเรียนรูระดับหลักสูตรและความสอดคลองกับ Bloom’s Taxonomy 
 

PLOs Outcome Statement Specific LO Generic LO Level 

1 อธิบายกระบวนการความคดิสรางสรรคและการออกแบบนิเทศศลิปได   U 

2 สามารถใชเทคโนโลยีในการออกแบบนิเทศศิลปไดอยางเหมาะสม   U 

3 สามารถนําความรูดานวิชาชีพไปใชไดอยางมีคณุธรรมและจรยิธรรม   U 

4 สามารถคิดวิเคราะหในการแกปญหาทางการออกแบบนิเทศศิลปได

อยางสรางสรรค 
  A 

5 สามารถใชความรูและทักษะทางดานศิลปะและการออกแบบนิเทศศลิป

ในการสรางมลูคาเพ่ิมทางพาณิชยได 
  E 

6 สามารถออกแบบและนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค 
  A 

7 สามารถบูรณาการศลิปวัฒนธรรมในงานออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค มคีุณคาและมูลคา 
  E 

 

Bloom’s Taxonomy: U = Remembering/Understanding A = Applying/Analyzing E = Evaluating/Creating  

 

ตารางท่ี 2 ความสัมพันธระหวางผลการเรียนรูระดับหลักสูตรกับความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย  
 

PLOs Outcome Statement สกอ. NPRU ผูใชบัณฑิต วิชาชีพ ภาคสังคม 

1 อธิบายกระบวนการความคดิสรางสรรคและการออกแบบนิเทศศลิปได M M F F M 

2 สามารถใชเทคโนโลยีในการออกแบบนิเทศศิลปไดอยางเหมาะสม M M F F P 

3 สามารถนําความรูดานวิชาชีพไปใชไดอยางมีคณุธรรมและจรยิธรรม F F F F F 

4 สามารถคิดวิเคราะหในการแกปญหาทางการออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค 
M M F F M 

5 สามารถใชความรูและทักษะทางดานศิลปะและการออกแบบนิเทศศลิปใน

การสรางมูลคาเพ่ิมทางพาณิชยได 
M M F F F 
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PLOs Outcome Statement สกอ. NPRU ผูใชบัณฑิต วิชาชีพ ภาคสังคม 

6 สามารถออกแบบและนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค 
M M F F F 

7 สามารถบูรณาการศลิปวัฒนธรรมในงานออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง

สรางสรรค มคีุณคาและมูลคา 
M M F F M 

 

F = Fully fulfilled M = Moderately fulfilled P = Partially fulfilled 
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ตารางท่ี 3 ความสัมพันธระหวางผลการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานผลการเรียนรู 5 ดาน มคอ 1  
 

PLOs 

ดานคุณธรรมและ

จริยธรรม 
ดานความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะระหวางบุคคล

และความรับผดิชอบ 

ทักษะวิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือการและการใช

เทคโนโลยี สารสนเทศ 

ทักษะ

พิสัย 

1  2  3  1  2  3  4  5  1  2  3  4  1  2  3  1  2  3  1 

1. อธิบายกระบวนการความคิดสรางสรรคและการ

ออกแบบนิเทศศิลปได 
 X  X  X  X X     X   X   

2. สามารถใชเทคโนโลยีในการออกแบบนิเทศศิลปได

อยางเหมาะสม 
X   X X            X X X 

3. สามารถนําความรูดานวิชาชีพไปใชไดอยางมีคุณธรรม

และจริยธรรม 
X X X      X     X X     

4. สามารถคดิวิเคราะหในการแกปญหาทางการ

ออกแบบนิเทศศิลปไดอยางสรางสรรค 
 X  X  X  X X X  X  X X    X 

5. สามารถใชความรูและทักษะทางดานศิลปะและการ

ออกแบบนิเทศศิลปในการสรางมลูคาเพ่ิมทาง

พาณิชยได 

X X  X X X X X X X X X X X  X X  X 

6. สามารถออกแบบและนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศ

ศิลปไดอยางสรางสรรค 
 X  X X X X X  X X X X X X X X X X 

7. สามารถบูรณาการศลิปวัฒนธรรมในงานออกแบบ

นิเทศศิลปไดอยางสรางสรรค มคีณุคาและมลูคา 
  X X X X X X X  X X X X   X  X 
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ตารางท่ี 4 ความสัมพันธระหวางรายวิชากับผลการเรียนรูระดับหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะ 
 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

กลุมวิชาแกน 

8031101 การวาดเสน     A  U 

8031102 หลักการออกแบบ U    A U  

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป     A   

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ือการออกแบบ A  A A U A  

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการ

ออกแบบ 
E U A A    

8032107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ     A A A 

8031104 ประวัติศาสตรศลิปะและการออกแบบ     U U A 

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

8042201 การออกแบบ 2 มิต ิ U A U U A E A 

8042202 การออกแบบ 3 มติ ิ U A U U U A  

8042203 การออกแบบตัวอักษร A A U U A A U 

8041202 การออกแบบภาพประกอบ A A U U A E U 

8041201 สีและบุคลิกภาพในงานออกแบบนิเทศศิลป  U   U U A U 

8042204 ออกแบบตราสญัลักษณและเอกลักษณองคกร E A U A A E A 

8042206 การออกแบบสิ่งพิมพ A A U U U A  

8041203 การถายภาพและตกแตงภาพ A A U U A A  

8043205 การออกแบบเรขศลิปบนบรรจภุัณฑ E A U A A E A 

8042207 การออกแบบโฆษณา E U U A U A  

8043210 การออกแบบบริการ  E U U A U A U 

8043301 การออกแบบเรขศลิปภาพเคลื่อนไหว A A U A U A  

8043209 วัฒนธรรมและอัตลักษณทองถ่ินในงานนิเทศศิลป A A U A A E E 

8043211 การนําเสนอผลงานออกแบบนิเทศศิลป E A U A A E  

8044502 ออกแบบนิเทศศิลปนิพนธ E E E E E E A 

8043208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป    U  U  

วิชาเฉพาะดานเลือก ออกแบบนิเทศศิลปสื่อสรางสรรค 

8043201 การออกแบบภาพประกอบและตัวอักษรสรางสรรค E A U A E E  

8043202 การถายภาพและวีดีโอเชิงธุรกิจ E A U A A A  

8043203 การออกแบบภาพสติกเกอรไลน ไอคอน และ อิโมจ ิ E A U A E E  

8043204 การออกแบบบรรจุภณัฑ A A U A A A A 

8043206 การออกแบบลายผา E E U A E E A 

8043207 การออกแบบเพ่ือสงเสริมการทองเท่ียว E A U A A A A 
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

8043212 พลวัตในการออกแบบนิเทศศิลป A    U A A 

 วิชาเฉพาะดานเลือก ออกแบบนิเทศศิลปสื่อดิจิทัล 

8042301 การออกแบบเว็บไซด A A U A A A  

8043302 การสรางสรรครปูทรง 3 มิติ A A U A A   

8043303 การออกแบบแอพพลิเคช่ัน A A U A A A  

8043304 การออกแบบแอนิเมช่ัน A A U A A A  

8043305 การสรางสรรควิชวลเอฟเฟกต A A U A A A  

8043306 การสรางสรรคดจิิทัลคอนเทนท A A U A A  U 

8043307 การออกแบบเกม A A U A A A  

วิชาเฉพาะดานเลือก การตลาดและการจัดการออกแบนิเทศศลิป 

8043401 กลยุทธการตลาดและการตลาดออนไลนสําหรับงาน

ออกแบบนิเทศศิลป 
A   A A E  

8043402 ผูประกอบการสรางสรรคและแบรนด A   A A A U 

8043403 การจัดการการออกแบบ A   A A A  

วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

8044601 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป A E U A A A  

8044602 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป E E U A E A  

8044603 การเตรียมสหกิจศึกษา A E U A A A  

8044604 สหกิจศึกษา E E U A E A  
 

Bloom’s Taxonomy: U = Remembering/Understanding A = Applying/Analyzing E = Evaluating/Creating  
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ภาคผนวก ญ 

รายงานสรุปผลการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
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