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ภาคผนวก ข 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  

สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 
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ภาคผนวก จ 

คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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4. นายอรรถ อารีรอบ 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต  

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศษ.ม. เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 2557 

ศศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป สถาบันราชภัฏนครปฐม 2546 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2558-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

8052201 จิตรกรรมดิจิทัล 

8052402 การออกแบบตัวละคร 

8054501 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 

8053201 สรางสรรคนวนิยายภาพ 

8053601 ธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต   

 

ผลงานทางวิชาการ  

Narin Sungrugsa, Wicharn Junharik, Sawanya Hammaapipon, Prapon Leksuma, Mutchima 

Udomsilp, Auat Areerop, Kallaya Wiriya and Suranaree Piyalakphetaue (2021). 

Community Products Based on Identity of Cultural Capital for the Being of Gifts and 

Souvenirs Related to Tourism. International Journal of Entrepreneurship.Volume 

25 (Special Issue 4). p.1-10. Scopus. 

ขวัญยุพา ศรีสวาง และอรรถ อารีรอบ (2564). ปจจัยในการจัดทําสื่อทองเท่ียวในระบบมัลติมีเดีย เพ่ือ

ประชาสัมพันธแหลงทองเท่ียวเชิงสุขภาพ ในภูมิภาคตะวันตก. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราช

ภัฏเพชรบุร.ี ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 (พฤษภาคม-สิงหาคม 2564). 10 หนา, 69-78. TCI(2). 
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5. นายวัชรพล หงษทอง 
ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต  

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศ.ม. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2545 

ศ.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2540 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2550-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

8031101 การวาดเสน 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 

8031102 หลักการออกแบบ 

8052201 จิตรกรรมดิจิทัล 

8052402 การออกแบบตัวละคร 

8052403 การออกแบบฉากและสภาพแวดลอมสําหรับแอนิเมชัน 

8053201 สรางสรรคนวนิยายภาพ 

 

ผลงานทางวิชาการ  

สหะ พุกศิริวงศชัย และวัชรพล หงษทอง. (2563). การพัฒนาสื่อการเรียนรูดวยการมีสวนรวมของคนใน

ชุมชนเพ่ือจัดแสดงในจิปาถะภัณฑสถานบานคูบัว ตําบลคูบัว อําเภอเมือง จังหวัดราชบุรี. วารสาร

มหาวิทยาลัยศิลปากร. ปท่ี 40 ฉบับท่ี 4 (กรกฎาคม-สิงหาคม 2563). 16 หนา, 20-35. TCI (2). 
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ภาคผนวก ช 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลงัการปรับปรุง 
 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

ช่ือหลักสูตร หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Digital Art Design 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Digital Art Design 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 1. อาจารย ดร. นพรัตน  กุมภะ  

2. อาจารยธีร  คําหอม 

3. อาจารยสมโชค  เนียนไธสง 

4. อาจารยมนตรา  ตรีช้ัน 

5. อาจารยอรรถ  อารรีอบ 

1. อาจารยธีร  คําหอม 

2. อาจารยสมโชค  เนียนไธสง 

3. อาจารยมนตรา  ตรีช้ัน 

4. อาจารยอรรถ  อารรีอบ 

5. อาจารยวัชรพล  หงสทอง  

ปรัชญา ผลิตบัณฑติใหมีความรู ความสามารถและทักษะในการผลิตผลงานสรางสรรค 

ดวยนวัตกรรมดจิิทัล และยึดมั่นในจริยธรรมวิชาชีพ 

บูรณาการความรูทางศิลปะ ทักษะทางความคิด สรางสรรคชีวิตเคลือ่นไหว 

ความสําคญั    หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบดิจิทัลอารต มุงเนนการ

พัฒนาบัณฑิตในการผลิตผลงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล โดยการสราง

กระบวนการคิดสรางสรรค  การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรม ผสมผสานภูมิ

ปญญา และความเปนสากล สงผลใหเกิดคุณคาทางสุนทรียศาสตร ความงาม

ทางวัฒนธรรม เปนการพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคม สอดคลองกับนโยบาย 

   การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศท่ีใหความสําคัญกับการเรียนรู

ดานความคิดสรางสรรค ดานศิลปะและวัฒนธรรม ฟนฟู อนุรักษ และเรียนรู

ความหลากหลายของศิลปะและวัฒนธรรมไทย สนับสนุนการนําเอาภูมิปญญา

ไทยและวัฒนธรรมทองถ่ินมาใชในการสรางสรรคเพ่ิมคุณคาของสินคา และ

บริการเพ่ือเปดโอกาสทางการตลาด สรางคุณคาและความเปนเอกลักษณของ

ชุมชนและทองถ่ินอยางเขมแข็ง นําภูมิปญญาและวัฒนธรรมทองถ่ินไปตอยอด

ขยายผลในเชิงพาณิชยศิลป  

   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบดิจิทัลอารต มุงเนนการ  

พัฒนาบัณฑิต ในการผลิตผลงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล บูรณาการ

ความรูผานประสบการณทาง กระบวนการคิดสรางสรรค  ใชเทคโนโลยีและ

นวัตกรรม ผสมผสานภูมิปญญา และความเปนสากล สงผลใหเกิดคุณคาทาง

สุนทรียศาสตร ความงามทางวัฒนธรรม เปนการพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคม 

สอดคลองกับนโยบายการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศ  

   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต มุงผลิต

บัณฑิตใหมีความรู ความชํานาญเฉพาะดานในอุตสาหกรรมภาพยนตรและ

แอนิเมชัน สรางผลงานดิจิทัลคอนเทนต การพัฒนาความรู งานวิจัย  มีทักษะ

ทางวิชาชีพ ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถนําความรูทักษะทาง

ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยีสรางงาน และนวัตกรรม เพ่ือสราง

อาชีพและรายไดตอบสนองความตองการของชุมชน ทองถ่ินและสังคม พรอม
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หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต มุงผลิต

บัณฑิตใหมีความรู ความชํานาญเฉพาะดานในอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต 

การพัฒนาความรู งานวิจัย และสงเสริมความรูความเขาใจเก่ียวกับงาน

ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลแกประชาชนและหนวยงานท่ีเก่ียวของ โดยมี

กิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีมุงเนนใหนักศึกษามีความรูและทักษะทางวิชาชีพ 

ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถนําความรูทักษะทางศิลปกรรมการ

ออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยีสรางงาน และนวัตกรรม เพ่ือสรางอาชีพและ

รายไดตอบสนองความตองการของชุมชน ทองถ่ินและสังคม พรอมท้ังใหมี

ทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  สรางความพรอม

รองรับการกาวเขาสูประเทศไทย 4.0 ดวยการขับเคลื่อนประเทศโดยการอาศัย

ปจจัยทางดานเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม การพัฒนา

กําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Digital Economy)  อยาง

ยั่งยืนตอไป 

ท้ังใหมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21   

วัตถุประสงค 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถในการผลติงานสรางสรรคทางดาน

ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดตีอวิชาชีพศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีกระบวนการคิด วิเคราะห แกปญหาและบูรณาการ

ความรูดานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลอยางมีประสิทธิภาพ 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการสื่อสารและการใชเทคโนโลยีในการสรางสรรค

ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี มีความรูคู

คุณธรรมมีความรับผิดชอบตอวิชาชีพ สามารถพัฒนาตนเอง สามารถ

นําเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพและสรางคุณประโยชนสูสังคม 

1. ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู มีทักษะในการผลติงานสรางสรรคทางดานการ

ออกแบบดิจิทัลอารต 

2. ผลิตบัณฑิตใหคิดวิเคราะหการแกปญหาและบูรณาการความรู เพ่ือ

สรางสรรคงานดานการออกแบบดจิิทัลอารต  

3. ผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีในการสรางสรรค

ทางการออกแบบดิจิทัลอารต 

4. ผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืน มีความรับผิดชอบตอจรรยา

วิชาชีพ 
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6. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคณุลักษณะพิเศษดานสุนทรียภาพและจินตนาการ มี

ทักษะการใชเครือ่งมือและนวัตกรรมทางการออกแบบเพ่ือการแสดงออก

ดานความคดิสรางสรรคผลงานศลิปกรรมการออกแบบดิจิทัล 

โครงสรางหลักสูตร จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูรไมนอยกวา 131 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา  30 หนวยกิต 

(1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณติศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชาไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 21 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 52 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูรไมนอยกวา  127 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณติศาสตรและเทคโนโลยไีมนอยกวา 3 หนวยกิต 

5) เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา  92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 46 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 6 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500133 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 

1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล 3(3-0-6) 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ  3(3-0-6) 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 
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รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 

1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 

1500140 ภาษาตากาล็อกเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 

1500142 ภาษามาเลยเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 

1500144 ภาษาลาวเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

1500146 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6)  

1500148 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ 3(3-0-6) 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล 3(3-0-6) 

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 



135 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 

2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000115 มนุษยกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต  3(3-0-6) 

2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 
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รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500116 สุนทรียภาพของชีวิต  3(3-0-6)  

2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน 3(3-0-6) 

2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

 

 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณติศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี  3(3-0-6) 

4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ 3(3-0-6) 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน 3(3-0-6) 

 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณติศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล 3(3-0-6) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

8051105 จิตวิทยาการออกแบบ  3(2-2-5) 

8052101 สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ 3(2-2-5) 

8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจทัิลอารต 3(2-2-5) 

8053902 วิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบดิจทัิลอารต 3(2-2-5) 

 

 

 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 21 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 

8051104 ทฤษฎีส ี 3(2-2-5) 

8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

1. กลุมวิชาแกน 24 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8031101 การวาดเสน 3(2-2-5) 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031103 พ้ืนฐานทัศนศิลป 3(2-2-5) 

8031104 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบ 3(2-2-5) 

8031107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ   3(2-2-5) 

8033501 ระเบียบวิธีวิจยัเบ้ืองตนทางศิลปกรรมและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 46 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8051201 ประวัติศาสตรแอนิเมชันและภาพยนตร 3(2-2-5) 

8051202 หลักการออกแบบทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052201 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5)  

8052202 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8051108 หลักการทางทัศนศลิป 3(2-2-5) 

8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) 

8052301 การสรางรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5) 

8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052402 การถายภาพในสตูดโิอ 3(2-2-5) 

8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

8052501 การเขียนบทและบทภาพ 3(2-2-5) 

8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

8052503 การตัดตอและลําดบัภาพในงานดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 3(2-2-5) 

8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(2-2-5) 

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดจิิทัลอารต  3(2-2-5) 

8053901 สัมมนาทางดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 

 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8053201 การออกแบบสื่อมลัติมเีดีย 3(2-2-5) 

8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5) 

8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8052301 การสรางรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5)  

8052401 การเขียนบทเลาเรื่องและบทภาพ 3(2-2-5) 

8052402 การออกแบบตัวละคร 3(2-2-5) 

8052403 การออกแบบฉากและสภาพแวดลอมสําหรับงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052404 การออกแบบแอนิเมชันและภาพเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 

8052405 การลําดับภาพเคลื่อนไหวและการตัดตอ 3(2-2-5) 

8053401 การออกแบบเสียงทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053407 ภาพยนตรสั้น 3(2-2-5) 

8053601 ธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053801 ภาษาอังกฤษสําหรับออกแบบดจิทัิลอารต 3(3-0-6)  

8054501 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 

 

 

 

 

 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคช่ัน 3(2-2-5) 

8053201 สรางสรรคนวนิยายภาพ 3(2-2-5) 

8053202 การออกแบบโมชันกราฟก 3(2-2-5) 

8053302 การออกแบบแอนิเมชันปฏสิัมพันธ   3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8053305 ภาพเคลื่อนไหว 3 มิต ิ 3(2-2-5) 

8053502 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5) 

8053503 สตอปโมชัน 3(2-2-5) 

8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053604 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 

8054601 การนําเสนอผลงานออกแบบดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

 

 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

 ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8054801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 2(90) 

8054802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 5(450) 

 ข. แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8054803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 1(45) 

8054804 สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต  6(540) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

8053303 การออกแบบเทคโนโลยีเสมือนจรงิ 3(2-2-5) 

8053304 การออกแบบโปรเจคชันแมพปง 3(2-2-5) 

8053402 ภาพประกอบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

8053403 แอนิเมชัน 2 มติิ และ 3 มิต ิ 3(2-2-5) 

8053404 เทคนิคพิเศษในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053405 การกํากับศิลปในงานดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053406 การแตงสีในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053602 ผูประกอบการธุรกิจดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

2.4.1 แผนการฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8054701 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 2(90) 

8054702 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 5(450) 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

8054703 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 1(45) 

8054704 สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต  6(540) 
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1. กลุมวิชาแกน 
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8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

 Basic Drawing  

 หลักการวาดเสนเบ้ืองตน ทัศนียวิทยา โครงสราง 

นํ้าหนัก แสงเงา พ้ืนผิวของวัตถุ เครื่องมือในการวาดเสน และ

ปฏิบัติการวาดภาพจากหุนน่ิง 

8031101 การวาดเสน  3(2-2-5) 

 Drawing  

 หลักการวาดภาพ วัสดุ เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ การ

วาดเสนจากภาพตนแบบ หุนน่ิง สิ่งมีชีวิต และทิวทัศน และฝก

ปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8051108 หลักการทางทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 Principles of Design  

 ทฤษฎีออกแบบองคประกอบศิลปะ รูปแบบ วิธีการ 

สรางสรรคผลงานออกแบบ และปฏิบัติการ จัดองคประกอบศิลป 

8031102 หลักการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Principle of Design  

 องคประกอบศิลป รูปแบบ วิธีการ หลักการ และการ

จัดองคประกอบศิลป ความสําคัญขององคประกอบศิลปและการ

จัดองคประกอบศิลปในงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8041201 ประวัติศาสตรศิลป  3(3-0-6) 

 History of Arts  

 ประวัติศาสตรศิลปตะวันออก ตะวันตก สมัยกอน 

ประวัติศาสตรถึงปจจุบัน พัฒนาการรูปแบบผลงานประวัติศาสตร

ศิลปกรรม อิทธิของคติ ความเชอ สังคม วัฒนธรรมตองาน

สรางสรรคศิลปกรรม 

8031104  ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 History of Art and Design  

 ป ระ วัติ ศ าสต ร ศิ ล ป ต ะ วัน ต กและตะ วัน ออก 

ประวัติศาสตรการออกแบบ เอกลักษณและอิทธิพลทางศิลปะตอ

การออกแบบของศิลปน ผลงานศิลปะและผลงานออกแบบในแต

ละยุคสมัย 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) 

 Computer Graphic 

 หลักการและฝกปฏิบัติการใชโปรเเกรมสําเร็จรูปใน

การออกเเบบงานศิลปะ ภาพลายเสน  ภาพการตูน  และงาน

ดิจิทัลอารตดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Digital Art Design  

 หลักการ องคประกอบและฝกปฏิบัติการเขียนบท การ

เลาเรื่องดวยภาพ หลักการจัดองคประกอบศิลป และทฤษฎีการ

เคลื่อนไหวของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพสําหรับ

งานออกแบบดิจิทัลอารต 

8031105 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Computer for Design  

 หลักการ ประเภท วิธีการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบ การสรางสรรคผลงานดวยโปรแกรมการออกแบบ และ

ฝกปฏิบัติ 

8031106 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบ 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Design 

 หลักการ องคประกอบและฝกปฏิบัติการเขียนบท  

การเลาเรื่องดวยภาพ หลักการจัดองคประกอบศิลป และทฤษฎี

การเคลื่อนไหวของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพ

สําหรับงานออกแบบดิจิทัลอารต 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 
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8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Thai Wisdom in Digital Art Design 

 ความหมาย ความสําคัญ และคุณคาของภูมิปญญาไทย

ดานศิลปกรรม และการฝกปฏิบัติสรางสรรคผลงานออกแบบดิจทัิล

อารตท่ีมีรากฐานทางวัฒนธรรมไทย 

8031107 ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Thai Art for Design 

 คุณคา ความสําคัญ แนวคิด และประเภทของศิลปะ

ไทย องคประกอบศิลปะไทย การประยุกตใชศิลปะไทยในงาน

ออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8053902 วิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Digital Art Design 

 การศึกษาและรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวของ การวางแผน

การวิจัย การรวบรวมขอมูล ระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะหและ

สังเคราะหขอมูล การสรุปผลการวิจัย และการเขียนรายงานการ

วิจัยทางการออกแบบดิจิทัลอารต 

8033501 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 

 และการออกแบบ 

 Introduction to Research in Art and Design 

 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ การ

ทบทวนวรรณกรรม การวางแผนงานวิจัย การเก็บขอมูล การ

วิเคราะหขอมูล การเขียนรายงานการวิจัย การอางอิงและ

บรรณานุกรม จริยธรรมวิจัยในงานศิลปกรรมและการออกแบบ 

และการเขียนเคาโครงวิจัยทางศิลปกรรมและการออกแบบ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 
 

ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Painting 

 หลักการและฝกปฏิบัติการวาดภาพประกอบจาก

จินตนาการ เทคนิคการวาดเสน การใชสีนํ้า สีอะคริลิก สีนํ้ามัน 

และสีชอลค และการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางสรรคงาน

จิตรกรรมดิจิทัล 

8052201 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Painting 

 หลักการสรางงานจิตรกรรมดวยโปรแกรมวาดภาพ  

เทคนิคการวาดเสน การระบายสี ประเภทการใชสี ระบบไฟลภาพ 

รูปแบบผลงานจิตรกรรมดิจิทัล และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต3(2-2-5) 

 Photography for Digital Art Design 

 หลักการและฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบดิจิทัล 

กลอง เลนส และอุปกรณเสรมิในการถายภาพ การกําหนดความ

ละเอียดภาพและการปรับคาส ี

8052202 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต  3(2-2-5) 

 Photography for Digital Art Design 

 หลักการถายภาพดิจิทัล อุปกรณถายภาพ ระบบการ

ถายภาพ การจัดองคประกอบภาพ การจัดแสง การถายภาพใน

สตูดิโอ การถายภาพนอกสถานท่ี เทคนิควิธีการออกแบบและ

ตกแตงภาพทางดิจิทัลอารต และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 
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ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Business Managment for Digital Art Design 

 ก า ร จั ด ก า ร ธุ ร กิ จ ก า ร อ อ ก แ บ บ ดิ จิ ทั ล อ า ร ต 

พระราชบัญญัติ กฎหมาย ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร เครื่องหมายการคา 

สัญญาจาง การเงิน และภาษี 

8053601 ธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Business in Digital Art Design 

 ธุรกิจออกแบบดิจิ ทัลอารต ลิขสิท ธ์ิ สิทธิบัตร 

ทรัพยสินทางปญญา สัญญา การเจรจาธุรกิจ การประเมินราคา 

สินทรัพยดิจิทัล รูปแบบทางธุรกิจ การเงิน บัญชี และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8052301 การสรางรูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Modeling 

 หลักการและฝกปฏิบัตกิารสรางสรรคงานออกแบบดวย

คอมพิวเตอร การสรางรูปทรง 3 มิติ การออกแบบฉาก การ

ออกแบบตัวละคร และการกําหนดวัสดุ พ้ืนผิว สี แสงและเงา 

8052301 การสรางรูปทรง 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Modeling 

 หลักการสรางรูปทรง 3 มิติ การกําหนดวัสดุ พ้ืนผิว 

สี การใหแสงและเงา เครื่องมือการออกแบบ 3 มิติ  การสรางตัว

ละครและสภาพแวดลอม และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8052501 การเขียนบทและบทภาพ 3(2-2-5) 

 Script and Storyboard Writing 

 หลักการ องคประกอบและฝกปฏิบัติการเขียนบท การ

เลาเรื่องดวยภาพ หลักการจัดองคประกอบศิลป และทฤษฎีการ

เคลื่อนไหวของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพสําหรับ

งานออกแบบดิจิทัลอารต 

8052401 การเขียนบทเลาเร่ืองและบทภาพ 3(2-2-5) 

 Script and Storyboard Writing 

 หลักการการเขียนบทเลาเรื่อง ประเภทของงาน

เขียนบท องคประกอบพ้ืนฐานในการเลาเรื่อง โครงสรางการเลา

เรื่อง รูปแบบการเขียน การเลาเรื่องดวยภาพ หลักการเขียนบท

ภาพ องคประกอบในการเขียนบทภาพ และฝกปฏิบัต ิ

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

 Theory of Animation 

 ทฤษฎีพ้ืนฐานและกระบวนการสรางภาพเคลื่อนไหว 

และปฏิบัติการสรางงานภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ

8052404 การออกแบบแอนิเมชันและภาพเคล่ือนไหว 3(2-2-5) 

 Animation and Motion Graphic Design 

 พ้ืนฐานทฤษฎีแอนิเมชัน ประเภท รูปแบบ และ

องคประกอบงานแอนิเมชัน กระบวนการและเครื่องมือการผลิต 

การวาดภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ และฝก

ปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

8052503  การตัดตอและลาํดบัภาพในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Montage Editor for Digital Art 

 ทฤษฎีและฝกปฏิบัติการเก่ียวกับการลําดับภาพ 

เทคนิคในการลําดับและตัดตอภาพท่ีสัมพันธกับองคประกอบของ

ศิลปะ และการผสมเสียง 

8052405  การลําดับภาพเคลื่อนไหวและการตัดตอ 3(2-2-5) 

 Montage Editor for Digital Art 

 หลั กการลํ าดั บ ภ าพ เคลื่ อน ไห ว รูป แบบ และ

องคประกอบการลําดับภาพ เทคนิคพิเศษ การตัดตอภาพ การตัด

ตอเสียง การเช่ือมตอ การผสมภาพและเสียง และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

 

 

 

8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) 8052407 ภาพยนตรสั้น 3(2-2-5) 



143 

ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

 Film and Video Production 

 หลักการผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน การเขียนบท 

อุปกรณถายทํา การตัดตอและ การจัดองคประกอบภาพโดยใช

คอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 

 Short film 

 หลักการสรางภาพยนตรสั้น บทภาพยนตร การเตรียม

งานผลิต กระบวนการและข้ันตอนการผลิต อุปกรณถายทํา 

อุปกรณประกอบฉาก ตําแหนงงานกองถาย การตัดตอลําดับภาพ 

การเผยแพรผลงาน และฝกปฏิบัต ิ

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 

 

3. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 
 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 

8053305 ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Animation 

 การประยุกตทฤษฎีแอนิเมชัน การสรางผลงาน

ภาพเคลื่อนไหว การสรางรปูทรงตวัละคร และภาพเคลื่อนไหว 3 

มิติดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

8053402 แอนิเมชนั 2 มิติ และ 3 มิติ 3(2-2-5) 

 Two and Three-dimensional Modeling 

 ก า รอ อ ก แ บ บ แ อ นิ เม ชั น  2  มิ ติ  แ ล ะ  3  มิ ติ 

กระบวนการผลิต เครื่องมือในการสรางรูปราง ตัวละคร และ

สภาพแวดลอม เทคนิคพิเศษ การประกอบภาพแอนิเมชัน 2 มิติ 

และ 3 มิติ และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง เพ่ือเนนการใชคําทมีความกระชับของคําอธิบายรายวิชาและความทันสมัย 
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รายวิชาใหม/รายวิชาที่มีการบูรณาการ 

 

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8051201 ประวัติศาสตรแอนิเมชันและภาพยนตร 3(2-2-5) 

8051202 หลักการออกแบบทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052402 การออกแบบตัวละคร 3(2-2-5) 

8052403 การออกแบบฉากและสภาพแวดลอมสําหรับงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052406 การออกแบบเสียงทางดิจิทัลอารต  3(2-2-5) 
 

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8053201 สรางสรรคนวนิยายภาพ 3(2-2-5) 

8053202 การออกแบบโมชันกราฟก 3(2-2-5) 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคชั่น 3(2-2-5) 

8083302 การออกแบบแอนิเมชันปฏิสัมพันธ   3(2-2-5) 

8053303 การออกแบบเทคโนโลยเีสมือนจริง 3(2-2-5) 

8053304 การออกแบบโปรเจคชันแมพปง 3(2-2-5) 

8053402 ภาพประกอบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

8053403 แอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ 3(2-2-5) 

8053404 การกํากับศิลปในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053405 การแตงสีในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053602 ผูประกอบการธุรกิจดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
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รายวิชาที่ถอนออก 

 

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 

8051104 ทฤษฎีสี 3(2-2-5) 

 

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 3(2-2-5) 

8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(3-0-6) 

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053901 สัมมนาทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053201 การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5) 

8053502 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5) 

8053503 สตอปโมชัน 3(2-2-5) 

8053604 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 (มคอ.1) 
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จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 84 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30  หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

วิชาแกน ใหมีเน้ือหาอยางนอยเก่ียวกับ  

- ความรูท่ัวไปทางศลิปะและการออกแบบ 

- ความรูทางประวัติศาสตรการออกแบบ 

วิชาแกน                                                15   หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   น(ท-ป-ค) 

8031101  การวาดเสน                                    3(2-2-5) 

8031102  หลักการออกแบบ    3(2-2-5) 

8031103  พ้ืนฐานทัศนศิลป    3(2-2-5) 

8031104  ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 

8031105  คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ    3(2-2-5) 

8031107  ศิลปะไทยเพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 

8033501  ระเบียบวิธีวิจยัเบ้ืองตนทางศิลปกรรม     3(2-2-5) 

               และการออกแบบ  

วิชาเฉพาะดาน ใหมีเน้ือหาเชิงทฤษฎี และทักษะปฏิบัติพ้ืนฐาน 

- ทฤษฎีพ้ืนฐานทางศิลปะและการออกแบบ 

- ทักษะปฏิบัติพ้ืนฐานทางศิลปะและการออกแบบ 

- ความรูทางวิชาชีพการออกแบบ 

- ความรูทางเทคโนโลยีการออกแบบ 

วิชาเฉพาะดานบังคับ                                46  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา   น(ท-ป-ค) 

8051201 ประวัติศาสตรแอนิเมชันและภาพยนตร    3(2-2-5) 

8051202 หลักการออกแบบทางดิจทัิลอารต.           3(2-2-5)  

8052201 จิตรกรรมดิจิทัล.                                3(2-2-5)   

8052202 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต  3(2-2-5)  

8052301 การสรางรูปทรง 3 มิติ.                        3(2-2-5)    

8052401 การเขียนบทเลาเรื่องและบทภาพ.           3(2-2-5)  

8052402 การออกแบบตัวละคร                         3(2-2-5)  

8052403 การออกแบบฉากและสภาพแวดลอม.           3(2-2-5) 

               สําหรับงานดิจิทัลอารต 

8052404 การออกแบบแอนิเมชันและภาพเคลือ่นไหว3(2-2-5)  

8052405 การลําดับภาพเคลื่อนไหวและการตัดตอ.   3(2-2-5)  

8053401 การออกแบบเสียงทางดิจิทัลอารต.          3(2-2-5)  

8053407 ภาพยนตรสั้น                                   3(2-2-5)  

8053601 ธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต                    3(2-2-5)  

8053801 ภาษาอังกฤษสําหรับออกแบบดจิทัิลอารต  3(2-2-5)   

8054501   ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต       4(2-4-6) 
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วิชาเฉพาะดานเลือก 

ไมมีขอกําหนด 

วิชาเฉพาะดานเลือก  ไมนอยกวา               15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา                                   น(ท-ป-ค) 

8043307 การออกแบบเกมมิฟเคช่ัน 3(2-2-5) 

8053201 สรางสรรคนวนิยายภาพ 3(2-2-5) 

8053202 การออกแบบโมชันกราฟก 3(2-2-5) 

8053302 การออกแบบแอนิเมชันปฏสิัมพันธ   3(2-2-5) 

8053303 การออกแบบเทคโนโลยีเสมือนจรงิ 3(2-2-5) 

8053304 การออกแบบโปรเจคชันแมพปง 3(2-2-5) 

8053402 ภาพประกอบแอนิเมชัน 3(2-2-5) 

8053403 แอนิเมชัน 2 มิติ และ 3 มิติ 3(2-2-5) 

8053404 เทคนิคพิเศษในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053405 การกํากับศิลปในงานดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053406 การแตงสีในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

8053602 ผูประกอบการธุรกิจดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
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ภาคผนวก ฌ 

รายงานสรุปผลการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

คร้ังท่ี 5/2565 วันท่ี 9 เมษายน 2565  
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