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คำนำ 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569) 
เป็นหลักสูตรที่ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2565) รหัสหลักสูตร 25491471106779 ซึ ่งการปรับปรุงหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยสาระสำคัญของการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้ ได้ปรับ
หลักสูตรตามแนวทาง Outcome-based Education (OBE) เพื่อให้ได้หลักสูตรที่ตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต และได้บัณฑิตที่มีความรู้ด้านวิชาการ และทักษะการปฏิบัติที่มีลักษณะเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติ
ที่ตรงตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

การจัดทำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2569) ได้รับความร่วมมือจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร อาจารย์ประจำ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ ศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการพัฒนาและวิพากษ์หลักสูตรให้ได้หลักสูตร
ที่มีมาตรฐานสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

 

 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพศาล  สิมาเลาเต่า 

คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2569) 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

หมวดที ่1 ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา และข้อมูลทั่วไปของหลักสูตร 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25491471106779 

ชื่อหลักสูตร (ไทย) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ชื่อหลักสูตร (อังกฤษ) Bachelor of Science Program in Computer Science 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

2.1 หลักเกณฑ์การเรียกช่ือปริญญา 

 เป็นไปตามพระราชกฤษฎีกา ว่าด้วยปริญญาในสาขาวิชา อักษรย่อสำหรับสาขาวิชา ครุยวิทยฐานะ 
เข็มวิทยฐานะ และครุยประจำตำแหน่งของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (ฉบับที่ 5) พ.ศ. 2568 

2.2 ชื่อปริญญา (ภาษาไทย) 
ชื่อเต็ม วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ชื่อย่อ วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

2.3 ชื่อปริญญา (ภาษาอังกฤษ) 
ชื่อเต็ม Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อย่อ B.Sc. (Computer Science) 

2.4 ชื่อสาขาวิชา 

ภาษาไทย วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ภาษาอังกฤษ Computer Science 

2.5 วิชาเอก 

2.5.1 ภาษาไทย วิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
ภาษาอังกฤษ Computer Science and Software Development Innovation 

2.5.2 ภาษาไทย วิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
ภาษาอังกฤษ Data Science and Artificial Intelligence 
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3. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

ไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิตของระบบทวิภาค 

 

4. รูปแบบของหลักสูตร 
4.1 รูปแบบหลักสูตร 

 หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 
4.2 ประเภทของหลักสูตร  

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
4.3 ภาษาที่ใช้  

 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 

4.4 การรับเข้าศึกษา  

 รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ โดยมีเงื่อนไขคือสามารถสื่อสารภาษาไทยได้ (การฟัง 
การพูด การอ่าน และการเขียน) 

4.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  

 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

4.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 

 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว คือ วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 

5. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 

6. อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

6.1 อาชีพสำหรับบัณฑิตวิทยาการคอมพิวเตอร์ทุกวิชาเอก 

6.1.1 นักวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือนักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
6.1.2 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
6.1.3 นักวิจัยและนักวิชาการด้านปัญญาประดิษฐ์ 
6.1.4 ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล หรือผู้ดูแลและบริหารจัดการข้อมูล 

6.1.5 ผู้ประกอบการอิสระที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ 
6.2 อาชีพสำหรับวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

6.2.1 นักพัฒนาซอฟต์แวร์ หรือนักเขียนโปรแกรม 

6.2.2 นักพัฒนาระบบด้านปัญญาประดิษฐ์/ด้านการเรียนรู้ของเครื่อง 
6.2.3 นักพัฒนาและบริหารจัดการเว็บไซต์ หรือโปรแกรมบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

6.2.4 นักวิเคราะห์ ออกแบบระบบและผู้ดูแลระบบสารสนเทศ 

6.2.5 ผู้ประกอบการอิสระที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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6.3 อาชีพสำหรับวิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
6.3.1 นักวิทยาการข้อมูล หรือนกัวิทยาศาสตร์ข้อมูล 

6.3.2 นักวิเคราะห์ข้อมูล/นักวิจัยข้อมูล/นักบริหารจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
6.3.3 วิศวกรข้อมูล 

6.3.4 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบข้อมูลขนาดใหญ่ 
6.3.5 ผู้ประกอบการอิสระที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์และข้อมูลดิจิทัล 

 

7. ค่าธรรมเนียมการศึกษา 

7.1 ค่าธรรมเนียมการศึกษาภาคการศึกษาละ 11,400 บาท 

7.2 ค่าธรรมเนียมการศึกษาตลอดหลักสูตร 91,200 บาท 
 

8. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
8.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569) 

ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
รหัสหลักสูตร 25491471106779 เริ่มใช้หลักสูตรครั้งแรกเมื่อปีการศึกษา 2549 

8.2 คณะกรรมการประจำคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในการประชุมครั ้งที ่ 4/2568 วันที่  
22 กรกฎาคม 2568 

8.3 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งที่ 2/2569 วันที่ 12 กุมภาพันธ์ 2569 

8.4 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมเห็นชอบหลักสูตรในการประชุมครั ้งที ่ 4/2569 เมื ่อวันที่  
10 มีนาคม 2569 

8.5 เริ่มใช้จัดการเรียนการสอนในปีการศึกษา 2569 

 

9. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

9.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

จากการกำหนดทิศทางการพัฒนาประเทศของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 
(พ.ศ. 2566-2570) โดยน้อมนำปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาเป็นหลักปรัชญานำทาง ในการขับเคลื่อน
และวางแผนการพัฒนาประเทศ เพื่อให้ “ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว 
ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง”  เกิดประสิทธิผลในการขับเคลื่อนการพัฒนา
ประเทศในมิติต่าง ๆ รวมถึงความท้าทายที่มีความผันแปรสูงและมีความรุนแรงมากขึ้นในอนาคต ทำให้ทิศ
ทางการพัฒนาประเทศเน้นความสำคัญเป้าหมายหลักของการพัฒนาจำนวน 5 ประการ ประกอบด้วย 

การปรับโครงสร้างภาคการผลิตและบริการสู่เศรษฐกิจฐานนวัตกรรม การพัฒนาคนสำหรับโลกยุคใหม่  

การมุ่งสู่สังคมแห่งโอกาสและความเป็นธรรม การเปลี่ยนผ่านการผลิตและบริโภคไปสู่ความยั่งยืน และการ
เสริมสร้างความสามารถของประเทศในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและความเสี่ยงภายใต้บริบทโลกใหม่ 
ครบคลุมใน 4 มิติ ได้แก่ มิติภาคการผลิตและบริการเป้าหมาย มิติโอกาสและความเสมอภาคทางเศรษฐกิจ
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และสังคม มิติความยั่งยืนของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และมิติปัจจัยผลักดันการพลิกโฉม
ประเทศ ประกอบด้วย 11 หมุดหมาย 

การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งเกี่ยวข้องกับทิศทาง  

การพัฒนาประเทศของแผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ ฉบับที่ 13 ในหลายหมุดหมาย เช่น หมุดหมายของการ
พัฒนาประเทศไทยเป็นศูนย์กลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัลของอาเซียน 
โดยพบว่า ไทยมีการนำเข้าอุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศไทยส่วนใหญ่เป็นการนำเข้าจากต่างประเทศ 
โดยเฉพาะในส่วนของอุตสาหกรรมฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และดิจิทัลคอนเทนต์  โดยผู้ประกอบการไทย
สามารถผลิตได้เองเพียงบางส่วน ทำให้ประเทศไทยสูญเสียโอกาสในการสร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิ จที่
เกิดข้ึนจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัล ส่งผลให้จำเป็นต้องเร่งสร้างความสามารถในการแข่งขันของ
อุตสาหกรรมดิจิทัลของไทยให้สามารถแข่งขันได้ และการสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมไทยให้เป็นดิจิทัลที่มีภูมิคุ้มกันอย่างเต็มรูปแบบ โดยมีเป้าหมาย คือ การปรับโครงสร้างภาคการผลิต
และบริการสู่เศรษฐกิจฐานนวัตกรรม การพัฒนาคนสำหรับโลกยุคใหม่ และการเสริมสร้างความสามารถของ
ประเทศในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและความเสี่ยงภายใต้บริบทโลกใหม่ ซึ่งทุกเป้าหมายล้วนให้
ความสำคัญกับการพัฒนากำลังคนให้พร้อมสำหรับการพัฒนาด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ประยุกต์ใช้และพัฒนา
นวัตกรรม ซึ่งจำเป็นต้องมีบุคลากรที่มีความสามารถในการเขียนโปรแกรม พัฒนาระบบสารสนเทศ บูรณา
การและใช้เครื่องมือเพ่ือบริหารจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ พัฒนาและประยุกต์ใช้ความสามารถของเทคโนโลยี
อัจฉริยะหรือปัญญาประดิษฐ์ 

โดยในปัจจุบันทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีมีการพัฒนาตลอดเวลาและ มีความสำคัญ
เพิ่มมากยิ่งขึ้น ในขณะที่บุคลากรที่มีความรู้และทักษะเฉพาะทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยียังคงมี
ความต้องการเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ดังนั้นจึงได้ทำการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบั ณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่เน้นให้บัณฑิตมีความรู้ความสามารถทางคอมพิวเตอร์ ทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 
การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี โดยเน้นทักษะด้านการเขียนโปรแกรม การพัฒนาซอฟต์แวร์ เว็บ และแอป
พลิเคชัน เป็นหลัก ซึ่งการปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ได้มีการรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและ
ผู้เกี่ยวข้องกับหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างรอบด้าน ร่วมกับการสังเคราะห์ข้อมูลร่วมกับแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) และแผนพัฒนาด้านการขับเคลื่อนการพัฒนา
ประเทศไทยด้วยโมเดลเศรษฐกิจ (พ.ศ. 2564-2570) เพื่อเป็นการยกระดับขีดความสามารถของบัณฑิต
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้มีศักยภาพสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน ทั้งหน่วยงาน
ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคอุตสาหกรรม ในระดับประเทศและภูมิภาคอาเซียน นำไปสู่การพร้อมเป็นประเทศ
พัฒนาแล้วต่อไป 
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9.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคม วัฒนธรรม หรือหน่วยงานในกำกับ (อว.) 
ประเทศไทยมีเป้าหมายในการขับเคลื ่อนเศรษฐกิจและสังคม ตลอดจนเสริมความเข้มแข็ง  

ในการพัฒนาประเทศแบบก้าวกระโดด โดยกำหนดเป้าหมายและให้ความสำคัญกับ 10 อุตสาหกรรม
เป้าหมาย ซึ่งจะเป็นกลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจเพ่ืออนาคต (New Engine of Growth ) ซึ่งเป็นอุตสาหกรรมที่
มีศักยภาพ เป็นที่สนใจของนักลงทุนทั่วโลก โดยแบ่งเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่ 1. First S-Curve เป็นการลงทุน
ในกลุ่มอุตสาหกรรมที่มีในประเทศ โดยจะมุ่งเน้นการเพิ่มประสิทธิภาพในการผลิต ซึ่งเป็นการพัฒนาในระยะ
สั้น และระยะกลาง โดยกำหนดอุตสาหกรรมเป้าหมาย ประกอบด้วย 1.1) อุตสาหกรรมยานยนต์สมัยใหม่ 
(Next-Generation Automotive) 1.2) อ ุตสาหกรรมอิ เล ็กทรอน ิกส ์อ ัจฉร ิยะ (Smart Electronics)  

1.3) อุตสาหกรรมการท่องเที ่ยวกลุ ่มรายได้ดีและการท่องเที ่ยวเชิงสุขภาพ (Affluent, Medical and 

Wellness Tourism) 1.4) การเกษตรและเทคโนโลยีช ีวภาพ (Agriculture and Biotechnology) และ  
1.5) อุตสาหกรรมการแปรรูปอาหาร (Food for the Future) และ 2. New S-Curve เป็นรูปแบบการลงทุน
ในอุตสาหกรรมใหม่ เพ่ือพัฒนาหรือเปลี่ยนแปลงรูปแบบการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ (New Growth 

Engines) โดยกำหนดอุตสาหกรรมอนาคต (New S-curve) ประกอบด้วย 2.1) อุตสาหกรรมหุ ่นยนต์ 
(Robotics) 2.2) อุตสาหกรรมการบินและโลจิสติกส์ (Aviation and Logistics) 2.3) อุตสาหกรรมเชื้อเพลิง
ช ีวภาพและเคม ีช ีวภาพ (Biofuels and Biochemicals) 2.4) อ ุตสาหกรรมด ิจ ิตอล (Digital) และ  
2.5) อุตสาหกรรมการแพทย์ครบวงจร (Medical Hub)  

และเมื ่อวันที่ 31 มีนาคม พ.ศ. 2565 มีการกำหนดมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 2565 
ประกอบด้วย 1) การยกเลิก TQF 5 ด้าน 2) ยกเลิก มคอ. 1-7 และ 3) ปรับเปลี่ยนผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 
ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษณะบุคคล การปรับปรุงหลักสูตรการศึกษา 
ในระดับอุดมศึกษาจึงต้องออกแบบหลักสูตร ให้มีรายวิชาและกระบวนการเรียนรู้ ที่ช่วยให้เกิดผลสัมฤทธิ์ใน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้าน
ลักษณะบุคคล หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงได้ทำการสำรวจและ
รวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและผู้เกี ่ยวข้องกับหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างรอบด้าน 
ประกอบด้วย 1) ผู ้ใช้บัณฑิต ได้แก่ บริษัทที ่จ้างงาน Software house หน่วยงานภาครัฐ หน่วยงาน
ภาคเอกชน 2) ศิษย์เก่า 3) นักศึกษาปัจจุบัน 4) อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร 5) นักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย/เทียบเท่า 6) กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 7) มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม 8) คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ 9) มหาวิทยาลัยอื่นเปิดสอนในหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์หรือหลักสูตรใกล้เคียง เมื่อทำการสังเคราะห์ข้อมูล พบว่า ผู้ใช้บัณฑิตและความแผนพัฒนา
ประเทศในองค์รวมมีความต้องการให้ผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที ่มีทักษะและ
ความสามารถครอบคลุมใน 3 ด้าน ได้แก่ ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ด้านวิทยาการข้อมูล และด้าน
ปัญญาประดิษฐ์ ซ่ึงสอดคล้องกับอุตสาหกรรมเป้าหมาย New S-Curve ในกลุ่มอุตสาหกรรมดิจิทัล (Digital) 

ในส่วนของอุตสาหกรรมการพัฒนาและให้บริการซอฟต์แวร์ อุตสาหกรรมการจัดตั้งศูนย์รวบรวมและ
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วิเคราะห์ข้อมูล อุตสาหกรรมการให้บริการเกี่ยวกับหน่วยจัดเก็บข้อมูลและการประมวลผลออนไลน์และการ
ป้องกันอันตรายจากอินเทอร์เน็ต อุตสาหกรรมการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ซึ่งเกิดขึ้นได้โดยการผลิตบุคลากร
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ วิทยาการข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ ตรงตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตทั้ง
ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคอุตสาหกรรม และสังคม ช่วยยกระดับทักษะของบุคลากรด้านอุตสาหกรรมดิจิทัล 
ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้านสังคมและวัฒนธรรม การขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศไทยในมิติต่าง ๆ  

9.3 ผู้มีส่วนได้เสียที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร 
หน่วยงานและกลุ่มบุคคลผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่มีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาหลักสูตร จากการ

สำรวจและรวบรวม ประกอบด้วย 

1. ผู้ใช้บัณฑิต บริษัทที่จ้างงาน/Software house/หน่วยงานภาครัฐ/หน่วยงานภาคเอกชน 

2. ศิษย์เก่า 
3. นักศึกษาปัจจุบัน 

4. อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร 

5. นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย/เทียบเท่า 
6. กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

7. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

8. คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

9. มหาวิทยาลัยอื่นทีเ่ปิดสอนในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์หรือหลักสูตรใกล้เคียง 
9.4 ความต้องการผู้มีส่วนได้เสียต่อการพัฒนาหลักสูตร 

ผลการสำรวจความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแสดงตามลำดับความสำคัญ ดังนี้ 
 

ลำดับ ผู้มีส่วนได้เสีย ความต้องการผู้มีส่วนได้เสีย 

1 ผู้ใช้บัณฑิต บริษัทท่ีจ้าง
งาน/Software house/

หน่วยงานภาครัฐ/หน่วยงาน
ภาคเอกชน 

1. สามารถสร้างสรรคโ์ปรแกรมได้ 
2. เน้นเรื่องเทคโนโลยีที่ใช้ในปัจจุบัน 

3. สามารถ Analyze, Design, Programming ที่ทำงานร่วมกับ Database 

System, Testing และ ทำ Documentation ได ้

2 ศิษย์เก่า 1. พัฒนาความรู้และเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ ๆ อย่างสม่ำเสมอ 

2. สามารถเขยีนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ได ้

3. รับมือกับการเปลี่ยนแปลง ในยุคสมัย เช่น การทำ dev pool 

4. จบการศึกษาสามารถนำความรูไ้ปปฏิบตัิไดจ้ริง และพร้อมเรียนรูส้ิ่งใหม ่

ในสาขาอาชีพของตน 

5. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับสิ่งที่เรยีนมาให้เป็นและเก่งขึ้น 

6. เน้นปฏิบัติมากกว่าทฤษฎี เป็นผู้สร้าง พัฒนาไอเดียใหม่ ๆ 

7. จัดอบรมการใช้เครื่องมือต่าง ๆ เช่น docker GitHub  

8. มีความรู้พื้นฐานท่ีสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการทำงานได้ 
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ลำดับ ผู้มีส่วนได้เสีย ความต้องการผู้มีส่วนได้เสีย 

9. การทำงานเป็นทีม การแก้ปัญหาเฉพาะหน้าในกรณีงานมีปญัหาหรือการวาง
แผนการแก้ปญัหาล่วงหน้าท่ีอาจเกิดขึ้นกับงาน 

10. หา project ตัวอย่างให้ลองทำ และให้เรียนภาษาใหม่ ๆ อยู่เสมอ 

11. พื้นฐานอย่างน้อยต้อง dev ได้เขียน flowchat กระบวนการทำงานได ้

12. มีภาวะการเป็นผู้นำ สามารถเสนอหรือลองทำอะไรใหม่ ๆ 

13. ทันโลก และปรับตัวกับเทคโนโลยี พร้อมเครื่องมือในการพัฒนาระบบ 

14. มุ่งเน้นเรื่องฐานข้อมูล  
15. PHP HTML เป็นที่ต้องการในตลาดแรงงาน 

3 นักศึกษาปัจจุบัน 1. สภาพแวดล้อมในการเรียน ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ความพร้อมของ
เครื่องมือท่ีใช้ เพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 

2. รายวิชามีความทันสมัย ภาษาคอมพิวเตอร์มีความทันสมยัและเปน็ท่ีต้องการ
ของบริษัท สามารถนำไปประยุกตใ์ช้กับการทำงานได้จริง 

3. มีการจัดอบรมหรือกิจกรรมเสรมิความรู้ที่ทันสมัย สามารถนำความรู้ไปใช้ใน
การเรยีนหรือการทำงานได ้

4 อาจารยผ์ู้สอนในหลักสูตร 1. มีความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ์ทั้งด้านวิชาการและด้านการบูรณาการ
ความรู้กับสถานการณ์จริง  

2. มีการพฒันาตนเองอย่างสมำ่เสมอ เพื่อนำมาใช้ปรับปรุงเนื้อหาในรายวิชาหรือ
ปรับปรุงกิจกรรมการเรยีนการสอนให้มีความทันสมัยอยู่ตลอดเวลา 

5 นักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย/เทียบเท่า 

1. หลักสูตรมีความน่าสนใจ เป็นท่ีต้องการของตลาดและขาดแคลน 

2. มีเนื้อหาตรงตามความต้องการและความสนใจของผู้เรียน 

3. ความพร้อมด้านต่าง ๆ ของหลกัสูตร และมหาวิทยาลยั 

4. ความเช่ือมั่นว่าจะมีงานทำหลังสำเรจ็การศึกษา 
6 กระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม 

1. กรอบมาตรฐานคุณวุฒิทางการศึกษา 
2. แผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 

7 มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 1. ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของมหาวิทยาลัย แผนยุทธศาสตร ์ประเด็น
ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลยั 

2. ผลิตบณัฑิตทีม่ีคุณภาพคู่คณุธรรมและขยายโอกาสทางการศึกษา 
3. ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง 
4. วิจัยเพื่อพัฒนาท้องถิ่นสู่มาตรฐานสากล และสืบสานพัฒนาโครงการ

พระราชดำร ิ
8 คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี

1. ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

2. ผลิตบณัฑิตนักปฏิบัติที่มคีวามเช่ียวชาญด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
3. งานวิจัยและนวัตกรรม เชิงบูรณาการศาสตร์เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 

4. บริการวิชาการเพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
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ลำดับ ผู้มีส่วนได้เสีย ความต้องการผู้มีส่วนได้เสีย 

9 มหาวิทยาลยัอื่นเปิดสอนใน
หลักสตูรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์หรือหลักสูตร
ใกล้เคียง 

สร้างความร่วมมือทางวิชาการ องค์ความรู้ เทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ บุคลากร 
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หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถปุระสงค์ วิสัยทัศน์ พันธกจิ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ และอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.1 ปรัชญา 

การศึกษาสร้างคน คิดค้นภูมิปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 

1.2 ปรัชญาการศึกษา 

มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต รองรับความเปลี่ยนแปลง มุ่งเน้นการผลิตและ
พัฒนาบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความรู้ ความสามารถ ทักษะและสมรรถนะทางวิชาชีพอย่างรอบด้าน มีคุณธรรม 
จริยธรรม นำไปสู่การสร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ให้สอดคล้อง เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

1.3 วิสัยทัศน์ 
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ เสริมสมรรถนะวิชาชีพ สร้างนวัตกรรมที่มีคุณค่า เป็นพลังปัญญาของสังคม 

1.4 พันธกิจ 

ตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 ระบุไว้ในมาตรา 7 “ให้มหาวิทยาลัยเป็น
สถาบันอุดมศึกษาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นที่เสริมสร้างพลังปัญญาของแผ่นดิน ฟื้นฟูพลังการเรียนรู้ เชิดชูภมูิ
ปัญญาของท้องถิ่น สร้างสรรค์ศิลปวิทยา เพื่อความเจริญก้าวหน้าอย่างมั่นคงและยั่งยืนของปวงชน มีส่วน
ร่วมในการจัดการ การบำรุงรักษา การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลและ
ยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงค์ให้การศึกษา ส่งเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ทำการสอน วิจัย ให้บริการทาง
วิชาการแก่สังคม ปรับปรุง ถ่ายทอด และพัฒนาเทคโนโลยี ทะนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม ผลิตครูและ
ส่งเสริมวิทยะฐานะครู” จึงกำหนดพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไว้เป็น 6 ประการ คือ 

1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพคู่คุณธรรมและขยายโอกาสทางการศึกษา 

2. ผลิตบัณฑิตครูและส่งเสริมวิทยฐานะครู 
3. ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง 
4. วิจัยเพื่อพัฒนาท้องถิ่นสู่มาตรฐานสากล และสืบสานพัฒนาโครงการพระราชดำริ 
5. พัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

6. พัฒนาศักยภาพของชุมชน 

1.5 อัตลักษณ์ 
พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา 

 

2. ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ และอัตลักษณ์ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2.1 ปรัชญา 
วิทยาศาสตร์สร้างคน คิดค้นภูมิปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 
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2.2 วิสัยทัศน์ 
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ เสริมสร้างสมรรถนะวิชาชีพ บูรณาการศาสตร์ด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

2.3 พันธกิจ 

1. ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความเชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
2. งานวิจัยและนวัตกรรมเชิงบูรณาการศาสตร์เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

3. บริการวิชาการเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น 

4. ระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ 

2.4 อัตลักษณ์ 
พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา 

 

3. ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ จุดเด่น ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

3.1 ปรัชญา 
ฝึกคิดอย่างเป็นระบบ สร้างสรรค์อย่างมีจริยธรรม และพร้อมเรียนรู้ตลอดชีวิต บ่มเพาะนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ที่มีทักษะ ปัญญา และจิตสำนึกต่อสังคม 

3.2 วิสัยทัศน์ 
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีสมรรถนะ สร้างสรรค์นวัตกรรมอัจฉริยะที่มี

คุณค่า เป็นพลังปัญญาขับเคลื่อนการพัฒนาสังคมยุคดิจิทัล 

3.3 พันธกิจ 

3.3.1 ผลิตบัณฑิตด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีความรู ้ ทักษะในการเขียนโปรแกรม พัฒนา
ซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน เว็บไซต์ และปัญญาประดิษฐ์ อย่างมีคุณธรรม 

3.3.2 ผลิตบัณฑิตด้านวิทยาการข้อมูลที่มีความรู้ ทักษะในการวิเคราะห์ ออกแบบและบริหารจัดการ
ข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ อย่างมีคุณธรรม 

3.3.3 ผลิตบัณฑิตที่มี Soft skills ทักษะด้านการสื่อสาร การทำงานเป็นทีม การแก้ปัญหา ความคิด
สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบและมีจริยธรรม 

3.3.4 บูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือยกระดับท้องถิ่นและพัฒนาประเทศ ด้วย
งานวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมที่ทันสมัย  

3.4 จุดเด่น 

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นหลักสูตรที่เปิดทำการสอนมาเป็นระยะเวลากว่า 30 ปี จนเป็น
ที ่ร ู ้จ ัก และได้ร ับการยอมรับจากผู ้ใช้บัณฑิต ทั ้งภาครัฐและเอกชน รวมถึงสถานประกอบการใน
ภาคอุตสาหกรรม โดยเห็นได้จากการภาวะการมีงานทำและจำนวนนักศึกษาที่เพ่ิมข้ึนอย่างต่อเนื่อง  
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การออกแบบหลักสูตรให้ผู้เรียนสามารถเลือกเส้นทางความเชี่ยวชาญได้อย่างชัดเจนระหว่างด้าน
การพัฒนาซอฟต์แวร์และนวัตกรรม หรือด้านวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ หลักสูตรบูรณาการองค์
ความรู้ด้าน Computer Science, Data Science และ AI ไว้ในโครงสร้างเดียวกัน ทำให้เกิดเป็น 2 วิชาเอก 
โดยมีว ิชาเอกให้เล ือก ได้แก่ 1) วิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ และ  
2) วิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ ส่งผลนักศึกษามีทักษะครบทั้งการเขียนโปรแกรม การวิเคราะห์
ข้อมูล และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอัจฉริยะ เน้นการเรียนรู้เชิงปฏิบัติผ่านโครงงานและการใช้เครื่องมอืที่
ใช้จริงในภาคอุตสาหกรรม ควบคู ่กับการพัฒนา Soft Skills และจริยธรรมทางวิชาชีพ หลักสูตรยัง
สะท้อนอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏด้วยการมุ่งสร้างนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อยกระดับท้องถิ่นและสังคม 
ตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตทั้งภาครัฐและเอกชน พร้อมผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีศักยภาพใน
การทำงานและปรับตัวได้ในโลกดิจิทัลยุคใหม่อย่างยั่งยืน 

3.5 ความสำคัญ 

ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ทั้งด้านฮาร์ดแวร์ที่มีการประมวลผลความเร็วสูง 
หน่วยความจำที่มีความจุเพิ่มขึ้น รวมทั้งการติดต่อสื ่อสารที่มีความเร็วสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง และด้าน
ซอฟต์แวร์ที่มีการพัฒนารูปแบบการให้บริการที่หลากหลายเพื่อรองรับความต้องการของผู้ใช้ ส่งผลให้เกิด
การพัฒนานวัตกรรมด้านเทคโนโลยีมากมาย จนเข้ามามีบทบาทในการดำเนินชีวิตของประชาชน เกิดการ
พัฒนาระบบการทำงานระดับหน่วยงาน องค์กร มีการพัฒนาทางเศรษฐกิจสังคมและประเทศอย่างรวดเร็ว 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมเป็นสถาบันอุดมศึกษาที่มุ่งผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติรองรับการพัฒนา
ประเทศ ส่งเสริมทางวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ทำการสอน วิจัย ให้บริการทางวิชาการแก่สังคมเพื่อความ
เจริญก้าวหน้าอย่างมั่นคงและยั่งยืนของท้องถิ่น จึงให้ความสำคัญต่อการพัฒนาด้านเทคโนโลยี จึงได้เปิด
สอนหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพื ่อพัฒนาบัณฑิตที ่มีความรู้
ความสามารถและทักษะด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การพัฒนาซอฟต์แวร์ เว็บไซต์ หรือแอปพลิเค
ชันที่สามารถใช้งานได้บนอุปกรณ์ที่มีความหลากหลาย มีทักษะด้านการวิเคราะห์และออกแบบระบบ
ฐานข้อมูล ทักษะการพัฒนาระบบงานอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ตลอดจนการฝึกทักษะบัณฑิต
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้สามารถประกอบอาชีพและสามารถนำความรู้ความสามารถและทักษะที่มี
ไปประยุกต์ใช้ได้ 

ทั้งนี้ หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เปิดสอนตั้งแต่ปีการศึกษา 2565 ได้ครบกำหนดเวลาในการ
ปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้มีจำนวนหน่วยกิตที่เหมาะสม มี
รายวิชาที่ทันสมัยและตรงกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต เพื่อพัฒนาบัณฑิตให้มีความรู้และทักษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ตามความต้องการขององค์กร สังคม บนพื้นฐาน
จริยธรรมทางวิชาชีพ สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยและแนวทางการพัฒนาประเทศ 
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3.6 วัตถุประสงค์ เพ่ือให้บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตรมีคุณลักษณะ ดังนี้  
3.6.1 อธิบายและประยุกต ์ใช ้หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์และเทคโนโลยีด ิจ ิทัล  

ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบให้เหมาะสมกับบริบทการใช้งาน (K) 
3.6.2 พัฒนาโปรแกรม แอปพลิเคชัน หรือระบบสารสนเทศ และบูรณาการความรู้เพื่อสร้างผลงาน

หรือโครงงานที่นำไปใช้ได้จริง (S) 

3.6.3 ปฏิบัติงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม เคารพกฎหมายและทรัพย์สิน
ทางปัญญา (E) 

3.6.4 สื ่อสารและนำเสนอผลงานทางวิชาการหรือวิชาชีพ และทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (C) 

3.6.5 แสดงเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และ  

นำความรู้ไปพัฒนาสังคมและท้องถิ่น (A) 

 

4. การออกแบบหลักสูตร (PLOs) ทีส่อดคล้องกับปรัชญาการศึกษา ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

4.1 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  นำปรัชญาการศึกษาของ
มหาวิทยาลัย “มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต รองรับความเปลี่ยนแปลง มุ่งเน้นการ
ผลิตและพัฒนาบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความรู้ ความสามารถ ทักษะและสมรรถนะทางวิชาชีพอย่างรอบด้าน  

มีคุณธรรมจริยธรรม นำไปสู่การสร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ให้สอดคล้อง เหมาะสมกับบริบทของสังคม” มาใช้
ในการออกแบบหลักสูตร ดังนี้ 

1. ผลิตและพัฒนาบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความรู้ ความสามารถ ทักษะและสมรรถนะทางวิชาชีพอย่าง
รอบด้าน โดยมุ่งเน้นทักษะการเขียนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน เว็บไซต์ และระบบงานด้าน
ปัญญาประดิษฐ์ ต่อยอดองค์ความรู ้ในการบริหารจัดการข้อมูลดิจิทัล ข้อมูลขนาดใหญ่ และระบบ
สารสนเทศองค์กร ที่สำคัญต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตของหลักสูตรตามหลักทฤษฎี แนวคิด และขั้นตอนวิธีทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ รองรับความเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยี โดยออกแบบรายวิชาเอกที่เน้นการฝึก
ปฏิบัติจริงในทุกรายวิชาทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

2. เน้นการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างรอบด้านอย่างมีคุณธรรมจริยธรรม 
โดยมีรายวิชาที่สอดคล้องกับสมรรถนะวิชาชีพ ได้แก่ หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี โครงสร้าง
ข้อมูลและขั้นตอนวิธีสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร ระบบ
เครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
สารสนเทศ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสร้างและสถาปัตยกรรม จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมาย
คอมพิวเตอร์ ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ เป็นต้น  
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3. เน้นการการสร้างสรรค์ และประยุกต์ใช้องค์ความรู้ที ่สอดคล้องกับบริบทของสังคมปัจจุบัน  
ในการอธิบาย และแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน โดยมีรายวิชาที่สอดคล้อง ได้แก่ ปัญญาประดิษฐ์และ 

การเรียนรู้ของเครื่อง ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง และการเรียนรู้เชิงลึก การเขียน
โปรแกรมอินเทอร์เน็ต อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและนวัตกรรม การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สําหรับ
อุปกรณ์พกพา การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและการประมวลผลแบบเคลื่อนที่ คอมพิวเตอร์กราฟิกและ 

การประมวลผลภาพ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์การถดถอยและการพยากรณ์ เป็นต้น 

4.2 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ นำปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจ
ของมหาวิทยาลัยมาใช้ในการออกแบบหลักสูตร ดังนี้ 

1. การออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร เช่น PLO5 มีประยุกต์ใช้หลักการ แนวคิด และ
ทฤษฎีทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการ เครือข่าย โครงสร้างข้อมูล อัลกอริทึม การวิเคราะห์
ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และการเรียนรู้ของเครื่อง รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ PLO6 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล ระบบจัดการข้อมูล ส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI/UX) 

การจำลองแบบ และการสร้างโมเดลข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจได้อย่างสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้และ
องค์กร PLO7 แสดงออกถึงจริยธรรมวิชาชีพ ความรับผิดชอบ และความเป็นมืออาชีพในการปฏิบัติงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยคำนึงถึงการใช้ข้อมูล เทคโนโลยีดิจิทัล เคารพลิขสิทธิ์ สิทธิส่วนบุคคล มีจิตสำนึก
ด้านความปลอดภัยไซเบอร์ และทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเหมาะสม  PLO8 ปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการได้อย่างมีสมรรถนะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และสอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการ PLO9 พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน และเว็บไซต์ตามแนวคิดทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
และมาตรฐานสากล โดยเลือกใช้เครื ่องมือ เทคโนโลยี และกระบวนการพัฒนาที ่ทันสมัยได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ PLO10 สร้างชิ้นงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ด้วยการบูรณาการองค์ความรู้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์กับนวัตกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือสร้างผลงานหรืองานวิจัยที่ตอบสนองต่อความต้องการขององค์กร 
ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม PLO11 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสำหรับการเก็บ วิเคราะห์ ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูลขนาดใหญ่ และปัญญาประดิษฐ์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ PLO12 สร้างชิ้นงานด้าน
วิทยาการข้อมูล บูรณาการองค์ความรู้ด้านข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือสร้างนวัตกรรม
หรือระบบอัจฉริยะที่ตอบสนองความต้องการขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม  สอดคล้องกับ
ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัยในการผลิตบันณฑิตนักปฏิบัติ ที่มีความรู้ ความสามารถ การ
เสริมสมรรถนะวิชาชีพอย่างรอบด้าน มีคุณธรรม จริยธรรม นำไปสู่การสร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ให้สอดคล้อง 
เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

2. การจัดการเรียนรู้เน้นการการเสริมทักษะด้วยการลงมือปฏิบัติ โดยบูรณาการองค์ความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ตามแนวคิดขั้นตอนวิธีอย่างถูกต้อง เพื่อยกระดับท้องถิ่นและพัฒนาประเทศ ด้วย
งานวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมที่ทันสมัย ตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย  
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5. ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong learning) ของนักศึกษาตลอดหลักสูตร 

 

ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต การประเมินทักษะ ช่วงเวลาที่ประเมิน 

ใช้เทคโนโลยีแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองจากการปฏิบัติจริงได้
อย่างถูกต้อง 

สมรรถนะรายชัน้ปีของนักศึกษา 

ชั้นปทีี่ 1-4 

ชั้นปทีี่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

ชั้นปทีี่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

ชั้นปทีี่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

ชั้นปทีี่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

 

6. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

6.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวิตประจำวันและสื่อสารทางวิชาการได้ตามหลัก 7C 

และสัมพันธ์กับกลุ่มผู้รับสาร 

PLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย และจัดการข้อมูลในฐานะ
ผู้ใช้งาน ได้ตามหลักการและเป็นไปตามกฎหมาย ICT 

PLO3 ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3R8C) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

PLO4 ประพฤติตนตามอัตลักษณ์ พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา 
6.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

6.2.1 กลุ่มวิชาแกน 

PLO5 ประย ุกต ์ใช้หล ักการ แนวค ิด และทฤษฎ ีทางด ้านว ิทยาการคอมพิวเตอร์  
ระบบปฏิบัติการ เครือข่าย โครงสร้างข้อมูล อัลกอริทึม การวิเคราะห์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และการเรียนรู้
ของเครื่อง รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ (K3) 

PLO6 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล ระบบจัดการข้อมูล ส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI/UX) 

การจำลองแบบ และการสร้างโมเดลข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจได้อย่างสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้และ
องค์กร (K4) 

PLO7 แสดงออกถึงจริยธรรมวิชาชีพ ความรับผิดชอบ และความเป็นมืออาชีพในการ
ปฏิบัติงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยคำนึงถึงการใช้ข้อมูล เทคโนโลยีดิจิทัล เคารพลิขสิทธิ์ สิทธิส่วน
บุคคล มีจิตสำนึกด้านความปลอดภัยไซเบอร์ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม (A3) 

PLO8 ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการได้อย่างมีสมรรถนะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ *
และสอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการ (S3) 

สมรรถนะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีดังนี้  
1. ด้านผลสำเร็จของงาน ได้แก่ ปริมาณงานและคุณภาพงาน 

2. ด้านความรู้ความสามารถ ได้แก่ ความสามารถทางวิชาการ การเรียนรู้และประยุกต์วิชาการวิจารณญาณ การวิเคราะห์ 
และการตัดสินใจ การจัดการและวางแผน และความเหมาะสมต่อตำแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมาย  
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3. ด้านทักษะ ได้แก่ ความชำนาญด้านปฏิบัติการ ทักษะการสื่อสาร และทักษะภาษาและวัฒนธรรมต่างประเทศ 

4. ด้านจริยธรรม ได้แก่ ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี ความมีระเบียบวินัย ปฏิบัติตามวัฒนธรรมขององค์กร และคุณธรรมและ
จริยธรรม 

5. ด้านคุณลักษณะ ได้แก่ บุคลิกภาพและการวางตัว มนุษยสัมพันธ์ ความมั่นใจในตนเอง ความเป็นผู้นำ 

6.2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
PLO9 พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน และเว็บไซต์ตามแนวคิดทางวิทยาการคอมพิวเตอร์

และมาตรฐานสากล โดยเลือกใช้เครื ่องมือ เทคโนโลยี และกระบวนการพัฒนาที ่ทันสมัยได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (S3) 

PLO10 สร้างชิ ้นงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ด้วยการบูรณาการองค์ความรู ้ทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์กับนวัตกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อสร้างผลงานหรืองานวิจัยที่ตอบสนองต่อความต้องการ
ขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

PLO11 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสำหรับการเก็บ วิเคราะห์ ประมวลผล และนำเสนอ
ข้อมูลขนาดใหญ่ และปัญญาประดิษฐ์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S3) 

PLO12 สร้างชิ้นงานด้านวิทยาการข้อมูล บูรณาการองค์ความรู้ด้านข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ 
และเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสร้างนวัตกรรมหรือระบบอัจฉริยะที่ตอบสนองความต้องการขององค์กร ท้องถิ่น 
หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

 

6.3 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชาในหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร Program 

Learning Outcomes (PLOs) 

 

รหัสวิชา รายวิชา 

Program Learning Outcomes (PLOs) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป             

วิชาศึกษาทั่วไปบังคับ             

1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางข้ันต้น             

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง             

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางข้ันสูง             

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             

วิชาศึกษาทั่วไปเสริม (ไม่นับหน่วยกิต)             

1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1             

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+             
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รหัสวิชา รายวิชา 

Program Learning Outcomes (PLOs) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

วิชาศึกษาทั่วไปเลือก             

2000011 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000012 พลเมืองเข้มแข็ง             

2000013 สังคมไทยและภูมิปญัญาไทยในการพฒันาท้องถิ่น             

2000014 วัยใส ใจสะอาด             

3000010 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์             

4000011 รักษ์เรา รักษโ์ลก             

4000012 การรูส้ารสนเทศ             

4000013 การคิดในศตวรรษที่ 21             

1000013 ศิลปะการสื่อสารแบบผู้นำ             

1000014 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน             

1000015 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ             

1000016 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

1000017 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

1000018 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

1000019 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

2000015 สมดุลสุข             

2000016 กฎหมายน่ารู้ในชีวิตประจำวัน             

2000017 สมาร์ตไลฟ์             

4000014 ฟิต ฟอร์ เฟิร์ม             

4000015 งานช่างพื้นฐานในชีวิตประจำวัน             

หมวดวิชาเฉพาะ             

กลุ่มวชิาแกน             

1) กลุ่มการคำนวณและการสื่อสารพ้ืนฐาน             

7141101 คณิตศาสตร์ดสีครตีและแคลคลูสัเบื้องต้น
สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์

    
        

7142101 สถิติสาํหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์             

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์             

2) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการซอฟต์แวร์             

7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี             

7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น             

7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ             

7142103 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธ ี             
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รหัสวิชา รายวิชา 

Program Learning Outcomes (PLOs) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

3) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ             

7141104 ระบบปฏิบตัิการและการจัดการทรัพยากร             

7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ             

7141106 ระบบฐานข้อมลูและการออกแบบ             

7142104 ข้อมูลขนาดใหญ ่             

7144101 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ์             

4) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม             

7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม             

5) กลุ่มประเด็นองคก์รและระบบสารสนเทศ             

7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพื่อการบริหาร
จัดการ 

    
        

7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์             

6) กลุ่มปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเคร่ือง             

7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรยีนรู้ของเครื่อง             

7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง             

7143103 การเรยีนรู้เชิงลึก              

7) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยกุต์             

7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1              

7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2             

กลุ่มวชิาเฉพาะด้านบังคับ             

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม 

การพัฒนาซอฟต์แวร์ 
    

        

7141201 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์
และการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 

    
        

7142202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ             

7142203 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์             

7143201 การเขยีนโปรแกรมประยุกต์เพื่อการประมวลผล
บนอินเทอรเ์นต็ 

    
        

7143202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา             

7143203 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและนวัตกรรม             

7144201 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ             
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รหัสวิชา รายวิชา 

Program Learning Outcomes (PLOs) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปญัญาประดิษฐ ์             

7141301 การจินตทัศน์ข้อมลู             

7142301 การทำเหมืองข้อมูล             

7142302 การหาค่าที่เหมาะสมทีสุ่ด             

7143301 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อบริหารข้อมลู
บนอินเทอร์เน็ต 

    
        

7143302 วิศวกรรมคณุลักษณะ             

7143303 วิศวกรรมข้อมลู             

7144301 ตารางคำนวณขั้นสูง             

กลุ่มวชิาเฉพาะด้านเลือก             

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรม 

การพัฒนาซอฟต์แวร์ 
    

        

7140401 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

    
        

7140402 ระบบฐานข้อมูลข้ันสูง             

7140403 ผู้ประกอบการดิจิทัล             

7140404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์             

7140405 ระบบอัจฉรยิะทางธุรกิจ             

7140406 การออกแบบและพัฒนาเกม             

7140407 วิทยาการหุ่นยนต์และการควบคุม             

7140408 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคดิ             

7140409 การออกแบบและพัฒนาส่วนหน้า             

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปญัญาประดิษฐ ์             

7140501 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทาง
วิทยาการข้อมูล 

    
        

7140502 การทำเหมืองเว็บ             

7140503 การวิเคราะห์และพัฒนาตลาดดิจทิัล             

7140504 การคำนวณเชิงวิวัฒนาการ             

7140505 โครงข่ายประสาทเทียม             

7140506 การประมวลผลภาพดิจิทลั             

7140507 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม             

7140508 การโปรแกรมจินตภาพ             

7140509 ระบบแนะนำ             
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รหัสวิชา รายวิชา 

Program Learning Outcomes (PLOs) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กลุ่มวชิาพ้ืนฐานวชิาชีพและวิชาชีพ             

7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

    
        

7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 

    
        

7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 

    
        

7142603 การเตรยีมสหกจิศึกษาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

    
        

7144602 สหกิจศึกษาดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร ์             

 

6.4 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
หมวดวิชาเฉพาะ 

 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 PLOs หมวดวิชาเฉพาะ 

5 6 7 8 9 10 11 12 

1. สามารถใช้ความรู้และความเข้าใจหลักการ แนวคิด และทฤษฎีทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ นวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ วิทยาการ
ข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ในการ
วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนาระบบสารสนเทศ ซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยี
ดิจิทัลได้อย่างเหมาะสมกับบริบทขององค์กรและท้องถิ่น (K) 

        

2. มีทักษะทางวิชาชีพด้านการเขียนโปรแกรม การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
เว็บไซต์ ระบบฐานข้อมลู การวิเคราะห์และบรหิารจดัการข้อมลู และ
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยสีมัยใหม่ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ พร้อมทั้ง
สามารถบูรณาการองค์ความรู้สู่การสรา้งนวัตกรรมหรืองานวิจัยเพื่อ
พัฒนาองค์กร และท้องถิ่นตามแผนพัฒนาประเทศ (S) 

        

3. มีคุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีความซื่อสตัย์ 
รับผิดชอบต่อสังคม เคารพทรัพยส์ินทางปัญญา และใช้และเทคโนโลยี
ดิจิทัลอย่างถูกต้องตามหลักกฎหมายและจรรยาบรรณวิชาชีพ (E) 

        

4. สามารถสื่อสาร ถ่ายทอด และนำเสนอข้อมูลทางวิทยาการ
คอมพิวเตอรไ์ด้อย่างชัดเจน ทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ 
รวมถึงสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นในทีมสหสาขาได้อย่างเหมาะสม
และมีประสิทธิผล (C) 

        
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 PLOs หมวดวิชาเฉพาะ 

5 6 7 8 9 10 11 12 

5. มีเจตคติทีด่ีต่อการเรียนรู้และพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง มีความคิด
สร้างสรรค์ ใฝรู่้ ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัล มีจิต
อาสาและตระหนักถึงบทบาทในการนำความรู้ไปพัฒนาท้องถิ่นและ
สังคมอย่างยั่งยืน (A) 

        

 

6.5 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับรายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

PLOs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความรู้ 

(Knowledge) 
ทักษะ 
(Skills) 

จริยธรรม 

(Ethics) 
ลักษณะบุคคล 

(Character) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวิตประจำวันและ
สื่อสารทางวิชาการไดต้ามหลัก 7C และสัมพันธ์กับกลุ่มผูร้ับสาร     

PLO2 เลือกใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพือ่การปฏิบัติงานท่ีได้รับ
มอบหมาย และจัดการข้อมลูในฐานะผู้ใช้งาน ได้ตามหลักการ
และเป็นไปตามกฎหมาย ICT 

    

PLO3 ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (3R8C) 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และใช้ในชีวิตประจำวัน 
    

PLO4 ประพฤติตนตามอัตลักษณ ์พอเพียง มีวินัย สุจริต  
จิตอาสา 

    

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO5 ประยุกต์ใช้หลักการ แนวคดิ และทฤษฎีทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ระบบปฏบิัติการ เครือข่าย โครงสร้าง
ข้อมูล อัลกอริทึม การวิเคราะห์ขอ้มูล ปัญญาประดิษฐ์ และการ
เรียนรู้ของเครื่อง รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
ได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ (K3) 

    

PLO6 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล ระบบจัดการข้อมูล 
ส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI/UX) การจำลองแบบ และการสร้างโมเดล
ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจได้อยา่งสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้ใช้และองค์กร (K4) 

    

PLO7 แสดงออกถึงจริยธรรมวิชาชีพ ความรับผิดชอบ และ
ความเป็นมืออาชีพในการปฏิบตัิงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยคำนึงถึงการใช้ข้อมูล เทคโนโลยีดิจิทลั เคารพลิขสิทธิ์ สิทธิ

    
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PLOs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความรู้ 

(Knowledge) 
ทักษะ 
(Skills) 

จริยธรรม 

(Ethics) 
ลักษณะบุคคล 

(Character) 

ส่วนบุคคล มจีิตสำนึกด้านความปลอดภัยไซเบอร์ และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม (A3) 

PLO8 ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการได้อยา่งมีสมรรถนะ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และสอดคล้องกับความต้องการของ
สถานประกอบการ (S3) 

    

PLO9 พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน และเว็บไซต์ตามแนวคิด
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และมาตรฐานสากล โดยเลือกใช้
เครื่องมือ เทคโนโลยี และกระบวนการพัฒนาท่ีทันสมัยได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ (S3) 

    

PLO10 สร้างช้ินงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ด้วยการบูรณา
การองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์กับนวัตกรรม
ซอฟต์แวร์ เพื่อสรา้งผลงานหรืองานวิจัยท่ีตอบสนองต่อความ
ต้องการขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

    

PLO11 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสำหรับการเก็บ วิเคราะห์ 
ประมวลผล และนำเสนอข้อมลูขนาดใหญ่ และปัญญาประดิษฐ์ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S3) 

    

PLO12 สร้างช้ินงานด้านวิทยาการข้อมูล บูรณาการองค์ความรู้
ด้านข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยดีิจิทัล เพื่อสร้าง
นวัตกรรมหรือระบบอัจฉรยิะที่ตอบสนองความต้องการของ
องค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

    
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หมวดที ่3 โครงสร้างของหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 

 

1. โครงสร้างของหลักสูตร 
1.1 จำนวนหน่วยกิต 

จำนวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิต  

1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

โครงสร้างหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2569) มีรายละเอียด ดังนี้ 

จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปบังคับ 15 หน่วยกิต 

1.2 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จำนวนไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาแกน 58 หน่วยกิต 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 21 หน่วยกิต 

2.3 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

2.4 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 

2. รายวิชาและหน่วยกิต 

2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

2.1.1 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปบังคับ 15 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นต้น 3(3-0-6) 

 Pre-intermediate English 

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง 3(3-0-6) 

 Intermediate English 

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นสูง 3(3-0-6) 

 Upper-intermediate English  

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 
 NPRU Spirit 

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(2-2-5) 

 Digital Technology and Innovation  
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วิชาเสริม (ไม่นับหน่วยกิต) ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนเพื ่อเสริมความรู ้ด้านภาษาอังกฤษตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนดโดยไม่นับหน่วยกิต ประกอบด้วยรายวิชาดังต่อไปนี้ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1 ไม่นับหน่วยกิต 

 English for A1 Level 

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+ ไม่นับหน่วยกิต 

 English for A1+ Level 

หมายเหตุ หากนักศึกษามีผลสอบภาษาอังกฤษเป็นไปตามประกาศท่ีมหาวิทยาลัยกำหนดไม่ต้องลงทะเบียน
เรียนในกลุ่มวิชาเสริม 

 

2.1.2 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้วในรายวิชาดังต่อไปนี้ 
1) กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
2000011 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(2-2-5) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

2000012 พลเมืองเข้มแข็ง 3(2-2-5) 

 Active Citizen 

2000013 สังคมไทยและภูมิปัญญาไทยกับการพัฒนาท้องถิ่น 3(3-0-6) 

 Thai Society and Thai Wisdom in Local Development 

2000014 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 
 Good Heart Youngster 

2) กลุ่มก้าวทันโลก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
3000010 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Entrepreneur 

4000011 รักษ์เรา รักษ์โลก 3(3-0-6) 

 Save Us Save the World 

4000012 การรู้สารสนเทศ 3(3-0-6) 
 Information Literacy 

4000013 การคิดในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 
 21st Century Thinking 
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3) กลุ่มการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
1000013 ศิลปะการสื่อสารอย่างผู้นำ 3(3-0-6) 

 Art of Leadership Communication 

1000014 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 
 English for Job Application 

1000015 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ 3(3-0-6) 
 English for Presentation 

1000016 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 
 Academic English 

1000017 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Chinese for Basic Communication 

1000018 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Japanese for Basic Communication  

1000019 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Burmese for Basic Communication  

2000015 สมดุลสุข 3(3-0-6) 
 Life Balance and Happiness 

2000016 กฎหมายน่ารู้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 Laws for Daily Life 

2000017 สมาร์ตไลฟ ์ 3(3-0-6) 
 Smart Life 

4000014 ฟิต ฟอร์ เฟิร์ม 3(2-2-5) 
 Fit for Firm 

4000015 งานช่างพ้ืนฐานในชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 

 Handicraft in Daily Life 
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2.2 หมวดวิชาเฉพาะ จำนวนไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 

2.2.1 กลุ่มวิชาแกน 58 หน่วยกิต 

1) กลุ่มการคำนวณและการสื่อสารพื้นฐาน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141101 คณิตศาสตร์ดีสครีตและแคลคูลัสเบื้องต้นสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 Discrete Mathematics and Basic Calculus for Computer Science 

7142101 สถิติสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 Statistics for Computer Science 

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 English for Computer Science 

2) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Principle of Programming and Algorithm 

7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 

 Introduction to Computer Programming  

7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Analysis and Design 

7142103 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Data Structure and Algorithm 

3) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 15 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141104 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) 

 Operating System and Resource Management 

7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ 3(2-2-5) 

 Network System and Cloud Computing 

7141106 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Database System and Design 

7142104 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 

 Big Data 

7144101 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 3(2-2-5) 

 Cyber Security  
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4) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม 3 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม 3(2-2-5) 

 Architecture and Organization 

5) กลุ่มประเด็นองค์การและระบบสารสนเทศ 5 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพ่ือการบริหารจัดการ 3(2-2-5) 
 Enterprise Information Systems for Management 

7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) 
 Professional Ethics and Computer Law 

6) กลุ่มปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 

 Artificial Intelligence and Machine Learning 

7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง 3(2-2-5) 

 Generative AI and Prompt Engineering  

7143103 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

 Deep Learning 

7) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 5 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2(0-4-2) 
 Computer Science Project and Innovations 1 

7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-3) 
 Computer Science Project and Innovations 2 

 

2.2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 21 หน่วยกิต 

ให้นักศึกษาเลือกเรียนกลุ่มใดกลุ่มท่ีตรงกับวิชาเอกที่นักศึกษาเลือก 

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141201 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์และการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 
 Human-computer Interaction and User Experience Design 

7142202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Object-oriented Programming  
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7142203 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์ 3(2-2-5) 
 Component-based Software Development 

7143201 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพ่ือการประมวลผลบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
 Programming Applications for Internet Processing 

7143202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5)  
 Mobile Application Development 

7143203 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและนวัตกรรม 3(2-2-5) 
 Internet of Things and Innovation 

7144201 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
 Computer Graphics and Image Processing 

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7141301 การจินตทัศน์ข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Visualization 

7142301 การทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Mining 

7142302 การหาค่าท่ีเหมาะสมที่สุด 3(2-2-5)  

 Optimizations 

7143301 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพ่ือบริหารข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 

 Programming Applications for Manage Data on the Internet 

7143302 วิศวกรรมคุณลักษณะ 3(2-2-5) 

 Feature Engineering 

7143303 วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Engineering 

7144301 ตารางคํานวณขั้นสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Spreadsheet 
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2.2.3 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 

ให้นักศึกษาเลือกเรียนกลุ่มใดกลุ่มท่ีตรงกับวิชาเอกที่นักศึกษาเลือก 

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7140401 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Academic Seminar on Trends and Issues in Computer Science 

7140402 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 
 Advance Database System 

7140403 ผู้ประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Entrepreneur 

7140404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
 Software Engineering 

7140405 ระบบอัจฉริยะทางธุรกิจ 3(2-2-5) 
 Business Intelligent System 

7140406 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5) 
 Game Design and Development 

7140407 วิทยาการหุ่นยนต์และการควบคุม 3(2-2-5) 
 Robotic Science and Control System 

7140408 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 3(2-2-5) 
 Programming Languages and Paradigms 

7140409  การออกแบบและพัฒนาส่วนหน้า 3(2-2-5) 
 Front-end Design and Development 

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7140501 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 

 Academic Seminar on Trends and Issues in Data Science 

7140502  การทำเหมืองเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Mining 

7140503 การวิเคราะห์และพัฒนาตลาดดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Marketing Analysis and Development 

7140504 การคำนวณเชิงวิวัฒนาการ 3(2-2-5)  

 Evolutionary Computation   
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 
7140505 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5) 

 Artificial Neural Network 

7140506 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5)  

 Digital Image Processing  

7140507 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม 3(2-2-5) 

 Social Network Analysis 

7140508 การโปรแกรมจินตภาพ 3(2-2-5) 

 Visual Programming 

7140509 ระบบแนะนำ 3(2-2-5) 

 Recommendation Systems 

 

2.2.4 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หน่วยกิต 

ให้เลือกแผนใดแผนหนึ่งดังต่อไปนี้ 
1) แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 
7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) 
 Pre-practicum in Computer Science 

7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(90) 
 Practicum in Computer Science 1 

7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 5(450) 
 Practicum in Computer Science 2 

2) แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 
7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) 
 Pre-cooperative Education in Computer Science 

7144602 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(540) 
 Cooperative Education in Computer Science 

 

2.3 หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

สามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ได้ทุกรายวิชาที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย  

ราชภัฏนครปฐม โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับ
หน่วยกิตในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตร  
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3. ความหมายของเลขรหัสวิชา 
 

 

เลขตัวที่ 1 - 3  บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา 
เลขตัวที่ 4  บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
เลขตัวที่ 5  บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

เลขตัวที่ 6, 7  บ่งบอกถึงลำดับก่อนหลังของรายวิชา 

 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

เลขตัวท่ี 1-3 บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา มีรายละเอียด ดังนี้ 
100 หมายถึง ศาสตร์ด้านภาษา 
200 หมายถึง ศาสตร์ด้านมนุษย์และสังคม 

300 หมายถึง ศาสตร์ด้านการบริหารและการจัดการ 

400 หมายถึง ศาสตร์ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 
หมวดวิชาเฉพาะ 

เลขตัวท่ี 1-3 บ่งบอกถึงหมวดวิชาและกลุ่มวิชา มีรายละเอียด ดังนี้ 
 714 หมายถึง หมวดวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เลขตัวท่ี 5 บ่งบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 
 1 หมายถึง กลุ่มวิชาแกน 

 2 หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 3 หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ วิชาเอกวิทยาการข้อมูล 

   และปัญญาประดิษฐ์ 
 4 หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 5 หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก วิชาเอกวิทยาการข้อมูล 

   และปัญญาประดิษฐ์ 
 6 หมายถึง กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  

1 2 3 4 5 6 7 

ลำดับก่อนหลังของรายวิชา 
ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ระดับความยากง่าย หรือชั้นปี 
หมวดวิชาและหมู่วิชา 
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4. แผนการเรียนตลอดหลักสูตร 
4.1 วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1 ไม่นับหน่วยกิต วิชาเสริม 

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

7141101 คณิตศาสตร์ดีสครีตและแคลคูลัสเบื้องต้น 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
 สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141104 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) เฉพาะ (แกน) 
 รวม 17 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+ ไม่นับหน่วยกิต วิชาเสริม 

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(2-2-5) ศึกษาท่ัวไป 

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141106 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141201 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 และการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 
 รวม 18 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ หากนักศึกษามีผลสอบภาษาอังกฤษเป็นไปตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนดไม่ต้องลงทะเบียนเรยีน
รายวิชาเสริม 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นต้น 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7142101 สถิติสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142104 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 รวม 18 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7142103 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142203 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
7143201 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพ่ือการประมวลผล 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 บนอินเทอร์เน็ต 

 รวม 18 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นสูง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพื่อการบริหารจัดการ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71404XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 
7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 19 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7143103 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2(0-4-2) เฉพาะ (แกน) 
7143203 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและนวัตกรรม 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71404XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี 
กรณีนักศึกษาเลือกแผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(90) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 14 หรือ 15 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7144101 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-3) เฉพาะ (แกน) 
7144201 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71404XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี 
 รวม 15 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 
7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 5(450) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
7144602 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(540) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 5 หรือ 6 หน่วยกิต 
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4.2 วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1 ไม่นับหน่วยกิต วิชาเสริม 

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

7141101 คณิตศาสตร์ดีสครีตและแคลคูลัสเบื้องต้น 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
 สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141104 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) เฉพาะ (แกน) 
 รวม 17 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+ ไม่นับหน่วยกิต วิชาเสริม 

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(2-2-5) ศึกษาท่ัวไป 

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141106 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7141301 การจินตทัศน์ข้อมูล 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 รวม 18 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ หากนักศึกษามีผลสอบภาษาอังกฤษเป็นไปตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนดไม่ต้องลงทะเบียนเรยีน
รายวิชาเสริม 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นต้น 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7142101 สถิติสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) 
7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142104 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142301 การทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 รวม 18 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7142103 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7142302 การหาค่าท่ีเหมาะสมที่สุด 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
7143301 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพ่ือบริหารข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
 รวม 18 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นสูง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 

XXXXXXX วิชาศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (เลือก) 
7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพื่อการบริหารจัดการ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143302 วิศวกรรมคุณลักษณะ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71405XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 
7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 19 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7143103 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2(0-4-2) เฉพาะ (แกน) 
7143303 วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71405XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี 
กรณีนักศึกษาเลือกแผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(90) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 14 หรือ 15 หน่วยกิต 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7144101 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) 
7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-3) เฉพาะ (แกน) 
7144301 ตารางคํานวณขั้นสูง 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) 
71405XX วิชาเฉพาะด้านเลือก 3(2-2-5) เฉพาะ (เลือก) 
XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี 
 รวม 15 หน่วยกิต 

 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 
7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 5(450) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
7144602 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(540) เฉพาะ (พ้ืนฐานวิชาชีพฯ) 
 รวม 5 หรือ 6 หน่วยกิต 

 

สรุป จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 125 หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 

5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังรายชั้นปี (Year Learning Outcomes: YLOs)  

 

ชั้นป ี ความรู้ ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคลที่นักศึกษาจะได้รับเมื่อเรียนจบแต่ละชั้นปี 
1 YLO1.1 อธิบายพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ที่จำเป็นต่อวิทยาการคอมพิวเตอร์ได ้

YLO1.2 ใช้คอมพิวเตอร์ เครื่องมอืดิจิทัลพื้นฐาน และเขียนโปรแกรมเบื้องต้นตามขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึมได ้

YLO1.3 ออกแบบระบบฐานข้อมลู แผนภาพความสมัพันธ์ของข้อมูล และรูปแบบการจัดเก็บข้อมลูดจิิทัลได ้

YLO1.4 แสดงออกถึงเจตคติที่ดตีอ่การเรียนรู้ มีความรับผดิชอบและมีวินัยในตนเอง 
2 YLO2.1 อธิบายหลักการของโครงสร้างข้อมูล อัลกอริทึม ระบบปฏบิัติการ และฐานข้อมูลได ้

YLO2.2 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์หรือระบบจัดการข้อมลูเบื้องต้นที่ทำงานผสานกับผู้ใช้ได้ 
YLO2.3 สื่อสารและนำเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสม ทำงานร่วมกบัผู้อื่นและปฏิบัติงานเป็นทีมได้  
YLO2.4 เขียนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ เว็บไซต์ แอปพลิเคชัน หรือใช้เครื่องมือด้วยทักษะในสาขาวิชาเอก 

ที่เลือกเรยีนได ้
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ชั้นป ี ความรู้ ทักษะ จริยธรรม และลักษณะบุคคลที่นักศึกษาจะได้รับเมื่อเรียนจบแต่ละชั้นปี 
3 วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

YLO3.1 ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพฒันาแอปพลิเคชัน เว็บไซต์ ระบบฐานข้อมูลที่ซับซ้อน และระบบงาน 

ด้านปัญญาประดิษฐ์ได ้

YLO3.2 แสดงออกถึงจริยธรรม ความรับผดิชอบ และจติสำนึกด้านความปลอดภัยของข้อมูล 

วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
YLO3.1 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น ข้อมูลขนาดใหญ่ ปัญญาประดิษฐ์ หรือ การประมวลผล 

กลุ่มเมฆ ในการวิเคราะห์และแก้ปญัหา  
YLO3.2 แสดงออกถึงจริยธรรม ความรับผดิชอบ และจติสำนึกด้านความปลอดภัยของข้อมูล 

4 YLO4.1 บูรณาการองค์ความรูเ้พื่อสร้างช้ินงาน โครงงาน หรือนวัตกรรมทางซอฟต์แวร์ ข้อมลู ปัญญาประดิษฐ์ 
ที่ตอบโจทย์องค์กรหรือท้องถิ่น 

YLO4.2 นำเสนอผลงานวิชาชีพหรือผลการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพท้ังภาษาไทยและอังกฤษ 

YLO4.3 แสดงออกถึงคุณธรรม จริยธรรม และทัศนคติที่ดตี่อวิชาชีพ พร้อมเรียนรู้และพัฒนาตนเองต่อเนื่อง 
 

6. คำอธิบายรายวิชา 
6.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

6.1.1 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นต้น 3(3-0-6) 
 Pre-intermediate English 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจำวัน การพัฒนาทักษะการฟัง 
พูด อ่าน และเขียนเพ่ือใช้ในการสื่อสารสำหรับเหตุการณ์สำคัญในชีวิต การบรรยายลักษณะบุคลิกภาพของ
ตนเองและผู้อ่ืน การขอร้องและการตอบสนอง และเทคนิคการทำข้อสอบภาษาอังกฤษระดับ A2 

 Vocabulary, expression, and grammar in English for daily life; developing 

listening, speaking, reading, and writing skills for communication for important life event; 

describing personality of oneself and others, request and response; and technique for taking 

A2 English examination 

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง 3(3-0-6) 
 Intermediate English 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพื่อใช้ในการสื่อสารในสังคม การพัฒนาทักษะ
การฟัง พูด อ่าน และเขียนในการแสดงความคิดเห็น ประกาศ ข่าวสาร กิจกรรมในอดีต ปัจจุบัน และ
อนาคต การแสดงทัศนะเก่ียวกับเหตุการณ์ในสังคม และเทคนิคการทำข้อสอบภาษาอังกฤษระดับ B1 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Vocabulary, expression, and grammar in English for social communication; 

developing listening, speaking, reading, and writing skills for expressing opinions; notification; 

message; past, present, and future activity; expressing attitude toward social situation; and 

technique for taking B1 English examination 

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางขั้นสูง 3(3-0-6) 
 Upper-intermediate English 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพ่ือใช้ในการสื่อสารในสังคมที่มีความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรม เทคนิคการฟัง พูด อ่าน และการเขียนเพื่อการสื่อสารในบริบทสากล ข่าวสารจากสื่อสังคม
ออนไลน์ ประวัติศาสตร์ เหตุการณ์สำคัญ เทศกาล สื ่อบันเทิง ประเด็นทางสังคมและวัฒนธรรมที่
หลากหลาย และเทคนิคในการทำข้อสอบภาษาอังกฤษระดับ B1+ 

 Vocabulary, expression, and grammar in English for communication in multicultural 

society; listening, speaking, reading, and writing techniques for communication in international 

context; news from online social media, history, important event, festival, entertainment media, 

social issue and diverse culture; and technique for taking B1+ English examination 

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 
 NPRU Spirit 

 ประวัติและความเป็นมาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อัตลักษณ์ พันธกิจ และแนวโน้ม
ทิศทางของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม การสร้างการรับรู้ ความรักต่อมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
ส่งเสริมคุณลักษณะเฉพาะของบัณฑิตในการพัฒนาการเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความอดทน สู้งาน และการ
พัฒนาบุคลิกภาพของนักศึกษาให้เหมาะสมกับวิชาชีพ การปฏิบัติตนตามอัตลักษณ์พอเพียง มีวินัย สุจริต 
จิตอาสา การพัฒนาตนเองในการเรียนรู้และการพัฒนาชุมชนท้องถิ่นโดยกระบวนการวิศวกรสังคม การ
ปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม มีความเป็นผู้นำ เสริมสร้างความรัก ความศรัทธา ความผูกพัน 
และความภาคภูมิใจในความเป็นมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

 History and background of Nakhon Pathom Rajabhat University; identity, mission, 

and trend of Nakhon Pathom Rajabhat University; creating perception and affection to 

Nakhon Pathom Rajabhat University; promoting unique characteristic of graduate in 

developing practitioner graduate with tolerance and hardworking, and developing student 

personality appropriate to profession; conducting oneself as a self-sufficient identity, 

discipline, honesty, volunteer mind; developing oneself through learning and developing 

local community through social engineering process; adjusting oneself to change in society; 
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having leadership; enhancing love, faith, commitment, and pride in being Nakhon Pathom 

Rajabhat University 

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(2-2-5) 
 Digital Technology and Innovation 

 หลักการ แนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล ความเป็นพลเมืองดิจิทัล เทคนิคการสืบค้นข้อมูล
และการอ้างอิง มีจรรยาบรรณในการใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ ความปลอดภัยในยุคดิจิทัล  
การรู้เท่าทันสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงฉับพลันทางดิจิทัล ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษที่ 21 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและแอปพลิเคชันเพื ่อประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิต และการสร้างสรรค์
นวัตกรรมที่สอดคล้องกับวิชาชีพ 

 Principle and concept of digital technology, digital citizenship, information 

searching technique and referencing, adhering to ethics in using social media creatively, 

digital security, awareness of digital disruption, digital skills in the 2 1 st century, use of 

information technology and application in daily life, and creation of innovation relating to 

profession 

วิชาเสริม (ไม่นับหน่วยกิต) 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1 ไม่นับหน่วยกิต 

 English for A1 Level 

 คำศัพท์และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษระดับต้นสำหรับการปรับพื้นฐานทักษะการฟัง พูด อ่าน 
และเขียน การทักทาย การแนะนำตัว การให้ข้อมูลเบื้องต้น และการอธิบายลักษณะของคน สิ่งของ และ
สถานที ่
 Basic English vocabulary and grammar for brushing up listening, speaking, 

reading, and writing skills; greeting, introducing oneself, giving basic information, and 

describing person, thing, and place 

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+ ไม่นับหน่วยกิต 

 English for A1+ Level 

 คำศัพท์และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษระดับต้นสำหรับการพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน และ
เขียน การเขียนข้อความและประกาศเพื่อการสื่อสารในระดับต้น การสนทนาในชีวิตประจำวัน งานอดิเรก
และเรื่องที่น่าสนใจ การถามและการตอบในระดับต้น 

 Basic English vocabulary and grammar for developing skills in listening, speaking, 

reading, and writing; writing short messages and notifications for basic communication; daily 

conversation, leisure and interesting issue; asking and answering basic questions 
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6.1.2 กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปเลือก 

1) กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2000011 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(2-2-5) 
 Philosophy of Sufficiency Economy 

 ประยุกต์ใช้หลักการทรงงานตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของในหลวงรัชกาลที่ 9 
เพื่อการดำเนินชีวิตในระดับตนเอง ครอบครัว ชุมชน ท้องถิ่น การจัดการวางแผนการเงินเพื่อความมั่นคง
ของชีวิตและครอบครัว การเรียนรู้ในการพัฒนาชุมชนและสังคมหรือโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำ ริ 
เพ่ือการประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสังคม และชุมชนท้องถิ่นสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 

 Application of working principles based on King Rama IX’s Sufficiency Economy 
Philosophy for living at levels of self, family, community, and locality; financial planning 

management for life and family security; learning from community and society development 

or royal initiative project for application to society and local community for sustainable 

development 

2000012 พลเมืองเข้มแข็ง 3(2-2-5) 
 Active Citizen 

 การปฏิบัติตนที่แสดงออกถึงการเคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ เคารพสิทธิ เสรีภาพ หลักสิทธิ
มนุษยชน การอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติตามเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ยอมรับความ
แตกต่างของบุคคล ความเสมอภาคและความเท่าเทียม การปฏิบัติตนตามกฎหมายและกฎเกณฑ์ของสงัคม 
ตลอดจนหน้าที ่ของตนเองในฐานะของพลเมืองไทยตามระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข การเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งตามหลักธรรมาภิบาล ออกแบบการปฏิบัติและ
จัดทำโครงการโดยการเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษา 
 Conducting oneself to show respect for human dignity, rights, and liberty; human 

rights principle, peaceful coexistence in Thai society and global society in accordance with 

sustainable development goals; acceptance of individual differences, equity and equality; 

conducting oneself according to laws and regulations of society, as well as one’s duty as Thai 
citizen under the democratic regime of government with the King as Head of State; being active 

citizen according to good governance principle; practical design and organizing project through 

case study 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2000013 สังคมไทยและภูมิปัญญาไทยกับการพัฒนาท้องถิ่น 3(3-0-6) 
 Thai Society and Thai Wisdom in Local Development 

 วิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง และเศรษฐกิจของสังคมไทย 
ความหมาย และความสำคัญ การศึกษาประเภทของภูมิปัญญาไทย การวิเคราะห์ภูมิปัญญาท้องถิ่นแต่ละ
ภูมิภาคของประเทศไทย บูรณาการความรู้ด้านวิชาการและภูมิปัญญาไทยในการพัฒนาท้องถิ่นให้เกิดความ
ยั่งยืน 

 Evolution and changes in society, culture, politics, and economy of Thai society; 

meaning, and importance; study of type of Thai wisdom; analysis of local wisdom in each 

region of Thailand; integration of academic knowledge and Thai wisdom for sustainable 

local development 

2000014 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 
 Good Heart Youngster 

 การอธิบายและการแยกแยะระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับผลประโยชน์ส่วนรวม การเกิด
ค่านิยมในการละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต รู ้หน้าที่ของพลเมืองและรับผิดชอบต่อสังคมในการ
ต่อต้านการทุจริต จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้เกิดความรู้ความเข้า ใจ 
ทักษะ เจตคติ การคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณเพ่ือการป้องกันการทุจริต 

 Explaining and distinguishing between personal benefit and public interest, 

creating values of conscience and intolerance to corruption, recognizing citizen duty and 

social responsibility in anti-corruption and sufficient mind against corruption; organizing 

learning activities that focus on knowledge, understanding, skills, attitudes, and analytical 

and critical thinking toward corruption prevention 

2) กลุ่มก้าวทันโลก 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
3000010 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 
 Creative Entrepreneur 

 ความสำคัญของระบบเศรษฐกิจ หลักการทำธุรกิจ การเป็นผู้ประกอบการอย่างสร้างสรรค์ 
การออกแบบธุรกิจ การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ การตลาดออนไลน์ การบัญชีเบื้องต้น การใช้ประโยชน์
สารสนเทศ การจัดการทรัพยากรมนุษย์ การเงินและการลงทุน การภาษีอากร และจริยธรรมผู้ประกอบการ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Importance of economy system, business principle, creative entrepreneurship, 

business design, exploiting business opportunity, online marketing, fundamental accounting, 

information utilization, human resource management, finance and investment, taxation, and 

entrepreneurial ethics 

4000011 รักษ์เรา รักษ์โลก 3(3-0-6) 
 Save Us Save the World 

 ทรัพยากรธรรมชาติและสิ ่งแวดล้อม ความหลากหลายทางชีวภาพ ภัยธรรมชาติและ
วิกฤตการณ์ทางสิ่งแวดล้อม จริยธรรมทางสิ่งแวดล้อม การมีส่วนร่วมเพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

 Natural resources and environment, biodiversity, natural disaster and environmental 

crisis, environmental ethics, sustainable natural resources and environmental management 

participation 

4000012 การรู้สารสนเทศ 3(3-0-6) 
 Information Literacy 

 การศึกษาเกี่ยวกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศและการให้บริการ การประเมินและประยุกต์ใช้
สารสนเทศจากการสืบค้น การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสารข้อมูล 
การใช้ห้องสมุด การใช้คอมพิวเตอร์ การมีจริยธรรมทางสารสนเทศ และการรู้เท่าทันสื่อ 

 Study of access to information sources and service, information evaluation and 

application from searching, analytical thinking and critical thinking skill development, 

learning, information communication, library usage, computer usage, information ethics, and 

media literacy 

4000013 การคิดในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 
 21st Century Thinking 

 ธรรมชาติของการคิดบนพื้นฐานการคิดในศตวรรษที่ 21 การคิดอย่างมีวิจารณญาณในการ
แก้ปัญหา การคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้างนวัตกรรม ตรรกศาสตร์กับการให้เหตุผล องค์ประกอบของการให้
เหตุผล การพัฒนาการให้เหตุผลและประยุกต์ใช้ในวิชาชีพและการดำเนินชีวิต 

 Nature of thinking based on fundamentals of thinking in the 21st century, critical 

thinking in problem solving; creative and innovative thinking, logic and reasoning, elements 

of reasoning, development of reasoning and application in profession and living  
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3) กลุ่มการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1000013 ศิลปะการสื่อสารอย่างผู้นำ 3(3-0-6) 
 Art of Leadership Communication 

 หลักการ แนวคิด และทักษะการสื่อสารอย่างผู้นำ การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทในการเข้า
สังคม และภาวะผู้นำ ประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อนำเสนองานด้วยวาจา ลายลักษณ์อักษร และใช้สื่อประสมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 Principle, concept, and leadership communication skills; personality development, 

social manners, and leadership; application of knowledge for effective verbal, written, and 

multimedia presentation 

1000014 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 3(3-0-6) 
 English for Job Application 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่ใช้ในการสมัครงานตามสาขาวิชาชีพ การอ่าน
ประกาศ ข้อความ อีเมล การกรอกใบสมัครงาน การเขียนประวัติย่อ การเขียนจดหมายสมัครงาน การนัด
หมายเพื่อสัมภาษณ์งาน และการพูดโต้ตอบในการสอบสัมภาษณ์งาน 

 Vocabulary, expression, and grammar in English for job application related to 

profession; reading announcement, message, e-mail; filling in application form, writing 

resumes, letter of job application, making appointment and interactive speaking in job 

interviews 

1000015 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ 3(3-0-6) 
 English for Presentation 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์เพื่อการนำเสนอภาษาอังกฤษ การพูดภาษาอังกฤษในการ
นำเสนองานอย่างเป็นทางการ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอโดยใช้สื่อประสม ขั้นตอนในการนำเสนอ 
การแก้ปัญหาเฉพาะหน้าในขณะนำเสนอ และเทคนิคในการนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 

 Vocabulary, expression, and grammar for English presentation; English speaking 

skill for formal presentation, data collection and presentation using multimedia, steps of 

presentation, problem solving in presentation, and effective presentation technique 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1000016 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 
 Academic English 

 คำศัพท์ สำนวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษทางวิชาการ การอ่านบทความเชิงวิชาการ การ
พัฒนาทักษะการฟังบรรยายทางวิชาการ การแสดงความคิดเห็น การนำเสนองานด้านวิชาการ การตอบข้อ
ซักถาม การเขียนบทคัดย่องานวิจัย และการเขียนสรุปสาระสำคัญจากการอ่านบทความและการฟังบรรยาย
ทางวิชาการอย่างมีประสิทธิภาพ 

 Vocabulary, expression, and grammar for academic English, reading academic 

article, developing academic listening skill, expressing opinions, giving academic presentation, 

asking and responding to questions, writing research abstract, effective writing summary of 

article and academic lecture 

1000017 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Chinese for Basic Communication 

 ตัวอักษรและการออกเสียงภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทักทายและการลา 
การแนะนำตนเองและผู้อ่ืน การกล่าวคำขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม การซื้อสินค้า การ
ขอร้องและการตอบสนอง และการเรียนรู้สังคม เทศกาล และวัฒนธรรมจีน 

 Chinese alphabet and pronunciation for everyday communication; greeting and 

saying goodbye; introducing oneself and others; saying thank and making apology, ordering 

food and beverage, shopping, request and response, and Chinese society, festival, and 

culture learning 

1000018 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Japanese for Basic Communication  

 ตัวอักษรและการออกเสียงภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทักทายและการลา 
การแนะนำตนเองและผู้อื่น การกล่าวคำขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม การซื้อสินค้า  

การขอร้องและการตอบสนอง และการเรียนรู้สังคม เทศกาล และวัฒนธรรมญี่ปุ่น 

 Japanese alphabet and pronunciation for everyday communication; greeting 

and saying goodbye; introducing oneself and others, saying thank and making apology, 

ordering food and beverage, shopping; request and response; and Japanese society, festival, 

and culture learning 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1000019 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Burmese for Basic Communication  

 ตัวอักษรและการออกเสียงภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทักทายและการลา 
การแนะนำตนเองและผู้อื่น การกล่าวคำขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม การซื้อสินค้า  

การขอร้องและการตอบสนอง และการเรียนรู้สังคม เทศกาล และวัฒนธรรมพม่า 

 Burmese alphabet and pronunciation for everyday communication, greeting and 

saying goodbye; introducing oneself and others; saying thank and making apology, ordering 

food and beverage; shopping request and response, and Burmese society, festival, and 

culture learning 

2000015 สมดุลสุข 3(3-0-6) 
 Life Balance and Happiness 

 แนวทางในการพัฒนาทักษะชีวิตและการทำงานอย่างยั่งยืนตามหลักปรัชญา ศาสนา และ
จิตวิทยา การบริหารจัดการอารมณ์ด้วยการใช้สุนทรียศาสตร์ทางศิลปะ ดนตรี และศิลปะการแสดง เพ่ือ
ประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข 

 Guideline for sustainable life and work skill development based on philosophy, 

religion, and psychology; emotion management using aesthetics in art, music, and performing 

arts for applying in happy living  

2000016 กฎหมายน่ารู้ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
 Laws for Daily Life 

 การศึกษาเกี่ยวกับกฎหมายทั่วไปที่ควรรู้ในชีวิตประจำวันเบื้องต้น กฎหมายเกี่ยวกับความผิด
ทางอาญา การทะเบียนราษฎร ประกันสังคมและกองทุนเงินทดแทน ภาษีมูลค่าเพิ่ม กฎหมายแพ่งและ
พาณิชย์ จราจรทางบก แรงงานข้ามชาติ คุ ้มครองแรงงานและแรงงานสัมพันธ์ ทรัพย์สินทางปัญญา  
การกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การคุ้มครองผู้บริโภค และการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

 Study of common law in daily life; law on criminal offence, civil registration, 

social security and compensation fund, value added tax, civil and commercial law, land 

transportation, foreign labor, labor protection and labor relations, intellectual property, 

computer crime, consumer protection, and personal data protection 

  



NPRU | 48  

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2000017 สมาร์ตไลฟ์ 3(3-0-6) 
 Smart Life 

 การบริหารจัดการการทำงาน การเพิ่มศักยภาพในการทำงาน การบริหารจัดการทางการเงิน 
การจัดการเงินรายรับรายจ่ายอย่างสมดุล หลักการออม การทำบัญชีครัวเรือน การบริหารจัดการเวลาใน
ชีวิตประจำวันอย่างสมดุล การบริหารจัดการความคิด ความรู้สึก อารมณ์ทัศนคติและการปรับตัวเพ่ือการอยู่
ร่วมกันในสังคมศตวรรษท่ี 21 อย่างมีความสุขแบบยั่งยืน 

 Working management, enhancing working potential, financial management, 

balanced income and expense management, principle of saving, household accounting, 

balanced time management in daily life, management of thought, feeling, emotion, attitude, 

and self-adjustment for sustainably happy living in the 21st century society  

4000014 ฟิต ฟอร์ เฟิร์ม 3(2-2-5) 
 Fit for Firm 

 การอธิบายความหมาย ความสำคัญ ประเภท และประโยชน์ของกิจกรรมทางกาย ปฏิบัติ
กิจกรรมทางกายอย่างเหมาะสมกับสุขภาพของตนเอง การป้องกันการบาดเจ็บและการปฐมพยาบาล การ
ส่งเสริมโภชนาการ ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการประเมินกิจกรรมทางกายของตนเอง เห็นคุณค่าของ
กิจกรรมทางกายท่ีมีต่อสุขภาพ  
 Explaining meaning, importance, type, and benefit of physical activity; practicing 

physical activity appropriate to one’s health, injury prevention and first aid, nutrition 
promotion, applying digital technology to assess physical activity, appreciating physical 

activity for health 

4000015 งานช่างพื้นฐานในชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Handicraft in Daily Life 

 ความหมาย ประเภท ประโยชน์ และเครื่องมือของงานช่างพ้ืนฐาน การเรียนรู้งานช่างประเภท
งานเครื่องกล งานไฟฟ้า งานโยธา และสุขาภิบาลเบื้องต้นที่สามารถนำมาใช้ได้ในชีวิตประจำวัน เรียนรู้
เทคนิคและประยุกต์ใช้เครื่องมือช่าง ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน และฝึกปฏิบัติการซ่อมบำรุงเบื้องต้น 

 Definition, type, benefit, and tool of basic handicraft; learning handicraft in basic 

mechanical, electrical, civil, and sanitary work in daily life; learning technique for applying 

tool, work safety, and practice of basic maintenance 
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6.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

6.2.1 กลุ่มวิชาแกน 

1) กลุ่มการคำนวณและการสื่อสารพื้นฐาน 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141101 คณิตศาสตร์ดีสครีตและแคลคูลัสเบื้องต้นสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

 Discrete Mathematics and Basic Calculus for Computer Science 

 ตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ทฤษฎีจำนวน การนับ เรขาคณิตวิเคราะห์
เบื้องต้น ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์และปริพันธ์ของฟังก์ชัน  
 Logic, set, relation and function, number theory, counting, elementary analytic 

geometry, limit and continuity of function, derivative and integral of function 

7142101 สถิติสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

 Statistics for Computer Science 

 แนวคิดพื้นฐานทางสถิติ สถิติเชิงพรรณาและสถิติเชิงอนุมาน การแจกแจงความน่าจะเป็น  

ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ การวิเคราะห์
การถดถอยเชิงเส้น และการใช้ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมภาษาในการคำนวณและวิเคราะห์ข้อมูล 

 Concept in statistic, descriptive statistic and inferential statistics, probability 

distribution, random variable and distribution, hypothesis testing, correlation analysis, linear 

regression analysis, and using software or programming language for data computation and 

analysis 

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

 English for Computer Science 

 การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน ภาษาอังกฤษเฉพาะด้านคอมพิวเตอร์ การสืบค้นข้อมูล
ภาษาอังกฤษจากบทความและวารสารออนไลน์ในสาขาคอมพิวเตอร์ และการนำเสนอผลงาน 

 Listening, speaking, reading, and writing; technical english language in computer, 

searching information from English article and online journal in computer field, and presentation 

2) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Principle of Programming and Algorithm 

 การคิดเชิงคำนวณ การให้เหตุผลเชิงตรรกะ การแก้ปัญหา ภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียน
โปรแกรมและการแปลภาษาคอมพิวเตอร์ ขั ้นตอนวิธ ีสำหรับการเขียนโปรแกรม การเขียนผังงาน  
การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบลําดับ การทําซ้ำ การใช้คำสั่งรับเข้าและส่งออก ข้อมูล ชนิด
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ของข้อมูล ตัวดำเนินการ การควบคุม การวนซ้ำ การประมวลผลโปรแกรม การติดตามการทำงาน และการ
ตรวจหาข้อบกพร่องของโปรแกรม และฝึกปฏิบัติ 
 Computational thinking, logical reasoning, problem solving, computer language, 

principle of programming and computer language translation, processes of programming, 

flowchart writing; algorithm analysis and design with sequence, repetition, data input/output, 

data type, operator, control, loop, program execution, program tracing and debugging and 

practice 

7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 

 Introduction to Computer Programming 

 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์เพื ่อจัดการข้อมูลและหน่วยความจํา ตัวแปรชุด  
การเรียกใช้ไลบรารี ฟังก์ชันและการส่งค่าพารามิเตอร์ ฟังก์ชันเวียนเกิด การใช้แฟ้มข้อมูลเบื้องต้น เทคนิค
การเขียนโปรแกรมสําหรับปัญหาที่ซับซ้อน และฝึกปฏิบัติ 
 Computer programming for data and memory management, array, libraries, 

functions and parameter passing, recursive functions, basic application of data file, 

Programming techniques for solving complex problems, and practice 

7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 Information System Analysis and Design 

 หลักการวิเคราะห์ระบบสารสนเทศ การวางแผนแก้ปัญหา การศึกษาความเป็นไปได้  
การวิเคราะห์ระบบ วงจรการพัฒนาระบบ ขั้นตอนการพัฒนาระบบ การรวบรวมข้อมูลและการเลือกใช้
เครื่องมือในการวิเคราะห์ระบบงาน การออกแบบระบบด้วยแผนภาพ เอกสารระบบงาน การทดสอบระบบ 
และฝึกปฏิบัติ 
 Principle of information system analysis, problem-solving planning, feasibility 

study, system analysis, system development life cycle, system development process, 

information gathering and tool selection for system analysis, system design with diagram, 

system documentation, system testing, and practice 

7142103 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Data Structure and Algorithm 

 พื้นฐานเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล การประมวลผลข้อมูลแบบแถวลำดับ ตัวชี้ รายการโยง กอง
ซ้อน แถวคอย การเรียกซ้ำ ต้นไม้ และกราฟ การเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูล การออกแบบและ
วิเคราะห์ขั้นตอนวิธีโดยใช้โครงสร้างข้อมูล และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Fundamentals of data structure; data processing with array, pointer, linked list, 

stack, queue, recursion, tree, and graph; data sorting and searching, algorithm design and 

analysis by data structure, and practice 

3) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141104 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร  3(2-2-5) 
 Operating System and Resource Management 

 ระบบปฏิบัติการและระบบคอมพิวเตอร์ หน้าที่ของระบบปฏิบัติการ การจัดตารางเวลาเข้าใช้
หน่วยประมวลผลกลาง วงจรอับ การจัดการหน่วยความจําหลัก การจัดการหน่วยความจําเสมือน  
การจัดการแฟ้มข้อมูล การจัดการแหล่งจัดเก็บข้อมูล การจัดการทรัพยากรฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
คอมพิวเตอร์เสมือน การป้องกันและรักษาความปลอดภัย และฝึกปฏิบัติ 
 Operating system and computer system, function of operating system, processor 

scheduling, deadlock, memory management, virtual memory management, file management, 

storage resource management, hardware and software resource management, virtual machine, 

protection and security, and practice 

7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ  3(2-2-5) 
 Network System and Cloud computing 

 พื้นฐานเกี่ยวกับระบบเครือข่าย ตัวกลางในการส่งผ่านข้อมูล อุปกรณ์ที่ใช้ในระบบเครือข่าย 
รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบใช้สายและไร้สาย แนวคิดการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ รูปแบบบริการ
ต่าง ๆ การให้บริการโครงสร้างพื้นฐาน การให้บริการแพลตฟอร์ม การให้บริการซอฟต์แวร์ การให้บริการ
ระบบการจัดเก็บข้อมูลที่มีขนาดใหญ่ และการให้บริการกระบวนการทางธุรกิจ การรักษาความปลอดภัย
แบบกลุ่มเมฆ การดำเนินการและการสนับสนุน การประมวลผลที่มีประสิทธิภาพสูง และรองรับข้อมูลขนาด
ใหญ่แบบกลุ่มเมฆ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of networking systems, transmission mediums, network devices, 

wired and wireless network connection models, cloud computing concepts, various service 

models, infrastructure as a service, platform as a service, software as a service, big data 

storage services and business process services, cloud security, operations and support, high-

performance computing, and cloud-based big data processing, and practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141106 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ  3(2-2-5) 
 Database System and Design 

 ความรู้พื้นฐาน ประโยชน์ รูปแบบ สถาปัตยกรรม วงจรการพัฒนา และการออกแบบฐานข้อมูล 
การทํานอร์มอลไลเซชัน พจนานุกรมข้อมูล พีชคณิตตารางความสัมพันธ์ การควบคุมสภาวะพร้อมกัน การค้น
คืนข้อมูล การถ่ายโอนข้อมูลระหว่างฐานข้อมูล การสํารองและการกู้คืนข้อมูล ภาษาสอบถามข้อมูล เชิง
โครงสร้าง การบริหารจัดการฐานข้อมูล และฝึกปฏิบัติ 
 Basic knowledge, advantage, model, architecture, development life cycle and 

design of database; normalization, data dictionary, relational algebra, concurrency control, 

data retrieval, data transfer, back up and recovery, structure query language (SQL), database 

management, and practice 

7142104 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
 Big Data 

 ประวัติความเป็นมา แนวคิด ปัจจัยขับเคลื่อนให้เกิดข้อมูลขนาดใหญ่ บทบาทของข้อมูลขนาด
ใหญ่ในภาคธุรกิจและภาครัฐ ลักษณะเฉพาะ แหล่งกําเนิดข้อมูล และการจัดเก็บและการประมวลผลข้อมูล
ขนาดใหญ่ เครื่องมือ เทคนิค และเทคโนโลยีในการจัดการกับข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดการกับข้อมูล แบบ 
SQL และ NoSQL แพลทฟอร์มของข้อมูลขนาดใหญ่ วัฏจักรของข้อมูลขนาดใหญ่ และฝึกปฏิบัติ 
 Background, concept, driving forces of big data, roles of big data in businesses and 

governments, big data’s characteristics, sources, storages and processing, tools, techniques 
and technologies involved in the management of big data, SQL and NoSQL data management, 

big data platforms, big data life cycle, and practice 

7144101 ความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร์ 3(2-2-5) 
 Cyber Security 

 กรอบมาตรฐานด้านการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ การรักษาความลับ รูปแบบภัย
คุกคามไซเบอร์ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีการรักษาความมั ่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์  

การปรับแต่งคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์พกพาเพ่ือการรักษาความปลอดภัยทางไซเบอร์ การควบคุมการเข้าถึง 
เทคนิคการเข้ารหัสและถอดรหัส การตรวจสอบและเฝ้าระวังภัยคุกคามทางไซเบอร์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
การรักษาความปลอดภัยระบบสารสนเทศ การเผชิญเหตุภัยคุกคามทางไซเบอร์ การกู้คืนและการฟื้นฟูความ
เสียหายจากภัยคุกคามทางไซเบอร์ และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Cybersecurity framework, confidentiality, cyber threat types, computer crime, 

cybersecurity technology, cybersecurity modification of computers and mobile devices, 

access control, cryptography and decryption techniques, cyber threat monitoring and 

surveillance, Information system security laws, cyber threat response, cyber threat recovery 

and remediation, and practice 

4) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม  3(2-2-5) 

 Architecture and Organization 

 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ พื้นฐานของเครื่องคอมพิวเตอร์ ความรู้
พ ื ้นฐานด้านวงจรดิจ ิท ัล ความรู ้พ ื ้นฐานของสถาปัตยกรรมชุดคำสั ่ง โครงสร้างและองค์ประกอบ
หน่วยความจำ การจัดลำดับชั้นและการแทรกสลับของหน่วยความจำ หน่วยความจำแคช หน่วยความจำ
เสมือน การคำนวณเชิงคอมพิวเตอร์ ระบบการรับเข้าและส่งออกข้อมูล ระบบการเก็บข้อมูล การออกแบบ
ซีพียู หน่วยประมวลผลเสริม การสร้างทางเดินข้อมูลและหน่วยควบคุม สถาปัตยกรรมของหลายหน่วย
ประมวลผล และฝึกปฏิบัติ 
 Structure and architecture of computer systems, fundamentals of computer 

hardware, basic knowledge of digital circuits, basic knowledge of instruction set architecture, 

structure and components of memory, memory hierarchy and swapping, cache memory, 

virtual memory, computational systems, input and output systems, data storage systems, 

CPU design, co-processors, data paths and control units, and multi-processor architecture, 

and practice 

5) กลุ่มประเด็นองค์กรและระบบสารสนเทศ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพื่อการบริหารจัดการ 3(2-2-5) 
 Enterprise Information Systems for Management 

 ความสำคัญของระบบสารสนเทศ ข้อมูลและสารสนเทศในองค์กร โครงสร้างของระบบ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการ เทคโนโลยีสารสนเทศ บทบาทและความสำคัญของสารสนเทศ ในการบริหารงาน 
ระบบสารสนเทศในองค์กรธุรกิจ ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการจัดการในด้านการวางแผน การควบคุม
และการตัดสินใจ การพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับองค์กรในการจัดการรายงาน การควบคุมติดตามผล
และการตัดสินใจในทางธุรกิจ และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Importance of information system, data and information in organizations, structure 

of management information system, information technology, roles and importance of 

information for management, information system in business organizations; information system 

for management support in planning, controlling and decision making; information system 

development for organizations in aspects of report management, monitoring and decision in 

business, and practice 

7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) 
 Professional Ethics and Computer Law 

 คอมพิวเตอร์กับบริบททางสังคม จริยธรรมและความรับผิดชอบ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา
และการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา จรรยาบรรณทางวิชาชีพ การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล อาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร์ กฎหมายเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ การคุ้มครองข้อมูลส่วน
บุคคล และกฎหมายที่เก่ียวข้อง 
 Social context of computer; ethics and responsibility, intellectual property and 

intellectual property infringement, professional ethics, privacy, violation of personal rights, 

computer crime, electronic transactions law, electronic signatures, personal data protection, 

and related law 

6) กลุ่มปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5) 

 Artificial Intelligence and Machine Learning 

 พ้ืนฐานเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ หลักการและวิธีแก้ปัญหา การแทนความรู้ การค้นหาแบบไม่
มีข้อมูล การค้นหาแบบมีข้อมูล ปัญหาการทำตามเงื ่อนไข ตรรกศาสตร์และการให้เหตุผลอัตโนมัติ  

การเรียนรู้ของเครื่อง รูปแบบการรับรู้และจดจํา ระบบผู้เชี่ยวชาญ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of artificial intelligence, concept and problem-solving method, 

knowledge representation, uniform search, inform search, constraint satisfaction problems, 

logics and automatic reasoning, machine learning, logical computation, recognition pattern, 

expert system, and practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง 3(2-2-5) 

 Generative AI and Prompt Engineering 

 หลักการพื ้นฐานและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ การใช้โมเดล
ปัญญาประดิษฐ์เพื่อประยุกต์ใช้งานด้านต่าง ๆ การออกแบบและปรับแต่งคำสั่งเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ทำงาน กลไกการทำงานเบื้องหลังของโมเดลการสร้างเนื้อหา หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์เชิง
ปฏิบัติการ ประเด็นด้านจริยธรรม ความปลอดภัย และผลกระทบต่อสังคมจากการใช้งาน และฝึกปฏิบัติ 
 Basic principles and concepts of creative Generative AI, using AI models to apply 

in various fields, designing and customizing prompt to increase work efficiency, the 

mechanism behind the content creation model, basic principles of agentic AI, ethical issues, 

safety, and social impacts from use, and practice 

7143103 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

 Deep Learning 

 พื้นฐานเกี ่ยวกับการเรียนรู ้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียม โครงข่ายประสาทหลายชั้น 
โครงข่ายประสาทแบบคอนโวลูชัน โครงข่ายประสาทที่เกิดซ้ำ เครือข่ายปฏิปักษ์โดยกำเนิด การปรับใช้
แบบจำลองในการแก้ปัญหา และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of deep learning, artificial neural network, multi-layer neural 

network, convolutional neural network, recurrent neural network, generative adversarial 

network, applying the model to problem solving, and practice 

7) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2(0-4-2) 
 Computer Science Project and Innovations 1 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน : นักศึกษาต้องได้ผลการเรียนผ่านแล้ว ไม่น้อยกว่า 70 หน่วยกิต 

 Pre-requisite: The student must have passed the academic results at least  

 70 credits. 

 พื้นฐานเกี่ยวกับโครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การออกแบบการวิจัย 
ขั้นตอนการวิจัย การเขียนโครงร่างการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบระบบหรือการออกแบบ
นวัตกรรม การจัดทําโครงร่างโครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และการนําเสนอโครงรา่ง
โครงงาน 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Fundamentals of computer science projects and innovations, research design, 

research procedures, writing a project proposal, literature review, system design or 

innovation design, preparation of project proposal and innovations in computer science and 

project proposal presentation 

7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(0-6-3) 
 Computer Science Project and Innovations 2 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน : 7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

 Pre-requisite: 7143104 Computer Science Projects and Innovations 1 

 การศึกษาต่อเนื่องจากรายวิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 การบูรณาการความรู้เพ่ือ
พัฒนาระบบหรือนวัตกรรมให้สมบูรณ์ สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล การจัดทํารายงานฉบับสมบูรณ์หรือ  

การเขียนบทความวิชาการ และการนําเสนอผลงานวิชาการหรือการสอบโครงงาน 

 Continuing study from Computer Science project 1 , integrating knowledge to 

develop a complete system or innovation, Statistics and data analysis Preparing a complete 

report or writing an academic article, presentation, and presentation of academic work or 

project examination 

 

6.2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ 

1) กลุ่มวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141201 ปฏิสัมพันธระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์และการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ 3(2-2-5) 

 Human-computer Interaction and User Experience Design 

 พฤติกรรมมนุษย์ วิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย์ การออกแบบ แบบสอบถาม เทคนิค
การวิเคราะห์ การออกแบบเครื่องมือต้นแบบและส่วนติดต่อผู้ใช้งาน การสร้างตัวแบบจําลองงานของการ
ปฏิสัมพันธ์ ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ วิธีแสดงส่วนปฏิสัมพันธ์ ขั้นตอนการเรียนรู้และการประยุกต์ใช้
เทคนิคการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ หลักการออกแบบโดยอาศัยผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และฝึกปฏิบัติ 
 Human behavior, methodology for recording and interpreting human behavior, 

questionnaire design, task analysis, prototyping tool and UX/UI design, modeling human 

computer interaction, method for interface representation, cognitive walkthrough and 

application, user experience (UX) design techniques, principles of user-centered design, and 

practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7142202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 

 Object-oriented Programming 

 หลักการและแนวคิดของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ คลาส การห่อหุ้ม การสืบทอด โพลีมอรฟิซึม 
อินเทอร์เฟส การนํากลับมาใช้ใหม่ หลักการออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และฝึกปฏิบัติ 
 Object-oriented programming principle and concept, object, class, encapsulation, 

inheritance, polymorphism, interface, reuse, principle of object-oriented design and programming, 

and practice 

7142203 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์ 3(2-2-5) 

 Component-based Software Development 

 พ้ืนฐานเกี่ยวกับซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์ กรอบแนวคิดของคอมโพเนนท์ อีเวนต์ พรอปเพอร์ตี 
อินโทรสเปคชัน รีเฟลกชัน เพอรซิสเทนซ์และแพคเกจจิง ความสัมพันธของซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์กับ 

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การประยุกต์ใช้คอมโพเนนท์ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of component-based software, framework of component; event, 

property, introspection, reflection, persistence and packaging; relationship between 

component-based software and object-oriented programming, component application, and 

practice 

7143201 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อการประมวลผลบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 

 Programming Applications for Internet Processing 

 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ทรัพยากรและ  

การเข้าถึง การเขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ภาษาสคริปต์ การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย 
การออกแบบเว็บและส่วนติดต่อผู้ใช้เพื่อประมวลผลบนระบบเว็บแบบไดนามิก การจัดการสถานะด้วยคกุก้ี
และเซสชัน การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล เว็บเอพีไอ เว็บเฟรมเวิร์ค การเข้ารหัสและการรักษาความ
ปลอดภัยบนอินเทอร์เน็ต และฝึกปฏิบัติ 
 Architecture and components of internet applications, resources and access, 

internet application programming, script language, client-server programming, web design 

and user interface for dynamic web processing, state management using cookies and 

session, processing with database, web API, web framework, encryption and security on the 

internet, and practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7143202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สําหรับอุปกรณ์พกพา  3(2-2-5) 

 Mobile Application Development 

 ทรัพยากรและหลักการให้บริการของอุปกรณ์พกพา โพรโทคอลโมบายอินเทอร์เน็ต 
แพลตฟอร์มของอุปกรณ์พกพา การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ เครื่องมือและการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
สําหรับอุปกรณ์พกพา การเขียนโปรแกรมรับและแสดงผลข้อมูล การควบคุมและจัดการทรัพยากร การ
เชื่อมต่อฐานข้อมูลและแหล่งข้อมูลทั้งภายในและภายนอก และฝึกปฏิบัติ 
 Resource and service principle of mobile device, mobile internet protocol, 

mobile platforms, user interface design, tool and development of mobile application, data 

input and output programming, resource Control and Management, database connection 

and internal and external resource, and practice  

7143203 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและนวัตกรรม 3(2-2-5) 

 Internet of Things and Innovation 

 ความหมาย กรอบแนวคิด เทคโนโลยี และเครื่องมือสําหรับอินเทอรเน็ตในทุกสิ่ง การรับและ
แสดงข้อมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล เซ็นเซอร์และตัวกระทำ การสื ่อสาร การเชื ่อมต่อเครือข่าย 
แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง การออกแบบอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งเพื่อแก้ไขปัญหาและการแจ้งเตือน 
อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งกับระบบ แบบฝังตัว การประยุกต์ใช้ร่วมกับระบบสารสนเทศและการพัฒนานวัตกรรม 
และฝึกปฏิบัติ 
 Definition, conceptual framework, technology, and tool of Internet of Things (IoT), 

analog and digital input and output, sensors and actuators, communications networking, IoT 

platform, design of IoT for problem solving and notification, IoT with embedded system, 

application with information system and innovation development, and practice 

7144201 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ  3(2-2-5) 

 Computer Graphics and Image Processing 

 หลักการพื้นฐานและขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ อุปกรณ์รับและแสดงผลที่ใช้กับงาน
กราฟิกส์ การโปรแกรมกราฟิกส์ 2 มิติ และ 3 มิติ การปฏิสัมพันธ์ภาพกราฟิกส์ การสร้างภาพเคลื่อนไหว
ด้วยคอมพิวเตอร์ หลักการภาพดิจิทัล รูปแบบการจัดเก็บภาพ การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การบีบอัด
ภาพ การหาขอบ การแบ่งส่วนภาพ การแปลงในระบบเรขาคณิต การประยุกต์การประมวลผลภาพดิจิทัล
สมัยใหม่ และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Fundamental principles and algorithms of computer graphics, input and display 

device for graphic application, 2D and 3D graphics programming, graphic interaction, 

computer animation, digital image principle, image storage formats, image transformation, 

image enhancement, image compression, edge detection, image segmentation, geometric 

transformation, applications of modern digital image processing and practice 

2) กลุ่มวิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7141301 การจินตทัศน์ข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Visualization 

 แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับการจินตทัศน์ข้อมูล กระบวนการจินตทัศน์ข้อมูล แผนภูมิและ
กราฟ ทฤษฎีสีและหลักการออกแบบในงานด้านจินตทัศน์ข้อมูล การสร้างจินตทัศน์ข้อมูลเชิงโต้ตอบ  

การเล่าเรื่องผ่านข้อมูล จินตทัศน์ข้อมูลสำหรับการรายงานข้อมูล และการใช้เครื่องมือเพื่อสร้างจินตทัศน์
ข้อมูล และฝึกปฏิบัติ 
 Concepts and principles of data visualization, data Visualization processes, 

charts and graphs, color theory and design principles in data visualization, interactive data 

visualization, data storytelling, data visualization for data reporting, and using tools for data 

visualization, and practice 

7142301 การทําเหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 

 Data Mining 

 แนวคิดการทำเหมืองข้อมูล ประเภทข้อมูลสำหรับการทำเหมืองข้อมูล การเตรียมข้อมูล 
ขั้นตอนวิธีสำหรับการทำเหมืองข้อมูล สถิติพื้นฐานในการทำเหมืองข้อมูล การจำแนกประเภทข้อมูลและ
การพยากรณ์ การค้นหากฎความสัมพันธ์ของข้อมูล การจัดกลุ ่มข้อมูล การประเมินประสิทธิภาพ
แบบจำลอง การประยุกต์ใช้เครื่องมือสำหรับการทำเหมืองข้อมูล และฝึกปฏิบัติ 
 Data mining concept, type of data for data mining, data preparation, data mining 

processing, basic statistics in data mining, data classification and prediction, association rule 

discovery, data clustering, model evaluation, application tools for data mining, and practice 

7142302 การหาค่าที่เหมาะสมที่สุด 3(2-2-5) 

 Optimizations 

 แนวคิดและหลักการการหาค่าที่เหมาะสมที่สุด การหาค่าเหมาะสมที่สุดของฟังก์ชันแบบมี
เงื่อนไขและไม่มีเงื่อนไข การสร้างแบบจําลองทางคณิตศาสตร์ การหาค่าเหมาะสมที่สุดด้วยเทคนิคชาญ
ฉลาด การหาคำตอบของปัญหาการหาค่าที่เหมาะสมที่สุดด้วยคอมพิวเตอร์ และฝึกปฏิบัติ  
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Concept and principle of optimization, constrained and unconstrained optimization, 

formulation of mathematical model, optimization with intelligent technique, and computer 

solution of optimization problem, and practice 

7143301 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อบริหารข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 

 Programming Applications for Manage Data on the Internet 

 สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ทรัพยากรและ  

การเข้าถึง การเขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ภาษาสคริปต์ การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย 
การออกแบบเว็บและส่วนติดต่อผู้ใช้เพื่อประมวลผลบนระบบเว็บแบบไดนามิก เพื่อสนับสนุนการจัดเก็บ 
ค้นหา วิเคราะห์ และนำเสนอข้อมูล การจัดการสถานะด้วยคุกกี้และเซสชัน เว็บเอพี ไอ เว็บเฟรมเวิร์ค  
การเข้ารหัสและการรักษาความปลอดภัยบนอินเทอร์เน็ต และฝึกปฏิบัติ 
 Architecture and component of internet application, resources and access, 

internet application programming, script language, client-server programming, web design 

and user interface for dynamic web processing, to support data storage, retrieval, analysis, 

and presentation, state management using cookies and session, processing with database, 

web API, web framework, encryption and security on the Internet, and practice 

7143302 วิศวกรรมคุณลักษณะ  3(2-2-5) 

 Feature Engineering 

 แนวคิดและเทคนิคพื้นฐานในการสร้างและเลือกคุณลักษณะ การแปลงข้อมูล การจัดการ
ข้อมูลสูญหายและข้อมูลผิดปกติ การเข้ารหัสข้อมูลเชิงหมวดหมู่ การปรับขนาดข้อมูล การเลือกคุณลักษณะ 
เทคนิคการแยกคุณลักษณะ การประเมินผลกระทบของคุณลักษณะต่อประสิทธิภาพของแบบจำลอง และ
ฝึกปฏิบัติ 

 Fundamental concepts and techniques in feature creation and selection; data 

transformation; handling missing and anomalous data; categorical data encoding; data 

scaling; feature selection methods; feature extraction techniques; evaluating features 

impact on model performance, and practice 

7143303 วิศวกรรมข้อมูล  3(2-2-5) 

 Data Engineering 

 แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับวิศวกรรมข้อมูล โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบจัดเก็บข้อมูล 
การรวบรวมและดึงข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เทคนิคการทำความสะอาดและเตรียมข้อมูลขนาดใหญ่  
การจัดการข้อมูลในลักษณะการประมวลผลแบบแบตช์และการประมวลผลแบบเรียลไทม์ เครื่องมือและ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับวิศวกรรมข้อมูล และฝึกปฏิบัติ  
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Fundamental concept of data engineering; structures and architectures of data 

storage system; data collection and extraction from various sources; techniques for cleaning 

and preparing big data; batch and real-time data processing management; tools and 

technologies related to data engineering, and practice 

7144301 ตารางคำนวณขั้นสูง  3(2-2-5) 

 Advanced Spreadsheet 

 สูตรคำนวณเกี่ยวกับตัวเลข วันที่ และข้อความแบบซับซ้อน การเรียงลำดับ การกรอง การสรุป
ข้อมูลทางสถิติ การใช้ฟังก์ชันการคำนวณขั้นสูง การสร้างมาโคร การเขียนชุดคำสั่งสำหรับการจัดการข้อมูล
ในตารางคำนวณ และฝึกปฏิบัติ 
 Calculation formula of number, date, and complex text; sorting, filtering, statistical 

data summary, use of advanced calculation function, macro creation, writing set of 

instructions for manipulating data in spreadsheet, and practice 

 

6.2.3 กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก 

1) กลุ่มวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7140401 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 Academic Seminar on Trends and Issues in Computer Science 

 การนำเสนอผลการค้นคว้า การวิเคราะห์องค์ความรู้ เทคโนโลยีที่ทันสมัย หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ การวิจารณ์และการอภิปรายบทความทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ แนวทางแก้ไข
ปัญหาด้วยแนวคิด ทฤษฎี หรือทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การรวบรวม เรียบเรียง การอภิปราย 
และสรุปประเด็นสำคัญ นำเสนอและอภิปรายในรูปแบบงานสัมมนาวิชาการ โดยคำนึงถึงจริยธรรมและ
จรรยาบรรณในวิชาชีพ  
 Presentation of research results, knowledge analysis, modern technology, special 

topics in computer science, critique and discussion of computer science articles, problem 

solving with computer science concepts, theories or skills, collection, arrangement, discussion 

and summary of important points for presentation and discussion in the form of an academic 

seminar, considering ethics and professional ethics 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7140402 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 

 Advance Database System 

 การจัดการความมั่นคงของการควบคุมการใช้งานของผู้ใช้ การออกแบบฐานข้อมูลขั้นสูงและ
ความมั่นคงของฐานข้อมูล การเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ ระบบฐานข้อมูลแบบรวมศูนย์และแบบกระจาย 
ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุสัมพันธ์ ภาษาสอบถามข้อมูลเชิงวัตถุ ภาษาสอบถาม
ข้อมูลขั้นสูง คลังข้อมูล เหมืองข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ และฝึกปฏิบัติ 
 Managing of stability of user control, advanced database design and database 

stability, system optimization, centralized and distributed database system, object-oriented 

database, object relational database system, object inquiry language, advanced data inquiry 

language, data warehouse, data mining, big data, and practice 

7140403 ผู้ประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Entrepreneur 

 พื ้นฐานเกี ่ยวกับการตลาด การจัดโครงสร้างองค์การ การผลิต การเงินและภาษีอากร  
การจัดทําแผนธุรกิจอย่างง่าย เครื่องมือการตลาดดิจิทัล เครื่องมือการวิเคราะห์การตลาดออนไลน์ การเพ่ิม
ประสิทธิภาพเครื่องมือค้นหา การใช้งานเว็บและความน่าเชื่อถือ การตลาดบนเครือข่ายสังคม แนวโน้มของ
การตลาดดิจิทัล นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการตลาดดิจิทัล และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of marketing, organization management, production, financial 

and tax, simple business plan development, digital marketing tool, online marketing analytic 

tool, search engine optimization (SEO), web usability and trust, social network marketing, 

trend in digital marketing, computer technology innovation to increase digital marketing 

efficiency, and practice 

7140404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 Software Engineering 

 พื้นฐานเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการ  
วิธีโมเดลระบบ การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้แบบกราฟิก การออกแบบสถาปัตยกรรม การทดสอบ
ซอฟต์แวร์ การบริหารโครงงาน วิวัฒนาการ การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณ
ต้นทุน การประกันคุณภาพ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ เครื่องมือสนับสนุน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Fundamentals of software engineering, process of software, requirement analysis, 

model system method, graphic user interface (GUI) design, architecture design, software testing, 

project management, evolution, verification and reasonable validation, cost estimation, quality 

assurance, model for improvement of integrated software production process, software 

engineering supporting tool, and practice 

7140405 ระบบอัจฉริยะทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Business Intelligent System 

 พื้นฐานเกี่ยวกับระบบอัจฉริยะทางธุรกิจ การบูรณาการองค์ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์และ
ศาสตร์ทางธุรกิจ การออกแบบและพัฒนาสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ การประยุกต์ใช้คลังข้อมูล
และเหมืองข้อมูลในระบบอัจฉริยะทางธุรกิจ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of business intelligent system, integration of knowledge in 

artificial intelligence and business science, design and devleopment of information for 

decision making, application of data warehouse and data mining in business intelligent 

system, and practice 

7140406 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5) 

 Game Design and Development 

 เทคนิคและแพลตฟอร์มการพัฒนาเกม ตรรกะและรูปแบบในการเขียนโปรแกรมเกม กลไก
เกมและการพัฒนากลไก วิธีจัดการภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เสียง โครงสร้างข้อมูลในการพัฒนาเกม  

การเขียนบทของเกม รูปแบบการออกแบบเกม การตรวจจับการชนของวัตถุ ปัญญาประดิษฐ์ในเกมเบื้องต้น
และฝึกปฏิบัติ 
 Game development techniques and platform, game programming logics and 

patterns, game engine and engine development, image and animation handling, sound, data 

structures in game programming, game scripting, game design patterns, collision detection, 

simple artificial intelligence in game, and practice 

7140407 วิทยาการหุ่นยนต์และการควบคุม 3(2-2-5) 

 Robotic Science and Control System 

 ประเภทหุ่นยนต์และส่วนประกอบของหุ่นยนต์ องค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบอัจฉริยะสำหรับ
การโปรแกรมหุ่นยนต์เคลื่อนที่ ภาวะอัตโนวัติเบื้องต้น การเคลื่อนที่ การมองเห็น และการควบคุมแบบพีไอดี 
การโปรแกรมพฤติกรรมที่ซับซ้อน การนำทางของหุ่นยนต์ การวางแผนเส้นทาง การระบุตำแหน่ง หุ่นยนต์
แบบกลุ่ม การแยกวัตถุและการควบคุม การประยุกต์ใช้งานหุ่นยนต์และจริยธรรม และฝึกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Classification and components of robots, fundamental components of intelligent 

system for mobile robot programming; basic of autonomy, motion, vision and PID control, 

programming complex behavior, robot navigation, path planning, localization and mapping, 

object separation and control, application of robot and ethics, and practice 

7140408 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 3(2-2-5) 

 Programming Languages and Paradigms 

 หลักการของภาษาโปรแกรม ไวยากรณ์และวากยะสัมพันธ์ ศึกษากรอบแนวคิดของภาษา
โปรแกรมประเภทต่างๆ การโปรแกรมโดยคำนึงถึงสมรรถนะ การโปรแกรมโดยอาศัยส่วนต่อประสาน
โปรแกรมประยุกต์ ไลบรารี่สำหรับจัดการข้อมูล การโปรแกรมแบบไมโครเซอร์วิส และการโปรแกรม  

เชิงเหตุการณ์ และฝึกปฏิบัติ 
 Principles of programming languages, syntax and semantics. different programming 

paradigms, performance-aware programming. programming using application programming 

interface (API), library for data manipulation, microservices programming and event-driven 

programming, and practice 

7140409 การออกแบบและพัฒนาส่วนหน้า 3(2-2-5) 

 Front-end Design and Development 

 หลักการออกแบบส่วนหน้าเว็บไซต์และแอปพลิเคชัน การพัฒนาด้วย HTML5, CSS3, 

JavaScript, jQuery, node.js, react หรือ react-native การกำหนดเหตุการณ์โต้ตอบกับฝั ่งลูกข ่าย 
ทำงานผสานเพื่อรับข้อมูลจากผู้ใช้ปลายทาง และแสดงผลอย่างมีประสิทธิภาพ และฝึกปฏิบัติ 
 Principles of front-end website and application design, development using 

HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, Node.js, React, or React Native, defining interactive events 

with the client-side, working in integration to receive data from end users, and displaying it 

efficiently, and practicing, and practice 

2) กลุ่มวิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7140501 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 

 Academic Seminar on Trends and Issues in Data Science 

 การนำเสนอผลการค้นคว้า การวิเคราะห์องค์ความรู้ เทคโนโลยีที่ทันสมัย หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับ
วิทยาการข้อมูล การวิจารณ์และการอภิปรายบทความทางวิทยาการข้อมูล แนวทางแก้ไขปัญหาด้วยแนวคิด 
ทฤษฎี หรือทักษะทางด้านวิทยาการข้อมูล การรวบรวม เรียบเรียง การอภิปราย และสรุปประเด็นสำคัญ 
เพ่ือนำเสนอและอภิปรายในรูปแบบงานสัมมนาวิชาการ โดยคำนึงถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
 Presentation of research results, knowledge analysis, modern technology, special 

topics in data science, critique and discussion of data science articles, problem solving with 

data science concepts, theories or skills, collection, arrangement, discussion and summary of 

important points for presentation and discussion in the form of an academic seminar, 

considering ethics and professional ethics 

7140502 การทําเหมืองเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Mining 

 พื้นฐานเกี่ยวกับการทําเหมืองเว็บ สถาปัตยกรรมของเว็บ สถาปัตยกรรมของโปรแกรมค้นหา 
การทําเหมืองโครงสร้างเว็บและการวิเคราะห์เชื ่อมโยง เทคนิคครอว์ลิง การค้นหาและการทําดรรชนี  

การวิเคราะห์แฟ้มลงบันทึกเข้าออกบนเซิร์ฟเวอร์ การประยุกต์ใช้ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of web mining, web architecture, searching program architecture, 

web structure mining and link analysis, crawling technique, indexing and searching, server 

logs analysis, application, and practice 

7140503 การวิเคราะห์และพัฒนาตลาดดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Marketing Analysis and Development 

 วิวัฒนาการตลาดดิจิทัล การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางการตลาดดิจิทัล แนวคิดและ
ความสำคัญของการตลาดดิจิทัล ศึกษาพฤติกรรมการบริโภค การกำหนดตลาดเป้าหมาย การวางแผน
การตลาดดิจิทัลด้วยหลักการทางวิทยาการข้อมูล การตลาดพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แพลตฟอร์มทาง
การตลาดดิจิทัล และจริยธรรมธุรกรรมตลาดออนไลน์และฝึกปฏิบัติ 
 Evolution of digital marketing, analysis of the digital marketing environment, 

concepts and importance of digital marketing, study of consumer behavior, target market 

identification, digital marketing planning with data science principles, e-commerce marketing, 

digital marketing platforms, and ethics in online market transactions, and practice 

7140504 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ  3(2-2-5) 

 Evolutionary Computation 

 พื ้นฐานเกี ่ยวกับทฤษฎีการวิว ัฒนาการและกฎการคัดเลือกโดยธรรมชาติ การจําลอง 
กระบวนการวิวัฒนาการด้วยคอมพิวเตอร์ การสร้างประชากร การประเมินค่าความเหมาะ การคัดเลือกและ
การสืบพันธุ์ ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม กําหนดการเชิงพันธุกรรม การประยุกต์ใช้ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of evolutionary theory and natural selection law, computer 

simulation of evolution process, population generation, fitness evaluation, selection and 

reproduction, Genetic Algorithm (GA), Genetic Programming (GP), application, and practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7140505 โครงข่ายประสาทเทียม  3(2-2-5) 

 Artificial Neural Network 

 แนวคิดพื้นฐานโครงข่ายประสาทเทียม การวิเคราะห์และการคำนวณของโครงข่ายประสาท
เทียม สถาปัตยกรรมโครงข่ายประสาทเทียม  การทำงานของนิวรอน การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้
แบบไม่มีผู้สอน โครงข่ายประสาทเทียมแบบหลายชั้น  โครงข่ายประสาทเทียมแบบไปข้างหน้าและส่งค่า
ย้อนกลับ เครื่องมือทางด้านโครงข่ายประสาทเทียมและการประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทียม และฝึก
ปฏิบัติ 
 Basic concepts of neural network, analysis and computation of neural networks, 

neural network architectures, the functioning of neurons, supervised learning, unsupervised 

learning, multilayer perceptrons, forward and backward artificial neural network, neural 

network tools, and application, and practice 

7140506 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Image Processing 

 พื้นฐานเกี่ยวกับการประมวลผลภาพดิจิทัล เรขาคณิตและการเปลี่ยนแปลง ตัวกรองเชิงพื้นที่ 
สัญญาณรบกวน การปรับปรุงภาพ การบีบอัดภาพ การประมวลผลภาพสี การทําโมโฟโลจีกับภาพ การแบ่ง
ส่วนภาพ การแทนและอธิบายภาพ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamentals of digital image processing, geometry and transformation, spatial 

filter, noise, image restoration, image compression, color image processing, morphological 

image processing, image segmentation, representation and description, and practice 

7140507 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม 3(2-2-5) 

 Social Network Analysis 

 ความหมายและแนวคิดพื้นฐานของเครือข่ายสังคม การใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์และสถิติใน
การวิเคราะห์ความสัมพันธ์และโครงสร้างของเครือข่าย การแทนความสัมพันธ์ด้วยกราฟและเมทริกซ์  
การวัดค่าความสำคัญของโหนดในเครือข่าย การวิเคราะห์กลุ่มในเครือข่าย การใช้แบบจำลองเครือข่าย  

การใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล และฝึกปฏิบัติ 
 Meaning and basic concepts of social networks, use of mathematical and statistical 

methods to analyze relationships and network structures, representation of relationships using 

graphs and matrices, measurement of importance of nodes in a network, cluster analysis in 

networks, use of network models, use of tools and software to analyze data, and practice 
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
7140508 การโปรแกรมจินตภาพ  3(2-2-5) 

 Visual Programming 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับองค์ประกอบและรูปแบบภาษาของโปรแกรมวิชวลที่ใช้ การสร้าง
โปรแกรมเชื่อมโยงกับผู้ใช้แบบกราฟิก และการทำงานตามเหตุการณ์ การวิเคราะห์ การออกแบบ และเขียน
โปรแกรมแบบวิชวลเพื ่อพัฒนาซอฟต์แวร์แบบต่างๆ เช่น ซอฟต์แวร์บนวินโดว์ ซอฟต์แวร์ฐานข้อมูล 
ซอฟต์แวร์เครือข่าย 

 The study and practice of composition and format of visual language; creation 

of graphic user interface to connect with users and its events; analyzation, designation, and 

visual programming to develop software such ad software on windows operation system, 

database software, and network software 

7140509 ระบบแนะนำ 3(2-2-5)  

 Recommendation Systems  

 แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับระบบแนะนำ เทคนิคการกรองร่วม เทคนิคการกรองตามเนื้อหา 
เทคนิคการกรองตามกฎ ระบบแนะนำตามความรู้ ระบบแนะนำแบบผสมผสาน การประเมินระบบแนะนำ 
การวิเคราะห์เชิงพยากรณ์ การวิเคราะห์แบบให้คำแนะนำ การประยุกต์ระบบแนะนำ และฝึกปฏิบัติ 
 Fundamental concepts of recommendation systems. collaborative filtering 

techniques. content-based filtering techniques. rule-based filtering techniques, knowledge-

based recommendation system, hybrid recommendation system, evaluating recommendation 

systems, predictive analytics, prescriptive analytics, applications of recommendation systems, 

and practice 
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6.2.4 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

ให้เลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
6.2.4.1 แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ชั่วโมง) 
7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) 
 Pre-practicum in Computer Science 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน: นักศึกษาต้องได้ผลการเรียนผ่านแล้ว ไม่น้อยกว่า 50 หน่วยกิต 

 Pre-requisite: The student must have passed the academic results at least  

 50 credits 

 การประยุกต์หลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ การเตรียมความพร้อมด้านความรู้
ความสามารถ บุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เจตคติที่ดี  
ในการทํางานร่วมกันเป็นทีม การนําเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน และฝึกปฏิบัติ 
 Application of principle and theory of computer science, preparation of 

competency, personality, art of speaking, computer science professional ethics, positive 

attitude for teamwork, presentation, report writing, and practice 

7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(90) 
 Practicum in Computer Science 1 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน: 7142601 การเตรยีมฝึกประสบการณวิ์ชาชีพดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 Pre-requisite: 7142601 Pre-practicum in Computer Science 

 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพแบบมีส่วนร่วมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน และ  

การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในฐานะบุคลากรของสถานประกอบการ เสนอโครงการที่ตอบโจทย์ความ
ต้องการของสถานประกอบการได้ 
 Participatory professional experience training in government or private enterprises 

and the application of knowledge as personnel of the establishment, propose a project that 

meets the needs of the establishment 

7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 5(450) 
 Practicum in Computer Science 2 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน: 7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

 Pre-requisite: 7142602 Practicum in Computer Science 1 

 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพแบบมีส่วนร่วมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน และ  

การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในฐานะบุคลากรของสถานประกอบการ สามารถพัฒนาชิ้นงานที่ตอบโจทย์
ความต้องการของสถานประกอบการได้  
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รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ชั่วโมง) 
 Participatory professional experience training in government or private enterprises 

and the application of knowledge as personnel of the establishment, able to develop 

workpieces that meet the needs of the establishment 

6.2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ชั่วโมง) 
7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(45) 
 Pre-cooperative Education in Computer Science 

 อบรมเตรียมความพร้อมก่อนสหกิจศึกษา การหาสถานประกอบการ และการเตรียมการจัดทํา
โครงงานด้านวิทยาการข้อมูล 

 Preparation training for co-operative education, corporation searching and 

preparation for computer science project and professional practice 

7144602 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(540) 
 Cooperative Education in Computer Science 

 วิชาที่ต้องสอบผ่านก่อน: 7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 Pre-requisite: 7142603 Pre-cooperative Education in Computer Science 

 การฝึกสหกิจศึกษาที่เน้นการบูรณาการกับปฏิบัติงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร์ในสถาน
ประกอบการ การจัดทําโครงงาน การเขียนรายงานและการนําเสนอผลงาน โดยมีสถานประกอบการและ
อาจารยนิเทศก์เป็นผู้ควบคุมดูแล 

 Cooperative education with emphasis on integrated work operation in computer 

science in corporation, preparation of project, report writing, and presentation under 

supervision of corporation and advisor 
 

6.3 หมวดวิชาเลือกเสรี  
สามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ได้ทุกรายวิชาที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราช

ภัฏนครปฐม โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับ
หน่วยกิตในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตร 
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หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

 

1. ระบบการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.1 ระบบ 

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 
มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ทั้งนี้ การจัดการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย  

ราชภัฏนครปฐมว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยกำหนดให้มีระยะเวลาการจัดการเรียนการสอนให้มีสัดส่วน
เทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ และจำนวนหน่วยกิตไม่เกิน 9 หน่วยกิต ทั้งนี้ให้เป็นไปตามประกาศ
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ไม่มีการเทียบเคียงหน่วยกิต ทั้งนี้เป็นไปตามบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
 

2. การดำเนินการของหลักสูตร 

2.1 วัน–เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี 2 พฤศจิกายน – มีนาคม 

ภาคฤดูร้อน เมษายน – พฤษภาคม 

ทั้งนี้ กำหนดการเปิด-ปิดภาคการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 วิธีการจัดการเรียนการสอน 

ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียนหรือแบบออนไลน์ โดยการจัดการเรียนการสอนเป็นไปตาม
ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปัจจุบัน และ/
หรือประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

มีการเทียบโอนหน่วยกิต โดยเป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมว่าด้วยการ
เทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2567 
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3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน การวัดและประเมินผล 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้(PLOs) กลยุทธ์การสอน การวัดและประเมินผล 

PLO1 ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวิตประจำวัน
และสื่อสารทางวิชาการไดต้ามหลกั 7C และสมัพันธ์กับกลุ่ม
ผู้รับสาร 

1. ใช้การเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการ
ทางทฤษฎี และประยุกต์ทางปฏิบตัิในสภาพจริงตามลักษณะ
ของรายวิชา 

2. ฝึกให้นักศึกษาใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน  
การนำเสนองาน และฝึกพูดในโอกาสต่าง ๆ 

3. กระตุ้นให้นักศึกษาคิด วิเคราะห์จากสถานการณต์่าง ๆ  
ในชีวิตประจำวัน ร่วมกันแสดงความคิดเห็นอย่างมี
วิจารณญาณในหัวข้อท่ีสนใจ 

1. การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรยีนและปลายภาคเรียน 

2. งานที่ได้รับมอบหมาย เช่น รายงาน แผนหรือโครงการ เป็นต้น 

3. ผลงานของนักศึกษาท่ีได้รับมอบหมาย การนำเสนอหรือการ
อภิปรายในช้ันเรยีน 

4. สังเกตพัฒนาการและพฤติกรรมในช้ันเรียน 

5. การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ หรือการลงมือ
ปฏิบัติงาน 

PLO2 เลือกใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพือ่การปฏิบัติงานท่ีได้รับ
มอบหมาย และจัดการข้อมลูในฐานะผู้ใช้งาน ได้ตามหลักการ
และเป็นไปตามกฎหมาย ICT 

1. ฝึกปฏิบัติโดยให้นักศึกษาได้ทำการวิเคราะห์ในการเลือกใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมกับงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

2. จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการความรู้ของศาสตร์ต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีดิจิทัล การข้อมูลตามหลักการและ
เป็นไปตามกฎหมาย ICT 

1. ผลงานท่ีไดร้ับมอบหมายเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของ
กิจกรรม 

2. ปฏิบัติงานที่ไดร้ับมอบหมายไดอ้ย่างถูกต้อง  

PLO3 ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (3R8C) 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และใช้ในชีวิตประจำวัน 

1. จัดกิจกรรมประเภทการระดมสมองหรือการระดมความคิด
ในประเด็นท่ีนักศึกษาให้ความสนใจ 

2. มอบหมายงานให้ไดม้ีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเป็น
รายบุคคลและเป็นกลุ่ม ครอบคลมุสถานการณ์ตา่ง ๆ  
ที่เกิดในปัจจุบัน หรือประเด็นที่เปน็ท่ีสนใจ 

1. ผลงานของนักศึกษาท่ีได้รับมอบหมาย การนำเสนอหรือ 

การอภิปรายในช้ันเรียน 

2. การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ หรือการลงมือ
ปฏิบัติงาน 

3. ความซื่อสัตย์ ไม่ทุจริตในการสอบ ปฏิบัติตนได้อย่างมี
ระเบียบวินยั ตามกฎระเบียบและข้อบังคับขององค์กรและ
สังคม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้(PLOs) กลยุทธ์การสอน การวัดและประเมินผล 

3. ปลูกฝังให้ผู้เรียนมรีะเบยีบวินัย โดยเน้นการเข้าช้ันเรยีนให้
ตรงเวลา การแต่งกายที่เป็นไปตามระเบยีบของมหาวิทยาลัย 
มีความซื่อสตัย์โดยไม่กระทำทุจริตในการสอบ 

PLO4 ประพฤติตนตามอัตลักษณ ์พอเพียง มีวินัย สุจริต  
จิตอาสา 

1. ใช้การสอนที่มีการกำหนดกจิกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม 
ให้ผู้เรียนไดม้ีปฏสิัมพันธ์กับผู้อื่น มีการทำงานเป็นกลุ่ม 
ประสานงานกับผู้อื่นได้ ประพฤตไิด้ตนตามอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลยั 

2. จัดกิจกรรมเสริมในหัวข้อเกี่ยวกับการปฏิบัตตินตาม 

อัตลักษณม์หาวิทยาลัย การมีมนษุยสัมพันธ์ท่ีดีในการทำงาน 
การทำงานเป็นทีม บทบาท หน้าทีแ่ละความรับผดิชอบต่อ
ตนเองและสังคม การเคารพสิทธิของผู้อื่น 

1. ผลงานท่ีทำงานกลุ่ม การพดูนำเสนองานท่ีไดร้ับมอบหมาย
ครบถ้วน ชัดเจน ตรงประเด็นของข้อมูล 

2. สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในการปฏิบัตติามตามอัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัย 

3. ความสำเร็จในการเข้าร่วมกิจกรรมทีส่อดคล้องกับอัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัย  

PLO5 ประยุกต์ใช้หลักการ แนวคดิ และทฤษฎีทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ระบบปฏบิัติการ เครือข่าย โครงสร้าง
ข้อมูล อัลกอริทึม การวิเคราะห์ขอ้มูล ปัญญาประดิษฐ์ และการ
เรียนรู้ของเครื่อง รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
ได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ (K3) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย โดยเริม่จากการให้ความรู้ การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การสาธติ การประยุกตเ์พือ่แก้โจทย์ปัญหา ดังนี ้
1.1 การบรรยาย 

1.2 การอภิปรายกลุ่ม  
1.3 การสาธิต 

1.4 การใช้กรณีศึกษา  
1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 

Learning) 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา 

4. ประเมินจากแบบทดสอบภาคอตันัย 
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2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  
การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการใช้หลกัการ แนวคิด และทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องในการแก้ปัญหา และการประยุกต ์

PLO6 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล ระบบจัดการ
ข้อมูล ส่วนตดิต่อผู้ใช้ (UI/UX) การจำลองแบบ และการสร้าง
โมเดลข้อมลูเพื่อการตดัสินใจได้อย่างสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้และองค์กร (K4) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย โดยเริม่จากการให้ความรู้ การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การสาธติ และการประยุกต์เพื่อแก้โจทย์ปัญหา ดังน้ี 

1.1 การบรรยาย  
1.2 การอภิปรายกลุ่ม  
1.3 การสาธิต 

1.4 การใช้กรณีศึกษา  
1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 

Learning) 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการออกแบบ การวิเคราะห์ และ 

การประยุกต ์

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการออกแบบ การวิเคราะห์ และ 

การประยุกต ์

4. ประเมินจากแบบทดสอบภาคอตันัย 



NPRU | 74  

ผลลัพธ์การเรียนรู ้(PLOs) กลยุทธ์การสอน การวัดและประเมินผล 

PLO7 แสดงออกถึงจริยธรรมวิชาชีพ ความรับผิดชอบ และ
ความเป็นมืออาชีพในการปฏิบตัิงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยคำนึงถึงการใช้ข้อมูล เทคโนโลยีดิจิทลั เคารพลิขสิทธิ์ สิทธิ
ส่วนบุคคล มจีิตสำนึกด้านความปลอดภัยไซเบอร์ และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม (A3) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย ดังน้ี 

1.1 การอภิปรายกลุ่ม 

1.2 การใช้กรณีศึกษา 
1.3 ใช้การสอนโดยจัดกิจกรรมกลุ่ม ทำกิจกรรมแบบมีส่วนร่วม 

1.4 ใช้การสอนแบบสะท้อนคิด 

1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 
Learning) 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการทำงานร่วมกัน มีการสื่อสารและ 

การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอดความรู้ 

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการทำงานรว่มกัน มีการสื่อสารและ
การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอด
ความรู ้

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม การตรงต่อเวลา  
ความซื่อสัตย์ การรับฟังความคิดเห็น และภาวะผู้นำ เป็นต้น 

PLO8 ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการได้อยา่งมีสมรรถนะ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และสอดคล้องกับความต้องการของ
สถานประกอบการ 

ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบท่ี
หลากหลาย ดังน้ี 

1. การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการกับการทำงาน (Work-

integrated Learning: WIL) 

2. การฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรอืสหกิจศึกษา
(Internship/Cooperative Education) 

ประเมินจากหลักฐานหลายด้าน ได้แก่ 
1. แบบประเมินการปฏิบตัิงานจากพ่ีเลี้ยงในสถานประกอบการ 
2. แบบประเมินการนิเทศของอาจารย ์

3. ผลงานหรือโครงงานท่ีไดร้ับมอบหมาย 

4. แฟ้มสะสมผลงานและหลักฐานดิจิทัล 

5. รายงานการปฏิบตัิงาน 

6. บันทึกการปฏิบัติงานและบันทกึสะท้อนการเรียนรู ้
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3. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based 

Learning) 

4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาและกรณีศึกษาเป็นฐาน 
(Problem/Case-based Learning) 

5. การปฏิบัติงานภายใต้การนเิทศและการสอนงาน
(Supervision, Coaching and Mentoring) 

6. การเรียนรู้ร่วมกันระหว่างนักศกึษา อาจารย์ และสถาน
ประกอบการ 

7. การนำเสนอผลงานและการสะท้อนผลการเรียนรู้ 
(Presentation and Reflective Learning) 

7. การนำเสนอและสอบปากเปลา่หลังปฏิบัติงาน 

8. การประเมินตนเองและการประเมินโดยเพื่อนร่วมงาน 

9. ความพึงพอใจและข้อเสนอแนะจากสถานประกอบการ 
10. การบรรลเุป้าหมายหรือผลส่งมอบตามแผนงานผู้นำ  

PLO9 พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน และเว็บไซต์ตามแนวคิด
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และมาตรฐานสากล โดยเลือกใช้
เครื่องมือ เทคโนโลยี และกระบวนการพัฒนาท่ีทันสมัยได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ (S3) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย ดังน้ี 

1.1 การอภิปรายกลุ่ม 

1.2 การใช้กรณีศึกษา 
1.4 ใช้การสอนแบบสะท้อนคิด 

1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 
Learning) 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการทำงานรว่มกัน มีการสื่อสารและ
การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอด
ความรู ้

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม การตรงต่อเวลา  
ความซื่อสัตย์ การรับฟังความคิดเห็น และภาวะผู้นำ เป็นต้น 
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3. มอบหมายงานที่เน้นการทำงานร่วมกัน มีการสื่อสารและ 

การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอด
ความรู ้

PLO10 สร้างช้ินงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ด้วยการบูรณา
การองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์กับนวัตกรรม
ซอฟต์แวร์ เพื่อสรา้งผลงานหรืองานวิจัยท่ีตอบสนองต่อความ
ต้องการขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย โดยเริม่จากการให้ความรู้ การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การสาธติ และการประยุกต์เพื่อแก้โจทย์ปัญหา ดังน้ี 

1.1 การบรรยาย  
1.2 การอภิปรายกลุ่ม  
1.3 การสาธิต 

1.4 การใช้กรณีศึกษา  
1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 

Learning) 

1.6 ใช้การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based 

Learning) 

1.7 การเรียนการสอนแบบ Active Learning 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการเขียนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ 
การใช้เครื่องมือท่ีทันสมัย และการประยุกต ์

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการเขยีนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ 
การใช้เครื่องมือท่ีทันสมัย และการประยุกต ์

4. ประเมินจากผลการทดสอบภาคปฏิบัต ิ

5. ประเมินจากแบบทดสอบภาคอตันัย 
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PLO11 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสำหรับการเก็บ วิเคราะห์ 
ประมวลผล และนำเสนอข้อมลูขนาดใหญ่ และปัญญาประดิษฐ์ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S3) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย ดังน้ี 

1.1 การอภิปรายกลุ่ม 

1.2 การใช้กรณีศึกษา 
1.3 ใช้การสอนโดยจดักิจกรรมกลุ่ม ทำกิจกรรมแบบมสี่วนร่วม 

1.4 ใช้การสอนแบบสะท้อนคิด 

1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 
Learning) 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการทำงานร่วมกัน มีการสื่อสารและ 

การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอด
ความรู ้

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการทำงานรว่มกัน มีการสื่อสารและ
การสะท้อนความคิด และนำเสนองานหรือการถ่ายทอด
ความรู ้

4. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม การตรงต่อเวลา  
ความซื่อสัตย์ การรับฟังความคิดเห็น และภาวะผู้นำ เป็นต้น 

PLO12 สร้างช้ินงานด้านวิทยาการข้อมูล บูรณาการองค์ความรู้
ด้านข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยดีิจิทัล เพื่อสร้าง
นวัตกรรมหรือระบบอัจฉรยิะที่ตอบสนองความต้องการของ
องค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

1. ใช้การสอนแบบมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่
หลากหลาย โดยเริม่จากการให้ความรู้ การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การสาธติ และการประยุกต์เพื่อแก้โจทย์ปัญหา ดังน้ี 

1.1 การบรรยาย  
1.2 การอภิปรายกลุ่ม  
1.3 การสาธิต 

1. ประเมินจากผลของงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ประเมินจากผลการนำเสนอรายงานในช้ันเรียน 

3. ประเมินจากผลการทำงานประจำรายวิชา หรือโครงงาน
ประจำรายวิชา ท่ีเน้นการเขยีนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ 
การใช้เครื่องมือท่ีทันสมัย และการประยุกต ์

4. ประเมินจากผลการทดสอบภาคปฏิบัต ิ
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้(PLOs) กลยุทธ์การสอน การวัดและประเมินผล 

1.4 การใช้กรณีศึกษา  
1.5 ใช้การสอนแบบเรียนรูจ้ากปญัหา (Problem-based 

Learning) 

1.6 ใช้การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based 

Learning) 

1.7 การเรียนการสอนแบบ Active Learning 

โดยรายละเอียดจะแตกต่างกันไปตามลักษณะของเนื้อหา
รายวิชาและวตัถุประสงค์ของแต่ละรายวิชา 
2. ใช้สื่อการสอนที่หลากหลายและมีความทันสมัย เช่น  

การบรรยายพร้อมงานนำเสนอ การสาธติจากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและจากวดิีโอสาธิต การยกตัวอย่างกรณีศึกษา
จากเหตุการณ์ปจัจุบันและจากโจทย์ปัญหาสำคัญ เป็นต้น 

3. มอบหมายงานที่เน้นการเขียนโปรแกรม พัฒนาซอฟต์แวร์ 
การใช้เครื่องมือท่ีทันสมัย และการประยุกต ์

5. ประเมินจากแบบทดสอบภาคอตันัย 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา) 
4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์

ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจริงจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ ตลอดจน

มีความเข้าใจถึงความจำเป็นในการเรียนรู้แนวคิด หลักการ และทฤษฎีที่เก่ียวข้องมากยิ่งขึ้น 

4.1.2 บูรณาการความรู้และทักษะที่เรียนมาเพ่ือนำไปเขียนโปรแกรม และพัฒนาซอฟต์แวร์รูปแบบ
ต่าง ๆ สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรได้อย่างเหมาะสม 

4.1.3 บูรณาการความรู้และทักษะที่เรียนมาเพื่อนำไปวิเคราะห์ ออกแบบและบริหารจัดการข้อมูล 
สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรได้อย่างเหมาะสม 

4.1.4 บูรณาการความรู ้และทักษะที่เรียนมาเพื่อนำไปวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบ
สารสนเทศด้านปัญญาประดิษฐ์ที่มีการเรียนรู้ สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรได้อย่างเหมาะสม 

4.1.5 สื่อสาร ถ่ายทอดหรือเผยแพร่ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และทํางาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 

4.1.6 มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร สามารถปรับตัวเข้าสังคมได ้

4.2 ช่วงเวลา  
4.2.1 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

4.2.2 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 3 และ ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปีการศึกษาที่ 4 

รวมจำนวน 540 ชั่วโมง 
 

5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  
5.1 คำอธิบายโดยย่อ 

การทำโครงงานเกี่ยวข้องกับการวิจัยเพื่อพัฒนาโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  โดยได้รับ
คำปรึกษาและคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานหรืออาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัย โดยแบ่งเป็นรายวิชา
ที่เกี่ยวข้อง 2 รายวิชา คือ รายวิชา โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และ รายวิชา 
โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 เพื่อให้นักศึกษาได้ค้นคว้าและดำเนินการทำโครงงาน
อย่างเป็นระบบ โดยกำหนดหัวข้อเกี่ยวข้องกับการประยุกต์หรือบูรณาการแนวคิด หลักการ ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง และใช้สมรรถนะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ วิทยาการ
ข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ ในการทำโครงงาน โดยจะต้องนำเสนอผลการดำเนินโครงงานต่อคณะกรรมการ
และจัดทำรายงานนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนดอย่างเคร่งครัด หรือมีการนำเสนอเพ่ือ
เผยแพร่ผลการวิจัยหรือผลการดำเนินงานต่อที่ประชุมวิชาการระดับชาติได้หรือตีพิมพ์ผลงานในวารสาร
ระดับชาติขึ้นไป  
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5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการวิจัย สามารถทำวิจัยเบื้องต้นเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา

ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ และสามารถถ่ายทอดความรู้เชิงวิชาการในรูปแบบเล่มรายงานฉบับสมบูรณ์ 
หรือสามารถเขียนผลงานวิจัยเพื่อนำเสนองานวิจัยในที่ประชุมวิชาการระดับชาติได้ 

5.3 ช่วงเวลา  
5.3.1 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

5.3.2 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

5.4 รายวิชาและจำนวนหน่วยกิต 

5.4.1 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 จำนวน 2 หน่วยกิต 

5.4.2 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 จำนวน 3 หน่วยกิต 

5.5 การเตรียมการ  
นักศึกษาที ่ผ่านการเรียนมาแล้วไม่น้อยกว่า 80 หน่วยกิต และผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมของ

หลักสูตร สามารถเริ่มการจัดทำการวิจัยเพื่อพัฒนาโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  ตั้งแต่ชั้นปีที่ 3  

ภาคการศึกษาท่ี 2 โดยมีขั้นตอนตามรายละเอียด ดังนี้  
5.5.1 จัดปฐมนิเทศให้ความรู้และชี้แจงรายละเอียดการทำการวิจัยเพื่อพัฒนาโครงงานด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ให้กับนักศึกษา 
5.5.2 อาจารย์ประจำหลักสูตรเป็นที่ปรึกษาโครงการให้นักศึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม  

5.5.3 นักศึกษาเข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานเพื่อกำหนดหัวข้อและรายละเอียดการจัดทำ
โครงงาน 

5.5.4 อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา การติดต่อเพื่อให้คำปรึกษาและ
คำแนะนำเกี่ยวกับโครงงาน  

5.5.5 อาจารย์ที่ปรึกษาให้คำปรึกษา ขั้นตอน กระบวนการ วิธีการศึกษาค้นคว้าเพ่ือให้การดำเนินมี
ประสิทธิภาพ 

5.5.6 จัดสรรงบประมาณ และสิ่งอำนวยความสะดวก เพื่อจัดหาอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการ
ทำโครงงาน (ถ้ามี)  

5.5.7 นักศึกษาดำเนินการจนโครงงานแล้วเสร็จ หากพบเจอปัญหาหรืออุปสรรคสามารถขอ
คำปรึกษาหรือคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานในระหว่างการดำเนินการ 

5.5.8 เมื่อโครงงานเสร็จสมบูรณ์ให้ดำเนินการนำเสนอผลการดำเนินโครงงานต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
โครงงานและคณะกรรมการสอบโครงงานและจัดทำรายงานนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตร
กำหนดอย่างเคร่งครัด หรือมีการนำเสนอเพ่ือเผยแพร่ผลการวิจัยหรือผลการดำเนินงานต่อที่ประชุมวิชาการ
ระดับชาติ 
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5.6 กระบวนการประเมินผล 

5.6.1 ประเมินโดยผ่านการสอบด้วยการนำเสนอผลการดำเนินโครงงานต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
โครงงานและคณะกรรมการสอบโครงงาน จำนวนไม่น้อยกว่า 3 คน และจัดทำรายงานนำส่งตามรูปแบบ
และระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนดอย่างเคร่งครัด โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

5.6.1.1 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำโครงงาน 

5.6.1.2 ประเมินผลจากการนำเสนอปากเปล่า และจากการเขียนรูปเล่มรายงาน 

5.6.1.3 ประเมินผลจากความถูกต้อง สมบูรณ์ และประสิทธิภาพโครงงาน 

5.6.2 ประเมินโดยผ่านกระบวนการคัดเลือกและนำเสนอเพื่อเผยแพร่ผลการวิจัยหรือผลการ
ดำเนินงานต่อท่ีประชุมวิชาการระดับชาติ 
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หมวดที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสตูร 

 

1. ความพร้อมด้านการจัดการศึกษา 

1.1 สถานที่จัดการเรียนการสอน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.2 ทรัพยากรและสิ่งสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 

1.2.1 อาคารเรียน จำนวน 20 อาคาร (ณ ปัจจุบัน พ.ศ. 2568) ได้แก่ อาคารเรียน A-1 A-2 A-3 

A-4 A-5 A-6 A-7 อาคารเฉลิมพระเกียรติ 50 พรรษา มหาวชิราลงกรณ อาคารคณะครุศาสตร์ อาคารคณะ
พยาบาลศาสตร์ อาคารศูนย์ศึกษาพัฒนาจังหวัดนครปฐม อาคาร 100 ปี ฝึกหัดครูไทย อาคารทวารวดี 
อาคาร UBI อาคารวิศวกรรมโยธา อาคารศูนย์ศึกษาปฐมวัย อาคารศูนย์วิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์
ประยุกต์ อาคารสถาบันภาษา ศูนย์คอมพิวเตอร์ และหอประชุม อาคารการจัดการและการบัญชี อาคาร
ศูนย์ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และอาคารที่อาจเกิดข้ึนในอนาคต 

1.2.2 ห้องปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ อาคารปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ จำนวน 3 ห้อง 
ดังนี้ 

1) ห้อง C210 ปฏิบัติการเสริมสมรรถนะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2) ห้อง C503 ปฏิบัติการเสริมสมรรถนะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
3) ห้อง C509 ปฏิบัติการเสริมสมรรถนะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

1.2.3 สิ่งอำนวยความสะดวกภายในมหาวิทยาลัย 

1) สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ สิ่งอำนวยความสะดวกและการบริการ ได้แก่ 
บริการยืม-คืนหนังสือ บริการวารสาร บริการพ้ืนที่นั่งอ่านแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม บริการห้องประชุมกลุ่มย่อย 
หอจดหมายเหตุมหาวิทยาลัย บริการโสตทัศนวัสดุ โสตทัศนูปกรณ์ ห้องชมโทรทัศน์ ระบบ VDO on-demand 

ด้วยหูฟังไร้สาย ห้องคาราโอเกะ ห้องมินิเธียเตอร์ ห้อง Relax Time เปิดให้บริการ 24 ชั่วโมง ห้องประชุม 
ห้องอบรม และห้องโถงกลางเอนกประสงค์ 

2) ศูนย์คอมพิวเตอร์ สิ่งอำนวยความสะดวกและการบริการ ได้แก่ ห้องบริการคอมพิวเตอร์ 
ห้องปฏิบัต ิการคอมพิวเตอร์ ห้องอบรมคอมพิวเตอร์ การบริการระบบอินเทอร์เน็ตระบบ Wi-Fi  

ทั้งมหาวิทยาลัย การบริการศูนย์สอบมาตรฐานไอที การบริการศูนย์สอบ Microsoft Office Specialist 

(MOS) Certificate บริการอีเมลสำหรับอาจารย์ เจ้าหน้าที่และนักศึกษา บริการระบบ NPRU E-Learning 

บริการ NPRU Open Courseware 

3) สถาบันภาษา สิ ่งอำนวยความสะดวกและการบริการ ได้แก่ อบรมพัฒนานักศึกษา  

ด้านภาษาท้ังในและต่างประเทศ บริการฝึก-อบรมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ศูนย์การเรียนรู้ด้วยตนเอง บริการ
สื่อด้านการเรียน การสอนสำหรับภาษาต่างประเทศ บริการซอฟต์แวร์สำหรับพัฒนาด้านภาษาต่างประเทศ 
บริการบทเรียนออนไลน์ ศูนย์ทดสอบ TOEFL/ITP ศูนย์ทดสอบ CEPT และการบริการแปลภาษา 
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4) Sports complex เช่น สระว่ายน้ำขนาดมาตรฐาน สนามฟุตบอล สนามตะกร้อ สนาม
วอลเลย์บอล สนามบาสเก็ตบอล สนามแบตมินตัน สนามปิงปอง เวทีมวย ฟิตเนส ลานกลางแจ้งสำหรับการ
ออกกำลังกาย เป็นต้น 

5) โรงอาหาร จำนวน 4 อาคาร ได้แก่ โรงอาหารกลาง โรงอาหารใหญ่ โรงอาหาร A-6 และ
โรงอาหารเล็ก 

6) การบริการส่วนอื่น ๆ เช่น เซเว่น-อีเลฟเว่น คาเฟ่ อเมซอน กาแฟพันธุ์ไทย U-Store  

จุดขายอาหารและเครื่องดื่มทุกอาคาร รถไฟฟ้ารับ-ส่งภายในมหาวิทยาลัย เป็นต้น 
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2. ความพร้อมด้านศักยภาพของหลักสูตร 
2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

2.1.1 วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 

ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

1 ผศ. นางสาวสุวิมล  มรรควิบูลย์ชัย 

3-1015-XXXXX-XX-6 

Ph.D. (Computer Science)  

  Edith Cowan University, Australia, 2003  

วท.ม. (สถิติประยุกต์)  
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 2538  

วท.บ. (สถิติ)  
  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2534 

Chirdchoo, N., Mukviboonchai, S., & Chuenta, W. (2024). A deep learning 

model for estimating body weight of live pacific white shrimp in a 

clay pond shrimp aquaculture. Intelligent Systems with 

Applications, 24, 200434. 

Simalaotao, P., Mukviboonchai, S., & Sirisukpoca, U. (2023). The herb 

and medicinal properties information services with AI and NLP. 

Interdisciplinary Research Review, 18(6), 30-39. 

2 ผศ. นางสาวณัฐพัชญ์  ศรรีาจันทร ์
3-7098-XXXXX-XX-3 

วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2557 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

ธนกร มีประสาท, และณัฐพัชญ์ ศรีราจันทร.์(2566). การพัฒนาเว็บไซตส์ำหรับ
การจัดการข้อมูลพฤติกรรมของนักศึกษาระหว่างการศึกษา. วารสาร 
วิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 4(1), 59-73. 

ชูพงษ์ ศรีสุวรรณ, และณัฐพัชญ์ ศรีราจันทร.์(2566). การพัฒนาระบบต้นแบบ
เพื่อการจัดการความรู้ด้านหลักสตูรด้วยเว็บเซอร์วสิ. วารสารวิทยสารสนเทศ
และเทคโนโลยี, 4(1), 75-89. 

3 ผศ. นางอุบลรัตน ์ ศิรสิุขโภคา 
3-7004-XXXXX-XX-1 

ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2562 

 

Buajaroen, H., Photangtham, D., Chankham, W., Simalaotao, P., 

Sirisukpoca, U., Kongkamsook, M., Timtab, P., & Suasangei, T. 

(2025). Nursing and continuing care management work plan for 
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ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, 2546 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

people living with COVID-19: case study of the Nakhon Pathom 

Province. JMIR nursing, 8, e65310. doi:10.2196/65310 

กิตติโชค คุ้มครอง, อุบลรัตน์ ศิริสขุโภคา, และไพศาล สิมาเลาเต่า. (2568).  

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันให้บริการแนะนำสถานที่ท่องเที่ยวด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ ร่วมกับระบบบริหารจัดการข้อมูลบนแผนที่ภูมิศาสตร์ 
กรณีศึกษาจังหวัดราชบุรี. วารสารวิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 6(1), 43–55. 

อาทิตยา พันธ์นิล, ไพศาล สิมาเลาเต่า, และอุบลรัตน์ ศิรสิุขโภคา. (2568).  

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจำแนกประเภทสัตวเ์ลี้ยงด้วยการเรียนรูข้อง
เครื่องร่วมกับระบบหาผู้รับเลีย้งให้สัตว์เลี้ยงบนแผนทีภู่มิศาสตร์. วารสาร
วิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 6(1), 71–84. 

Simalaotao, P., Mukviboonchai, S., & Sirisukpoca, U. (2023).  The herb 

and medicinal properties information services with AI and NLP, 

Interdisciplinary Research Review, 18(6), 30-39. 
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2.1.2 วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์  

 

ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

1 ผศ. นางไก้รุ่ง  เฮงพระพรหม 

3-4807-XXXXX-XX-6 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2553  
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2546  
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา)  
  สถาบันราชภัฏสกลนคร, 2544 

Hengpraprohm, S., Hengpraprohm, K., & Meethaworn, K. (2024). The 

efficacy of clustering algorithms for young ‘Nam‑Hom’ coconut 
gene expression data in unveiling the specific genes determining 

the flavor: A comparative analysis of K‑means and Fuzzy 

C‑means. Suan Sunandha Science and Technology Journal, 

11(2), 70–79. 

Hengpraprohm, K., Hengpraprohm, S., & Sudjitjoon, W. (2022).  

A study of factors affecting learning efficiency on higher 

education student performance evaluation dataset using feature 

selection techniques. Information Technology Journal, 18(2), 

34–43. 

2 ผศ. นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง 
3-7303-XXXXX-XX-3 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  วิทยาลัยครูบ้านสมเด็จเจ้าพระยา, 2538 

Yawai, W., Saejia, M., Limsiroratana, N., & Thammasang, R. (2024). 
Thai currency classification application for visually impaired 

persons. Journal of Current Science and Technology, 4(3), 
Article 64. 

อภินันท์ จุ่นกรณ์, รจุิราวดี ธรรมแสง, และภรณัยา ปาลวสิุทธ์ิ. (2567).  
การพัฒนาแพลตฟอรม์ดิจิทลัสำหรับธุรกิจการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำจืดในท้องถิ่น. 
วารสารวิจัย มทร.ศรีวิชัย, 16(3), 703-715. 
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ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

3 ผศ. นายไพศาล  สิมาเลาเต่า 
3-7399-XXXXX-XX-4 

ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2551 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

Buajaroen, H., Photangtham, D., Chankham, W., Simalaotao, P., 

Sirisukpoca, U., Kongkamsook, M., Timtab, P., & Suasangei, T. 

(2025). Nursing and continuing care management work plan for 

people living with COVID-19: case study of the Nakhon Pathom 

Province. JMIR nursing, 8, e65310. doi:10.2196/65310 

กิตติโชค คุ้มครอง, อุบลรัตน์ ศริิสขุโภคา, และไพศาล สมิาเลาเตา่. (2568).  

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันให้บรกิารแนะนำสถานท่ีท่องเที่ยวด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ ร่วมกับระบบบรหิารจัดการข้อมูลบนแผนท่ีภมูิศาสตร์ 
กรณีศึกษาจังหวัดราชบุรี. วารสารวิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 6(1), 

43–55. 

อาทิตยา พันธ์นิล, ไพศาล สิมาเลาเต่า, และอุบลรัตน์ ศิรสิุขโภคา. (2568).  

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจำแนกประเภทสัตวเ์ลี้ยงด้วยการเรียนรูข้อง
เครื่องร่วมกับระบบหาผู้รับเลีย้งให้สัตว์เลี้ยงบนแผนทีภู่มิศาสตร์. วารสาร
วิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 6(1), 71–84. 

Simalaotao, P., Mukviboonchai, S., & Sirisukpoca, U. (2023). The herb 

and medicinal properties information services with AI and NLP, 

Interdisciplinary Research Review, 18(6), 30-39. 
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2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร (มีภาระการสอนเฉลี่ย 15 ชั่วโมง/สัปดาห์/ภาคการศึกษา) 
 

ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

1 ผศ. นางสาวสุวิมล  มรรควิบูลย์ชัย 

3-1015-XXXXX-XX-6 

Ph.D. (Computer Science)  

  Edith Cowan University, Australia, 2003  

วท.ม. (สถิติประยุกต์)  
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 2538  

วท.บ. (สถิติ)  
  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2534 

Chirdchoo, N., Mukviboonchai, S., & Chuenta, W. (2024).  A deep learning 

model for estimating body weight of live pacific white shrimp in a 

clay pond shrimp aquaculture. Intelligent Systems with 

Applications, 24, 200434. 

2 ผศ. นางสาวณัฐพัชญ์  ศรรีาจันทร ์
3-7098-XXXXX-XX-3 

วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2557 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

ธนกร มีประสาท, และณัฐพัชญ์ ศรีราจันทร.์(2566). การพัฒนาเว็บไซตส์ำหรับ
การจัดการข้อมูลพฤติกรรมของนักศึกษาระหว่างการศึกษา. วารสาร 
วิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, 4(1), 59-73. 

3 ผศ. นางอุบลรัตน ์ ศิรสิุขโภคา 
3-7004-XXXXX-XX-1 

ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, 2546 

 

Buajaroen, H., Photangtham, D., Chankham, W., Simalaotao, P., 

Sirisukpoca, U., Kongkamsook, M., Timtab, P., & Suasangei, T. 

(2025). Nursing and continuing care management work plan for 

people living with COVID-19: case study of the Nakhon Pathom 

Province. JMIR nursing, 8, e65310. doi:10.2196/65310 
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ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

4 ผศ. นางไกรุ้่ง  เฮงพระพรหม 

3-4807-XXXXX-XX-6 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2553  
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2546  
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา)  
  สถาบันราชภัฏสกลนคร, 2544 

Hengpraprohm, S., Hengpraprohm, K., & Meethaworn, K. (2024). The 

efficacy of clustering algorithms for young ‘Nam‑Hom’ coconut 
gene expression data in unveiling the specific genes determining 

the flavor: A comparative analysis of K‑means and Fuzzy 

C‑means. Suan Sunandha Science and Technology Journal, 

11(2), 70–79. 

5 ผศ. นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง 
3-7303-XXXXX-XX-3 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  วิทยาลัยครูบ้านสมเด็จเจ้าพระยา, 2538 

Yawai, W., Saejia, M., Limsiroratana, N., & Thammasang, R. (2024). 
Thai currency classification application for visually impaired 

persons. Journal of Current Science and Technology, 4(3), 
Article 64. 

6 ผศ. นายไพศาล  สิมาเลาเต่า 
3-7399-XXXXX-XX-4 

ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2551 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

Simalaotao, P., Mukviboonchai, S., & Sirisukpoca, U. (2023).  The herb 

and medicinal properties information services with AI and NLP, 

Interdisciplinary Research Review, 18(6), 30-39. 
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ลำดับ 

ตำแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ–นามสกุล 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิและปีที่สำเร็จการศึกษา ผลงานทางวิชาการ 

7 ผศ. นางภรัณยา  ปาลวิสุทธิ์  
3-7007-XXXXX-XX-1 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2554  
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

Palwisut, P. (2023). A risk prediction model of road accidents during 

long holiday in Thailand using ensemble learning with Decision 

Tree approach. Suan Sunandha Science and Technology 

Journal, 10(2), 213–221. 

8 ผศ. นายสุพจน์  เฮงพระพรหม 

3-7002-XXXXX-XX-9 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2552  

วท.ม. (วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์)  
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2545  

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2541 

Hengpraprohm, S., Hengpraprohm, K., & Meethaworn, K. (2024). The 

efficacy of clustering algorithms for young ‘Nam‑Hom’ coconut 
gene expression data in unveiling the specific genes determining 

the flavor: A comparative analysis of K‑means and Fuzzy 

C‑means. Suan Sunandha Science and Technology Journal, 

11(2), 70–79. 

9 ผศ. นายอภินันท์  จุ่นกรณ ์

3-7007-XXXXX-XX-2 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
  มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550  
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

อภินันท์ จุ่นกรณ์, รจุิราวดี ธรรมแสง, และภรณัยา ปาลวสิุทธ์ิ. (2567).  
การพัฒนาแพลตฟอรม์ดิจิทลัสำหรับธุรกิจการเพาะเลี้ยงสัตว์น้ำจืดในท้องถิ่น. 
วารสารวิจัย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย, 16(3), 703-715. 
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2.3 อาจารย์ผู้สอน  
 

ลำ 
ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 
ตำแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการการศึกษา/สถาบัน/ 

ปีทีส่ำเร็จการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สปัดาห์/ปีการศึกษา 
2569 2570 2571 2572 2573 

1 นางสาวสุวิมล  มรรควิบูลย์ชัย ผศ. Ph.D. (Computer Science)  

  Edith Cowan University, 

Australia, 2003  

วท.ม. (สถิติประยุกต์)  
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 
2538  

วท.บ. (สถิติ)  
  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2534 

15 15 15 15 15 

2 นางสาวณัฐพัชญ์  ศรรีาจันทร ์ ผศ. วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2557 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

3 นางอุบลรัตน์  ศิรสิุขโภคา ผศ. ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2546 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

4 นางไก้รุ่ง  เฮงพระพรหม ผศ. ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2553 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2546 

ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา)  
  สถาบันราชภัฏสกลนคร, 2544 

15 15 15 15 15 
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ลำ 
ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 
ตำแหน่ง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการการศึกษา/สถาบัน/ 

ปีทีส่ำเร็จการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สปัดาห์/ปีการศึกษา 
2569 2570 2571 2572 2573 

5 นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง ผศ. วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร์, 
2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  วิทยาลัยครูบ้านสมเด็จเจ้าพระยา, 
2538 

15 15 15 15 15 

6 นายไพศาล  สิมาเลาเต่า ผศ. ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2551 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

15 15 15 15 15 

7 นางภรัณยา  ปาลวิสุทธิ ์ ผศ. ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2554 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

8 นายสุพจน์  เฮงพระพรหม ผศ. วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2552 

วท.ม. (วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์) 
  จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2541 

15 15 15 15 15 

9 นายอภินันท์  จุ่นกรณ ์ ผศ. วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 
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3. ความพร้อมด้านการบริหารจัดการหลักสูตร 
3.1 ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรในปีการศึกษา 2571  
3.2 การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

มีการจัดปฐมนิเทศสำหรับอาจารย์ที่เข้าใหม่และอาจารย์พิเศษ เกี่ยวกับนโยบายและเป้าหมายของ
มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรที่สอน บทบาทและหน้าที่ความรับผิดชอบ รวมถึงแนวทางการพัฒนา
เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ สำหรับอาจารย์ประจำที่รับเข้าใหม่ต้องมีคะแนนทดสอบ
ความสามารถภาษาอังกฤษได้ตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกำหนด 

3.3 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
3.3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ
การวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อในระดับที่
สูงขึ้น ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/
หรือต่างประเทศ หรือการทำผลงานทางวิชาการเพ่ือสนับสนุนการเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ 

2) การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 

3.3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 

1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 

2) มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการ การเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการในระดับที่สูงขึ้น 

3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ
เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  

4) จัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวิจัย 

5) จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 

6) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 

3.4 ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
(เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/สาขาวิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอื่น)  

3.4.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอื่น 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยคณะครุศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ คณะพยาบาลศาสตร์ และสถาบันภาษา 
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2) วิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่ตนเองถนัดหรือสนใจ ได้ทุกรายวิชาที่เปิดสอนใน
ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3.4.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/หลักสูตรอ่ืน ๆ/สาขาวิชา 

ไม่มี 

3.5 การบริหารจัดการ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ดำเนินการจัดผู้สอนแต่ละรายวิชา
โดยการวางแผนร่วมกันของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และ
นักศึกษา ในการกำหนดเนื้อหาและกลยุทธ์การสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล เพื่อให้นักศึกษาได้
บรรลุผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา จำนวนรับนักศึกษา และงบประมาณ 

 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา ปัญหาแรกเข้า และกลยุทธ์การแก้ไข 

1.1 คุณสมบัติของผู ้เข้าศึกษา เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ว่าด้วยการจัด
การศึกษาประดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 ดังนี้ 

1.1.1 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบันการศึกษาที่
กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือสำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพในทุกสาขาวิชา หรือ
เทียบเท่า 

1.1.2 คุณสมบัติอื่น ๆ เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.2 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

1.2.1 ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1.2.2 ทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ 
1.2.3 ประสบการณ์ด้านการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น การใช้งานซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 
1.2.4 การปรับตัวในการเรียนมหาวิทยาลัย 

1.3 กลยุทธ์ในการแก้ไขปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

1.3.1 สัมภาษณ์เพราะประเมินเจตคติของผู้เรียน 

1.3.2 ประเมินความสามารถของนักศึกษาแรกเข้า 
1.3.3 จัดกิจกรรมปรับพื้นความรู้และส่งเสริมการสร้างเจตคติท่ีดีต่อหลักสูตร 

1.3.4 อาจารย์ที่ปรึกษาสังเกตพฤติกรรมและให้คำปรึกษาและคำแนะนำเมื่อนักศึกษาพบปัญหา 
 

2. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

 

จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 
ชั้นปี 2569 2570 2571 2572 2573 

ชั้นปีที่ 1 60 60 60 60 60 

ชั้นปีที่ 2  60 60 60 60 

ชั้นปีที่ 3   60 60 60 

ชั้นปีที่ 4    60 60 

รวม 60 120 180 240 240 

คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 60 60 
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3. งบประมาณตามแผนการรับนักศึกษา 

ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เท่ากับ 22 ,800 บาท/คน/ปี ดังนั ้น สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจำนวนนักศึกษาแรกเข้าปีละ 60 คน ดังนี้ 

3.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) 
 

หมวดเงิน 

ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ค่าบำรุงการศึกษา 1,368,000 2,736,000 4,104,000 5,472,000 5,472,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 180,000 360,000 540,000 720,000 720,000 

รวมรายรับ 1,548,000 3,096,000 4,644,000 6,192,000 6,192,000 

 

3.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย: บาท)  
 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

งบดำเนินการ      

งบบุคลากร - - - - - 

งบดำเนินงาน 100,000 180,000 250,000 300,000 300,000 

รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย  1,238,400 2,476,800 3,250,000 4,000,000 4,000,000 

รวม 1,338,400 2,656,800 3,500,000 4,300,000 4,300,000 

งบลงทุน      

ค่าครุภัณฑ์ - - 500,000 500,000 500,000 

รวม - - 500,000 500,000 500,000 

รวม (งบดำเนินการ)+(งบลงทุน) 1,338,400 2,656,800 4,000,000 4,800,000 4,800,000 

จำนวนนักศึกษา 60 120 180 240 240 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 22,307 22,140 22,222 20,000 20,000 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

 

1. การประเมินผลการเรียน 

1.1 กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
การวัดผลและประเมินผลการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ว่าด้วยการ

จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

1.2 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

1.2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา 

ให้กำหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องทำความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และนำไปดำเนินการ
จนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

1) การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา
มีคณะกรรมการประเมินข้อสอบและพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแนวการจัด  

การเรียนรู้ มีการประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

2) การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทำได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
สถาบันการศึกษาดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

1.2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

การกำหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู ้ของนักศึกษา ควรเน้นการสำรวจ
สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอย่างต่อเนื่องและนำผลที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุง
กระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจจะ
ดำเนินการ ดังนี้ 

1) ภาวะการได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ ่นที่จบการศึกษาในด้าน
ระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากสถานประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือการส่งแบบสอบถาม 
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานศึกษาในระยะเวลาต่าง ๆ 

3) การประเมินจากสถานศึกษาอื่นโดยการส่งแบบสอบถาม หรือสอบถามเมื่อมีโอกาสใน
ระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตที ่จบการศึกษาและ  

เข้าศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้น 

4) การประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในประเด็นของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งเปิดโอกาสให้บัณฑิตเสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 
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5) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตร หรือเป็นอาจารย์พิเศษต่อ
ความพร้อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนา
องค์ความรู้ของนักศึกษา 

6) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ เช่น 

- จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 

- จำนวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ  
- จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทำประโยชน์ต่อสังคม 

 

2. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 มีคุณสมบัติครบถ้วนทุกหัวข้อดังต่อไปนี้ 

1. มีความประพฤติด ี

2. ผ่านกิจกรรมที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

3. มีระยะเวลาการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 ดังนี้ 

3.1 การเรียนการสอนภาคปกติ ระยะเวลาที่ใช้ศึกษาตลอดหลักสูตรของหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
4 ปี มีระยะเวลาที่ใช้ศึกษาตลอดหลักสูตรไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาปกติติดต่อกัน  

3.2 การเรียนการสอนภาคพิเศษ ระยะเวลาที่ใช้ศึกษาตลอดหลักสูตร ของหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
4 ปี มีระยะเวลาที่ใช้ศึกษาตลอดหลักสูตรไม่เกิน 12 ภาคการศึกษาปกติติดต่อกัน  

4. สอบได้ตามรายวิชาต่าง ๆ ครบตามโครงสร้างของหลักสูตรและเกณฑ์การประเมินผลบรรลุ  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

5. ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยตลอดหลักสูตรไม่ต่ำกว่า 2.00 และคะแนนเฉลี่ยสะสมกลุ่มวิชาเอกไม่
ต่ำกว่า 2.00 

6. สอบผ่านประมวลผลความรู้และทักษะที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569)  
มีระบบและกลไกการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรที่ครอบคลุมการควบคุมคุณภาพ การตรวจ
ติดตามคุณภาพ การประเมินคุณภาพ ในการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรเป็นการสร้างความ
มั่นใจว่าหลักสูตรมีระบบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และมาตรฐานที่กำหนด ผลิตบัณฑิตที่เป็นไปตามความ
ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และเป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู้ทั้งด้านความรู้ ทักษะ จริยธรรม และ
คุณลักษณะบุคคล 

การประกันคุณภาพของหลักสูตรเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
เรื ่อง หลักเกณฑ์ วิธ ีการและเงื ่อนไขในการแต่งตั ้งหรือมอบหมายผู ้ตรวจสอบและการตรวจสอบ  

การดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และเกณฑ์การตรวจประกันคุณภาพ
การศึกษา AUN-QA เวอร์ชัน 4 หรือเกณฑ์อื่น ๆ ที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบ ประกอบด้วย 8 เกณฑ์คุณภาพ 
ดังนี้ 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 1 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 2 โครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหา (Program Structure and Content) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 3 แนวทางการจัดการเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 4 การประเมินผู้เรียน (Student Assessment) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 5 คุณภาพของบุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 6 การบริการและการช่วยเหลือผู้เรียน (Student Support Services) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 7 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้และโครงสร้างพ้ืนฐาน (Facilities and Infrastructure) 

เกณฑ์คุณภาพท่ี 8 ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes) 

การประกันคุณภาพตามเกณฑ์ AUN-QA ระดับหลักสูตรมุ่งเน้นที่คุณภาพของการจัดการศึกษาโดย
เริ่มต้นจากความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการนี้นำไปสู่การสร้างเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวัง (เกณฑ์คุณภาพที่ 1) นำไปสู่คำถามเกี่ยวกับวิธีการนำผลการเรียนรู้ที่คาดหวังไปใส่ในหลักสูตรและ
เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ คุณภาพหลักสูตร จึงต้องดำเนินการให้ครอบคลุม การจัดทำโครงสร้างหลักสูตร 
(เกณฑ์คุณภาพที่ 2) การจัดการเรียนการสอน (เกณฑ์คุณภาพที่ 3) การประเมินผู้เรียน (เกณฑ์คุณภาพที่ 4) 
ซึ่งเป็นสิ่งที่ใช้ขับเคลื่อนหลักสูตรให้เกิด ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes) โดยมี ปัจจัย
นำเข้าที่จะอำนวยให้กระบวนการบริหารหลักสูตรมีความคล่องตัว คือ บุคลากรสายวิชาการ บุคลากรสาย
สนับสนุน สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐาน (เกณฑ์คุณภาพที่ 5-7) จากกระบวนการและปัจจัย
นำเข้า จะนำไปสู่ความสำเร็จ คือ ผลผลผลิตและผลลัพธ์ (เกณฑ์คุณภาพที่ 8) รูปแบบของ AUN-QA 

นอกจากการบรรลุความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และการพัฒนาอย่างต่อเนื่องของระบบการประกัน
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คุณภาพและเกณฑ์มาตรฐานเพื่อแสวงหาแนวปฏิบัติที่ที่ที่สุด และยกระดับการพัฒนาคุณภาพสู่ความเป็น
เลิศโดยมีคู่เทียบในระดับที่สูงกว่า 
 

การดำเนินการพัฒนาคุณภาภาพหลักสูตรมีการดำเนินการ ดังนี้ 
1. การควบคุมคุณภาพภายใน (Internal Quality Control) จัดให้มีระบบและกลไกการควบคุม

คุณภาพภายในทุกเกณฑ์คุณภาพที่จะมีผลต่อคุณภาพของบัณฑิต ต้องมีการพัฒนาความรู้ สร้างความเข้าใจ
แก่อาจารย์เกี่ยวกับเกณฑ์คุณภาพการศึกษาตามระบบคุณภาพ AUN-QA กระบวนการดำเนินงาน และการ
พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การจัดทำแผนการดำเนินการคุณภาพ 
การเตรียมความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  

2. การตรวจสอบคุณภาพ (Quality Auditing) กำหนดให้มีการกำกับติดตามผลการดำเนินการ
ตามเกณฑ์คุณภาพที่กำหนดในแต่ละปี เพ่ือนำผลการกำกับติดตามไปปรับปรุงพัฒนาให้มีคุณภาพดีขึ้น โดย
มีกระบวนการกำกับ ติดตามคุณภาพการศึกษา โดยมีแผนกำกับติดตามในแต่ละเกณฑ์คุณภาพที่กำหนดไว้
อย่างชัดเจน เพ่ือให้มีการดำเนินงานอย่างเป็นระบบ ตรวจสอบ และติดตามกำกับได้ 

3. การประเมินคุณภาพ (Quality Assessment) จัดให้มีกระบวนการประเมินผลการดำเนินการ
ของหลักสูตร โดยภาพรวมว่าภายหลังการดำเนินการตามระบบควบคุมคุณภาพแล้ว กระบวนการ
ดำเนินงานต่าง ๆ มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างไร และทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงผลผลิต ผลลัพธ์ใน
เชิงคุณภาพและเชิงปริมาณตามเป้าหมายที่กำหนด เพื่อนำมาทำแผนยกระดับการพัฒนาคุณภาพของ
หลักสูตรในปีการศึกษาต่อไป 

 

แนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาภายในมีการดำเนินการ ดังนี้ 
1. จัดทำระบบ กลไก และการดำเนินงานตามวงจรคุณภาพ 4 ขั้นตอน คือ การวางแผน (Plan)  

การดำเนินงานและเก็บรวบรวมข้อมูล (Do) การประเมินคุณภาพ (Check/Study) และการเสนอแนวทาง 
การปรับปรุง (Act) 

2. วางแผนการประกับคุณภาพการศึกษาภายในประจำปีการศึกษา 
3. เก็บรวบรวมข้อมูลตามเกณฑ์คุณภาพและความต้องการของ AUN-QA ในรอบปีการศึกษา 
4. เขียนรายงานการประเมินตนเองเพ่ือส่งให้คณะกรรมการประเมิน 

5. แต่งตั ้งคณะกรรมการประเมินคุณภาพหลักสูตรตามแนวทางที ่มหาวิทยาลัยกำหนด และ
ดำเนินการประเมินเป็นประจำทุกปีการศึกษา 

6. นำผลการประเมินคุณภาพระดับหลักสูตรมาจัดทำแผนพัฒนาเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา
ระดับหลักสูตร 
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การประกันคุณภาพระดับหลักสูตรในแต่ละส่วนที่สำคัญ 

การจัดการเรียนการสอนต้องมีระบบและกลไกที่ชัดเจนและสามารถตรวจสอบได้รวมถึงปรับปรุงได้
ในทุกระยะของการดำเนินการซึ่งเป็นส่วนสำคัญของการประกันคุณภาพระดับหลักสูตร ดังนั้นในการประกัน
คุณภาพระดับหลักสูตรจึงควรมีระบบและกลไกที่สำคัญที่เกี ่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนและ 

การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ ได้แก่ 

1. จัดการความเสี่ยงต่อข้อร้องเรียนในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
2. การจัดการความเสี่ยงต่อคุณภาพของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและการกำหนดความสำเร็จ

ของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรและการติดตาม 

3. กระบวนการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรของผู้ใช้บัณฑิตและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในทุกภาคส่วน 

4. การกำหนดวิธีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียรับทราบ 

5. กระบวนการกำกับติดตามเพ่ือนำไปสู่การบรรลุผลลัพธ์การเรียนระดับรายวิชา 

6. กระบวนการกำกับติดตามเพื่อนำไปสู่การบรรลุผลลัพธ์การเรียนระดับรายชั้นปี ซึ่งมีรายละเอียด
ดังนี้ 

6.1 การจัดการความเสี่ยงต่อข้อร้องเรียนในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ผ่านระบบและกลไก
การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ ตั ้งแต่ระดับรายวิชาโดยคณะกรรมการทวนสอบระดับรายวิชาและให้
ข้อเสนอแนะในการแก้ไขแก่ผู้รับผิดชอบรายวิชา หากพบว่าการผลการประเมินยังไม่เหมาะสม หลังจากนั้น
เมื่อผ่านการทวนสอบหรือปรับแก้ไขแล้วผู้รับผิดชอบวิชาส่งผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในระบบ
สารสนเทศงานทะเบียนและประมวลผล และผ่านการตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้งจากประธานสาขาวิชา 
แต่หากมีกรณีที่เกิดข้อร้องเรียนในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ นักศึกษาสามารถทำต ามขั้นตอนการ
ร้องเรียนได้โดยสามารถยื่นเรื่องด้วยตนเองตามกระบวนการที่มหาวิยาลัยกำหนด 

6.2 การจัดการความเสี ่ยงต่อคุณภาพของผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตรและการกำหนด
ความสำเร็จของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรและการติดตาม ตั้งแต่การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียในทุกภาคส่วน ปรัชญาการศึกษา ปรัชญาและวิสัยทัศน์ของคณะและหลักสูตร รวมถึง
เอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของหลักสูตรร่วมด้วย เพื่อนำมาวิเคราะห์เป็นผลลัพธ์การเรียนรู้เพื่อนำลงสู่การ
จัดการเรียนการสอนในแต่ละชั้นปี ซึ่งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ประชุมหารือและร่วมกันออกแบบ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายปี (YLOs) ที่สอดคล้องหรือผลักดันให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

โดยมีการตรวจสอบกับรายวิชาในแต่ละชั้นปีร่วมด้วย ทั้งนี้ จากกระบวนการดังกล่าวข้างต้น ได้มีการ
ดำเนินการตามระบบและกลไกในการการจัดการความเสี่ยงต่อคุณภาพของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
ผ่านการดำเนินการของอาจารย์ผู ้สอน อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบรายวิชา และกำกับติดตามโดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และประธานสาขาวิชาทุกภาคการศึกษา ตั้งแต่การวางแผนการจัดการเรียนการสอน 
การวัดประเมินผล การกำกับติดตามระหว่างการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนานักศึกษาเพื่อให้บรรลุ 
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YLOs และ PLOs ต่อไป โดยการกำกับติดตามความก้าวหน้าของการเรียนในระหว่างการจัดการเรียน  

การสอน มีข้ันตอน ดังนี้ 
6.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรร่วมกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาวางแผนกำหนดเกณฑ์

การประเมินผลรายวิชา 
6.2.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาตรวจสอบการลงทะเบียนของนักศึกษาในระบบสารสนเทศ

งานทะเบียนและประมวลผล 

6.2.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาชี้แจงเกณฑ์การประเมินผลรายวิชาแก่นักศึกษาในวันเปิด
ภาคการศึกษา 

6.2.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาประเมินผลการเรียนตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด ตาม
กำหนดเวลา 

6.2.5 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาทำการวิเคราะห์ สรุปและรายงานผลการเรียนตามผลลัพธ์
การเรียนรู้และเกณฑ์การประเมินผลที่กำหนด  

1) นักศึกษามีผลการเรียนผ่านตามเกณฑ์ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา สังเคราะห์และ
สรุปผลการเรียนรายวิชา แจ้งแก่กรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อประเมินผลรายวิชาและวางแผนพัฒนา
ปรับปรุงเกณฑ์การประเมินผลรายวิชา ตามปฏิทินการศึกษาของมหาวิทยาลัย 

2) นักศึกษามีผลการเรียนไม่ผ่านตามเกณฑ์ 
2.1) อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบรายวิชา และอาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร ร่วมกัน

วางแผนพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในข้อที่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2.2) อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา พัฒนานักศึกษาจนนักศึกษาผ่านการประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด สังเคราะห์และสรุปผลแล้วแจ้งต่อกรรมการบริหารหลักสูตร 

การประเมินผล YLOs มีขั ้นตอนการประเมิน คือ อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรวางแผน
กำหนดเกณฑ์การประเมินสมรรถนะรายชั้นปีก่อนเปิดภาคการศึกษา ชี้แจงเกณฑ์การประเมินสมรรถนะราย
ชั้นปีแก่นักศึกษา ดำเนินการประเมินสมรรถนะรายขั้นปี วิเคราะห์ผลการประเมินสมรรถนะรายชั้นปี 
สังเคราะห์ สรุปผลการประเมินสมรรถนะรายชั้นปี พิจารณาผลการประเมินสมรรถนะรายชั้นปี กรณี
นักศึกษามีผลการประเมินสมรรถนะรายชั้นปีไม่ผ่านตามเกณฑ์ ให้อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรและ
นักศึกษาร่วมวิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุที่ทำให้ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน แล้ววางแผนการพัฒนานักศึกษา
ให้ผ่านการประเมินรายชั้นปี แจ้งผลการประเมินสมรรถนะรายชั้นปีแก่คณะกรรมการบริหารคณะทราบ
พร้อมลงข้อมูลในระบบสารสนเทศทะเบียนและประมวลผลตามลำดับ  

การประเมินผล PLOs มีขั้นตอนการประเมินนักศึกษาทั้งทางตรงและทางอ้อมโดยมีขั้นตอน 
ดังนี้ 

1. การประเมินทางตรง ประเมินจากการผ่านผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชาในวิชาบังคับและวชิา
เลือกที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
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2. การประเมินทางอ้อม ประกอบด้วย 

2.1 การประเมินตนเองของนักศึกษาในระหว่างเรียนและหลังจบการศึกษาและทำงานเป็น
เวลา 1 ปี หลังสำเร็จการศึกษา 

2.2 การประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิตภายหลังจากบัณฑิตสำเร็จการศึกษาและทำงานผ่านไป
แล้วเป็นระยะเวลา 1 ปี 

ขั้นตอนการประเมินผล PLOs คือ อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล 
ความสำเร็จ ปัญหาอุปสรรคและสาเหตุ จากผลการประเมินตนเองของบัณฑิต และผู้ใช้บัณฑิตที่ไม่สัมฤทธิ์
ผลตามเกณฑ์ของหลักสูตร (PLOs) พร้อมทั้งร่วมกันพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรโดยใช้ข้อมูลจากระบบ
สารสนเทศ 

6.3 กระบวนการประเมินความพึงพอใจต่อหลักสูตรของผู้ใช้บัณฑิตและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเมื่อ
ดำเนินการใช้หลักสูตรจนครบรอบแล้ว จะมีการประเมินความพึงพอใจต่อบัณฑิตของผู้ใช้บัณฑิต ดังนี้ 
อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรวางแผนการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต และกำหนดกลุ่ มผู้ใช้
บัณฑิตที่มีความสำคัญในการนำไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ดำเนินการประเมินโดยใช้แบบประเมิน
ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตหลังบัณฑิตทำงาน แล้วทำการวิเคราะห์ผลการประเมินและกำหนดแนวทางใน
การปรับปรุงหลักสูตรก่อนการเปิดภาคการศึกษาถัดไป 

6.4 การกำหนดวิธีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียรับทราบเมื่อมี
การออกแบบหลักสูตรแล้ว เช่น การประชาสัมพันธ์ข้อมูลผ่านเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัยและคณะ การจัดทำ
ป้ายประชาสัมพันธ์ และสื่อต่าง ๆ และการส่งเสริมให้ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบันร่วมประชาสัมพันธ์ นอกจากนี้
ยังมีการประเมินผลการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรด้วยการใช้แบบสอบถามทั้งแบบออนไลน์
และออฟไลน์เพ่ือประเมินถึงการรับทราบข้อมูลและข้อคิดเห็นต่าง ๆ ของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียสำหรับการนำ
ข้อมูลมาปรับปรุงและพัฒนาต่อไปให้เหมาะสม 

6.5 กระบวนการกำกับติดตามเพื่อนำไปสู่การบรรลุผลลัพธ์การเรียบระดับรายวิชา มีขั้นตอน 
ดังนี้ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอนร่วมกันออกแบบการจัดการเรียนการสอน โดยมีกลยุทธ์
การจัดการเรียนที่มีการผลักดันผลลัพธ์การเรียนของรายวิชา โดยเน้นการจัดการเรียนการสอนแบบ active 

learning ที่ส่งผลต่อการบรรลุผลลัพธ์ของหลักสูตรที่วางแผน พร้อมทั ้งจัดทำรายละเอียด OBE3 ให้
คณะกรรมการทวนสอบความสอดคล้องของรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา และผลลัพธ์การเรียน
ของหลักสูตร รวมถึงประเมินผลและปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรพิจารณาตามรายละเอียดที่ปรากฏใน OBE3 โดยเฉพาะประเด็นผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  

การจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล ประธานสาขาวิชากำกับติดตามการจัดการ
เรียนการสอนให้การบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนอาจารย์ผู้รับผิดขอบ
รายวิชาสรุปผลสัมฤทธิ์การเรียบรู้ระดับรายวิชาพร้อมกับการวิเคราะห์ผลสำเร็จหรือปัญหาอุปสรรค และ
แก้ไขตามข้อเสนอแนะ   
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6.6 กระบวนการกำกับติดตามเพื่อนำไปสู่การบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายชั้นปีมีขั้นตอน 
ดังนี้ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรหารือร่วมกันและกำหนดผลลัพธ์การเรียนระดับรายชั้นปีที่สอดคล้องกับ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาและระดับหลักสูตร พร้อมทั้งร่วมกันกำหนดรายละ เอียดการประเมินผล
ลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี ติดตามและวิเคราะห์ผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายชั้นปีแต่ละปี
การศึกษา แล้วเข้าท่ีประชุมของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินการใช้หลักสูตร แบ่งเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 การประเมินหลักสูตรประจำปี ดำเนินการดังระบบและกลไก ดังนี้ 
1. อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรรวบรวมข้อมูลจากรายวิชาทั ้งผลลัพธ์การเรียนรู ้รายวิชา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการประเมินกลยุทธ์การสอน การประเมินผล รวมถึงข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุงสาระวิชาและหลักสูตรจากปีการศึกษาท่ีผ่านมา  

2. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรรวบรวมผลการใช้หลักสูตรรายปี ผลประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต และ
รายงานการประกันคุณภาพการศึกษา  

3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินผลต่าง ๆ  
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรนำผลจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลมาจัดทำแผนพัฒนา

ปรับปรุงการดำเนินงาน (improvement plan) 

5. ประธานสาขาวิชานำเสนอแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานแก่คณะกรรมการบริหารคณะ 

6. คณะกรรมการบริหารคณะพิจารณาแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงาน 

6.1 มติเห็นชอบ ประธานสาขาวิชานำผลการพิจารณาแจ้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ
ดำเนินการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) และดำเนินการตามแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานที่จัดทำ 

6.2 มติไม่เห็นชอบ ประธานสาขาวิชานำผลการพิจารณาแจ้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
แล้วร่วมกันทำการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลอีกครั้ง และดำเนินการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะพร้อมทั้ง
เสนอแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานมายังคณะกรรมการบริหารคณะเพ่ือรับการพิจารณาอีกครั้ง 

7. ประธานสาขาวิชาร่วมกำกับติดตามการดำเนินตามแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงาน ปัญหา
และอุปสรรคจากการดำเนินงาน พร้อมทั้งร่วมแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 

8. อาจารย์ผู้ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสรุปและวิเคราะห์ผลการดำเนินงานตามแผนพัฒนาปรับปรุง
การดำเนินงานและจัดทำแนวปฏิบัติที่ดี (good practice) แล้วเสนอแก่คณะกรรมการบริหารคณะ 

9. คณะกรรมการบริหารคณะพิจารณาผลการดำเนินงานตามแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงาน
และ good practice 

9.1 มติเห็นชอบ ประธานสาขาวิชานำผลการพิจารณาแจ้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ
ดำเนินการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) และดำเนินการตามแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานและ
แนวปฏิบัติที่ดี  
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9.2 มติไม่เห็นชอบ ประธานสาขาวิชานำผลการพิจารณาแจ้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
แล้วร่วมกันทำการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลอีกครั้ง และดำเนินการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะพร้อมทั้ง
เสนอแผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานและแนวปฏิบัติที ่ดีต่อคณะกรรมการบริหารคณะเพื่อรับการ
พิจารณาอีกครั้ง 

เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน คือ แผนบริหารหลักสูตร แผนปฏิบัติการบริหารหลักสูตร และ
แผนพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงาน และรายงานการประกันคุณภาพการศึกษา ตัวชี้วัดความสำเร็จ แบ่ง
ออกเป็นด้านกระบวนการ (Lead indicator) และผลลัพธ์ (Lag indicator) ได้แก่ 

1. ตัวชี้วัดด้านกระบวนการ (Lead Indicator) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 
มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร จัดทำรายงานผลการ
ดำเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปีการศึกษา มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน
กลยุทธ์การสอนหรือ การประเมินผลการเรียนรู้จากผลการประเมินการดำเนินการที่รายงานในปีที่ผ่านมา 

2. ตัวชี้วัดด้านผลลัพธ์ (Lag indicator) ผลประเมินการประกันคุณภาพการศึกษาได้คะแนน 3.00 
ขึ้นไป 

ระยะที่ 2 การประเมินหลักสูตรหลังใช้หลักสูตรไปครึ่งรอบ ประเมินความก้าวหน้า ปัญหา
อุปสรรค และความสำเร็จของการดำเนินงานตามแผนการบริหารหลักสูตรที่ผ่านมา โดยรับการประเมินจาก
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

ระยะที่ 3 การประเมินหลักสูตรครบวงรอบ มีการเตรียมการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดย
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ซึ่งมีการดำเนินการดังระบบและกลไก ดังนี้ 

1. อาจารย์ผู ้รับผิดขอบหลักสูตรรวบรวมผลการประเมินหลักสูตรของผู้ที ่มีส่วนเกี่ยวข้องทั้ง
ภายในและภายนอก 

2. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 

4. คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และ
อาจารย์ผู้สอนร่วมกันพัฒนาหลักสูตร ดังนี้ 

4.1 ระบุความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

4.2 กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

4.3 ออกแบบรายวิชาโดยใช้กระบวนการ backward curriculum design 

4.4 ออกแบบโครงสร้างหลักสูตร 

4.5 กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล 
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4.5.1 คณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรร่วมกันพิจารณาหลักสูตร ดังนี้ 
1) เป็นไปตามเกณฑ์ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร 

และอาจารย์ผู้สอนร่วมปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) และจัดทำ (ร่าง) หลักสูตรและข้อเสนอแนะต่อ
คณะกรรมการบริหารคณะและคณะกรรมการประจำคณะ 2(  

ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร 
และอาจารย์ผู้สอนร่วมกันวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ และจัดทำ (ร่าง) 
หลักสูตรและข้อเสนอแนะต่อคณะกรรมการบริหารคณะเพ่ือรับการพิจารณาอีกครั้ง 

4.5.2 คณะกรรมการประจำคณะร่วมกันพิจารณา (ร่าง) หลักสูตร ดังนี้ 
1) เห็นชอบ โดยอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และ

อาจารย์ผู ้สอนร่วมปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) และจัดทำ (ร่าง) หลักสูตรและข้อเสนอแนะต่อ
คณะกรรมการประจำคณะต่อไป 

2) ไม่เห็นชอบ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และอาจารย์ผู้สอนร่วมกัน
วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ และจัดทำ (ร่าง) หลักสูตรและข้อเสนอแนะ
ต่อคณะกรรมการประจำคณะต่อไป 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 
 

1. ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569) ดำเนินการ
พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง Outcome-based education (OBE) และเป็นไปตามเกณฑ์การตรวจประกัน
คุณภาพการศึกษา AUN-QA เวอร์ชัน 4 ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ 

1.1 จัดให้มีระบบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพื่อทำการตรวจสอบ ควบคุม กำกับการพัฒนา
หลักสูตรทุก ๆ 5 ปี ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรที่ประกาศใช้ฉบับปัจจุบัน  

1.2 การบริหารหลักสูตรของอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรมีภาระหน้าที่ในการบริหารและพัฒนา
หลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแต่การวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และ  

การพัฒนาหลักสูตร 

1.3 กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การปรับปรุงหลักสูตรมีขั้นตอน ดังนี้ 
1.3.1 กรณีการจัดทำหลักสูตรใหม่ ต้องมีการสำรวจความเป็นไปได้ในการเปิดหลักสูตร  และสำรวจ

ความต้องการของตลาด พร้อมทั้งจัดทำรายงานผลสำหรับเสนอมหาวิทยาลัยพิจารณาในการดำเนินการ
จัดทำหลักสูตร และหากได้รับการอนุมัติต้องมีการสำรวจความต้องการของผู้มีส่วนได้เสียเพ่ือนำข้อมูลจัดทำ
หลักสูตรที่ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงาน 

1.3.2 กรณีการปรับปรุงหลักสูตร เริ่มจากการสำรวจความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตที่สำคัญ และ
รวบรวมความต้องการ พร้อมทำการวิเคราะห์ความต้องการและนำมาออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLO) ให้เป็นไปตามความต้องการของตลาดแรงงาน เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร  

1.3.3 เสนอโครงการในการพัฒนาหลักสูตร/การปรับปรุงหลักสูตร/เพื ่อของบประมาณต่อ
มหาวิทยาลัย 

1.3.4 ทำคำสั ่งแต่งตั ้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร/กรรมการการปรับปรุงหลักสูตร เสนอ
มหาวิทยาลัยฯ โดยคณะกรรมการต้องมีองค์ประกอบที่ครบถ้วน คือ มีคณะกรรมการอย่างน้อย 5 คน 
ประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 2 คน ผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญในสาขาวิชาซึ่งเป็น
บุคคลภายนอกอย่างน้อย 2 คน ผู้แทนองค์กรวิชาชีพอย่างน้อย 1 คน (ถ้ามี) 

1.3.5 ดำเนินการยกร่างหลักสูตรตามแนวทางการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์ Outcome-based education 

(OBE) พร้อมทั้งทำการวิพากษ์หลักสูตรให้มีโครงสร้างและเนื้อหาเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร  
1.3.6 นำเสนอ (ร่าง) หลักสูตรต่อคณะกรรมการประจำคณะเพ่ือทำการพิจารณา 

1.3.7 นำเสนอ (ร่าง) หลักสูตรต่อคณะกรรมการระดับมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
1) คณะอนุกรรมการกลั่นกรองคำอธิบายรายวิชา พิจารณาคำอธิบายรายวิชาภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษในหลักสูตรถูกต้อง เหมาะสมและเป็นไปด้วยความเรียบร้อย  
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2) คณะอนุกรรมการกำกับมาตรฐานหลักสูตร พิจารณา ตรวจสอบและกำกับมาตรฐาน
หลักสูตร เสนอแนะแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและ
ข้อกำหนดของสภาวิชาชีพ 

3) คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ พิจารณา กลั่นกรองและตรวจสอบ 
(ร่าง) หลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและข้อกำหนดของสภาวิชาชีพ ให้ถูกต้องและ
เรียบร้อยก่อนนำเสนอต่อสภาวิชาการ 

4) สภาวิชาการ พิจารณาพร้อมให้ข้อเสนอแนะ (ร่าง) หลักสูตรต่อสาขาวิชา 

1.3.8 นำเสนอ (ร่าง) หลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาและให้ความเห็นชอบ
หลักสูตร 

1.3.9 ดำเนินการจัดทำหลักสูตรฉบับสมบูรณ์ และส่งข้อมูลหลักสูตรให้สำนักงานปลัดกระทรวง  

การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

1.4 การนำหลักสูตรไปใช้จัดการเรียนการสอน โดยมีการตรวจสอบ ควบคุม กำกับให้มีมาตรฐานตามที่
กำหนดในหลักสูตร 
 

2. การบริหารอาจารย์ 
2.1 หลักสูตรจัดทำแผนอัตรากำลังของหลักสูตร บริหารงานตามแผนให้มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

อาจารย์ผู้สอนเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 

2.2 ภาระงานของอาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาความเหมาะสมจากคุณสมบัติ ความรู้
ความสามารถ ประสบการณ์และความถนัด 

2.3 หลักสูตรส่งเสริมให้อาจารย์มีสมรรถนะตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด  
 

3. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
3.1 หลักสูตรจัดกิจกรรมเสริมความรู้และเตรียมความพร้อมนักศึกษาตลอดหลักสูตร เพื่อให้นักศึกษามี

ความพร้อมในการประกอบอาชีพ 

3.2 ทุกรายวิชาในหลักสูตรจัดการเรียนรู้แบบ active learning 

3.3 หลักสูตรกำหนดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่จำเป็นของหลักสูตร และมีการประเมินผลทักษะที่
กำหนด 

3.4 หลักสูตรมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปลูกฝังให้นักศึกษาเกิดความคิดใหม่ ความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม 
และการเป็นผู้ประกอบการ 

3.5 ทุกรายวิชาในหลักสูตรมีการทบทวนการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง สอดคล้องกับความ
ต้องการของสถานประกอบการ และผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร (PLOs) โดยมีบุคคลภายนอก/
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกร่วมพิจารณา 
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4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
4.1 ทุกรายวิชาในหลักสูตรมีการประเมินผู้เรียนตามผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) วิธีการ 

และเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลมีความหลากหลาย สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

4.2 ทุกรายวิชาในหลักสูตรกำหนดเกณฑ์การประเมินผลชัดเจนและแจ้งนักศึกษารับทราบ 

4.3 ทุกรายวิชาในหลักสูตรมีวิธีการประเมินผลที่มีคุณภาพ ที่แสดงถึงการวัดในสิ่งที่ต้องการ  วัดได้
ถูกต้อง มีความคงเส้นคงวา และยุติธรรม 

4.4 ทุกรายวิชาในหลักสูตรมีการวัดการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

4.5 ทุกรายวิชาในหลักสูตรมีการทบทวนกระบวนการประเมินผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
4.6 หลักสูตรมีระบบในการจัดการข้อสงสัยของนักศึกษาเกี่ยวกับการประเมินผล 

4.7 หลักสูตรมีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดับชั้นปี (YLOs) และระดับหลักสูตร (PLOs) 
 

5. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1. ปรับปรุงหลักสูตรใหม้ีมาตรฐาน

เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูร
ระดับปริญญาตรีกำหนด  

1. พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐาน  
จากหลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) 

2. ปรับปรุงและจัดการดำเนินการ
หลักสตูรตามมาตรฐาน AUN-QA 

3. ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง
สม่ำเสมอ  

1. เอกสารปรับปรุงหลักสูตร  
2. รายงานผลการประเมินหลักสูตร  
3. รายงานผลการประกันคณุภาพ 

2. ปรับปรุงหลักสูตรใหส้อดคล้องกับ
ความต้องการของภาคอุตสาหกรรม 
และภาคธุรกิจ รองรับการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์  

1. จัดทำแผนการศึกษาสหกิจศึกษา 
2. จัดทำชุดวิชาแบบโมดลูตาม 

ความต้องการของภาคอุตสาหกรรม 
และภาคธุรกิจ 

1. รายงานผลการประเมินความ 

พึงพอใจการใช้บัณฑิตของสถาน
ประกอบการ  

2. อัตราการมีงานทำของบัณฑิตจบใหม่ 
3. เงินเดือนเฉลี่ยของบัณฑิตจบใหม่ 

3. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน  
การสอน งานวิจัยและบริการ 
วิชาการ ให้มีประสบการณ์จาก  
การนำความรู้ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอรไ์ปปฏิบตัิงานจริง  

1. ติดตามความเปลี่ยนแปลง 
ความต้องการของผู้ประกอบการ 
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์

2. สนับสนุนบุคลากรดา้นการเรียน 
การสอนให้ทำงานวิจัย/งานบริการ
วิชาการแก่องค์กรภายนอกและ
ชุมชน  

1. จำนวนผลงานวิชาการของอาจารย ์

2. จำนวนงานวิจัยและงานบริการ 
วิชาการต่ออาจารย์ในหลักสตูร  
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6. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจัดทำทุกปี ซึ่งจะมีการรวบรวมข้อมูลทั้งหมด เพื่อทำการปรับปรุง
และพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 

 

7. การประเมินผลการดำเนินงานตามหลักสูตร 

7.1 จัดให้มีการประเมินคุณภาพหลักสูตรภายในเป็นประจำทุกปี โดยยึดหลักเกณฑ์ AUN-QA เวอร์ชัน 
4 หรือเกณฑ์อ่ืน ๆ ที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบ 

7.2 กำหนดให้หลักสูตรมีการทบทวนหลักสูตรให้มีความทันสมัยเป็นระยะ ๆ หากหลักสูตรยังคงมีความ
ทันสมัยเป็นไปตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตกำหนดให้ปรับปรุงหลักสูตรทุก ๆ 5 ปีการศึกษา แต่หาก
หลักสูตรไม่เป็นไปตามที่ต้องการของผู้ใช้บัณฑิตควรทำการปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย และเป็นไปตาม
แนวทางท่ีผู้ใช้บัณฑิตต้องการได้ก่อนครบวงรอบปรับปรุงหลักสูตร 

 

8. การทบทวนการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
8.1 นำผลการประเมินคุณภาพการศึกษาที่ทำการประเมินภายในประจำปีมาวิเคราะห์และจัดทำแผนใน

การพัฒนาหลักสูตรโดยยึดแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามแนวทาง OBE และคำนึงถึงเกณฑ์
การตรวจประกันคุณภาพ AUN-QA เวอร์ชั่น 4 หรือเกณฑ์อ่ืน ๆ ที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบ 

8.2 นำผลการประเมินหลักสูตรในภาพรวมมาทบทวนและปรับปรุงหลักสูตรให้มีคุณภาพ และสอดคล้อง
กับความต้องการของตลาดแรงงาน 

 

9. การตรวจสอบความสอดคล้องของหลักสูตรตามแนวทางการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์ 
 

ประเด็นการพิจารณา คำอธิบาย 

1. ผลลัพธ์การเรยีนรู ้ ผู้เรยีนมีการเปลีย่นแปลงหรือพัฒนาการของผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละด้าน
ระหว่างเรยีน และมีการสะสม จนมีแนวโน้มที่มั่นใจได้ว่าจะบรรลผุลลัพธ์ 

การเรยีนรู้ โดยรวมที่กำหนดในหลักสูตร 
2. โครงสร้างหลักสตูร การศึกษาและ

รายวิชา 
2.1 หลักสูตรมีการกำหนดผู้มีส่วนได้เสีย และวิธีการได้มาซึ่งความตอ้งการ

และความคาดหวังท่ีนำไปสู่การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สะท้อนความ
ต้องการและความคาดหวังของผู้มสี่วนไดเ้สีย ที่ครอบคลมุตามมาตรฐาน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ และสะท้อนเปา้หมายการพัฒนาผู้เรียนท้ังระยะสั้น
และระยะยาว 

2.2 การออกแบบโครงสร้างหลักสูตรและรายวิชา หรือโมดูลการเรียนรู้มี
ความสัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรทำให้ผู้เรียน
สามารถสร้างองค์ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะทางวิชาการและวิชาชีพได้จริง 

3. การจัดกระบวนการเรียนรู ้ 3.1 การจัดกระบวนการเรียนรู้กระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักวิธี
แสวงหาความรู้ ปลูกฝังใหผู้้เรยีนเกิดการเรียนรูต้ลอดชีวิต เกิดกรอบคิด
แบบเติบโต 
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ประเด็นการพิจารณา คำอธิบาย 

3.2 การจัดกระบวนการเรียนรู้ทำให้มั่นใจได้ว่าผู้เรยีนสามารถนำสิ่งที่เรียนรู้
ไปใช้กับการทำงานจริงได้ และตอบสนองความต้องการและความ
คาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

4. วิธีการวัดและประเมินผลผูเ้รียน 4.1 การออกแบบการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ และพัฒนาการของ
ผู้เรยีน มีวิธีการ เครื่องมือ และการกำหนดเกณฑ์การตดัสินผลที่
น่าเชื่อถือ สะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ที่แท้จริงของผู้เรียน 

4.2 มีวิธีการในการทบทวน ตรวจสอบ กำกับ การให้ข้อมูลป้อนกลบั และ
การรายงานผลการเรียนรู้ที่นำมาสูก่ารปรับปรุงและพัฒนาคณุภาพการ
เรียนการสอน ท้ังของผู้สอนและผูเ้รียน เพื่อให้มั่นใจว่า ผูเ้รียนบรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรูต้ามที่หลักสตูรและรายวิชาคาดหวัง 

5. ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร และ
การบริหารคณุภาพ 

5.1 หลักสูตรมีการวางแผนคุณภาพ การควบคุมคณุภาพ และการบริหาร
ความเสีย่งท่ีอาจเกิดขึ้นในระหว่างการดำเนินการของหลักสูตร รวมถึงมี
การจัดการข้อร้องเรียน และการอุทธรณ์ได้อย่างเหมาะสม 

5.2 หลักสูตรมีการนำข้อมูลการประเมินผลการจดัการศึกษามาใช้ในการ
ทบทวน การปรับปรุง และการพฒันาคุณภาพ ของหลักสูตร เพื่อให้
ผู้เรยีนบรรลุมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด และทำให้ผู้ใช้บัณฑิต
มั่นใจว่าจะได้บุคลากรที่มีความสามารถ ตรงตามความต้องการและ
ความคาดหวัง 

5.3 มีวิธีการในการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลหลักสตูรให้ผูม้ีส่วนได้เสียได้
รับทราบ 

 

10. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ของนักศึกษา 
หลักสูตรมีช่องทางให้นักศึกษาร้องเรียนและอุทธรณ์เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนและการวัด

ประเมินผลของอาจารย์ ดังนี้ 
 

ประเด็นการร้องเรียนและอุทธรณ์ ช่องทางการร้องเรียนและอุทธรณ์ 

1. การจัดการเรียนการสอนตามผลลัพธ์ 

การเรยีนรู ้
1.1 ช่องทางร้องเรียนผ่านอาจารยท์ี่ปรึกษา หรืออาจารย์ในหลักสูตร หรือ

ประธานหลักสตูรโดยผา่นช่องทางการเข้าพบอาจารย์ ยื่นหนังสือ
ร้องเรียนต่อประธานหลักสตูร หรอืช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

1.2 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางคณะ โดยยื่นหนังสือร้องเรยีนผ่านสำนักงาน
คณะ หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์

1.3 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางสำนักส่งเสริมวิชาการ และมหาวิทยาลัย โดย
ยื่นหนังสือร้องเรียนผ่านสำนักงาน หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

1.4 ช่องทางร้องเรียนผ่านสายด่วนอธิการบดี โดยยื่นหนังสือร้องเรยีน
สำนักงานอธิการบดี หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์
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ประเด็นการร้องเรียนและอุทธรณ์ ช่องทางการร้องเรียนและอุทธรณ์ 

2. การวัดและประเมินผลตามผลลพัธ์ 

การเรยีนรู ้
2.1 ช่องทางร้องเรียนผ่านอาจารยท์ี่ปรึกษา หรืออาจารย์ในหลักสูตร หรือ

ประธานหลักสตูรโดยผา่นช่องทางการเข้าพบอาจารย์ ยื่นหนังสือ
ร้องเรียนประธานหลักสูตร หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

2.2 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางคณะ โดยยื่นหนังสือร้องเรยีนผ่านสำนักงาน
คณะ หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์

2.3 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางสำนักส่งเสริมวิชาการ และมหาวิทยาลัย โดย
ยื่นหนังสือร้องเรียนผ่านสำนักงาน หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

2.4 ช่องทางร้องเรียนผ่านสายด่วนอธิการบดี โดยยื่นหนังสือร้องเรยีน
สำนักงานอธิการบดี หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์

3. การบริการและช่วยเหลือนักศึกษา 
1) Student progress  

2) Academic performance  

3) Workload monitoring 

3.1 ช่องทางร้องเรียนผ่านอาจารยท์ี่ปรึกษา หรืออาจารย์ในหลักสูตร หรือ
ประธานหลักสตูรโดยผา่นช่องทางการเข้าพบอาจารย์ ยื่นหนังสือ
ร้องเรียนประธานหลักสูตร หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

3.2 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางคณะ โดยยื่นหนังสือร้องเรยีนผ่านสำนักงาน
คณะ หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์

3.3 ช่องทางร้องเรียนผ่านทางสำนักส่งเสริมวิชาการ และมหาวิทยาลัย โดย
ยื่นหนังสือร้องเรียนผ่านสำนักงาน หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ 

3.4 ช่องทางร้องเรียนผ่านสายด่วนอธิการบดี โดยยื่นหนังสือร้องเรยีน
สำนักงานอธิการบดี หรือช่องทางอิเล็กทรอนิกส ์

 

11. การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตรให้ผู้มีส่วนได้เสียรับทราบ 

หลักสูตรกำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย วิธีการในการเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร และแหล่งเผยแพร่ข้อมูล
หลักสูตร ดังนี้ 

 

ผู้มีส่วนได้เสีย วิธีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร แหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 
1. นักศึกษา 1.1 ปฐมนิเทศนักศึกษาระดับคณะ และระดับหลักสูตร ก่อน

เปิดเรียนช้ีแจงข้อมูลหลักสตูร ปรชัญาการศึกษา ปรัชญา
และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับ
หลักสตูร รายชั้นปี และระดับรายวิชา โครงสร้างหลักสตูร
และแผนการเรียน ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ข้อกำหนด
เฉพาะในการผา่นเกณฑ์ของหลักสตูร การจดัการเรียน 

การสอนและการวดัประเมินผลรายวิชา 

1.2 แนะนำแหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 

1.1 ไลน์กลุ่มนักศึกษา  
1.2 เว็บไซต์ของสำนักส่งเสรมิวิชาการ

และงานทะเบยีน 
https://academic.npru.ac.th/ 

1.3 เว็บไซต์หลักสูตรทุกหลักสูตร 

2. อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสตูร 

2.1 ประชุมอาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตรชี้แจงข้อมูลหลักสตูร 
ปรัชญาการศึกษา ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร รายชั้นปี และระดับ
รายวิชา โครงสร้างหลักสูตรและแผนการเรียน ทักษะ 

2.1 ไลน์กลุ่มอาจารย์  
2.2 เว็บไซต์ของสำนักส่งเสรมิวิชาการ

และงานทะเบยีน 
https://academic.npru.ac.th/ 
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ผู้มีส่วนได้เสีย วิธีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร แหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 
การเรยีนรู้ตลอดชีวิต ข้อกำหนดเฉพาะในการผ่านเกณฑ์
ของหลักสูตร การจัดการเรียนการสอนและการวัด
ประเมินผลรายวิชา ให้เข้าใจถูกตอ้ง ครบถ้วน และตรงกัน 

2.2 แนะนำแหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 

2.3 เว็บไซต์หลักสูตรทุกหลักสูตร 

3. อาจารย์ประจำ
หลักสตูรและ
อาจารยผ์ู้สอน 

3.1 บันทึกข้อความชี้แจงข้อมูลหลักสูตร ปรัชญาการศึกษา 
ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดับหลักสตูร รายชั้นปี และระดบัรายวิชา โครงสร้าง
หลักสตูรและแผนการเรียน ทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต 
ข้อกำหนดเฉพาะในการผ่านเกณฑ์ของหลักสูตร การ
จัดการเรียนการสอนและการวดัประเมินผลรายวิชาให้
เข้าใจถูกต้อง ครบถ้วน และตรงกนั 

3.2 แนะนำแหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 

3.1 บันทึกข้อความ 

3.2 เว็บไซต์ของสำนักส่งเสรมิวิชาการ
และงานทะเบยีน 
https://academic.npru.ac.th/ 

3.3 เว็บไซต์หลักสูตรทุกหลักสูตร 

4. นักเรียนใน
โรงเรียน 

4.1 การประชาสัมพันธ์ในโรงเรียน แนะนำหลักสูตร อาชีพท่ี
สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา ผลลัพธ์ 

การเรยีนรู้ระดับหลักสตูร โครงสรา้งหลักสูตรและแผน 

การเรยีน 

4.2 แนะนำแหล่งเผยแพร่ข้อมูลหลักสูตร 

4.1 แผ่นพับประชาสัมพันธ์หลักสตูร 
4.2 เว็บไซต์ของสำนักส่งเสรมิวิชาการ

และงานทะเบยีน 
https://academic.npru.ac.th/ 

4.3 เว็บไซต์หลักสูตรทุกหลักสูตร 
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5. Mapping of Program Learning Outcomes VS Bloom’s Taxonomy 

5.1 PLO หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวิตประจำวันและสื่อสารทางวิชาการได้ตามหลัก 7C และสัมพันธ์กับกลุ่มผู้รับสาร 

PLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย และจัดการข้อมูลในฐานะผู้ใช้งาน ได้ตามหลักการและเป็นไปตามกฎหมาย ICT 

PLO3 ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (3R8C) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และใช้ในชีวิตประจำวัน 

PLO4 ประพฤติตนตามอัตลักษณ์ พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา 
5.2 PLO หมวดวิชาเฉพาะ 

5.2.1 กลุ่มวิชาแกน 

PLO5 ประยุกต์ใช้หลักการ แนวคิด และทฤษฎีทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการ เครือข่าย โครงสร้างข้อมูล อัลกอริทึม การวิเคราะห์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และ
การเรียนรู้ของเครื่อง รวมถึงเทคโนโลยีใหม่ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ (K3) 

PLO6 ออกแบบระบบซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล ระบบจัดการข้อมูล ส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI/UX) การจำลองแบบ และการสร้างโมเดลข้อมูลเพื่อการตัดสินใจได้อย่างสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้และองค์กร (K4) 

PLO7 แสดงออกถึงจริยธรรมวิชาชีพ ความรับผิดชอบ และความเป็นมืออาชีพในการปฏิบัติงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยคำนึงถึงการใช้ข้อมูล เทค โนโลยีดิจิทัล เคารพ
ลิขสิทธิ์ สิทธิส่วนบุคคล มีจิตสำนึกด้านความปลอดภัยไซเบอร์ และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม (A3) 

PLO8 ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการได้อย่างมีสมรรถนะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์*และสอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการ (S3) 

สมรรถนะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีดังนี้  
1. ด้านผลสำเร็จของงาน ได้แก่ ปริมาณงานและคุณภาพงาน 

2. ด้านความรู้ความสามารถ ได้แก่ ความสามารถทางวิชาการ การเรียนรู้และประยุกต์วิชาการวิจารณญาณ การวิเคราะห์ และการตัดสินใจ การจัดกา รและวางแผน และความเหมาะสมต่อ
ตำแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมาย  

3. ด้านทักษะ ได้แก่ ความชำนาญด้านปฏิบัติการ ทักษะการสื่อสาร และทักษะภาษาและวัฒนธรรมต่างประเทศ 

4. ด้านจริยธรรม ได้แก่ ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี ความมีระเบียบวินัย ปฏิบัติตามวัฒนธรรมขององค์กร และคุณธรรมและจริยธรรม 

5. ด้านคุณลักษณะ ได้แก่ บุคลิกภาพและการวางตัว มนุษยสัมพันธ์ ความมั่นใจในตนเอง ความเป็นผู้นำ 
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5.2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
PLO9 พัฒนาซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน และเว็บไซต์ตามแนวคิดทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และมาตรฐานสากล โดยเลือกใช้เครื่องมือ เทคโนโลยี และกระบวนการพัฒนาท่ี

ทันสมัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S3) 

PLO10 สร้างช้ินงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ด้วยการบูรณาการองค์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์กับนวัตกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อสร้างผลงานหรืองานวิจัยที่ตอบสนองต่อ
ความต้องการขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
PLO11 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสำหรับการเก็บ วิเคราะห์ ประมวลผล และนำเสนอข้อมูลขนาดใหญ่ และปัญญาประดิษฐ์ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (S3) 

PLO12 สร้างชิ้นงานด้านวิทยาการข้อมูล บูรณาการองค์ความรู้ด้านข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสร้างนวัตกรรมหรือระบบอัจฉ ริยะที่ตอบสนองความ
ต้องการขององค์กร ท้องถิ่น หรือภาคอุตสาหกรรม (S4) 
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8.2 ตารางความเชื่อมโยง CLO กับ PLO รายวิชา 

 

COURSE/CLO 
 Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปบังคับ             

1000010 ภาษาอังกฤษระดับกลางข้ันต้น             

CLO1 Apply vocabulary and grammar in sentences, discourse and standardized test (A2+ level) correctly             

CLO2 Listen and identify gist and details in conversation, information correctly             

CLO3 Talk about oneself, preferences, and technology, and give well-organized presentations on selected topics 

appropriately 

            

CLO4 Read and categorize texts for main idea and detail correctly using effective strategies             

CLO5 Describe things, events, and opinions accurately using grammar at an A2+ CEFR level             

1000011 ภาษาอังกฤษระดับกลาง             

CLO1 Apply vocabulary and grammar (B1 level) in sentences, discourses and standardized tests correctly             

CLO2 Listen to texts at the B1 level and identify the main idea and details correctly             

CLO3 Engage in conversation, opinion, and attitude toward social events on the topic and present the selected 

topic accurately 

            

CLO4 Read notifications, activities, and social events for purpose, attitude and detail accurately             

CLO5 Write short reports and descriptive and expository essays using grammar at B1 CEFR level correctly             

CLO6 Use English for communication in various contexts purposely             

1000012 ภาษาอังกฤษระดับกลางข้ันสูง             

CLO1 Apply vocabulary and grammar (B1 level) in sentences, discourses and standardized tests correctly             

CLO2 Listen and identify specific information and express opinions appropriately             
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COURSE/CLO 
 Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

CLO3 Speak and produce speeches on specific information and events fluently             

CLO4 Read and identify the main idea and details in texts at the B1 level correctly             

CLO5 Write an essay on specific information and events and review selected topics grammatically correct             

CLO6 Use English for communication in various contexts appropriately following 21
st
-century skills             

2000010 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

CLO1 อธิบายประวตัิความเป็นมา พันธกิจ อัตลักษณ์ แนวโน้ม และทิศทางของมหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐมได้อย่างถูกต้อง             

CLO2 เช่ือมโยงแนวคิดตามอัตลักษณ์พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสาเข้ากับสถานการณต์ามโจทย์กรณีศึกษาได้อย่างถูกต้องและ
สัมพันธ์กับบริบทในศาสตร์ของตนเอง 

            

CLO3 แสดงออกถึงความภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษามหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐมบนพื้นฐานของเกณฑ์การรู้สึกมีคุณค่าในตนเอง
ของ Rosenberg 

            

CLO4 เขียนโครงการบูรณาการองค์ความรู้เพื่อพัฒนาตนเองและชมุชนตามกระบวนการวิศวกรสังคมไดต้ามหลักการ ถูกต้อง ครบถ้วน             

CLO5 ปฏิบัติการโครงการบูรณาการองค์ความรู้เพื่อพัฒนาตนเองและชุมชนด้วยกระบวนการวิศวกรสังคมได้อย่างถูกต้องตอบโจทย์
ท้องถิ่น 

            

4000010 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             

CLO1 วิเคราะห์แหล่งข้อมูลดิจิทลัและอ้างอิงถูกต้อง พร้อมยึดหลักพลเมืองดิจิทลัหรือกฎหมาย ICT ได้ถูกต้อง             

CLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดจิิทัลและปัญญาประดิษฐ์ (AI) จัดการข้อมูลอย่างปลอดภัยเพื่อแก้ปญัหาในชีวิตประจำวัน             

CLO3 ออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลที่สอดคล้องวิชาชีพโดยการประยกุต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI)             

วิชาเสริม (ไม่นับหน่วยกิต)             

1000001 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1             

CLO1 Apply vocabulary and grammar (A1+) in sentences correctly             

CLO2 Listen and identify details of daily conversation correctly             
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COURSE/CLO 
 Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

CLO3 Talk and discuss simple topics of everyday conversations understandably             

CLO4 Read very short and simple texts and identify purpose and detail correctly             

CLO5 Write short sentences at the introductory level correctly             

1000002 ภาษาอังกฤษสำหรับระดับ A1+             

CLO1 Listen to daily conversations and questions and identify answers correctly; read and identify the main idea 

of the short expressions and leisure issues correctly 

            

CLO2 Engage in conversations and leisure issues; ask and answer questions appropriately             

CLO3 Write messages and notifications using the highest frequency vocabulary and grammar correctly             

CLO4 Apply vocabulary and grammar at the A2 level in sentences and discourse correctly             

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปเลือก             

1) กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง             

2000011 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ และการพัฒนาแบบยั่งยืนได้ถูกต้องตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

CLO2 ทำบัญชีรายรับรายจ่ายที่มคีวามเหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนและบริบทของสังคมไทยและสังคมโลก             

CLO3 นำเสนอแนวทางการพัฒนาท้องถิ่นได้ถูกต้องตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

CLO4 ออกแบบการใช้ชีวิตระดับครอบครัวได้สอดคล้องกับหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000012 พลเมืองเข้มแข็ง             

CLO1 อธิบายหลักการยอมรับความแตกต่างของบุคคล ความเสมอภาค และความเท่าเทียมได้อย่างถกูต้อง             

CLO2 ออกแบบโครงการพัฒนาชุมชนท้องถิ่นโดยการเรียนรูผ้่านกรณีศึกษาได้ถูกต้องครบถ้วน             

CLO3 ประยุกต์หลักการเคารพสทิธิ และเสรีภาพได้เหมาะสมกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน             
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COURSE/CLO 
 Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

CLO4 ประยุกต์หลักการอยู่ร่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลกอย่างสันติได้เหมาะสมกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน             

CLO5 ประยุกต์หลักกฎหมาย กฎเกณฑ์ของสังคม และหน้าที่ในฐานะของพลเมืองไทยได้เหมาะสมกบัสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน             

2000013 สังคมไทยและภูมิปัญญาไทยกับการพัฒนาท้องถิ่น             

CLO1 อธิบายความเป็นมาทางประวัติศาสตร์ ภมูิสังคม และการเปลีย่นแปลงทางสังคมไทยได้ถูกต้อง             

CLO2 นำเสนอข้อมลูความหลากหลายและความแตกต่างของลักษณะภมูิสังคมของไทยในชุมชนได้ถกูต้อง             

CLO3 จัดทำสื่อสารสนเทศข้อมลูภูมิสังคมทีไ่ดม้าจากการรวบรวมข้อมูลในชุมชนได้เหมาะสม             

2000014 วัยใส ใจสะอาด             

CLO1 อธิบายหลักการของผลประโยชน์ส่วนตนและผลประโยชน์สว่นรวม การทุจรติปราบทุจริตด้วยจิตพอเพียง Active Citizen และ
หน้าท่ีพลเมืองได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์ข้อมูลการมสี่วนรว่มในกิจกรรมสาธารณะของประชาชนในชุมชนด้านการต่อต้านการทุจริตและคอรร์ัปชันได้ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 ออกแบบการแก้ปัญหาการทุจริตและคอรร์ัปชันในชุมชนจากสถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้ถกูต้องตามหลักวิชาการ             

2) กลุ่มก้าวทันโลก             

3000010 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์             

CLO1 อธิบายหลักการทำธุรกิจ การเป็นผูป้ระกอบการ การออกแบบธุรกิจ การตลาดออนไลน์ สารสนเทศ การจัดการทรัพยากรมนุษย ์
การเงินและการลงทุน จริยธรรมผูป้ระกอบการ ได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ออกแบบธุรกิจในด้านการตลาดออนไลน์ การใช้ประโยชนส์ารสนเทศ การจัดการทรัพยากรมนุษย์ การเงินและการลงทุน และ
จริยธรรมผู้ประกอบการให้สอดคลอ้งกับสถานการณไ์ดเ้หมาะสม 

            

CLO3 นำเสนอแนวทางการประกอบธุรกิจได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 แสดงออกถึงจริยธรรมการเป็นผู้ประกอบการได้ตามหลักจรรยาบรรณผูป้ระกอบการ             
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COURSE/CLO 
 Program Learning Outcomes (PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

4000011 รักษ์เรา รักษ์โลก             

CLO1 อธิบายความหมายของทรพัยากรธรรมชาติ และความหลากหลายทางชีวภาพได้ถูกต้อง             

CLO2 วิเคราะห์สถานการณ์และวกิฤตการณด์้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของประเทศไทยและของโลกได้อย่างถูกต้อง             

CLO3 ประยุกต์ใช้หลักจรยิธรรมทางสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจำวันได้เหมาะสม             

CLO4 มีส่วนร่วมในการจดัการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในชุมชนอย่างยั่งยืน             

4000012 การรู้สารสนเทศ             

CLO1 อธิบายการจดัระบบทรัพยากรสารสนเทศในแหล่งสารสนเทศได้ตามหลักการจดัระบบ             

CLO2 เลือกใช้แหล่งสารสนเทศและการให้บริการสารสนเทศท่ีถูกตอ้งตรงกับหลักการทางวิชาการ             

CLO3 สืบค้นข้อมลูโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้สอดคล้องกับประเด็นเนื้อหาท่ีกำหนด             

CLO4 เขียนรายงานอ้างอิงและบรรณานุกรมได้ถูกต้องตามรูปแบบการทำผลงานทางวิชาการ             

CLO5 นำเสนอรายงานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศได้เหมาะสมกับผูร้ับสาร             

CLO6 รับผดิชอบในการส่งผลงานตรงตามเวลาที่กำหนด             

4000013 การคิดในศตวรรษที่ 21             

CLO1 อธิบายหลักการคิด 9 ลักษณะ การคดิอย่างมีวิจารณญาณ การคิดเชิงสร้างสรรค์ และตรรกศาสตร์กับการให้เหตุผลได้ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้การคิด 9 ลักษณะ การคดิอย่างมีวิจารณญาณ การคิดเชิงสร้างสรรค์และตรรกศาสตร์กับการใหเ้หตผุลใน
สถานการณ์ชีวิตประจำวันได้ถูกตอ้ง 

            

CLO3 นำเสนอแนวทางแก้ปัญหาจากสถานการณ์ตา่ง ๆ ในชีวิตประจำวันโดยใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และตรรกศาสตร์กับการ
ให้เหตุผลได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้หลักการคิดสร้างสรรค์ในการสร้างช้ินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ             
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3) กลุ่มการเรียนรู้ตลอดชีวิต             

1000013 ศิลปะการสื่อสารอย่างผู้นำ             

CLO1 อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์ประกอบของการสื่อสารไดถู้กต้องตามทฤษฎีการสื่อสาร             

CLO2 สื่อสารภาษาไทยในสถานการณ์ที่กำหนดได้ตามหลัก 7C             

CLO3 นำเสนอข้อมลูด้วยวาจา ลายลักษณ์อักษร และสื่อประสมไดถู้กต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 ประยุกต์ใช้การพูดอย่างผู้นำในสถานการณ์จำลองได้ตามหลักวิชาการ             

1000014 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน             

CLO1 Demonstrate proficient English language skills for delivering oral presentations by utilizing appropriate 

vocabulary, grammar, and pronunciation with clarity and fluency effectively 

            

CLO2 Employ effective verbal and non-verbal communication techniques, including body language, gestures, and 

eye contact, to engage and connect with the audience during oral presentations in English skillfully 

            

CLO3 Utilize visual aids and multimedia tools to enhance the delivery and impact of oral presentations in 

English, ensuring visual clarity, relevance, and audience engagement appropriately 

            

CLO4 Evaluate and provide feedback on oral presentations, employing critical thinking skills and appropriate 

criteria constructively 

            

1000015 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ             

CLO1 Define, explain, and apply these terms and vocabulary in different situations skillfully             

CLO2 Listen for main ideas and details actively             

CLO3 Summarize the main idea and identify the details from the reading text/passage correctly             

CLO4 Interpret data with charts and graphs proficiently             
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CLO5 Communicate opinions and ideas through short presentations with fluency and comprehensibility 

confidently 

            

CLO6 Write descriptive paragraphs or essays to express ideas and opinions using correct vocabulary and correct 

grammar forms/structures effectively 

            

1000016 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

CLO1 Apply foundational academic vocabulary, expressions, and grammar to improve clarity in both spoken and 

written communication. 

            

CLO2 Read academic texts more effectively by identifying main ideas, distinguishing facts and opinions, and 

understanding connections between complex ideas. 

            

CLO3 Produce structured academic writing (including summaries, paraphrases, and short essays) by integrating 

foundational writing principles with the responsible and ethical evaluation and application of AI and online 

writing tools to ensure academic integrity and enhance workflow. 

            

CLO4 Participate confidently in academic discussions and seminars by clarifying, giving examples, and expressing 

agreement or disagreement clearly. 

            

CLO5 Develop essential academic listening and note-taking skills for understanding university lectures and 

seminars in order to identify and distinguish specific information. 

            

CLO6 Create and deliver specialized communications across various media, including video reports and concise 

data interpretations, by applying principles of effective communication, ethical technology use, and 

audience-appropriate stylistic adaptation. 

            

1000017 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

CLO1 เขียนสัทอักษรภาษาจีนพินอินได้ตามหลักการเขียนท่ีถูกต้อง             
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CLO2 ออกเสียงสัทอักษรภาษาจนีพินอิน คำศัพท์ ประโยคภาษาจนีได้ตามหลักการออกเสยีงท่ีถูกต้อง             

CLO3 สื่อสารภาษาจีนในชีวิตประจำวันได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณจ์ีน             

CLO4 อธิบายความสำคัญและความเป็นมาของเทศกาลและวัฒนธรรมจีนได้อย่างหลากหลาย             

CLO5 รับผดิชอบในการส่งผลงานตรงตามเวลาที่กำหนด             

1000018 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

CLO1 ออกเสียงตัวอักษรและสำนวนภาษาญี่ปุ่นได้ถูกต้อง             

CLO2 ประยุกต์ใช้ภาษาญี่ปุ่นในชีวิตประจำวันได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์             

CLO3 นำเสนอศลิปะและวัฒนธรรมญี่ปุ่นได้อย่างถูกต้อง             

1000019 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสารเบื้องต้น             

CLO1 Identify the sounds, names of Burmese alphabets, and consonants, and develop basic greeting speaking, 

reading, writing, and listening skills in Burmese confidently 

            

CLO2 Describe the characteristics of oneself, name members of the family fluently             

CLO3 Name numbers, count numbers, tell the time and count money in Burmese correctly             

CLO4 Name different kinds of colors, tell about colors they like or dislike, and tell about their favorite color in 

Burmese eloquently 

            

CLO5 Tell or ask the price, bargain for a lower price, and order food at the restaurant successfully             

CLO6 Read or recite body parts, describe their health problems, buy medicine at the pharmacy, and share them 

with doctors or hospitals clearly 

            

2000015 สมดุลสุข             

CLO1 อธิบายแนวคิดของการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุขท่ีสมดลุทั้งทางกาย อารมณ์ สังคมและจิตวญิญาณได้เหมาะสม             

CLO2 วางแผนการพัฒนาตนเองให้มีทักษะชีวิตตามหลักปรัชญา ศาสนาและจิตวิทยาไดเ้หมาะสม             
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CLO3 เลือกใช้วิธีการจัดการอารมณ์ด้วยหลักสุนทรียศาสตร์ไดเ้หมาะสม             

CLO4 ประยุกต์ใช้ทักษะชีวิตและสุนทรียศาสตร์เพื่อการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุขได้เหมาะสม             

CLO5 พัฒนากรอบแนวคิดเชิงบวกในการดำเนินชีวิตได้เหมาะสม             

2000016 กฎหมายน่ารู้ในชีวิตประจำวัน             

CLO1 อธิบายหลักกฎหมายทั่วไปที่ใช้ในชีวิตประจำวันได้ถูกต้องตามหลักกฎหมาย             

CLO2 วิเคราะห์หลักกฎหมายที่เกีย่วข้องกับสถานการณ์ในปัจจุบันได้ถูกต้อง             

CLO3 นำเสนอแนวทางป้องกันปัญหาทางกฎหมายที่อาจเกิดขึ้นไดถู้กต้องตามหลักกฎหมาย             

CLO4 สืบค้นข้อมลูกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับปัญหาในชีวิตประจำวันได้ถูกต้องตามหลักวิชาการ             

2000017 สมาร์ตไลฟ์             

CLO1 อธิบายการบริหารจดัการเพื่อเพิ่มศักยภาพการทำงานได้ถูกต้อง             

CLO2 ประยุกต์การบริหารจัดการทางการเงินในการทำบัญชีครัวเรือนได้ถูกต้องตามหลักการทำบัญช ี             

CLO3 ประยุกต์การบริหารจัดการเวลาในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม             

CLO4 รับผดิชอบในการส่งผลงานตรงตามเวลาที่กำหนด             

4000014 ฟิต ฟอร์ เฟิร์ม             

CLO1 อธิบายความหมาย ความสำคัญ ประเภทและประโยชน์ของกิจกรรมทางกาย ได้ตามหลักการ             

CLO2 อธิบายหลักการป้องกันการบาดเจ็บ และการปฐมพยาบาลการบาดเจ็บได้ตามหลักการ             

CLO3 ประยุกต์กิจกรรมทางกายได้เหมาะสมกับความต้องการและสขุภาพของแต่ละบุคคล             

CLO4 ประยุกต์หลักการส่งเสริมโภชนการได้เหมาะสมกับความต้องการและสุขภาพของแตล่ะบุคคล             

CLO5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อการประเมินกิจกรรมทางกายของตนเองตามหลักการ             

CLO6 รับผดิชอบในการส่งผลงานตรงตามเวลาที่กำหนด             
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4000015 งานช่างพื้นฐานในชีวิตประจำวัน             

CLO1 อธิบายหลักการทำงานของเครื่องมืองานช่างพื้นฐานได้ถูกต้อง             

CLO2 เลือกใช้เครื่องมือสำหรับงานช่างพื้นฐานได้เหมาะสมกับงาน             

CLO3 ซ่อมอุปกรณ์ไฟฟ้า ประปา และโยธาพื้นฐานได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย             

CLO4 ประดิษฐ์ช้ินงานจากวัสดุพื้นฐานที่มีประโยชน์ตรงกับความต้องการในการใช้งานภายในบ้าน             

CLO5 ทำงานเป็นทีมและส่งงานตรงตามกำหนดเวลา             

หมวดวิชาเฉพาะ             

กลุ่มวิชาแกน             

1) กลุ่มการคำนวณและการสื่อสารพื้นฐาน             

7141101 คณิตศาสตร์ดีสครีตและแคลคูลัสเบื้องต้นสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดสีครตีได้ตามหลักวิชาการ             

CLO2 เลือกใช้แนวคิดทางตรรกศาสตร์ เซต ความสัมพันธ์และฟังกชั์น ทฤษฎีจำนวน การนับ เรขาคณิตวิเคราะหเ์บื้องต้น ในการ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทางแคลคูลสัเบื้องต้นไดต้ามหลักวิชาการ             

CLO4 เลือกใช้แนวคิดทางลิมติและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์และปริพันธ์ของฟังก์ชันในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

7142101 สถิติสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทางสถิติได้ตามหลักวิชาการ             

CLO2 อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับตัวแปรสุ่ม ความน่าจะเป็น และการแจกแจงความน่าจะเป็น ไดต้ามหลักวิชาการ             
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CLO3 เลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมภาษาในการหาค่าสถิติและทดสอบสมมติฐาน เพื่อวิเคราะห์ขอ้มูลได้อย่างเหมาะสมกับประเภท
ของข้อมูล 

            

CLO4 แปลความหมายและนำเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมลูทางสถิตไิด้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

7140101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 จดจำและใช้คำศัพท์ภาษาอังกฤษเฉพาะด้านคอมพิวเตอร์ไดอ้ย่างถูกต้องในบริบทของการพูดและการเขียน             

CLO2 ประยุกต์ใช้เทคนิคในการสบืค้นข้อมูลจากบทความและวารสารออนไลน์ในสาขาคอมพิวเตอร์ พร้อมท้ังวิเคราะห์และสรุป
สาระสำคญัเพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาและการทำงานได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 แสดงความคิดและอธิบายแนวคิดทางด้านคอมพิวเตอร์ด้วยการพูดและการเขียนภาษาอังกฤษได้อย่างมั่นใจและชัดเจน             

CLO4 วิเคราะห์ ตีความ และประเมินข้อมูลจากข้อความภาษาอังกฤษและเนื้อหาท่ีเกีย่วข้องกับสาขาคอมพิวเตอรไ์ด้             

CLO5 จัดทำและนำเสนอผลงานในหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์เป็นภาษาอังกฤษได้อย่างเป็นระบบ น่าสนใจ และเหมาะสมกับผู้ฟงั             

2) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการซอฟต์แวร์             

7141102 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี             

CLO1 อธิบายการคดิเชิงคำนวณ การให้เหตผุลเชิงตรรกะ การแก้ปญัหา ภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียนโปรแกรมและการแปลภาษา
คอมพิวเตอรไ์ด้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบข้ันตอนวิธีสำหรับการเขียนโปรแกรม การเขียนผังงาน วิธีแบบลําดับ การทําซ้ำ การใชคําสั่งรับเขาและส
งออก ขอมูล ชนิดของข้อมูล ตัวดําเนินการ การควบคุม การวนซ้ำ การประมวลผลโปรแกรมได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 ตรวจหาข้อบกพร่องของโปรแกรม และแก้ไขได้อย่างถูกต้องได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 เขียนโปรแกรมและผังงาน วิธีแบบลําดับ การทําซ้ำ การใชคําสั่งรับเขาและสงออก ขอมูล ชนิดของข้อมูล ตัวดําเนินการ การ
ควบคุม การวนซ้ำ การประมวลผลโปรแกรมได้อย่างถูกต้องตามหลกัวิชาการ 

            
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7141103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น             

CLO1 อธิบาย แนวคิดและหลักการของการจัดการข้อมูลและหน่วยความจำในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รวมถึงตัวแปรชุด (Arrays) ได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 พัฒนา โปรแกรมจัดการขอ้มูลและหน่วยความจํา ตัวแปรชุด แฟ้มข้อมูลเบื้องต้น ฟังก์ชันและการส่งค่าพารามิเตอร์ และการ
เรียกใช้งานไลบรารเีพื่อให้โค้ดมีโครงสร้างที่ดี ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 ออกแบบและเรียกใช้ฟังก์ชันเวียนเกิด (Recursion) และเทคนิคการจัดการแฟ้มข้อมลูเบื้องต้นเพื่อแก้ปัญหาการประมวลผล
ข้อมูล ได้อยา่งถูกต้องและมีประสทิธิภาพ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ เทคนิคการเขียนโปรแกรมที่เหมาะสมสำหรับการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน พร้อมสามารถทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม
ให้ทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

7142102 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของกระบวนการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศในแตล่ะขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง             

CLO2 ประยุกต์ใช้เครื่องมือท่ีเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศได้อย่างถูกต้องเหมาะสม             

CLO3 ฝึกปฏิบตัิการออกแบบระบบสารสนเทศท่ีตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างเหมาะสม             

CLO4 ประเมินความถูกต้องและความเหมาะสมของระบบสารสนเทศที่ออกแบบ พร้อมท้ังเสนอแนะแนวทางปรับปรุงได้อย่างถูกต้อง             

CLO5 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             

7142103 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของโครงสร้างข้อมลูเบื้องต้น ได้แก่ โครงสร้างข้อมลูแบบเชิงเส้น ได้อยา่งถูกต้องตามหลักทฤษฎี             

CLO2 อธิบายหลักการพื้นฐานของโครงสร้างข้อมลูเบื้องต้น ได้แก่ โครงสร้างข้อมลูแบบไม่เป็นเชิงเส้น ได้อย่างถูกต้องตามหลักทฤษฎี             

CLO3 อธิบายหลักการพื้นฐานของโครงสร้างข้อมลูเบื้องต้น ได้แก่ โครงสร้างข้อมลูแบบอ่ืน ๆ ได้อย่างถูกต้องตามหลักทฤษฎี             

CLO4 ปฏิบัติทดลองโดยใช้อัลกอริทึมของโครงสร้างข้อมูลเบื้องต้นโดยใช้เครื่องมือการพัฒนาโปรแกรมที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง             

CLO5 วิเคราะห์ข้อมูลและอธิบายผลตามหลักการทฤษฎีโครงสร้างข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ได้โดยมีข้อผิดพลาดน้อยกว่า 10%             
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CLO6 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             

3) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ             

7141104 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร             

CLO1 อธิบายหน้าที่ของระบบปฏบิัติการและองค์ประกอบพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์ กลไกการจดัตารางเวลา CPU และแนวทางแกไ้ขปัญหาวงจรอับในระบบปฏิบัติการ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 อธิบาย หลักการจัดการหนว่ยความจำหลัก หน่วยความจำเสมือน และการบริหารทรัพยากรของระบบ ได้อยา่งถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ แนวทางการจัดการแฟ้มข้อมลูและแหล่งจดัเก็บข้อมูลเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การตั้งค่าและบรหิารจัดการระบบปฏิบตัิการ รวมถงึมาตรการรักษาความปลอดภัยของระบบได้อยา่งถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

7141105 ระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆ             

CLO1 อธิบายพื้นฐานเกี่ยวกับระบบเครือข่ายและการประมวลผลกลุ่มเมฆได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 จำแนกการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ในรูปแบบบริการต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือสำหรบัการให้บริการประมวลผลกลุ่มเมฆได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ             

7141106 ระบบฐานข้อมูลและการออกแบบ             

CLO1 อธิบาย พ้ืนฐาน แนวคิด และสถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล รวมถึงวงจรการพัฒนาและการออกแบบฐานข้อมูล ได้อย่าง
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์ กระบวนการทำ Normalization, การใช้พจนานุกรมข้อมูล และพีชคณติเชิงสัมพันธ์ในการจัดโครงสรา้งฐานข้อมูล ได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            
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CLO3 อธิบาย หลักการควบคุมสภาวะพร้อมกัน การค้นคืนข้อมูล และการถ่ายโอนข้อมลูระหวา่งฐานข้อมูล ได้อยา่งถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ เทคนิคการสำรองและกู้คืนข้อมลู รวมถึงการใช้ภาษาสอบถามข้อมลูเชิงโครงสร้าง (SQL) ในการจัดการฐานข้อมูล 
ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การบริหารจดัการฐานข้อมูลและการออกแบบระบบท่ีมีประสิทธิภาพ ได้อย่างถูกตอ้งและมีประสิทธิภาพ             

7142104 ข้อมูลขนาดใหญ่             

CLO1 อธิบายแนวคิด ความสำคญั ลักษณะเฉพาะ และแหล่งกำเนดิของข้อมูลขนาดใหญไ่ดต้ามหลักวิชาการ             

CLO2 อธิบายหลักการทำงานของแพลตฟอร์มข้อมลูขนาดใหญ่วิธีการจัดเก็บและการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ได้ตามหลักวิชาการ             

CLO3 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างฐานข้อมูลแบบมีโครงสร้าง ก่ึงโครงสร้าง และไม่มโีครงสร้างได้ตามหลักวิชาการ             

CLO4 เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีเพื่อนำไปใช้งานในบริบทของข้อมูลขนาดใหญไ่ด้อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์             

7144101 ความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร์             

CLO1 อธิบาย กรอบมาตรฐานดา้นการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ รวมถึงแนวทางการรักษาความลับและการควบคุมการเข้าถึง
ข้อมูล และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์ รูปแบบภัยคุกคามไซเบอร์ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ และผลกระทบท่ีอาจเกิดขึ้นกับระบบสารสนเทศ เผชิญเหตุภัย
คุกคามทางไซเบอร์ ได้อย่างถูกต้องและเหมาะส 

            

CLO3 นำไปใช้ เทคนิคการเข้ารหสัและถอดรหสั รวมถึงเทคโนโลยแีละเครื่องมือในการตรวจสอบและเฝ้าระวังภัยคุกคามทางไซเบอร์ 
ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 ปฏิบัติ การตั้งค่าความปลอดภัยบนคอมพิวเตอร์และอุปกรณพ์กพาเพื่อลดความเสี่ยงจากภัยคุกคามไซเบอร์ วางแผนการกู้คืน
และฟื้นฟูความเสียหายตามหลักการด้านความปลอดภัยทางไซเบอร ์ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            
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4) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม             

7141107 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม             

CLO1 อธิบายส่วนประกอบพ้ืนฐานและการออกแบบของ CPU, ALU และหน่วยควบคุมได้อย่างถูกตอ้งตามหลักวิชาการ             

CLO2 อธิบายโครงสร้าง ความสัมพันธ์ คุณลักษณะและการทำงานของส่วนประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ เช่น CPU, หน่วย 
I/O, หน่วยความจำ และชุดคำสั่งสำหรับประมวลผลคอมพิวเตอรต์ามสถาปัตยกรรม Von Neumann ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO3 อธิบายวิธีการดำเนินการทางคณิตศาสตร์ในระบบคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 อธิบายคุณลักษณะของลำดับชั้นหน่วยความจำ, หน่วยความจำแคช, หน่วยความจำเสมือน และดำเนินการอินพุตเอาต์พตุ ที่มีผล
ต่อประสิทธิภาพของระบบคอมพวิเตอร์ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO5 เข้าใจหลักการพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์ แบบการทำงานแบบสายท่อ, คอมพิวเตอร์แบบขนาน ระบบหน่วยประมวลผล
หลายชุด และระบบประมวลผลเชิงเวคเตอรไ์ด้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO6 อธิบายประเด็นการออกแบบท่ีเกี่ยวข้องกับระบบโปรเซสเซอร์แบบมัลติคอรไ์ด้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

5) กลุ่มประเด็นองค์กรและระบบสารสนเทศ             

7143101 ระบบสารสนเทศระดับองค์กรเพื่อการบริหารจัดการ             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานเกีย่วกับระบบสารสนเทศองค์กรและบทบาทในองค์กรธุรกิจได้อย่างถูกต้อง             

CLO2 อธิบายหลักการพื้นฐานของระบบสารสนเทศเพื่อช่วยในการแก้ปัญหาเชิงธุรกิจ เช่น การตดัสนิใจ การจัดการทรัพยากร หรือการ
ปรับปรุงประสิทธิภาพองค์กรได้อย่างถูกต้อง 

            

CLO3 วิเคราะห์ส่วนประกอบและโครงสร้างของระบบสารสนเทศท่ีสำคัญ เช่น ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูล และเครือข่าย ได้อย่าง
ถูกต้อง 

            

CLO4 ปฏิบัติและทดลอง โดยการศึกษาข้อมูลและสารสนเทศระดับองค์กร จากกรณีศึกษา เพื่อนำมาสรุปผล และการจัดการรายงาน 
ได้อย่างถูกต้อง 

            
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CLO5 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             

7141108 จรรยาบรรณวิชาชีพและกฎหมายคอมพิวเตอร์             

CLO1 อธิบาย บทบาทของคอมพิวเตอร์ในบริบททางสังคมและผลกระทบต่อชีวิตประจำวัน ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชากา             

CLO2 วิเคราะห์ หลักจริยธรรม ความรับผดิชอบ และจรรยาบรรณทางวิชาชีพด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO3 อธิบาย กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา การละเมิดลิขสิทธิ์ และแนวทางการคุ้มครองสิทธิทางดิจทิัล ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO4 ประเมิน ผลกระทบของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์และแนวทางป้องกันตามหลักกฎหมายทีเ่กี่ยวข้อง ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO5 ประยุกต์ใช้ ความรู้ด้านกฎหมายธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ ลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกส์ และการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลใน
สถานการณ์จริง ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

6) กลุ่มปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง             

7142105 ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่อง             

CLO1 อธิบาย พื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ รวมถึงแนวคิดและหลักการแก้ปัญหาในระบบอัจฉรยิะ ไดอ้ย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์ เทคนิคการแทนความรู้และกระบวนการค้นหาทั้งแบบมีข้อมูลและไม่มีข้อมลูในการแก้ปัญหาทางปัญญาประดิษฐ์ ได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 อธิบาย หลักการของตรรกศาสตร์ การให้เหตุผลอัตโนมัติ และปัญหาที่เกีย่วข้องกับเง่ือนไขในระบบปัญญาประดิษฐ์ ได้อยา่ง
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ แนวคิดการเรียนรู้ของเครื่องและรูปแบบการรับรูเ้พื่อพัฒนาระบบอัจฉรยิะ ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การพัฒนาและใช้งานระบบผู้เช่ียวชาญและเทคนคิต่าง ๆ ในปัญญาประดิษฐ์ ได้อยา่งถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             
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7143102 ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และวิศวกรรมคำสั่ง             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและแนวคิดเกี่ยวกับปญัญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI) และหลักการทำงานของโมเดลที่ใช้
สร้างเนื้อหา ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ออกแบบและปรับแต่งคำสัง่ (Prompt) เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้งานโมเดลปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ในงานต่าง ๆ ได้
อย่างเหมาะสม 

            

CLO3 วิเคราะห์กลไกและหลักการเบื้องต้นของโมเดล Generative AI รวมถึงประเมินประเด็นด้านจรยิธรรม ความปลอดภัย และ
ผลกระทบต่อสังคมจากการใช้งานได้อย่างเหมาะสม 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้โมเดล Generative AI และหลักการ Prompt Engineering เพื่อสร้างเนื้อหา และนำเสนอผลงานได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

7143103 การเรียนรู้เชิงลึก             

CLO1 อธิบาย แนวคิดพื้นฐานของการเรียนรู้เชิงลึกและโครงข่ายประสาทเทียม ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์ โครงสร้างและหลักการทำงานของโครงข่ายประสาทหลายชั้น โครงข่ายประสาทแบบคอนโวลูชัน และโครงข่าย
ประสาทท่ีเกิดซ้ำ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 อธิบาย หลักการทำงานของเครือข่ายปฏิปักษ์โดยกำเนิด และบทบาทในการสร้างข้อมูล ได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 ประยุกต์ใช้ แบบจำลองโครงข่ายประสาทเทียมเพื่อแก้ปัญหาในงานด้านต่าง ๆ ได้อยา่งถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การพัฒนาและปรับแต่งโครงข่ายประสาทเทียมเพือ่แก้ปัญหาเฉพาะด้าน ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

7) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์             

7143104 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1             

CLO1 อธิบาย แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับโครงงานและนวตักรรมด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์ กระบวนการออกแบบการวิจัย รวมถึงขั้นตอนการวิจัยและการทบทวน ได้อย่างถูกตอ้งตามหลักวิชาการวรรณกรรม             

CLO3 ออกแบบ ระบบหรือนวตักรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอรต์ามหลักการวิจัยและพัฒนา ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             
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CLO4 จัดทำ โครงร่างโครงงานและนวัตกรรมโดยอ้างอิงหลักการวิจยัและแนวปฏิบัติที่เหมาะสม ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชากา             

CLO5 นำเสนอ โครงร่างโครงงานหรือนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างมีประสิทธิภาพ ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

7144102 โครงงานและนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2             

CLO1 พัฒนาระบบหรือนวัตกรรมให้สมบรูณ์ ได้อย่างถูกต้องและมปีระสิทธิภาพ             

CLO2 วิเคราะห์ ข้อมูลโดยใช้หลักสถิติและเทคนิคการวิเคราะห์ข้อมลูเพื่อประเมินผลโครงงาน ได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 จัดทำ รายงานฉบับสมบรูณ์หรือบทความวิชาการตามหลักวิชาการและมาตรฐานที่กำหนด ไดอ้ย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 นำเสนอ ผลงานวิชาการหรอืสอบโครงงานอย่างมีประสิทธิภาพและน่าเช่ือถือ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO5 ประเมิน และปรับปรุงระบบหรือนวัตกรรมตามผลการวเิคราะห์และข้อเสนอแนะทีไ่ด้รับ ได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ             

กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ             

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์             

7141201 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์และการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้             

CLO1 เข้าใจพฤติกรรมของมนุษย ์และปัจจัยอื่น ๆ ท่ีมผีลต่อการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ ตามหลักการของการในการออกแบบ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 เลือกใช้เครื่องมือและวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลตามความต้องการของผู้ใช้ เพื่อให้ได้ข้อมูลสำหรบัวิเคราะห์และออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ได้อย่างเพียงพอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 วิเคราะห์และออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ได้โดยคำนึงถึงปัจจัยตา่ง ๆ เช่น เทคนิคการใช้สี องค์ประกอบต่าง ๆ ของส่วนติดต่อผู้ใช้
เพื่อให้ผู้ใช้ระบบงานใช้งานได้อย่างตรงตามวัตถุประสงค์ของระบบ 

            

CLO4 พัฒนาตัวแบบจำลองงานของส่วนติดต่อผู้ใช้โดยเลือกเครื่องมือและเทคนิคในการพัฒนาตัวแบบจำลองที่ผู้ใช้เห็นลักษณะการ
ทำงานของระบบงานได้ครบถ้วน 

            

CLO5 เรียนรู้ด้วยตนเองในการเลอืกใช้เครื่องมือ หรือเลือกองค์ประกอบ เช่น สี รูปทรงขององค์ประกอบ ในการออกแบบและพัฒนา
ส่วนติดต่อผู้ใช้ตามเทคโนยีหรือความนิยมที่เปลี่ยนไปได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            
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7142202 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถไุด้ตามหลักวิชาการไดต้ามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมได้ตามหลักการเชิงวัตถุได้ตามหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ             

CLO3 เขียนโปรแกรมไดต้ามหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุไดต้ามหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ             

7142203 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนท์             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ ได้อยา่งถูกต้อง             

CLO2 อธิบายหลักการพื้นฐานของคอมโพเนนต์ในซอฟต์แวร์ เช่น หลักการเชิงวัตถุ การแยกส่วน การนำกลับมาใช้ใหม่ และ
ความสามารถในส่วนขยาย ได้อย่างถูกต้อง 

            

CLO3 อธิบายรูปแบบสถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้อง เช่น Microservices, SOA (Service-Oriented Architecture), หรือ Modular 

Architecture เป็นต้น ได้อย่างถูกต้อง 
            

CLO4 วิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ทีต่อบสนองความต้องการในเบื้องต้น ได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม             

CLO5 ประยุกต์ใช้เครื่องมือการพฒันาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ ได้อย่างเหมาะสม             

CLO6 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             

7143201 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อการประมวลผลบนอินเทอร์เน็ต             

CLO1 อธิบายสถาปตัยกรรมและองค์ประกอบของโปรแกรมประยกุต์บนอินเทอร์เน็ต ทรัพยากรและการเข้าถึง ได้อย่างถูกต้องตามหลกั
วิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบเว็บและส่วนติดต่อผใูช้เพื่อประมวลผลบนระบบเว็บ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 เขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ภาษาสครปิต์ การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมลู 
เว็บเอพีไอ เว็บเฟรมเวิรค์ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 เขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต เพื่อจัดการสถานะด้วยคุกกี้และเซสชัน การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมลู เว็บเอพีไอ 
เว็บเฟรมเวิร์ค การเข้ารหสัและการรักษาความปลอดภัยบนอินเทอรเ์น็ตได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

            
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7143202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา             

CLO1 อธิบาย หลักการทำงานของอุปกรณ์พกพา โพรโทคอลโมบายอินเทอร์เน็ต และแพลตฟอร์มที่เกีย่วข้อง ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO2 ออกแบบ ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (UI) สำหรับแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพาให้เหมาะสมกับประสบการณผ์ู้ใช้ (UX) ได้อย่างถูกต้อง
และมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 พัฒนา โปรแกรมประยุกตบ์นอุปกรณ์พกพาโดยใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่เหมาะสม ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO4 จัดการ การเช่ือมต่อฐานข้อมูลและแหล่งข้อมลูทั้งภายในและภายนอกในแอปพลิเคชันอุปกรณ์พกพา ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การควบคมุและจัดการทรัพยากรของอุปกรณ์พกพาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

7143203 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งและนวัตกรรม             

CLO1 อธิบาย ความหมายและกรอบแนวคิดของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง (IoT) รวมถึงเทคโนโลยีและเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนา ได้อย่าง
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์ การรับและแสดงข้อมูลทั้งในรูปแบบแอนะล็อกและดิจิทัล รวมถึงการใช้เซ็นเซอร์และตัวกระทำในการเชื่อมต่อกับ
ระบบ IoT ได้อย่างถูกต้องตามหลกัวิชาการ 

            

CLO3 ออกแบบ ระบบอินเทอร์เนต็ในทุกสิ่งเพื่อแก้ไขปัญหาและการแจ้งเตือนผา่นการสื่อสารและเชื่อมต่อเครือข่าย ได้อย่างถูกต้อง
และมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งร่วมกับระบบสารสนเทศและพัฒนานวัตกรรมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในงานต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การออกแบบและพัฒนาระบบ IoT เพื่อใช้ในสถานการณ์จริง และการตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบ ได้อย่าง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            
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7144201 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์และการประมวลผลภาพ             

CLO1 อธิบาย หลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ รวมถึงอุปกรณร์ับและแสดงผลที่ใช้ในงานกราฟิก ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO2 พัฒนา โปรแกรมกราฟิกส์ 2 มิติ และ 3 มิติ รวมถึงการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์ ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO3 ประยุกต์ใช้ หลักการภาพดจิิทัลในการแปลง ปรบัปรุง บีบอัด และแบ่งส่วนภาพเพื่อการประมวลผลที่มีประสิทธิภาพ ได้อย่าง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 วิเคราะห์ เทคนิคการปฏสิมัพันธ์ภาพกราฟิกส์และการแปลงเรขาคณิตเพื่อสร้างภาพที่ซับซ้อน ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การใช้เทคนิคการประมวลผลภาพดิจิทัลสมยัใหม่ในการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์             

7141301 การจินตทัศน์ข้อมูล             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและความสำคญัของการจินตทัศน์ข้อมลูได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 อธิบายกระบวนการออกแบบและการนำเสนอข้อมูลโดยการจินตทัศน์ข้อมูลได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 เลือกใช้ซอฟต์แวร์จินตทัศน์ข้อมูลออกแบบรายงานและนำเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม             

7142301 การทำเหมืองข้อมูล             

CLO1 อธิบายแนวคิด กระบวนการ และประเภทของข้อมูลที่ใช้ในการทำเหมืองข้อมลูได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 เลือกใช้เทคนิคการเตรียมขอ้มูลและสถิติพื้นฐานท่ีเหมาะสมกบัการทำเหมืองข้อมลูในแต่ละบรบิทได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 วิเคราะห์และเปรยีบเทียบขั้นตอนวิธีท่ีใช้ในการทำเหมืองข้อมูลแตล่ะแบบได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 นำวิธีการในการทำเหมืองข้อมูลไปประยุกต์ใช้งานต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสมตามสถานการณ์             
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7142302 การหาค่าที่เหมาะสมที่สุด             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและความสำคญัของการหาค่าทีเ่หมาะสมที่สดุได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 อธิบายเกี่ยวกับการประยุกต์วิธีค่าเหมาะสมท่ีสุดเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบสมการที่มีเง่ือนไขและไม่มีเงื่อนไขได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 สร้างแบบจำลองทางคณิตศาสตร์เพื่อนําไปใช้ในการแก้ปญัหาการหาค่าที่เหมาะสมทีสุ่ดได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 เลือกใช้ซอฟต์แวรส์ำหรับแก้ปัญหาการหาค่าที่เหมาะสมที่สดุได้อย่างเหมาะสม             

7143301 การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อบริหารข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต             

CLO1 อธิบายสถาปตัยกรรมและองค์ประกอบของโปรแกรมประยกุต์เพื่อบริหารข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ทรัพยากรและการเข้าถึง ได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบเว็บและส่วนติดต่อผใูช้เพื่อประมวลผลบนระบบเว็บ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 เขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต ภาษาสครปิต์ การโปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมลู 
เว็บเอพีไอ เว็บเฟรมเวิรค์ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 เขียนโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต เพื่อบริหารข้อมลู การประมวลผลร่วมกับฐานข้อมลู เว็บเอพีไอ เว็บเฟรมเวิรค์ การ
เข้ารหสัและการรักษาความปลอดภัยบนอินเทอร์เนต็ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

            

7143302 วิศวกรรมคุณลักษณะ             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการสรา้งและเลือกคณุลักษณะ การแปลงข้อมลู และการเตรียมข้อมูลสำหรับโมเดลได้อย่าง
ถูกต้องตามหลักวิชาการได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 อธิบายเทคนิคการจัดการข้อมูลสญูหาย ข้อมลูผดิปกติ การเขา้รหัสข้อมลูเชิงหมวดหมู่ และการปรับขนาดข้อมลูให้เหมาะสมกับ
การวิเคราะห์ข้อมลูได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 เลือกใช้เทคนิคการแยกคุณลักษณะ (Feature Extraction) และวิธีการเลือกคณุลักษณะที่เหมาะสมสำหรับข้อมูลประเภทต่าง ๆ 
ได้อย่างเหมาะสม 

            
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CLO4 ประเมินผลกระทบของคุณลักษณะต่อประสิทธิภาพของแบบจำลอง และนำเสนอผลได้อย่างถูกต้องเหมาะสมตามหลักวิชาการ             

7143303 วิศวกรรมข้อมูล             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับวิศวกรรมข้อมลู และโครงสรา้งสถาปัตยกรรมของระบบจัดเกบ็ข้อมูลได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO2 อธิบายกระบวนการรวบรวมข้อมูล ดึงข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และเทคนิคการทำความสะอาดและเตรียมข้อมูลขนาดใหญไ่ด้อย่าง
เหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องในการจดัการข้อมูลแบบแบตช์ (Batch Processing) และการประมวลผลแบบ
เรียลไทม์ (Real-time Processing) ได้เหมาะสมกับลักษณะงาน 

            

CLO4 นำเสนอแนวทางการประยกุต์ใช้วิศวกรรมข้อมลูในการแก้ไขปัญหาจริงในด้านวิทยาการข้อมลูหรือธุรกิจอัจฉรยิะ ได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

7144301 ตารางคำนวณขั้นสูง             

CLO1 อธิบายสูตรการคำนวณที่เกี่ยวข้องกับตัวเลข วันท่ี และข้อความแบบซับซ้อนในโปรแกรมตารางคำนวณได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO2 เลือกใช้ฟังก์ชันข้ันสูงของโปรแกรมตารางคำนวณเพื่อการเรยีงลำดับ กรองข้อมูล และสรุปข้อมูลทางสถิตไิด้อยา่งเหมาะสมตาม
หลักวิชาการ 

            

CLO3 สร้างและใช้งานมาโครเพื่อการทำงานแบบอัตโนมตัิในตารางคำนวณได้อย่างมีประสิทธิภาพและถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 เขียนชุดคำสั่งสำหรับจัดการข้อมูลขั้นสูงในโปรแกรมตารางคำนวณ และนำเสนอผลได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            
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กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก             

1) วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์             

7140401 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 วิเคราะห์ผลการค้นคว้า องค์ความรู้ เทคโนโลยีที่ทันสมัย หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสมและ
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 อภิปรายบทความทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ แนวทางแก้ไขปัญหาด้วยแนวคดิ ทฤษฎี หรือทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
ได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 สรุปประเด็นสำคัญจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อจดัทำรายงานและนำเสนอในรูปแบบงานสัมมนาได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 นำเสนอและอภิปรายในรูปแบบงานสัมมนาวิชาการ โดยคำนงึถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสมและ
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

7140402 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง             

CLO1 อธิบาย หลักการและเทคนคิในการจัดการความมั่นคงของระบบฐานข้อมูล รวมถึงการควบคุมการใช้งานของผู้ใช้ ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ออกแบบ ระบบฐานข้อมลูขั้นสูงและพัฒนาแนวทางในการเพิ่มประสิทธิภาพและความมั่นคงของฐานข้อมูล ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 วิเคราะห์ ระบบฐานข้อมูลแบบรวมศูนย์และแบบกระจาย รวมถึงระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุและเชิงวัตถุสัมพันธิ์ ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ ภาษาสอบถามข้อมูลเชิงวัตถุและขั้นสูงในการดึงข้อมูลจากฐานข้อมลูที่ซับซ้อน ไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

            
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CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การใช้เทคนิคคลงัข้อมูล, การทำเหมืองข้อมูล, และการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ในระบบฐานข้อมูล ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมตามหลักวิชาการ 

            

7140403 ผู้ประกอบการดิจิทัล             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของการตลาด การจดัการองค์กร การผลิต การเงิน และภาษีอากรที่เกีย่วข้องกับการดำเนินธุรกิจดิจิทัล
ได้อย่างถูกต้อง 

            

CLO2 พัฒนาแผนธุรกิจอย่างง่ายที่สอดคล้องกับแนวคิดการดำเนินธุรกิจในยุคดิจิทลัได้อย่างเป็นระบบ             

CLO3 เลือกใช้เครื่องมือการตลาดดิจิทัล เช่น เครื่องมือวิเคราะห์การตลาดออนไลน์ และการทำ Search Engine Optimization (SEO) 

เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของการตลาดออนไลนไ์ด้อย่างเหมาะสม 

            

CLO4 วิเคราะห์แนวโน้มและการเปลี่ยนแปลงในเทรนด์การตลาดดจิิทัล พร้อมทั้งนำเสนอแนวทางการปรับตัวเพื่อให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของตลาดได้อย่างเหมาะสม 

            

CLO5 เลือกใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และนวัตกรรมดจิิทัลเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ การตลาดผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ และการสร้างความไว้วางใจของผู้ใช้งานไดอ้ย่างเหมาะสม 

            

7140404 วิศวกรรมซอฟต์แวร์             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง             

CLO2 อธิบายหลักการพื้นฐานของการบริหารโครงการพัฒนาซอฟตแ์วร์ ได้อย่างถูกต้อง             

CLO3 อธิบายหลักการพื้นฐานของการทดสอบและประเมินซอฟต์แวร์ ได้อย่างถูกต้อง             

CLO4 ประยุกต์ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีทีเ่กี่ยวข้องในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ได้อย่างเหมาะสม             

CLO5 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             
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7140405 ระบบอัจฉริยะทางธุรกิจ             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานเกีย่วกับแนวคิด พ้ืนฐาน และกระบวนการของธุรกิจอัจฉริยะ รวมถึงบทบาทของข้อมูลในการตัดสินใจ
ทางธุรกิจ ได้อย่างถูกต้อง 

            

CLO2 วิเคราะห์ข้อมูลธรุกิจโดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลที่หลากหลาย เช่น เหมืองข้อมูล จิตทัศน์ข้อมูล และการวิเคราะหเ์ชิง
พยากรณ์ ได้อย่างถูกต้องเหมาะ 

            

CLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือซอฟตแ์วร์สำหรับธุรกิจอัจฉริยะ เช่น Power BI, Tableau หรืออ่ืน ๆ ในการจัดทำรายงาน วิเคราะห์ข้อมลู 
และนำเสนอผลลัพธ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 ปฏิบัตเิพื่อออกแบบและพฒันาสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจตามแผนธุรกิจท่ีตอบสนองต่อความต้องการขององค์กร ได้
อย่างเหมาะสม 

            

CLO5 รับผดิชอบต่องานท่ีไดร้ับมอบหมายส่งงานตรงต่อเวลาตามเงื่อนไขที่รายวิชากำหนด             

7140406 การออกแบบและพัฒนาเกม             

CLO1 อธิบาย เทคนิคและแพลตฟอร์มการพัฒนาเกม รวมถึงตรรกะและรูปแบบในการเขียนโปรแกรมเกม ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

CLO2 ออกแบบ กลไกเกมและการพัฒนากลไกเพื่อเพ่ิมความสนุกและความท้าทายในเกม ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 ประยุกต์ใช้ การจัดการภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในเกมเพื่อสร้างประสบการณผ์ู้เล่นท่ีสมจริง ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO4 พัฒนา โครงสร้างข้อมูลในการพัฒนาเกมและการเขียนบทของเกมที่มีเนื้อหาน่าสนใจ ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การตรวจจับการชนของวัตถุในเกมและการใช้ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้นในการพัฒนาเกม ได้อยา่งถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            
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7140407 วิทยาการหุ่นยนต์และการควบคุม             

CLO1 อธิบาย ประเภทหุ่นยนต์และส่วนประกอบตา่ง ๆ ของหุ่นยนต์ รวมถึงระบบอัจฉริยะที่ใช้ในการโปรแกรมหุ่นยนต์เคลื่อนที่ ได้
อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้ ภาวะอัตโนมัตเิบื้องต้น การเคลื่อนที่ และการมองเห็นในการควบคุมหุ่นยนต์ ได้อยา่งถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO3 พัฒนา การควบคุมแบบพีไอดี และการโปรแกรมพฤติกรรมทีซ่ับซ้อนเพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานของหุ่นยนต์ ได้อยา่ง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 ออกแบบ ระบบการนำทางของหุ่นยนต์ รวมถึงการวางแผนเสน้ทางและการระบุตำแหน่งเพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานได้อย่างแม่นยำ 
ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO5 ประเมิน การประยุกต์ใช้งานหุ่นยนต์ในสถานการณต์่าง ๆ และพิจารณาจรยิธรรมในการใช้งานหุ่นยนต์ในสังคม ได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

7140408 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด             

CLO1 อธิบาย หลักการของภาษาโปรแกรม รวมถึงไวยากรณ์และวากยะสัมพันธ์ในภาษาโปรแกรมประเภทต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 

            

CLO2 เปรียบเทียบ กรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมประเภทตา่ง ๆ และเลือกใช้ให้เหมาะสมกับประเภทงาน ได้อย่างถูกต้องตามหลกั
วิชาการ 

            

CLO3 ออกแบบ ระบบโปรแกรมแบบไมโครเซอร์วิสและโปรแกรมเชิงเหตุการณเ์พื่อรองรับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีขนาดใหญ่และ
ซับซ้อน ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ การโปรแกรมโดยคำนึงถึงสมรรถนะ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของโปรแกรม ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ             

CLO5 พัฒนา โปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) และไลบรารี่สำหรับจดัการขอ้มูล ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            
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7140409 การออกแบบและพัฒนาส่วนหน้า             

CLO1 อธิบาย หลักการออกแบบส่วนหน้าเว็บไซต์และแอปพลเิคชนัเพื่อให้สามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพและตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 พัฒนา ส่วนหน้าเว็บไซต์และแอปพลเิคชันโดยใช้ HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, node.js, react หรือ react-native ได้
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 ออกแบบ และกำหนดเหตกุารณโ์ต้ตอบ (Event Handling) ระหว่างฝั่งลูกข่ายเพื่อให้ระบบสามารถรับข้อมลูจากผู้ใช้และ
แสดงผล ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

            

CLO4 ประยุกต์ใช้ การทำงานร่วมกันของเทคโนโลยีต่าง ๆ เพื่อสรา้งประสบการณผ์ู้ใช้ที่ราบรื่นและตอบสนองทันที ได้อย่างถูกต้องและ
มีประสิทธิภาพ 

            

CLO5 ฝึกปฏิบตัิ การพัฒนาเว็บไซต์และแอปพลิเคชันท่ีสามารถรับข้อมูลจากผู้ใช้ปลายทางและแสดงผลอย่างมีประสิทธิภาพ ได้อย่าง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

2) วิชาเอกวิทยาการข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์             

7140501 สัมมนาวิชาการแนวโน้มและประเด็นทางวิทยาการข้อมูล             

CLO1 วิเคราะห์ผลการค้นคว้า องค์ความรู้ เทคโนโลยีที่ทันสมัย หัวข้อพิเศษเกี่ยวกับวิทยาการข้อมลูได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 

            

CLO2 อภิปรายบทความทางวิทยาการข้อมูล แนวทางแก้ไขปญัหาดว้ยแนวคิด ทฤษฏี หรือทักษะทางด้านวิทยาการข้อมลูได้อย่าง
เหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 สรุปประเด็นสำคัญจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อจดัทำรายงานและนำเสนอในรูปแบบงานสัมมนาได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO4 นำเสนอและอภิปรายในรูปแบบงานสัมมนาวิชาการ โดยคำนงึถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสมและ
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            
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7140502 การทำเหมืองเว็บ             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานของการทำเหมืองข้อมูลบนเว็บได้อยา่งเหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์กระบวนการทำงานและการใช้เทคนิคการทำเหมืองเว็บได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 ประยุกต์ใช้ความรูด้้านการทำเหมืองข้อมูลเว็บเพื่อแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์             

7140503 การวิเคราะห์และพัฒนาตลาดดิจิทัล             

CLO1 อธิบายหลักการตลาดดิจิทลัได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางการตลาดดิจิทลัได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือสำหรบัพัฒนาตลาดดิจิทัลได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

7140504 การคำนวณเชิงวิวัฒนาการ             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีการวิวัฒนาการและกฎการคัดเลือกโดยธรรมชาติ รวมทั้งขั้นตอนการจำลองกระบวนการ
วิวัฒนาการด้วยคอมพิวเตอร์ ได้ตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 อธิบายกระบวนการทำงานของอัลกอริทึมเชิงวิวัฒนาการ ไดแ้ก่ การสร้างประชากร การประเมินค่าความเหมาะสม การคัดเลือก
และการสืบพันธุ์ ตลอดจนขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรมได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO3 เลือกใช้อัลกอริทึมเชิงวิวัฒนาการ เช่น Genetic Algorithm (GA) และ Genetic Programming (GP) ให้เหมาะสมกับลักษณะ
ปัญหาที่กำหนดไดเ้หมาะสมตามลกัษณะของปัญหา 

            

CLO4 ประยุกต์ใช้อัลกอริทึมเชิงววิัฒนาการในการแก้ไขปญัหาทางปฏิบัติ และนำเสนอผลได้อย่างเหมาะสมและถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

            

7140505 โครงข่ายประสาทเทียม             

CLO1 อธิบายหลักการพื้นฐานและแนวคิดของโครงข่ายประสาทเทยีม รวมถึงโครงสร้างและกลไกการทำงานของแต่ละส่วนได้อยา่ง
ถูกต้องตามหลักวิชากา 

            

CLO2 เปรียบเทียบโครงข่ายประสาทเทียมแต่ละประเภทได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             
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CLO3 ออกแบบและสร้างโมเดลโครงข่ายประสาทเทียมโดยใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 ประเมินประสิทธิภาพของโครงข่ายประสาทเทียมโดยใช้ตัวช้ีวัดที่เหมาะสมได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

7140506 การประมวลผลภาพดิจิทัล             

CLO1 อธิบาย พ้ืนฐานของการประมวลผลภาพดิจิทลั รวมถึงเรขาคณิตและการเปลีย่นแปลงท่ีใช้ในการประมวลผลภาพ ได้อยา่งถูกต้อง
ตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้ ตัวกรองเชิงพื้นที่และเทคนิคการปรับปรุงภาพเพื่อจัดการกับสญัญาณรบกวนและเพิ่มคุณภาพของภาพ ได้อย่าง
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 พัฒนา เทคนิคการบีบอัดภาพและการประมวลผลภาพสีเพื่อการจัดเก็บและการส่งผ่านข้อมูลภาพได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO4 ฝึกปฏิบตัิ การใช้เทคนิคการทําโมโฟโลจีกับภาพ การแบ่งส่วนภาพ และการแทนและอธิบายภาพเพื่อแก้ปัญหาการประมวลผล
ภาพดิจิทัล ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

7140507 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม             

CLO1 อธิบาย ความหมายและแนวคิดพื้นฐานของเครือข่ายสังคม รวมถึงการใช้คณิตศาสตร์และสถิติในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และ
โครงสร้างของเครือข่าย ได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้ การแทนความสัมพันธ์ในเครือข่ายด้วยกราฟและเมทริกซ์ในการวเิคราะห์ข้อมูลเครอืข่าย ได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO3 วิเคราะห์ ค่าความสำคญัของโนดในเครือข่ายและการวเิคราะห์กลุ่มในเครือข่ายเพื่อเขา้ใจความเช่ือมโยงภายในเครือข่าย ได้
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO4 เลือกใช้ เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเครือขา่ยและประยุกต์ใช้แบบจำลองเครอืข่ายในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

            
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7140508 การโปรแกรมจินตภาพ             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของการโปรแกรมแบบวิชวลไดต้ามหลกัวิชาการ             

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมโดยใช้แนวคิดของการโปรแกรมแบบวิชวลในบริบทตา่ง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสมและถูกต้องตาม
หลักวิชาการ 

            

CLO3 เขียนโปรแกรมแบบวิชวลที่ตอบสนองต่อเหตุการณ์ (event-driven programming) ได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้             

CLO4 ประยุกต์ใช้แนวความคิดการเขียนโปรแกรมแกป้ัญหาจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมได้             

7140509 ระบบแนะนำ             

CLO1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานและองค์ประกอบหลักของระบบแนะนำได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO2 ออกแบบและพัฒนาระบบแนะนำได้อยา่งถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO3 เลือกใช้เทคนิคในการพัฒนาระบบแนะนำไดเ้หมาะสมกับลักษณะงานได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ             

CLO4 นำเสนอแนวทางการประยกุต์ใช้ระบบแนะนำได้เหมาะสมสำหรับสถานการณห์รือโดเมนเฉพาะทางได้อย่างเหมาะสมตาม
สถานการณ ์

            

กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ             

7142601 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 เตรยีมความพร้อม ด้านความรู้ ความสามารถ บุคลิกภาพ และศลิปะการพูดเพื่อการนำเสนอผลงาน อย่างมีประสิทธิภาพ             

CLO2 ประยุกต์ใช้ หลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการแก้ไขปัญหาจริงและพัฒนางานวิจัยในด้านนี้ อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO3 ปฏิบัติการฝึกประสบการณว์ิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์การทำงานร่วมกันเป็นทีม เขยีนรายงานและการนำเสนอผลงาน 
อย่างมีจรรยาบรรณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

            
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7142602 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1             

CLO1 ฝึกประสบการณ์ การทำงานวิชาชีพในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน เพื่อพัฒนาทักษะและความรู้ที่ได้เรยีนมาให้
สอดคล้องกับความต้องการในสถานประกอบการ อย่างมีจรรยาบรรณและมีประสิทธิภาพ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้ ความรู้และทักษะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานในฐานะบุคลากรของสถานประกอบการ อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

            

CLO3 เสนอโครงการ ท่ีตอบโจทยแ์ละตอบสนองความต้องการของสถานประกอบการอย่างมีประสิทธิภาพ             

7144601 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2             

CLO1 ฝึกประสบการณ์ การทำงานวิชาชีพ สามารถทำงานเป็นทีมและการสื่อสารในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน เพื่อพัฒนา
ทักษะและประสบการณ์การทำงานจริง อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO2 ประยุกต์ใช้ ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานในฐานะบุคลากรของสถานประกอบการ เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาทางวิชาชีพ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 พัฒนา ช้ินงานท่ีตอบโจทย์และตอบสนองความต้องการของสถานประกอบการ โดยใช้ทักษะและความรู้ที่ได้เรยีนมา อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

            

7142603 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 เตรยีมความพร้อม สำหรับการทำสหกิจศึกษา โดยการเรียนรูก้ระบวนการหาสถานประกอบการและการเตรียมการสำหรับการ
ฝึกงานในสภาพแวดล้อมวิชาชีพ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO2 พัฒนา ทักษะการจัดทำโครงงานด้านวิทยาการข้อมลู โดยการวางแผนและเตรียมตัวสำหรับการดำเนินโครงงานในสถาน
ประกอบการ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 ประยุกต์ใช้ ความรู้ทางวิทยาการข้อมลูในการเตรียมงานและการหาสถานประกอบการที่เหมาะสมสำหรับการสหกิจศึกษา อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

            
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7144602 สหกิจศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์             

CLO1 ประยุกต์ใช้ ความรู้และทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานจริงภายในสถานประกอบการ โดยการทำงานร่วมกับ
อาจารย์นิเทศก์และผู้ควบคุมในสถานประกอบการ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO2 พัฒนาโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีการวางแผน การดำเนินงาน และการประเมินผลที่เหมาะสมกับความต้องการของ
สถานประกอบการ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            

CLO3 นำเสนอผลงาน จากการฝกึสหกิจศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถสื่อสารผลการทำงานและประสบการณ์ได้อย่างชัดเจน
ทั้งในรูปแบบการเขียนและการนำเสนอ อย่างมีประสิทธิภาพ 

            


