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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ 2565) 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25491471106779  

ชื่อหลักสูตร (ไทย) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

ชื่อหลักสูตร (อังกฤษ) Bachelor of Science Program in Computer Science 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย) วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อยอ (ไทย) วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อเต็ม(อังกฤษ) Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อยอ(อังกฤษ) B.Sc. (Computer Science) 
 

3. วิชาเอก  

- 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 125 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

ภาษาไทย 

5.4 การรับเขาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาตางประเทศท่ีมีความสามารถในการใชภาษาไทย 
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5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

6.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง  

พ.ศ. 2560) รหัสหลักสูตร 25491471106779 

6.2 คณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ในการประชุมครั้งท่ี 4/2564 วันท่ี  

23 สิงหาคม 2564 

6.3 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี  3/2565 วัน ท่ี  

22 กุมภาพันธ 2565 

6.4 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 5/2565 วันท่ี 17 มีนาคม 2565 และในการประชุมครั้งท่ี 

6/2565 วันท่ี 21 เมษายน 2565 

6.5 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 5/2565 วันท่ี 26 เมษายน 2565 

6.6 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมใหความเห็นชอบหลักสูตรใหเปดสอนภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2565 ในการประชุมครั้งท่ี 6/2565 วันท่ี 7 พฤษภาคม 2565 
 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

8.1 นักวิทยาการคอมพิวเตอร หรือนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร 

8.2 นักวิชาการคอมพิวเตอร 

8.3 นักพัฒนาซอฟตแวร หรือนักเขียนโปรแกรม 

8.4 นักพัฒนาระบบดานปญญาประดิษฐ 

8.5 ผูดูแลระบบฐานขอมูล 

8.6 นักพัฒนาและบริหารเว็บไซต 

8.7 ผูประกอบการอิสระท่ีมีสวนเก่ียวของกับคอมพิวเตอร 
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9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลํา

ดับ 

ช่ือ–นามสกุล 

เลขประจําตัวบัตรประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ปท่ีสําเร็จ

การศึกษา 

1 นายไพศาล  สิมาเลาเตา 

3-7399-XXXXX-XX-4 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลยัศิลปากร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบนัราชภัฏนครปฐม 

2562 

 

2551 

 

2545 

2 นางสาวณฐัพัชญ  ศรีราจนัทร 

3-7098-XXXXX-XX-3 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยสีารสนเทศ) 

   จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลยัศิลปากร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบนัราชภัฏนครปฐม 

2557 

 

2550 

 

2542 

3 นางนันทยิา  หลิมศิโรรัตน 

3-3001-XXXXX-XX-8 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

M.Sc.in Ed. (Physics: Computer Graphics 

Software Development for Science Education) 

   Aichi University, Japan 

ค.บ. (คอมพิวเตอร) 

   วิทยาลัยครูนครราชสีมา 

2001 

 

 

2531 

4 นางอุบลรัตน  ศิริสุขโภคา 

3-7004-XXXXX-XX-1 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบงั 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบนัราชภัฏนครปฐม 

2562 

 

2546 

 

 

2542 

5 นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง 

3-7303-XXXXX-XX-3 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   วิทยาลยัครูบานสมเด็จเจาพระยา 

2545 

 

2538 

 

 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
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11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

จากการกําหนดทิศทางการพัฒนาประเทศของ (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) โดยนอมนําปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาเปนหลักปรัชญานําทาง 

ในการขับเคลื่อนและวางแผนการพัฒนาประเทศ เพ่ือใหเกิดประสิทธิผลในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ

ในมิติตาง ๆ รวมถึงความทาทายท่ีมีความผันแปรสูงและมีความรุนแรงมากข้ึนในอนาคต ท่ีสืบเนื่องมาจาก

สถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (โควิด-19) ทําใหทิศทางการพัฒนาประเทศ

ของ (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ ฉบับท่ี 13 ไดเนนความสําคัญดานตาง ๆ ดังนี้ ความกาวหนาทาง

เทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงโครงสรางประชากร อนาคตของงาน การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและวัฒนธรรม

ทางสังคม การขยายตัวของความเปนเมือง การดูแลรักษาสุขภาพและการรักษาพยาบาล การเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศ ความพยายามระดับโลกในการลดปริมาณ การปลอยกาซเรือนกระจก พลังงานหมุนเวียน

และยานยนตไฟฟา และแนวโนมเศรษฐกิจการเมืองระหวางประเทศ 

การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ซ่ึงเก่ียวของกับ 

ทิศทางการพัฒนาประเทศของ (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ ฉบับท่ี 13 ทางดานความกาวหนา 

ทางเทคโนโลยี โดยในปจจุบันทักษะทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีมีการพัฒนาตลอดเวลาและ 

มีความสําคัญเพ่ิมมากยิ่งข้ึน โดยเฉพาะในสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019  

ทําใหบุคลากรและหนวยงานตาง ๆ จําเปนตองใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันมากยิ่งข้ึน 

ในขณะท่ีบุคลากรท่ีมีความรูและทักษะเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยียังคงมีความตองการ

เพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่อง ดังนั้นจึงไดทําการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร ท่ีเนนใหบัณฑิตมีความรูความสามารถในทักษะเฉพาะดานทางคอมพิวเตอร ฮารดแวร 

ซอฟตแวร เทคโนโลยี และระบบสารสนเทศในปจจุบัน ซ่ึงยังคงเปนท่ีตองการของตลาดแรงงานในปจจุบัน

และอนาคต และเปนการยกระดับขีดความสามารถของบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

ให มี ศักยภาพสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงาน ท้ังหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 

ภาคอุตสาหกรรม ในระดับประเทศและภูมิภาคอาเซียน 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

ทิศทางการพัฒนาประเทศของ (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ ฉบับท่ี 13 ใหความสําคัญกับการทํา

ความเขาใจถึงปจจัยภายนอกและภายใน ตลอดจนการเปลี่ยนแปลงของปจจัยท้ังหมดท่ีสงผลและมีอิทธิพล

กับโครงสรางของประเทศในทุกมิติ รวมถึงความผันแปรสูงและความรุนแรงท่ีมีมากข้ึนในอนาคต  

ท่ีสืบเนื่องมาจากสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ดังนั้นการผลิตบัณฑิตเขาสู

ตลาดแรงงาน นอกจากจะเนนใหมีความรูความสามารถทางวิชาการแลว ควรจะตองเนนบัณฑิตท่ีสามารถ

สรางอาชีพหรือเปนผูประกอบการได โดยนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม และรูเทาทันกับ
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สถานการณปจจุบัน บนหลักคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงสามารถชวยนําสังคมและจรรโลงรักษาคานิยม

วัฒนธรรมท่ีดีงามของสังคมไทยตอไป 
 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

จากการเปลี่ยนแปลงจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 ท่ีมุงเตรียม 

ความพรอมและวางรากฐานในการยกระดับประเทศไทยใหเปนประเทศท่ีพัฒนาแลว มีความม่ันคง ม่ังค่ัง 

ยั่งยืน ดวยการพัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาสู (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) ท่ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพลิกโฉมประเทศไทยสู “สังคมกาวหนา เศรษฐกิจสราง

มูลคาอยางยั่งยืน” และยุทธศาสตรชาติ พ.ศ. 2561–2580 พบวา การพัฒนาประเทศมุงใหความสําคัญกับ

การพัฒนาบุคลากรและการเพ่ิมความสามารถในการแขงขันในหลายดาน ซ่ึงเปาหมายสําคัญอยางหนึ่ง  

คือ การเพ่ิมความสามารถในการแขงขันอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขอมูล และปญญาประดิษฐ ซ่ึงเปน

การนําเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชเปนเครื่องมือในการเพ่ิมประสิทธิภาพใหอุตสาหกรรมและบริการ แบงออกได

เปน 5 กลุม ไดแก กลุมฮารดแวรและอุปกรณอัจฉริยะ กลุมอุตสาหกรรมซอฟตแวร กลุมอุตสาหกรรมดาน

การสื่อสาร กลุมอุตสาหกรรมบริการดานดิจิทัล และกลุมอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต ประกอบกับ

แนวโนมการเปลี่ยนแปลงระดับโลก (Global Megatrends) ซ่ึงปจจุบันโลกอยูในยุคของการปฏิวัติ

อุตสาหกรรมครั้งท่ี  4 เปนยุคแหงการประยุกตใชความกาวหนาทางเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด 

ในการพัฒนานวัตกรรม จึงควรใหความสําคัญกับความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีคาดวาจะมีบทบาทสําคัญใน

ระยะของ (ราง) แผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 13 ประกอบดวย 1) การเติบโตของเศรษฐกิจแพลตฟอรม และ

เศรษฐกิจแบบแบงปน 2) การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ และ 3) การใชปญญาประดิษฐหุนยนตและระบบ

อัตโนมัติ  

ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงตามสถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรม ประกอบกับการแพรระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 ทําใหท่ัวโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็ว สงผลเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันมากข้ึน ดวยเหตุนี้จึงเกิดความตองการ

บุคลากรทางดานเทคโนโลยีเปนจํานวนมาก โดยเฉพาะบุคลากรท่ีมีความสามารถในการพัฒนาซอฟตแวร 

แอปพลิเคชัน หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนอยางรวดเร็วใหสามารถ

แขงขันกับนานาประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ จึงมีความจําเปนตองพัฒนาบุคลากรทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร ท่ีมีความรูความสามารถและทักษะดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การพัฒนาซอฟตแวร 

เว็บไซต หรือแอปพลิเคชันท่ีสามารถใชงานไดบนอุปกรณท่ีมีความหลากหลาย มีทักษะดานการวิเคราะห

และออกแบบระบบฐานขอมูล ทักษะการพัฒนาระบบงานอุปกรณอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง รวมท้ัง 

การบริหารจัดการขอมูลและประมวลผลแบบกลุมเมฆ ตลอดจนการฝกทักษะบัณฑิตทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรใหสามารถประกอบอาชีพตามสายงานหรือเปนผูประกอบการดวยตนเอง และสามารถนํา
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ความรูความสามารถและทักษะท่ีมีไปประยุกตใชในการพัฒนาชุมชน ทองถ่ิน สงเสริมเศรษฐกิจและสังคม

ของประเทศได 

12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 ระบุไวใน มาตรา 7 “ ใหมหาวิทยาลัยเปน

สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิ

ปญญาของทองถ่ิน สรางสรรค ศิลปวิทยา เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคงและยั่งยืนของปวงชน มีสวน

รวมในการจัดการ การบํารุงรักษา การใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่ง แวดลอมอยางสมดุลและ

ยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงคใหการศึกษา สงเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทาง

วิชาการแกสังคม ปรับปรุง ถายทอด และพัฒนาเทคโนโลยี ทะนุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรม ผลิตครูและ

สงเสริมวิทยะฐานะครู” สอดคลองกับ พระบรมราโชบายดานการศึกษา ในหลวงรัชกาลท่ี 10 การศึกษา

ตองมุงสรางพ้ืนฐานใหแกผูเรียน 4 ดาน คือ 1) มีทัศนคติท่ีถูกตองตอบานเมือง 2) มีพ้ืนฐานชีวิตท่ีม่ันคง 

มีคุณธรรม 3) มีงานทํา มีอาชีพ และ 4) เปนพลเมืองท่ีดี หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรจึงไดมีการนํา

แนวทางดังกลาวมาพัฒนาหลักสูตรระดับปริญญาตรีท่ีผลิตบัณฑิตวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีมีคุณภาพคู

คุณธรรมและขยายโอกาสทางการศึกษา สงเสริมใหนักศึกษาเขารวมกิจกรรมทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและ

ประเพณีทองถ่ินอยางตอเนื่อง คณาจารยและนักศึกษารวมทําวิจัยเพ่ือพัฒนาทองถ่ินสูมาตรฐานสากล  

สืบสานพัฒนาโครงการพระราชดําริ และนําความรูความสามารถมาใชพัฒนาระบบการบริหารจัดการ 

ท่ีมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลเพ่ือพัฒนาศักยภาพของชุมชน ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของเปาหมายการพัฒนา 

ท่ียั่งยืน หรือ Sustainable Development Goals–SDGs ในอนาคต 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม (เชน 

รายวิชาท่ีเปดสอนเพ่ือใหบริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน)  

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 

13.3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

จัดการเรียนการสอนโดยคณะครุศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะมนุษยศาสตร

และสังคมศาสตร คณะวิทยาการจัดการ คณะพยาบาลศาสตร และสถาบันภาษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม 

13.1.2 วิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนไดทุกรายวิชาท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

นักศึกษาสาขาวิชาอ่ืน ๆ สามารถเลือกเรียนในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตรเปนวิชาเลือกเสรีได 
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13.3 การบริหารจัดการ 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ดําเนินการจัดผูสอนแตละ

รายวิชาโดยดําเนินการวางแผนรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารย

ผูสอน และนักศึกษา ในการกําหนดเนื้อหาและกลยุทธการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังนี้เพ่ือให

นักศึกษาไดบรรลุผลการเรียนรูตามหลักสูตร 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูและคุณธรรม สามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

อยางชาญฉลาด 

1.2 ความสําคัญ 

ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ท้ังดานฮารดแวรท่ีมีการประมวลผลความเร็วสูง 

หนวยความจําท่ีมีความจุเพ่ิมข้ึน รวมท้ังการติดตอสื่อสารท่ีมีความเร็วสูงข้ึนอยางตอเนื่อง และดานซอฟตแวร

ท่ีมีการพัฒนารูปแบบการใหบริการท่ีหลากหลายเพ่ือรองรับความตองการของผูใช สงผลใหเกิดการพัฒนา

นวัตกรรมดานเทคโนโลยีมากมาย จนเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตของประชาชน เกิดการพัฒนาระบบ

การทํางานระดบัหนวยงาน องคกร ตลอดจนการพัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคมและประเทศอยางรวดเร็ว  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมเปนสถาบันอุดมศึกษาท่ีมุงผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติรองรับการพัฒนา

ประเทศ สงเสริมทางวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทางวิชาการแกสังคมเพ่ือความ

เจริญกาวหนาอยางม่ันคงและยั่งยืนของทองถ่ิน จึงใหความสําคัญตอการพัฒนาดานเทคโนโลยี จึงไดเปด

สอนหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาบัณฑิตท่ีมีความรูความสามารถ

และทักษะดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การพัฒนาซอฟตแวร เว็บไซต หรือแอปพลิเคชันท่ีสามารถ

ใชงานไดบนอุปกรณท่ีมีความหลากหลาย มีทักษะดานการวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูล ทักษะ

การพัฒนาระบบงานอุปกรณอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง รวมท้ังการบริหารจัดการขอมูลและประมวลผลแบบ

กลุมเมฆ ตลอดจนการฝกทักษะบัณฑิตทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรใหสามารถประกอบอาชีพและ

สามารถนําความรูความสามารถและทักษะท่ีมีไปประยุกตใชได 

ท้ังนี้ หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีเปดสอนตั้งแตปการศึกษา 2560 ไดครบกําหนดเวลาในการ

ปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ใหมีจํานวนหนวยกิตท่ีเหมาะสม  

มีรายวิชาท่ีทันสมัยและตรงกับความตองการของผูใชบัณฑิต เพ่ือพัฒนาบัณฑิตใหมีความรูและทักษะดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร สามารถนําไปประยุกตใชไดตามความตองการขององคกร สังคม บนพ้ืนฐาน

จริยธรรมทางวิชาชีพ สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยและแนวทางการพัฒนาประเทศ 
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1.3 วัตถุประสงค ของหลักสูตรมีดังนี้ 

1.3.1 ผลิตบัณฑิตใหมีความรูความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ท้ังภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัติ สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ หรือศึกษาตอในระดับสูงข้ึนได 

1.3.2 ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร สามารถวิเคราะห ออกแบบ 

และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหสอดคลองกับความตองการขององคกร หนวยงาน และทองถ่ิน  

ตามแผนพัฒนาประเทศได 

1.3.3 ผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการใชเครื่องมือเก่ียวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร สามารถ 

คิดวิเคราะหทางคณิตศาสตรหรือสถิติในการแกปญหาได 

1.3.4 ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถสืบคน รวบรวม วิเคราะหเพ่ือประยุกตใชความรูและทักษะ 

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม 

1.3.5 ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถสื่อสาร ถายทอดหรือเผยแพรความรูและเทคโนโลยีทาง 

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ปรับปรุงหลักสูตรใหมีมาตรฐาน

เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรีกําหนด 

1. พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐาน จาก

หลักสูตรในระดับสากล 

(ACM/IEEE)  

2. ติดตามประเมินหลักสูตรอยาง

สม่ําเสมอ  

1. เอกสารปรับปรุงหลักสตูร  

2. รายงานผลการประเมนิหลักสูตร 

2. ปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลองกับ

ความตองการของธุรกิจ  

และการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

ติดตามความเปลี่ยนแปลง 

ความตองการของผูประกอบการ 

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร  

1. รายงานผลการประเมนิ 

ความพึงพอใจการใชบัณฑิตของ

สถานประกอบการ 

2. รายงานผลการสอบถาม 

ความตองการของภาคอุตสาหกรรม 

3. พัฒนาบุคลากรดานการเรียน  

การสอน งานวิจัยและบริการ 

วิชาการ ใหมีประสบการณจาก 

การนําความรูทางดานวทิยาการ

คอมพิวเตอรไปปฏิบัติงานจริง 

สนับสนนุบุคลากรดานการเรียน  

การสอนใหทํางานวิจัย/งานบริการ

วิชาการแกองคกรภายนอกและชุมชน 

ปริมาณงานวิจัยและงานบริการ 

วิชาการตออาจารยในหลักสูตร 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกต ิ

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

ท้ังนี้  การจัดการศึกษาเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนไมเกิน 8 สัปดาห และ

จํานวนหนวยกิตไมเกิน 9 หนวยกิต ท้ังนี้ใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน–เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี 2 พฤศจกิายน – มีนาคม 

ภาคฤดูรอน เมษายน – พฤษภาคม 

ท้ังนี้ กําหนดการเปด-ปด ภาคการศึกษาใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

2.2.1 เปนผูสําเร็จการศึกษาไมต่ํากวาระดับมัธยมปลายหรือเทียบเทา จากสถาบันการศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

2.2.2 มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  

2.3.1 ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมมาเปนระดับมหาวิทยาลัย 

2.3.2 ปญหาความแตกตางของพ้ืนฐาน คณิตศาสตร คอมพิวเตอร และภาษาอังกฤษ 

2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 จัดใหมีระบบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือใหคําแนะนํา และคําปรึกษา รวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือ

เสริมสรางพ้ืนฐานความรูและทักษะท่ีจําเปนในการเรียนระดับอุดมศึกษา  
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2.4.2 จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหมท้ังในระดับมหาวิทยาลัย คณะ และสาขาวิชา จัดประชุม

ผูปกครอง จัดระบบการปรึกษาแนะแนว โดยมีอาจารยท่ีปรึกษาและฝายกิจการนักศึกษาดูแลประสานงาน

กับคณาจารยผูสอนและผูปกครองในกรณีท่ีมีปญหา 

2.4.3 กรณีท่ีนักศึกษาท่ีรับเขามีพ้ืนฐานการเรียนทางคณิตศาสตร คอมพิวเตอร และภาษาอังกฤษ

ไมเพียงตอการเรียนรูในสาขาวิชา จําเปนตองปรับพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร คอมพิวเตอร และภาษาอังกฤษ 

โดยใหจัดอบรมกอนเริ่มภาคการศึกษาแรก 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 
 

จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

คาดวาจะรับเขาศึกษา 2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปท่ี 1 60 60 60 60 60 

ชั้นปท่ี 2 - 60 60 60 60 

ชั้นปท่ี 3 - - 60 60 60 

ชั้นปท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 60 60 
 

2.6 งบประมาณตามแผน 

ประมาณการคาใชจายตอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เทากับ 22,800 บาท/คน/ป ดังนั้น สาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจํานวนนักศึกษาแรกเขาปละ 60 คน ดังนี้ 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. คาบํารุงการศึกษา 1,368,000 2,736,000 4,104,000 5,472,000 5,472,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 180,000  360,000 540,000 720,000 720,000 

รวมรายรับ 1,548,000 3,096,000 4,644,000 6,192,000 6,192,000 
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2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย: บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ก. งบดําเนินการ      

1.1 งบบุคลากร 2,280,000 2,400,000 2,520,000 2,640,000 2,760,000 

1.2 งบดําเนินงาน 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ก) 2,480,000 2,600,000 2,720,000 2,840,000 2,960,000 

ข. งบลงทุน      

คาครุภัณฑ 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ข) 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ก) + (ข) 2,680,000 2,800,000 2,920,000 3,040,000 3,160,000 

จํานวนนักศึกษา 60 120 180 240 240 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 44,667 23,333 16,222 12,667 13,167 
 

2.7 ระบบการศึกษา 

ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียนและแบบออนไลน โดยเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

ประกาศใช และ/หรือประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

มีการเทียบโอนหนวยกิต เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการเทียบโอนผล

การเรียนระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 125 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565) มีรายละเอียด ดังนี้ 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 125 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 
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1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 89 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 55 หนวยกิต 

2.2.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  5 หนวยกิต 

2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 11 หนวยกิต 

2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 18 หนวยกิต 

2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 18 หนวยกิต 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) ใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนเพ่ือเสริมความรูดานภาษาอังกฤษตามท่ี

มหาวิทยาลัยกําหนดโดยไมนับหนวยกิต ประกอบดวยรายวิชาดังตอไปนี้ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 
 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century  
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 
 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 
 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกลุมภาษาและการสื่อสาร กลุม

วิชาสังคมศาสตร กลุมวิชามนุษยศาสตร หรือกลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี โดยไมซํ้า

กับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว รายวิชาดังตอไปนี้ 

รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

1500214 ภาษาเขมรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

1500216 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

1500217 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 
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1.5.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  
 

1.5.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 
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1.5.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล 3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation of Handicraft in Daily Life 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 89 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4091622 แคลคูลัสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 Calculus for Computer Science 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4094407 การวิเคราะหเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 

 Numerical Analysis 

7142101 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

 Statistics for Scientists 

7142104 คณิตศาสตรดีสครีต 3(3-0-6) 

 Discrete Mathematics 

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 English for Computer Science 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  55 หนวยกิต 

2.2.1 กลุมประเด็นองคการและระบบสารสนเทศ  5 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5)  

 Management Information System  

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพคอมพิวเตอร 2(2-0-4)  

 Ethics and Law in Computer Profession  

2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 11 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Database System and Design 

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Human-computer Interaction 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 2(0-4-2) 

 Computer Science Project 1 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2   3(0-6-3) 

 Computer Science Project 2 

2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Principle of Programming and Algorithm 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Computer Programming 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-oriented Programming 

7143402 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Analysis and Design 

7143504 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5)  

 Artificial Intelligence 

7143505 การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง 3(2-2-5) 

 Programming for Machine Learning  

2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142501 ระบบปฏิบัตกิารและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) 

 Operating System and Resource Management 

7142502 ระบบเครือขายและการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 

 Network System and Data Communication 

7142503 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

 Data Structure and Algorithm for Computer Science 

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท 3(2-2-5) 

 Component-based Software Development 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

 Computer Graphics for Computer Science 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7141601 โครงสรางและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) 

 Architecture and Organization  
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142202 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advance Database System 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7143204 ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Stability and Security 

7143205  ผูประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Entrepreneur 

7143407 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Engineering 

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

 Internet Programming 

7143506 การจดจํารูปแบบและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 

 Pattern Recognition and Natural Language Processing 

7143507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆและการประมวลผลแบบเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 Cloud Computing and Mobile Computing  

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนมทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Issue and Trend in Computer Science 

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

 Seminar on Computer Science 

7144308 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 

 Intelligent Business 

7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งและนวัตกรรม 3(2-2-5) 

 Internet of Things and Innovation 
 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี้ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 2(90) 

 Pre-practicum in Computer Science 

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 5(450) 

 Practicum in Computer Science 
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2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7144803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 1(45) 

 Pre-cooperative Education in Computer Science 

7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 6(540) 

 Cooperative Education in Computer Science 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ 

การสําเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ 

 

ความหมายของเลขรหัสวิชา 
 

 
เลขตัวท่ี 1 - 3  บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา 

เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 

เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

เลขตัวท่ี 6,7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

เลขตัวท่ี 1-3 บงบอกหมวดหมูวิชา ดังนี้ 

 150 หมายถึง กลุมภาษาและการสื่อสาร 

 200 หมายถึง กลุมสังคมศาสตร 

 250 หมายถึง กลุมมนุษยศาสตร 

 400 หมายถึง กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 
 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ลักษณะเน้ือหาวิชา 

ระดับความยากงาย หรือช้ันป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 
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หมวดวิชาเฉพาะดาน 

เลขตัวท่ี 5 บงบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 

1 หมายถึง กลุมวิชาแกน 

2 หมายถึง กลุมวิชาประเด็นดานองคกรและระบบสารสนเทศ 

3 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 

4 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 

5 หมายถึง กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 

6 หมายถึง กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

8 หมายถึง กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

9 หมายถึง กลุมวิชาสัมมนาและโครงการวิจัย 



23 

3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (1) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (2) 

4091622 แคลคูลัสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (1) 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (1) 

7141601 โครงสรางและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (2) 

 รวม 15 หนวยกิต 

 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (3) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (4) 

4094407 การวิเคราะหเชิงตัวเลข 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (2) 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (3) 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (4) 

 รวม 15 หนวยกิต 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (5) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (6) 

XXXXXXX รายวิชาหมวดศึกษาท่ัวไปเลือกเรียน 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (7) 

7142101 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (3) 

7142104 คณิตศาสตรดีสครีต 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (4) 

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (5) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (8) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (9) 

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (6) 

7142501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (7) 

7142502 ระบบเครือขายและการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (8) 

7142503 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีสําหรับ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (9) 

 วิทยาการคอมพิวเตอร 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (10) 

7143402 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (10) 

7143504 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (11) 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (12) 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (13) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (1) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (5) 

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (14) 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 2(0-4-2) เฉพาะ (บังคับ) (15) 

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (16) 

7143505 การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (17) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี (1) 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพใหเลือกเรียนวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 2(90) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (1) 

 ดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

หรือ 

7144803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 1(45) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (1) 

 รวม 18 หรือ 19 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพคอมพิวเตอร 2(2-0-4) เฉพาะ (บังคับ) (18) 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(0-6-3) เฉพาะ (บังคับ) (19) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (2) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (3) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือก 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (4) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสรี (2) 

 รวม 17 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพใหเลือกเรียนวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 5(450) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (2) 

หรือ 

7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 6(540) เฉพาะ (วิชาชีพฯ) (2) 

 รวม 5 หรือ 6 หนวยกิต 

 

สรุป จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 125 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 89 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
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3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

 การฟงขอมูลท่ีเปนจริงในหัวขอท่ีเก่ียวกับวัฒนธรรมท่ีตางกัน การพูดเก่ียวกับอัตลักษณของ

บุคคล ภูมิศาสตรทองถ่ิน สภาพอากาศ การจางงาน อาหาร เทศกาล และการทองเท่ียวตางวัฒนธรรมและ

ประเทศ และการอานบทอานเก่ียวกับประเด็นทางวัฒนธรรม การเขียนบทวิจารณและการแสดงความ

คิดเห็น และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงตน 

 Listening to factual information about different cultural topics; talking about 

personal identification, local geography, weather, employment, food, festivals, and travel 

in different cultures and countries; reading texts related to cultural issues; writing reviews 

and giving opinions; and using grammar at lower B1 CEFR level 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

 การฟงเรื่องเลาขนาดสั้นและการพูดระดับมาตรฐานท่ีชัดเจน การพูดเก่ียวกับความบันเทิง 

สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค รายไดและการบริการ การอานบทอานท่ีเปนเรื่องจริง จดหมายโตตอบระดับ

ทางการและขอความออนไลน การเขียนความเรียงอยางงายเก่ียวกับประเด็นระดับชาติและระดับสากล 

และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงทาย 

 Listening to short narratives and clear standard speeches; talking about 

entertainment, health, religions, regions, income and services; reading related factual 

texts, formal correspondences and online information; writing simple essays on national 

and global issues; and using grammar at upper B1 CEFR level 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

 การฟงการพูดท่ีมีความซับซอน การถายทอดสด การอภิปรายเฉพาะทางในท่ีทํางาน การพูด

เก่ียวกับสถานการณในท่ีทํางานเก่ียวกับรูปแบบชีวิตของแตละบุคคล ความสนใจ เอกสาร การนําเสนอ  

การประชุม และสถานการณเฉพาะ การอานขาว บทความ และรายงานในหัวขอท่ีเก่ียวกับวิชาชีพ การ

เขียนเอกสารท่ีเก่ียวกับการทํางาน และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B2 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Listening to complex speeches, broadcasts, technical discussions in the 

workplace; talking about workplace situations related to personal lifestyles, interests, 

documents, presentations, meetings and specific events; reading different news, articles, 

and reports on a wide range of professional topics; writing work-related documents; and 

using grammar at B2 CEFR level 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลักการ

และแนวคิดของการสื่อสาร กลวิธีในการนําเสนอผลงานดวยวาจา ลายลักษณอักษร และสื่อประสมไดอยาง

มีประสิทธิภาพ มารยาทและบุคลิกภาพในการสื่อสาร 

 Development of listening, speaking, reading and writing Thai language for 

communication; principles and concepts of communication; tactics of presentation by using 

speech, composition and multimedia effectively; manners and personalities for 

communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

 การฟงวลีและสํานวนอยางงายท่ีมีการพูดชัดเจนและชา การพูดเก่ียวกับขอมูลสวนตัวและ

ครอบครัว การซ้ือของ การใชชีวิตประจําวัน อาชีพ บานและท่ีอยูอาศัย การทองเท่ียว การอานบทอานขนาด

สั้นและงายท่ีใชวลีท่ีพบบอย การเขียนประโยคขนาดสั้นโดยใชคําเชื่อมประโยคอยางงาย และการใชหลัก

ไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงตน 

 Listening to simple phrases and expressions with clear and slow speeches; 

talking about personal and family information, shopping, daily life, jobs, house and home, 

travel; reading simple short texts with some common phrases; writing short sentences 

with simple connectors; and using grammar at lower A2 CEFR level 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 

 การฟ งขอความและบทสนทนาอยางสั้นและงาย การพูดเก่ียวกับกิจกรรมยามวาง  

ความบันเทิง สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค อาหารและเครื่องดื่ม รายไดและการบริการ การอานบทอานขนาด

สั้นและงายในหัวขอท่ีคุนเคยและใชคําศัพทท่ีพบบอย การเขียนประโยคท่ียาวข้ึนโดยใชคําเชื่อมประโยค

อยางงาย และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงทาย 

 Listening to simple short messages and concrete conversations; talking about 

free time activities, entertainment, health, religions, regions, food and drink, income and 

services; reading short simple texts on familiar matters containing common vocabulary; 

writing longer sentences with simple connectors; and using grammar at upper A2 CEFR 

level 
 

1.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

 แนวคิดและหลักการทรงงาน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและแนวคิดการพัฒนาแบบ

ยั่งยืน กรณีศึกษาโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริการประยุกตใชในการดํารงชีวิต ความเชื่อมโยงของ

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการพัฒนาทองถ่ิน และประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Concept and the King’ work principle, principle of Sufficiency Economy 

Philosophy and sustainable development concept, case study on royal initiative project, 

application to life, connection of Sufficiency Economy Philosophy to local development, 

and application of knowledge to targeted community 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

 บูรณาการศาสตรดานมนุษยศาสตร สังคมศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนา

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การใชชีวิต และการสงเสริมอาชีพในยุคแหงการเปลี่ยนแปลง 

 Integration of humanities, social sciences, science, and technology for lifelong 

learning development, living and career extension in changing world 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century 

 แนวคิดการบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 การเปนผูประกอบการ การใชประโยชน

สารสนเทศ การเงินและการลงทุน การบริหารความเสี่ยง การตลาดออนไลน จริยธรรมผูประกอบการ และ

กรณีศึกษา 

 Concepts in 21st Century management, entrepreneurship, information utilization, 

finance and investment, risk management, online marketing, business ethics, and case study 
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 

 พระบรมราโชบายดานการศึกษา พัฒนาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อัตลักษณเพ่ือ

การพัฒนาทองถ่ิน พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา ความเปนพลเมืองตามระบอบประชาธิปไตย บทบาท 

สิทธิ และหนาท่ีตามกฎหมาย สถาบันหลักของชาติ ปรับฐานความคิดตานทุจริตสวนตนและสวนรวม การ

สรางสังคมท่ีไมทนตอการทุจริต การยกระดับดัชนีคุณธรรม จริยธรรม สรางพลเมืองดีในสังคม การปราบ

ทุจริตดวยจิตพอเพียง และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 The Royal Strategy of Education, Development of Nakhon Pathom Rajabhat 

University, identity for local development; sufficiency, discipline, honesty, volunteerism; 

democratic citizenship; legal roles, rights, and duties; main national institutions;  adjusting 

anti-corruption mindset of individual and community, building zero tolerance to 

corruption, upgrading index of  moral, ethics and creating good citizen in society, 

suppressing corruption with sufficient mind, and application of knowledge to target 

community 

 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 

 เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษท่ี 21 ความเปนพลเมืองดิจิทัล เทคนิคในการสืบคนขอมูลและ 

การอางอิง การใชสื่อสังคมออนไลนอยางสรางสรรค ความปลอดภัยในการใชดิจิทัล การใชแอปพลิเคชัน

สําหรับคนรุนใหมในการเรียนรูตลอดชีวิต ความคิดสรางสรรคและการออกแบบนวัตกรรม 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Digital technology in the 21st century, digital citizenship,  techniques for 

searching information and references, creative use of social media, digital security, using 

application for new generation for lifelong learning, creativity and innovative design 
 

1.5 รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

 การใชภาษาไทยในการสื่อสารอยางเหมาะสมตามสถานการณ การสรุปประเด็นหลักจากการ

สื่อสารอยางมีวิจารณญาณ การสื่อสารเชิงบวก วัจนและอวัจนภาษา การออกเสียงตามอักขรวิธี การอานจับ

ใจความ หลักการเขียน และมารยาทในการสื่อสาร 

 Use of Thai language for appropriate communication in situations, summarizing 

main points from critical communication, positive communication, verbal and non-verbal 

language, pronunciation in accordance with orthography, reading for main ideas, principles 

of writing, and manners in communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

 ทักษะดานการฟงและพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การฝกออกเสียง

ภาษาอังกฤษ และการฝกสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือสรางความม่ันใจในการสื่อสาร 

 English listening and speaking skills in everyday communication; practice of 

English pronunciation, and conversation practice to enhance confidence in communication 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน การเขียนภาษาอังกฤษท่ีจําเปนตอการสื่อสาร ทักษะ

การฟงและสนทนาในชีวิตประจําวัน การฟงและการบันทึกคําบรรยายโดยใชภาษามาตรฐาน การสนทนา

หัวขอท่ีคุนเคยและสนใจ การใหคําแนะนํา การสนทนาในเหตุการณเฉพาะหนา การแสดงความรูสึก การเลา

ประสบการณของตนเอง การกลาวรองทุกข การโตแยงและใหเหตุผล การสรุปใจความสําคัญจากการอาน 

การจับประเด็นและระบุขอมูลจากสิ่งท่ีอาน การนําเสนอผลงาน การเขียนรายงานในหัวขอท่ีคุนเคย 

ประสบการณ เหตุการณ ความคิด ความฝน และการเขียนจดหมายตามรูปแบบมาตรฐาน 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Development of listening, speaking, reading and writing skills necessary for 

communication, skills in listening and daily life conversation, listening and recording lecture 

using standard language, conversing on familiar and interesting topic, making suggestion, 

conversing in unexpected incident, expressing feeling, talking about personal experience, 

making complaint, arguing and reasoning, summarizing important issue, and identifying main 

idea and detail from reading text, presentation, writing report of familiar topic, experience, 

event, idea and dream, and writing letter with standard pattern 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

 ทักษะการฟงประกาศ รายงานขาว และการสัมภาษณ การพูดแสดงความคิดเห็นเชิงเทคนิคใน

เรื่องท่ีมีความเชี่ยวชาญ การโตตอบอยางคลองแคลวและเปนธรรมชาติกับผูท่ีเปนเจาของภาษา การใช

ถอยคําและการใหรายละเอียดท่ีชัดเจนในหัวขอท่ีหลากหลาย การเขาใจจุดประสงคของประเด็นท่ีมีความ

ซับซอน การอธิบายมุมมองเก่ียวกับปญหา การอานท่ีซับซอนและระบุจุดประสงคของเนื้อหาท่ีอาน การ

เขียนระดับอนุเฉท การบันทึกรายงานแบบสั้น และการเขียนสนับสนุนและโตแยง 

 Skill in listening to announcement, report and interview; technically expressing 

opinion on area of expertise, fluent and natural interaction with English native speaker, using 

clear expression and giving detail in various topics, understanding purpose of complicate 

issue, explaining perspective of problem, reading complicate text and identifying purpose, 

writing at paragraph level, writing short report, and writing pros and cons essay 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

 การพัฒนาบุคลิกภาพ กิริยาทาทาง การแตงกาย และมารยาททางสังคม จิตวิทยาในการ

สื่อสาร การใชภาษาพูดและภาษากาย การอธิบายและใหเหตุผล แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโนม

นาวจิตใจผูอ่ืนได การนําเสนองานและการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 Development of personality, manner, attire and social etiquette; communication 

psychology, verbal and non-verbal language; explaining and giving reasons, giving opinions, 

negotiation, and persuasion; appropriate presentation and application of technology for 

communication 
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1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

 ภาษาอังกฤษในการจัดการชั้นเรียน คําสั่งในชั้นเรียนภาษาอังกฤษ การขอรองและการออก

คําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม และภาษาอังกฤษในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามสาขาวิชา 

 English for classroom management; English classroom instructions; requesting 

and asking students to do or complete tasks; and English for managing learning activities 

in specific fields 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

 ภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงคทางวิชาการ ทักษะการฟง พูด อาน เขียน และการคิด การอาน

บทอานเชิงวิชาการ การสรุปสาระสําคัญ การแสดงความคิดเห็น การเขียนยอหนา การใชขอมูลอางอิง การฟง 

การบรรยาย การนําเสนองาน การตอบขอซักถาม และการพูดเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

 English for academic purposes; listening, speaking, reading, writing and thinking 

skills; reading academic texts, summarizing main ideas, expressing opinions, writing 

paragraphs, using of references and citations, listening to lectures, giving presentations, 

asking and responding to questions, and exchanging ideas 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

 ความรูและทักษะดานภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียน

ประวัติยอ จดหมายสมัครงาน รูปแบบและเนื้อหาของการสัมภาษณงาน 

 English knowledge and skills for job application; filling in job application forms; 

writing resumes, letter of job application; forms and patterns of job interviews 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

 ทักษะดานการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนองาน ภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนองาน 

ข้ันตอนในการนําเสนองาน และทักษะการนําเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 English skills for oral presentation; English language for oral presentation; steps 

for presentation; and effective presentation skills 
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1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

 การพัฒนาทักษะทางดานการฟง การอาน การเขียน และคําศัพทสํานวนภาษาอังกฤษอยาง

เขมขน เพ่ือเตรียมความพรอมของนักศึกษาท่ีไมใชเจาของภาษาในการสอบ TOEFL/ITP 

 Development of intensive listening, reading, writing, vocabulary and expressions 

for preparation of non-native English students for taking TOEFL/ITP  

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

 ทักษะการใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การทักทายและการลา การแนะนํา

ตนเองและผูอ่ืน การกลาวคําขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม และการซ้ือสินคา 

 Chinese for everyday communication; greetings and saying goodbye, introducing 

oneself and others, making apologies and thanks, ordering food and drink, and shopping 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

 ทักษะการฟงและพูดภาษาจีนในการทํางาน การขอขอมูล การสนทนาทางโทรศัพท การนัด

หมาย การรับฝากขอความ การสัมภาษณงาน และการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติยอ 

 Listening and speaking skills in Chinese at work; asking for information, making 

phone conversation, making appointments, taking and leaving messages, job interviewing, 

and writing job application forms and resumes 

1500213 ภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

 อักษรและระบบเสียงในภาษาญ่ีปุน คําศัพทและอักษรคันจิพ้ืนฐาน โครงสรางประโยคข้ัน

พ้ืนฐาน และการสื่อสารภาษาญี่ปุนในชีวิตประจําวัน 

 Japanese alphabets and sound system, basic vocabulary and Kanji, basic 

sentence patterns, and Japanese communication in daily life 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

 ภาษาเขมรเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 
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 Introduction to Khmer language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน  

การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพท

เก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Indonesian language; basic sentence patterns; greetings and 

daily conversation; talking about oneself, friends, family, daily activities; telling time; 

vocabularies in contexts; vocabularies of jobs, colors, numbers, and clothes 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

 ภาษาพมาเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Burmese language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 

 ภาษาเวียดนามเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การ

ทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Vietnamese language; alphabets, consonants, vowels, and 

tones; basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, 

friends, family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, 

colors, numbers, and clothes 
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2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

 การออกแบบและจัดทําโครงการเพ่ือสงเสริมการเปนพลเมืองดี การเคารพศักดิ์ศรีความเปน

มนุษย สิทธิและเสรีภาพ การยอมรับความแตกตางของบุคคล ความเสมอภาคและความเทาเทียม การอยู

รวมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอยางสันติตามหลักขันติธรรม การปฏิบัติตนตามกฎ กติกาของสังคม 

และกฎหมาย ความรูเก่ียวกับรูปแบบการปกครอง อุดมการณ และวิถีชีวิตประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข ปฏิบัติหนาท่ีของพลเมืองไทยในระบอบประชาธิปไตย การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง และการมี

จิตสาธารณะ 

 Designing and conducting a project that enhances active citizenship, respecting 

human dignity, rights and freedom; accepting individual differences, equality and equity; 

peaceful and harmonious living in Thai and global societies in accordance with principle 

of tolerance; obeying social rules and laws; knowledge of government form; ideology and 

way of life under democracy with the King as Head of State; performing Thai citizen duty 

in democracy; being active citizen, and having public mind 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

 ประวัติศาสตรและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจ และ

สิ่งแวดลอมของสังคมไทยและสังคมโลก บูรณาการบริบทตาง ๆ เพ่ือปรับตัวใหเทาทันกระแสการ

เปลี่ยนแปลง ความรูรักสามัคคี ตระหนัก เห็นคุณคา ภาคภูมิใจในความเปนไทยและทองถ่ิน ประยุกตองค

ความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 History and change of social, culture, politics, economy and environment in 

Thai and Global societies; integrating various contexts for adjustment to changing trend; 

unity, awareness, appreciation, proud to be Thai and locality; application of knowledge to 

target community 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

 การแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและความไม

ทนตอการทุจริต รูหนาท่ีของพลเมืองและรับผิดชอบตอสังคมในการตอตานการทุจริต จิตพอเพียงตอตานการ

ทุจริต การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงใหเกิดความรูความเขาใจ ทักษะ เจตคต ิดานการปองกันการทุจริต 
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 Distinguishing between personal benefit and public interest, shame and 

intolerance to corruption, citizen duty and social responsibility in anti-corruption, sufficiency 

mind against corruption, organizing learning activities that focus on knowledge, 

understanding, skills, and attitudes towards corruption prevention 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

 ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพและความม่ันคง

ทางอาหาร ปญหาและผลกระทบการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรธรรมชาติ ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณทาง

สิ่งแวดลอม จิตสํานึกและจริยธรรมทางสิ่งแวดลอม ประยุกตความรูโดยกระบวนการพัฒนามนุษยเพ่ือการ

จัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน 

 Natural resources and environment, ecosystem, biodiversity and food security; 

problems and effects of natural resource change, natural disaster and environmental crisis, 

environmental consciousness and ethics; application of knowledge by human development 

process for resource and environmental management for local sustainable development 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

 ความหมาย ลักษณะ ความสําคัญ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง การ

พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในอดีตและปจจุบัน การนําองคความรูตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงใชใหเกิด

ประโยชนในชีวิตประจําวันของตนเองและชุมชน และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Definitions, characteristics, importance, concepts, theories and principles of 

sufficiency economy; economic development of Thailand in the past and present; 

application of knowledge based on principles of sufficient economy to benefit daily lives of 

oneself and community; and application of knowledge to target community 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

 แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรูดานการศึกษา การสราง

มูลคาเพ่ิมจากสินคาหรือการบริการ การสรางสรรคผลงานโดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม การใช

ทรัพยสินทางปญญาท่ีเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 
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 Concepts of economic driving based on use of educational knowledge, 

creating added value from products or services, creatively using modern technology and 

innovation, use of intellectual property linked to cultural foundation, and application of 

knowledge to target community 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ท่ีมาและประเภทของกฎหมายไทย ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายท่ัวไป หลักกฎหมายรัฐธรรมนูญเบื้องตน หลักสิทธิและเสรีภาพข้ันพ้ืนฐานตาม

กฎหมายรัฐธรรมนูญ หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรูเบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายแพงและ

พาณิชย และกฎหมายอาญา 

 History, definitions, significance, sources, and types of Thai law; basic 

knowledge of general laws, basic principles of constitutional law, fundamental rights and 

freedom based on constitutional law, public and private laws; basic knowledge of civil 

and commercial laws, and criminal laws  

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  

 ประวัติความเปนมา ลักษณะทางภูมิประเทศ สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

ศิลปวัฒนธรรมของประเทศไทย ความหมายและความสําคัญของภูมิปญญาไทย การพัฒนาทองถ่ินโดยยึด

หลักการ แนวคิดและแนวปฏิบัติของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงกับการแกไขปญหาเศรษฐกิจและสังคมของไทย และกรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงท่ีประสบ

ความสําเร็จ 

 History, topography, society, economy, politics, government, art and culture of 

Thailand; definitions and importance of Thai wisdom; local development based on 

principles, concepts, and practices of sufficiency economy philosophy; application of 

sufficiency economy philosophy to solve economic and social problems of Thailand, and 

case studies of successful sufficiency economy 
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1.5.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

 ความหมาย ประเภท และความสําคัญของสุนทรียะดานทัศนศิลป นาฏศิลปและดุริยางคศิลป 

และวรรณศิลป ประวัติศาสตรศิลป การเสริมสรางการรับรูและความซาบซ้ึงของสุนทรียะดานการขับรองและ

การเลนดนตรี รําวงมาตรฐาน สถาปตยกรรมและศิลปะ 

 Definitions, types and importance of aesthetic in visual arts, dance, music and 

literature; art history, enhancement of perception and aesthetic appreciation in singing 

and music performance, Thai folk dance, architecture and arts 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

 การเขาใจ การซาบซ้ึงและการแสวงหาความสุขดวยสุนทรียศาสตร การพัฒนาความสุขของ

ชีวิตใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังกาย จิต และสังคม 

 Understanding, appreciation and pursuit of happiness through aesthetics; 

development of happiness of life to be complete human beings in body, mind, and social 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

 การพัฒนาทางดานจิตใจใหเขมแข็ง ม่ันคง ดีงาม มีความสุข การพัฒนาทางดานปญญา  

หลักจริยธรรมเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข ทักษะการดําเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

 Development of mind to be strong, stable, virtuous, and happy; intellectual 

development, ethical principles for happy life, life skills in 21st century, and lifelong learning skills 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

 แนวทางในการดําเนินชีวิตและการทํางานตามแนวปรัชญาและจิตวิทยา คุณธรรม จริยธรรม  

การดําเนินชีวิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานความซ่ือสัตย ความรับผิดชอบตอสังคม การเคารพผูอ่ืน  

ความอดทน การยอมรับความแตกตาง ความมีวินัยในตนเอง ความเคารพในหลักประชาธิปไตย จิตอาสา และ

การอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Guidelines for living and working according to philosophy and psychology, morality, 

ethics; living with desirable characteristics in terms of honesty, social responsibility, respect for 

others, patience, acceptance of differences, self-discipline, respect for democratic principles, 

volunteerism, and living happily with others 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 

 ความหมายและความสําคัญของจิตวิทยาตอการดําเนินชีวิต องคประกอบและปจจัยของ

พฤติกรรมมนุษย ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย การรูจักตนเองและผูอ่ืน การปรับตัวท่ีมีประสิทธิภาพ การ

พัฒนาตน มนุษยสัมพันธ การทํางานเปนทีม และการประยุกตจิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข 

 Definitions and importance of psychology for life, components and factors of 

human behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective 

adjustment, self–development, human relations, teamwork, and application of psychology 

for happy life 
 

1.5.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

 ความหมายและความสําคัญของสุขภาวะ ความสัมพันธระหวางสุขภาพกาย ใจ และ

สิ่งแวดลอม การดูแลสุขภาพกาย การออกกําลังกาย กีฬาและนันทนาการ หลักการปองกันปญหาและการ

ดูแลสุขภาวะเบื้องตน 

 Definitions and importance of well-being; relation between body, mind, and 

environment; physical healthcare, exercise, sport and recreation, basic principles of well-

being problem prevention and care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสําคัญ ความรูและความสามารถดานดิจิทัลรวมสมัย การประยุกตใชใน

การดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ และกรณีศึกษา 

 Important 21st century skills, contemporary digital literacy, application for life 

and career, and case study 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000103 การคดิเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

 ความหมาย แนวคิด ความสําคัญ องคประกอบ และกระบวนการการคิดเชิงเหตุผล การ

พัฒนาและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกรณีศึกษา 

 Definitions, concepts, importance, components and process of logical thinking; 

development and application of logical thinking for daily life, and case study 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

 ความหมาย ความสําคัญ หลักการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม การคิดสรางสรรค 

หลักการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะหปญหา ออกแบบ สรางแบบจําลอง และประเมินนวัตกรรม และ

ฝกปฏิบัติ 

 Definitions, importance, principles, and theories related to innovation; creative 

thinking, principles of innovation designs; analyzing problem, designing, modelling, and 

evaluating innovation; and practice 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

 ความรูและความเขาใจในการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพและนันทนาการ การปองกันและการ

ปฐมพยาบาล การสงเสริมโภชนาการ การพัฒนาใหเปนผูมีสุขภาพและบุคลิกท่ีดี การมีน้ําใจนักกีฬา การ

เคารพกติกาในการเลนกีฬาและมารยาทในการชมกีฬา 

 Knowledge and understanding of exercise for health and recreation, 

prevention and first aid, nutrition promotion, developing to be healthy and good 

personality person, sportmanship, courtesy to playing and watching sports  

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

 ทักษะการคิดวิเคราะหและการใชเหตุผล หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย การ

วิเคราะหขอมูลขาวสารโดยการใชหลักตรรกศาสตร การใชเหตุผล การตัดสินใจและการประยุกตใช 

 Critical thinking and reasoning skills, principles and process of human thinking, 

information analysis using logic, reasoning, decision making, and application  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

 ความรอบรูทางดานสุขภาพ การออกกําลังกาย กิจกรรมนันทนาการ การจัดการภาวะทาง

อารมณ หลักโภชนาการ การปองกันโรค เพศศึกษา การใชยาสามัญประจําบานและสมุนไพร ภัยจากสารเสพ

ติด การปฐมพยาบาลเบื้องตน ความรูดานอนามัยสิ่งแวดลอมและความปลอดภัยในชีวิตประจําวัน  

 Health literacy, exercise, recreation activities, emotional management, principle of 

nutrition, prevention of diseases, sex education, household drugs and herb, danger of narcotics, 

first aid, knowledge of environmental health and safety in daily life  

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

 บทบาทและการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี พลังงาน การสื่อสารและโทรคมนาคม  

การสงเสริมและดูแลสุขภาพกาย สุขภาพจิต ความปลอดภัยในการใชยาและสารเคมีในชีวิตท้ังทางดาน

กายภาพและชีวภาพ 

 Role and development of science and technology, energy, communication 

and telecommunication; physical and mental health care and promotion, safety on drug 

and chemical application in both physical and biological aspects 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

 ความสําคัญและผลกระทบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอสิ่งแวดลอม 

ระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพและการอนุรักษ ปญหามลพิษสิ่งแวดลอม 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน  

 Importance and effects of science and technology development towards 

environment, ecosystem, natural resources, biodiversity and conservation, environmental 

pollution, sustainable natural resource and environment management 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

 ความหมาย ความสําคัญ ประเภทของสารสนเทศ แหลงสารสนเทศและการใหบริการ การ

จัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธและทักษะการสืบคน การรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหสารสนเทศ 

การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนอางอิงและบรรณานุกรม กฎหมายและจริยธรรมในการใชสารสนเทศ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Definitions, importance and types of information, information sources and 

services, classification of information resources; strategies and skills in searching, collecting, 

analyzing, and synthesizing information; academic report writing, reference citation, laws 

and ethics for information use 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

 หลักการและวิธีทางคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน สัดสวน รอยละ การ

คิดดอกเบี้ย วิธีคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ระบบการผอนชําระ คณิตศาสตรประกันภัย นิติกรรม 

สัญญา และตราสารหนี้ตาง ๆ ดวยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสหรือโปรแกรมสําเร็จรูปอยางงาย 

 Mathematical principles and methods related to daily activity, proportion, 

percentage, interest, personal income tax calculation, installment systems, actuarial 

mathematics, juristic act, contract, and debt with simple electronic tools or software  

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation Handicraft in Daily Life 

 ความหมาย ประเภท ประโยชน และเครื่องมือของงานชางพ้ืนฐาน ความปลอดภัยในงานชาง  

การซอมบํารุงเบื้องตนและฝกปฏิบัติ 

 Definitions, types, benefits, and tools of basic handicraft; job safety, basic 

maintenance and practice 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4091622 แคลคูลัสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 Calculus for Computer Science 

 เรขาคณิตวิเคราะหเบื้องตน ลิมิตและความตอเนื่องของฟงกชัน อนุพันธของฟงกชันและ 

การประยุกต และปริพันธของฟงกชัน 

 Elementary analytic geometry, limit and continuity of function, derivative of 

function and application, and integral of function 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4094407 การวิเคราะหเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 

 Numerical Analysis 

 การวิเคราะหคาคลาดเคลื่อน ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการไมเชิงเสน ผลเฉลยเชิงตัวเลขของ

ระบบสมการเชิงเสนและไมเชิงเสน การประมาณคาในชวง การหาอนุพันธและปริพันธเชิงตัวเลข และ 

ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธสามัญ 

 Error analysis, numerical solution of nonlinear equation, numerical solution of 

system of linear and nonlinear equation, interpolation, numerical differentiation and integration, 

and numerical solution of ordinary differential equation 

7142101 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

 Statistics for Scientist 

 สถิติ ทฤษฎีความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน ตัวแปรสุมและการแจกแจงของ 

ตัวแปรสุม การประมาณคาและการทดสอบสมมติฐาน การทดสอบสารูปสนิทดี  การวิ เคราะห 

ความแปรปรวน การออกแบบการทดลอง การถดถอยเชิงเสนและสหสัมพันธการถดถอยเชิงเสน 

 Statistic, probability theory, probability distribution, random variable and distribution 

of random variable, estimation and hypothesis testing, goodness-of-fit test, analysis of variance, 

experimental design, linear regression and correlation of linear regression 

7142104 คณิตศาสตรดีสครีต  3(3-0-6) 

 Discrete Mathematics 

 เซต ความสัมพันธและฟงกชัน ตรรกศาสตรและเทคนิคการพิสูจน ความสัมพันธเวียนเกิด 

ทฤษฎีกราฟ ตนไม และขายงาน 

 Set, relation and function, logic and proof technique, recurrence relation, 

graph theory, tree, and network 

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 English for Computer Science 

 การฟง การพูด การอาน การเขียน ภาษาเฉพาะดานคอมพิวเตอร การสืบคนขอมูล

ภาษาอังกฤษจากบทความและวารสารออนไลนในสาขาคอมพิวเตอร และการนําเสนอผลงาน 

 Listening, speaking, reading, and writing; technical language in computer, 

searching information from English article and online journal in computer field, and 

presentation 
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2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

2.2.1 กลุมองคกรและระบบสารสนเทศ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

 Management Information System 

 ความสําคัญ ขอมูล สารสนเทศ และโครงสรางของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการเทคโนโลยี

สารสนเทศ ระบบสารสนเทศดานการวางแผน การควบคุม การตัดสินใจ การจัดการรายงาน และการ

ควบคุมติดตามผลในทางธุรกิจ และฝกปฏิบัติ 

 System for planning, controlling, decision making, report management, and 

controlling and monitoring in business; and practice 

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพคอมพิวเตอร 2(2-0-4) 

 Ethics and Law in Computer Profession 

 คอมพิวเตอรกับบริบททางสังคม วัฒนธรรม กฎ และนโยบายเก่ียวกับคอมพิวเตอร จริยธรรม

เก่ียวกับคอมพิวเตอรและความรับผิดชอบ ทรัพยสินทางปญญาของซอฟตแวรและขอมูล ความเปนสวนตัว 

การดักขอมูลและการเขารหัส อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร การเจาะระบบ ความเสี่ยงจากระบบ

คอมพิวเตอร และกฎหมายท่ีเก่ียวของ 

 Social context of computer; culture, rule, and policy on computer; computer 

ethics and responsibility, intellectual property of software and data, privacy, data interception 

and encryption, computer crime, hacking, risk of computer system, and related law 

2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 Database System and Design 

 ความรู พ้ืนฐาน ประโยชน รูปแบบ สถาปตยกรรม วงจรการพัฒนา และการออกแบบ

ฐานขอมูล การทํานอรมอลไลเซชัน พจนานุกรมขอมูล พีชคณิตตารางความสัมพันธ การควบคุมสภาวะ

พรอมกัน การคนคืนขอมูล การถายโอนขอมูลระหวางฐานขอมูล การสํารองและการกูคืนขอมูล ภาษา

สอบถามขอมูลเชิงโครงสราง การบริหารจัดการฐานขอมูล และฝกปฏิบัติ 

 Basic knowledge, advantage, model, architecture, development life cycle and 

design of database; normalization, data dictionary, relational algebra, concurrency control, 

data retrieval, data transfer, back up and recovery, structure query language (SQL), 

database management, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Human-computer Interaction 

 พฤติกรรมมนุษย วิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย การออกแบบแบบสอบถาม เทคนิค

การวิเคราะห การออกแบบเครื่องมือตนแบบและสวนติดตอผูใชงาน การสรางตัวแบบจําลองงาน 

ของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร วิธีแสดงสวนปฏิสัมพันธ ข้ันตอนการเรียนรูและ 

การประยุกตใช และฝกปฏิบัติ 

 Human behavior, methodology for recording and interpreting human behavior, 

questionnaire design, task analysis, prototyping tool and UX/UI design, modeling human computer 

interaction, method for interface representation, cognitive walkthrough and application, and practice 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 2(0-4-2) 

 Computer Science Project 1 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับโครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร กระบวนการจัดทําโครงงาน การทบทวน

วรรณกรรม การศึกษาปญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร การออกแบบระบบ การจัดทําโครงรางโครงงาน

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร และการนําเสนอโครงรางโครงงาน 

 Fundamentals of computer science project, project process, literature review, 

problem study in computer science, system design, proposal writing of computer science 

project, and project proposal presentation 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(0-6-3) 

 Computer Science Project 2 

 วิชาท่ีตองสอบผานกอน : 7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

 Pre-requisite: 7143302 Computer Science Project 1 

 การศึกษาตอเนื่องจากรายวิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 การพัฒนาระบบใหสมบูรณ 

การเขียนรายงานและการจัดทํารูปเลมโครงงาน การนําเสนอผลงาน และการสอบโครงงาน 

 Continuing study from Computer Science project 1, development of complete 

project, project report writing and preparation, presentation, and project examination 
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2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี  3(2-2-5) 

 Principle of Programming and Algorithm 

 องคประกอบและหนาท่ีของฮารดแวรและซอฟตแวร ภาษาคอมพิวเตอร หลักการเขียน

โปรแกรมและการแปลภาษาคอมพิวเตอร ข้ันตอนการเขียนและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนผังงาน  

การวิเคราะหและการออกแบบข้ันตอนวิธีแบบลําดับ การทําซํ้า โมดูลารและการเรียกซํ้า และฝกปฏิบัติ 

 Component and function of hardware and software, computer language, 

principle of programming and computer language translation, processes of programming 

and developing, flowchart writing; algorithm analysis and design with sequence, repetition, 

modular and recursion; and practice 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน  3(2-2-5) 

 Introduction to Computer Programming 

 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรดวยการเรียกใชไลบรารี การใชคําสั่งรับเขาและสงออก

ขอมูล ชนิดของขอมูล ตัวดําเนินการ การควบคุม การวนซํ้า โปรแกรมยอยและฟงกชัน การใชแฟมขอมูล

เบื้องตน และฝกปฏิบัติ 

 Computer programming with library, data input/output, data type, operator, 

control, loop, subprogram and function, basic application of data file, and practice 

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 

 Object-oriented Programming 

 ความหมายของวัตถุและคลาส หลักการและแนวคิดเชิงวัตถุ การหอหุม การสืบทอด โพลีมอร

ฟซึม อินเทอรเฟสและการนํากลับมาใชใหม หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และฝกปฏิบัติ 

 Definition of object and class, object-oriented principle and concept; 

encapsulation, inheritance, polymorphism, interface and reuse; principle of object-oriented 

programming, and practice 

7143402  การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 Information System Analysis and Design 

 หลักการวิเคราะหระบบสารสนเทศ การวางแผนแกปญหา การศึกษาความเปนไปได  

การวิเคราะหระบบ วงจรการพัฒนาระบบ ข้ันตอนการพัฒนาระบบ การรวบรวมขอมูลและการเลือกใช

เครื่องมือในการวิเคราะหระบบงาน การออกแบบระบบดวยแผนภาพ เอกสารระบบงาน การทดสอบระบบ 

และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Principle of information system analysis, problem-solving planning, feasibility 

study, system analysis, system development life cycle, system development process, 

information gathering and tool selection for system analysis, system design with diagram, 

system documentation, system testing, and practice 

7143504 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 

 Artificial Intelligence 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับปญญาประดิษฐ หลักการและวิธีแกปญหา การคนหาแบบปริภูมิสถานะ  

การแทนความรู การเรียนรูของเครื่อง ตรรกะการคํานวณ รูปแบบการรับรูและจดจํา ระบบผูเชี่ยวชาญ  

การเรียนรูเชิงลึก ตนไมการตัดสินใจ การแบงคลาสและการจัดกลุม และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of artificial intelligence, concept and problem solving method, 

state space search, knowledge representation, machine learning, logical computation, 

recognition pattern, expert system, deep learning, decision tree, classification and 

clustering, and practice 

7143505 การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง 3(2-2-5) 

 Programming for Machine Learning 

 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง การวิเคราะหขอมูลและแสดงภาพ

ขอมูล การเรียนรูดวยเครื่องโดยใชไลบรารีหรือสวนตอประสานการเขียนโปรแกรมแอปพลิเคชัน อัลกอริทึม

ดานการเรียนรูดวยเครื่อง เชน เคเพ่ือนบานใกลสุด ตนไมตัดสินใจ ซัพพอรตเวกเตอรแมชชิน การทํานาย

ดวยเครื่องจักร การจัดหมวดหมูดวยเครื่องจักร การจัดกลุมดวยเครื่องจักร และฝกปฏิบัติ  

 Basic programming for machine learning, data analysis and data visualization, 

machine learning with library or application programming interface, machine learning 

algorithm such as k nearest neighbor, decision tree, support vector machine, machine learning 

prediction, machine learning classification, machine learning clustering and practice 

2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7142501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร  3(2-2-5) 

 Operating System and Resource Management 

 ระบบปฏิบัติการและระบบคอมพิวเตอร หนาท่ีของระบบปฏิบัติการ การจัดตารางเวลาเขาใช

หนวยประมวลผลกลาง วงจรอับ การจัดการหนวยความจําหลัก การจัดการหนวยความจําเสมือน การ

จัดการแฟมขอมูล การจัดการแหลงจัดเก็บขอมูล การจัดการทรัพยากรฮารดแวรและซอฟตแวร 

ระบบปฏิบัติการและระบบเครือขาย การปองกันและรักษาความปลอดภัย และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Operating system and computer system, function of operating system, processor 

scheduling, deadlock, memory management, virtual memory management, file management, 

storage resource management, hardware and software resource management, operating and 

network system, protection and security, and practice 

7142502 ระบบเครือขายและการส่ือสารขอมูล  3(2-2-5) 

 Network System and Data Communication 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับระบบเครือขาย เทคโนโลยีการสื่อสารขอมูล แบบจําลองโอเอสไอ ตัวกลางใน

การสงผานขอมูล อุปกรณท่ีใชในระบบเครือขาย รูปแบบการเชื่อมตอเครือขายภายในและภายนอก รูปแบบ

การเชื่อมตอเครือขายแบบใชสายและไรสาย เทคโนโลยีเครือขายแลน อินเทอรเน็ต โพรโทคอล 

สถาปตยกรรมระบบเครือขาย การเขารหัสและความปลอดภัยบนเครือขาย และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of network system, data communication technology, OSI model, 

transmission media, network device, type of internal and external network connection, type 

of wired and wireless network connection, LAN network technology, Internet, protocol, 

network system architecture, encryption and network security, and practice 

7142503  โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Data Structure and Algorithm for Computer Science 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับโครงสรางขอมูล การประมวลผลขอมูลแบบสายอักขระ แถวลําดับ ระเบียน 

ตัวชี้ รายการโยง กองซอน แถวคอย การเรียกซํ้า ตนไม และกราฟ การเรียงลําดับและการคนหาขอมูล  

การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธีโดยใชโครงสรางขอมูล และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of data structure; data processing with string, array, record, 

pointer, linked list, stack, queue, recursion, tree, and graph; data sorting and searching, 

algorithm design and analysis by data structure, and practice 

7143405  การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท  3(2-2-5) 

 Component-based Software Development 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท  กรอบแนวคิดของคอมโพเนนท อีเวนต  

พรอปเพอรตี อินโทรสเปคชัน รีเฟลกชัน เพอรซิสเทนซและแพคเกจจิง ความสัมพันธของซอฟตแวรเชิง 

คอมโพเนนทกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การประยุกตใชคอมโพเนนท และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of component-based software, framework of component; 

event, property, introspection, reflection, persistence and packaging; relationship between  

component-based software and object-oriented programming, component application, 

and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7143409  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี  3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

 ทรัพยากรและหลักการใหบริการของอุปกรณเคลื่อนท่ี การออกแบบสวนติดตอกับผูใช  

โพรโทคอลโมบายอินเทอรเน็ต เครื่องมือและการพัฒนาโปรแกรมประยุกต การเขียนโปรแกรมรับและ

แสดงผลขอมูล การเชื่อมตอฐานขอมูลและแหลงขอมูลท้ังภายในและภายนอก และฝกปฏิบัติ 

 Resource and service principle of mobile device, user interface design, mobile 

internet protocol, tool and development of application, data input and output 

programming, database connection and internal and external resource, and practice 

7143502  คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Computer Graphics for Computer Science 

 คอมพิวเตอรกราฟกสเบื้องตนสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร อุปกรณรับและแสดงผลท่ีใชกับ

งานกราฟก การแปลงภาพในระบบสามมิติ การปฏิสัมพันธในสามมิติ การยาย การยอขยาย การหมุน การ

กําหนดระดับแสงและสี การสรางภาพเคลื่อนไหว และฝกปฏิบัติ 

 Introduction to computer graphics for computer science, input and display device 

for graphic application, 3D conversion, 3D interaction, translation, zooming, rotation, light and 

color adjustment, animation, and practice 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7141601  โครงสรางและสถาปตยกรรม  3(2-2-5) 

 Architecture and Organization 

 ระบบคอมพิวเตอร ระบบดิจิทัล หนวยประมวลผล หนวยความจํา โมดูลรับเขา สงออกและ 

การเชื่อมตอ หนวยประมวลผลกลาง หนวยคําสั่งและการเชื่อมตอ สถาปตยกรรมการออกแบบชุดคําสั่งและ

ชนิดขอมูล การทํางานแบบสายทอ คอมพิวเตอรแบบขนาน ระบบหนวยประมวลผลหลายชุดและ 

การประมวลผลเชิงเวกเตอร และฝกปฏิบัติ 

 Computer system, digital system, processor, memory, I/O module and connection, 

central processing unit, instruction unit and connection, architecture of instruction set design and 

data type, pipeline, parallel computer, multiprocessing and vector processing, and practice 
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2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7142202  ระบบฐานขอมูลข้ันสูง  3(2-2-5) 

 Advance Database System 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับระบบจัดการฐานขอมูล การจัดการความม่ันคงของการควบคุมการใชงานของ

ผูใช การออกแบบฐานขอมูลข้ันสูงและความม่ันคงของฐานขอมูล การเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ ระบบ

ฐานขอมูลแบบรวมศูนยและแบบกระจาย ระบบฐานขอมูลเชิงวัตถุ ระบบฐานขอมูลเชิงวัตถุสัมพันธ ภาษา

สอบถามขอมูลเชิงวัตถุ ภาษาสอบถามขอมูลข้ันสูง คลังขอมูล เหมืองขอมูล ขอมูลขนาดใหญ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of database management, managing of stability of user control, 

advanced database design and database stability, system optimization, centralized and 

distributed database system, object-oriented database, object relational database system, 

object inquiry language, advanced data inquiry language, data warehouse, data mining, big 

data, and practice 

7143204  ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 Information System Stability and Security 

 พ้ืนฐานและปญหาเก่ียวกับความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร การควบคุมและรักษาความ

ปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การปองกันเชิงกายภาพ อาชญากรรมคอมพิวเตอร การวัดระดับความ

ปลอดภัย การปองกันระบบจากสาธารณภัย การควบคุมการเขาถึง การกูคืนขอมูลกรณีฉุกเฉิน เทคนิค 

การเขารหัสและถอดรหัส การเขารหัสลับสาธารณะและรหัสลับสวนบุคคล การจัดการซอฟตแวรไมพึง

ประสงค ระบบดานกันบุกรุก และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental and problem of computer system security, information system control 

and security, physical protection, computer crime, security measurement, public disaster 

protection, access control, data recovery in emergency case, encryption and decryption technique, 

public and private encryption, malicious software management, firewall system, and practice 

7143205  ผูประกอบการดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Digital Entrepreneur 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการตลาด การจัดโครงสรางองคการ การผลิต การเงินและภาษีอากร การ

จัดทําแผนธุรกิจอยางงาย เครื่องมือการตลาดดิจิทัล เครื่องมือการวิเคราะหการตลาดออนไลน การเพ่ิม

ประสิทธิภาพเครื่องมือคนหา การใชงานเว็บและความนาเชื่อถือ การตลาดบนเครือขายสังคม แนวโนมของ

การตลาดดิจิทัล นวัตกรรมดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการตลาดดิจิทัล และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Fundamentals of marketing, organization management, production, financial 

and tax, simple business plan development, digital marketing tool, online marketing 

analytic tool, search engine optimization (SEO), web usability and trust, social network 

marketing, trend in digital marketing, computer technology innovation to increase digital 

marketing efficiency, and practice 

7143407  วิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Engineering 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับวิศวกรรมซอฟตแวร กระบวนการของซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการ 

วิธีโมเดลระบบ การออกแบบสวนตอประสานกับผูใชแบบกราฟก การออกแบบสถาปตยกรรม การทดสอบ

ซอฟตแวร การบริหารโครงงาน วิวัฒนาการ การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล  

การประมาณตนทุน การประกันคุณภาพ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตแวรแบบบูรณาการ 

เครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of software engineering, process of software, requirement 

analysis, model system method, graphic user interface (GUI) design, architecture design, 

software testing, project management, evolution, verification and reasonable validation, 

cost estimation, quality assurance, model for improvement of integrated software 

production process, software engineering supporting tool, and practice 

7143410  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  3(2-2-5) 

 Internet Programming 

 การเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต ภาษาสคริปต การใชทรัพยากร การเขาถึงบริการออนไลน 

การโปรแกรมฝงลูกขายและแมขาย การประมวลผลบนระบบเว็บแบบไดนามิก การออกแบบเว็บและสวน

ติดตอผูใช การเก็บขอมูลสถานะผูใชดวยคุกก้ีและเซสชัน การประมวลผลรวมกับฐานขอมูล การเขารหัส

และการรักษาความปลอดภัยบนอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ 

 Internet programming, script language, resource usage, web accessibility, client-

server programming, processing on dynamic web, web design and user interface, storage of 

user status data with cookies and session, processing with database, encryption and security 

on the Internet, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7143506 การจดจํารูปแบบและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 

 Pattern Recognition and Natural Language Processing 

 การจัดกลุมของขอมูลตัวอยาง การหาความคลายคลึงของขอมูล การหารูปแบบของขอมูล 

การเรียนรูของเครื่องจักรแบบแบบไมมีผูสอน การรับรูรูปแบบจากโครงสรางประโยค โมดูลการประมวลผล

ภาษาธรรมชาติ งานดานการแบงกลุมขอความ ตัวแบงกลุมแบบด้ังเดิม แบบจําลองภาษาและการกํากับ

ขอความท่ีมีลําดับ การแทนขอความในแบบจําลองเวคเตอร งานดานการสรางแบบรูปของงานท่ีมีลําดับ เชน 

การแปลภาษาดวยเครื่อง การยอความ การตอบคําถาม และฝกปฏิบัติ 

 Grouping a set of data, finding similarity of data, pattern recognition, unsupervised 

learning; syntactic pattern recognition; natural language processing module, text classification, 

traditional classifier, formulate sequence to sequence task, text representation in vector space 

model, formulate sequence to sequence task such as machine translation, summarization, 

question answering, and practice 

7143507  การประมวลผลแบบกลุมเมฆและการประมวลผลแบบเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Cloud Computing and Mobile Computing 

 มาตรฐานการสื่อสารไรสาย ระบบเครือขายเซลลูลาร การประมวลผลรวมกับเอเจนทในระบบ

ไรสาย สถาปตยกรรมและโครงสรางพ้ืนฐานของเครือขายแบบกระจาย ลักษณะการประมวลผลและ  

การบริการบนระบบแบบกลุมเมฆ เทคนิควิธีการเขาถึงและบริการระบบจัดเก็บขอมูลบนระบบประมวลผล

แบบกลุมเมฆ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยการประมวลผลแบบเคลื่อนท่ี และฝกปฏิบัติ 

 Wireless communication standard, cellular network, wireless processing with 

agent, architecture and infrastructure of distributed network, computing characteristic and 

service on cloud computing system, cloud data storage system service and access 

technique, development of application with mobile computing, and practice 

7144301  ประเด็นปจจุบันและแนวโนมทางวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Issue and Trend in Computer Science 

 ความกาวหนาและแนวโนมเทคโนโลยีใหมทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร หัวขอพิเศษ

เก่ียวกับวิทยาการคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 

 Advance and new technology trend in computer science, special topic in 

computer science, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7144302  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Seminar on Computer Science 

 การคนควาผลงานทางวิทยาการคอมพิวเตอรจากเอกสาร วารสาร งานวิจัย หรือแหลงขอมูล

ทางวิชาการท่ีนาสนใจ การนําเสนอและการอภิปรายผลงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร การเขียนและ 

การนําเสนอโครงรางงานวิจัย 

 Searching computer science work from document, journal, research, or interesting 

academic resource; presentation and discussion of computer science work, project proposal 

writing and presentation 

7144308  ธุรกิจอัจฉริยะ  3(2-2-5) 

 Intelligent Business 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับธุรกิจอัจฉริยะ การบูรณาการองคความรูดานปญญาประดิษฐและศาสตรทาง

ธุรกิจ การออกแบบและพัฒนาสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ การประยุกตใชคลังขอมูลและเหมือง

ขอมูลในระบบธุรกิจอัจฉริยะ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of intelligent business, integration of knowledge in artificial 

intelligence and business science, design and devleopment of information for decision making, 

application of data warehouse and data mining in intelligent business system, and practice 

7144602  อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและนวัตกรรม 3(2-2-5) 

 Internet of Things and Innovation 

 ความหมาย กรอบแนวคิด เทคโนโลยี และเครื่องมือสําหรับอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  

การออกแบบอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งเพ่ือแกไขปญหาและการแจงเตือน อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งกับระบบ

แบบฝงตัว การประยุกตใชรวมกับระบบสารสนเทศและการพัฒนานวัตกรรม และฝกปฏิบัติ 

 Definition, conceptual framework, technology, and tool of Internet of Things 

(IoT); design of IoT for problem solving and notification, IoT with embedded system, 

application with information system and innovation development, and practice 
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2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7144801  การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร  2(90) 

 Pre-practicum in Computer Science 

 การประยุกตหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร การเตรียมความพรอมดานความรู

ความสามารถ บุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร เจตคติท่ีดีใน 

การทํางานรวมกันเปนทีม การนําเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน และฝกปฏิบัติ 

 Application of principle and theory of computer science, preparation of 

competency, personality, art of speaking, computer science professional ethics, positive 

attitude for teamwork, presentation, report writing, and practice 

7144802  การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร  5(450) 

 Practicum in Computer Science 

 รายวิชาบังคับกอน : 7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 Pre-requisite: 7144801 Pre-practicum in Computer Science 

 การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชนและ 

การนําความรูไปประยุกตใช 

 Participatory internship in government or private sector, and application of 

knowledge 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7144803  การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร  1(45) 

 Pre-cooperative Education in Computer Science 

 การบูรณาการหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร การเตรียมความพรอมกอน 

สหกิจศึกษา การหาสถานประกอบการ และการเตรียมจัดทําโครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 Integration of principle and theory of computer science, preparation training for 

cooperative education, corporation searching, and computer science project preparation 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7144804  สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร  6(540) 

 Cooperative Education in Computer Science 

 รายวิชาบังคับกอน : 7144803 เตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 Pre-requisite: 7144803 Pre-cooperative Education in Computer Science 

 การฝกสหกิจศึกษาท่ีเนนการบูรณาการกับปฏิบัติงานดานวิทยาการคอมพิวเตอรใน 

สถานประกอบการ การจัดทําโครงงาน การเขียนรายงานและการนําเสนอผลงาน 

 Cooperative education with emphasis on integrated work operation in computer 

science in corporation, preparation of project, report writing, and presentation 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการ

สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

 

3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 

ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายไพศาล  สิมาเลาเตา 

3-7399-XXXXX-XX-4 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2551 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

15 15 15 15 15 

2 นางสาวณัฐพัชญ ศรรีาจันทร 

3-7098-XXXXX-XX-3 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2557 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2550 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

3 นางนันทิยา  หลิมศิโรรัตน 

3-3001-XXXXX-XX-8 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

M.Sc.in Ed. (Physics: Computer 

Graphics Software Development 

for Science Education) 

   Aichi University, Japan, 2001 

ค.บ. (คอมพิวเตอร) 

   วิทยาลัยครูนครราชสมีา, 2531 

15 15 15 15 15 

4 นางอุบลรัตน ศิรสิุขโภคา 

3-7004-XXXXX-XX-1 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุ

ทหารลาดกระบัง, 2546 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง 

3-7303-XXXXX-XX-3 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   วิทยาลยัครูบานสมเดจ็เจาพระยา, 2538 

15 15 15 15 15 

 

3.2.2 อาจารยผูสอน 

ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายไพศาล  สิมาเลาเตา ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2551 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2545 

15 15 15 15 15 

2 นางสาวณัฐพัชญ ศรรีาจันทร ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2557 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2550 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

3 นางนันทิยา  หลิมศิโรรัตน ผูชวย

ศาสตราจารย 

M.Sc.in Ed. (Physics: Computer 

Graphics Software Development 

for Science Education) 

   Aichi University, Japan, 2001 

ค.บ. (คอมพิวเตอร) 

   วิทยาลัยครูนครราชสมีา, 2531 

15 15 15 15 15 

4 นางอุบลรัตน ศิรสิุขโภคา ผูชวย

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2562 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุ

ทหารลาดกระบัง, 2546 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวรุจิราวดี  ธรรมแสง อาจารย วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   วิทยาลยัครูบานสมเดจ็เจาพระยา, 2538 

15 15 15 15 15 

6 นายสุพจน  เฮงพระพรหม ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ววศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2552 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) 

   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2545 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

7 นางสาวสุวิมล  มรรควิบูลยชัย ผูชวย 

ศาสตราจารย 

Ph.D. (Computer Science) 

   Edith Cowan University, Australia, 2003 

วท.ม. (สถิติประยุกต) 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร, 2538 

วท.บ. (สถิติ)  

   มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2534 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

8 นางภรัณยา ปาลวิสุทธ์ิ ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2554 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2549 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

9 นางไกรุง เฮงพระพรหม ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2553 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2546 

ค.บ. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   สถาบันราชภัฏสกลนคร, 2544 

15 15 15 15 15 

10 นายอภินันท จุนกรณ ผูชวย 

ศาสตราจารย 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2542 

15 15 15 15 15 

 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณวิชาชีพ (การฝกงานหรือสหกิจศึกษา) 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณวิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณ

วิชาชีพของนักศึกษา มีดังนี้ 

4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ ความ

จําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

4.1.2 บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางธุรกิจโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปน

เครื่องมือไดอยางเหมาะสม 

4.1.3 มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 

4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานประกอบการได 

4.1.5 มีความกลาในการแสดงออกและนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

4.2 ชวงเวลา  

ปท่ี 4 .ภาคการศึกษาท่ี 2 
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4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 

ขอกําหนดในการทําโครงงานตองเปนหัวขอท่ีเก่ียวของกับการประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอร

เพ่ืองานทางธุรกิจและองคกร เพ่ือสงเสริมการเรียนการสอน เพ่ือการวิจัย เพ่ือทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือ

เปนการบริการสังคม หรือเพ่ือความบันเทิง โดยมีจํานวนผูรวมโครงงาน 1-2 คน มีซอฟตแวรและรายงานท่ี

ตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนดอยางเครงครัด หรือเปนโครงงานท่ีมุงเนนการสราง

ผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นักศึกษาสามารถทํางานเปนทีม มีความเชี่ยวชาญในการใชเครื่องมือ โปรแกรม ในการทําโครงงาน 

ซอฟตแวรท่ีไดจากโครงงานสามารถเปนตนแบบในการพัฒนาตอได 

5.3 ชวงเวลา  

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 และปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

5.4 จํานวนหนวยกิต 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 จํานวน 2 หนวยกิต 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 จํานวน 3 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ  

5.5.1 มอบหมายอาจารยท่ีปรึกษาโครงการใหนักศึกษาเปนรายบุคคล 

5.5.2 อาจารยท่ีปรึกษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและ

ประเมินผล 

5.5.3 นักศึกษานําเสนอผลการศึกษาปากเปลาตอคณาจารยท่ีปรึกษาประจําวิชาทุกคนเพ่ือรับ

ขอเสนอแนะและประเมินผล 

5.6 กระบวนการประเมินผล   

ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงานท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษาโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

และประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา นําเสนอโปรแกรมและ 

การทํางานของระบบ โดยโครงงานดังกลาวตองสามารถทํางานไดในเบื้องตน โดยเฉพาะการทํางานหลักของ

โปรแกรม และมีเกณฑการผานการประเมินผล โดยการจัดสอบการนําเสนอท่ีมีอาจารยสอบไมต่ํากวา 2 คน 

หรือนําเสนอโครงงานในเวทีการนําเสนอผลงานวิชาการตั้งแตระดับชาติข้ึนไป 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. มีความรูพ้ืนฐานในศาสตรท่ี

เก่ียวของกับวิทยาการ

คอมพิวเตอรท้ังภาคทฤษฎี

และปฏิบัติอยูในเกณฑดี 

สามารถประยุกตไดอยาง

เหมาะสมในการทํางาน และ

ศึกษาตอในระดับสูงข้ึนไป 

รายวิชาบังคับของหลักสูตร ตองปูพ้ืนฐานของศาสตรและสรางความ

เชื่อมโยงท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติโดยใชรูปแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง 

สรางการเรียนรูดวยตนเองผานการเรียนรูเชิงปฏิบัติจริง สรางผลลัพธการ

เรียน เนนการเรียนรูแบบสืบคนผาน Project Based Learning, Case 

Based Learning, Outdoor Learning โดยใหมี ปฏิบัติการแบบฝกหัด 

โครงงาน และมีกรณีศึกษาใหนักศึกษาเขาใจการประยุกตองคความรูกับ

ปญหาจริง 

2. มีความรูทันสมัย เรียนรูดวย

ตนเองอยางยั่งยืน สามารถ

พัฒนาความรู เพ่ือพัฒนา

ตนเอง และสังคม 

รายวิชาเลือกท่ีเปดสอน ตองตอยอดความรูพ้ืนฐานในภาคบังคับ และ

ปรับตามแนวโนมการเปลี่ยนแปลงดานวิทยาการคอมพิวเตอร และสังคม

ปจจุบัน มีโจทยปญหาท่ีทาทาย และพัฒนาศักยภาพของนักศึกษา ดวย

รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบผสมท้ังในหองเรียน และการเรียนรูดวย

ตนเอง 

3. มีความสามารถในการ

วิเคราะห แยกแยะ ลงมือทํา 

และแกปญหาไดอยางเปน

ระบบและเหมาะสม 

รายวิชามีกระบวนการคิดออกแบบมาใชในการพัฒนาแผนกิจกรรมการ

เรียนรู โดยมุงสรางผลลัพธการเรียนรูท่ีกอใหเกิดสมรรถนะพึงประสงคแก

นักศึกษาอยางตอเนื่อง มีโจทยปญหา แบบฝกหัด หรือโครงาน ให

นักศึกษาไดฝกคิด ปฏิบัติและแกปญหาจากกิจกรรมท่ีทํา 

4. มีความสามารถและฉลาดใน

การบริหารจัดการ สามารถ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนได และ

ติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดอยางดี 

มีการตั้ งโจทยปญหาและโครงงานในรายวิชาตาง ๆ โดยมีรูปแบบ

กิจกรรมท่ีใหนักศึกษาไดเรียนรูรวมกับเพ่ือน อาจารย และทองถ่ิน ท้ังใน

และนอกหองเรียน โดยผูเรียนมีสวนรวมในการกําหนดประเด็นการเรียนรู 

ผูสอนเปนผูชี้แนะการเรียนรู  และมีการทํางานเปนหมูคณะ เพ่ือให

นักศึกษาไดฝกทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 
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2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบ

และขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

2.1.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) บรรยายและอภิปราย โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

2) มอบหมายงานการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนรายบุคคลและเปนกลุม ครอบคลุม

ประเด็นปญหาดานคุณธรรม จริยธรรม 

3) จัดกิจกรรมสงเสริมดานคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย สุจริต จิตอาสา และ

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4) ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา การแตง

กายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีความซ่ือสัตยโดยไมกระทําทุจริตในการสอบ 

2.1.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในดานตาง ๆ ในชั้นเรียน เชน การตรงตอเวลาใน

การเขาชั้นเรียนและการสงงานท่ีไดรับมอบหมาย เปนตน การมีสวนรวมและการใหความรวมมือในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 

2) ความรับผิดชอบในหนาท่ีจากภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

3) ความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 
 

2.1.2 ความรู 

2.1.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

2.1.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงตามลักษณะของรายวิชา 

2) จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการความรูของศาสตรตาง ๆ ท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน 

3) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง เชน การศึกษาดูงาน เชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมี

ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง เปนตน 

2.1.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
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3) งานท่ีไดรับมอบหมาย เชน รายงาน แผนหรือโครงการ เปนตน 

4) การนําเสนอรายงาน แผนหรือโครงการ ในชั้นเรียน 
 

2.1.3 ทักษะทางปญญา 

2.1.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวัตกรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ  

2.1.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) ฝกใหนักศึกษาใชความคิดสรางสรรคในการทํางาน การนําเสนองาน และฝกพูด 

ในโอกาสตาง ๆ 

2) กระตุนใหนักศึกษาคิด วิเคราะหจากสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3) จัดกิจกรรมประเภทการระดมสมองหรือการระดมความคิด (brainstorm)  

ในประเด็นท่ีนักศึกษาใหความสนใจ 

2.1.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานของนักศึกษาท่ีไดรับมอบหมาย การนําเสนอหรือการอภิปรายในชั้นเรียน 

2) สังเกตพัฒนาการและพฤติกรรมในชั้นเรียน 

3) การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ 
 

2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.1.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

2.1.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

1) ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให มีการทํางานเปนกลุม ใหผู เรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน มีการทํางานเปนกลุม ประสานงานกับผูอ่ืนได 

2) จัดกิจกรรมเสริมในหัวขอตาง ๆ เชน มนุษยสัมพันธท่ีดีในการทํางาน การทํางาน

เปนทีม บทบาท หนาท่ีและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม การเคารพสิทธิของผูอ่ืน เปนตน 

3) กระตุนใหนักศึกษารวมกันแสดงความคิดเห็นในหัวขอท่ีสนใจในชั้นเรียน 
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2.1.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานท่ีทํางานกลุม การพูดนําเสนองานท่ีไดรับมอบหมายครบถวนชัดเจนตรง

ประเด็นของขอมูล 

2) สังเกตพฤติกรรมจากการมีสวนรวมในการเรียนในชั้นเรียน  

3) สั ง เกตการทํ างานรวม กันของนั ก ศึกษาในชั้ น เรียน ในการทํ างานกลุ ม  

การแสดงออกในบทบาทภาวะผูนําและผูตามในสถานการณตาง ๆ 
 

2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 

2.1.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักศึกษาไดวิเคราะหเชิงตัวเลข ฝกฝนเทคนิคตาง ๆ และ

ทักษะดานการคิดคํานวณ จากการยกตัวอยางหรือกรณีศึกษา 

2) จัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนฝกปฏิบัติ และพัฒนาทักษะใน 

การสื่อสารในหลากหลายสถานการณ 

3) แนะนําการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางหลากหลาย ในการจัดการขอมูล

สารสนเทศอยางมีระบบ 

4) การนําเสนอในชั้นเรียน 

2.1.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดาน

ตาง ๆ คือ 

1) เทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 

2) ความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของ 

3) เทคนิคการนําเสนอผลงาน 
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2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไข 

ขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร และสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) สรางวัฒนธรรมท่ีดีงามใหแกนักศึกษาโดยมีอาจารยเปนแบบอยางท่ีดี.  

2) สอดแทรกการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรม 

และ จรรยาบรรณระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  

3) จัดกิจกรรมสงเสริมใหนักศึกษาเปนผูท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ 

2.2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน พฤติกรรมการแสดงออกของ

นักศึกษา การเรียนการสอนของนักศึกษาโดยอาจารยผูสอน การจัดกิจกรรมท่ีเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรม 

และจรรยาบรรณ เปนตน 

2.2.2 ความรู 

2.2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฏีท่ีสําคัญทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะและการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือ ประเมินระบบ 

องคประกอบตาง ๆ ของระบบบริหารจัดการขอมูลใหไดตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไปประยุกต 
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5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร

อยางตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 

และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ  

ท่ีเก่ียวของ 

2.2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) การนําเขาสูบทเรียน การทบทวนเชื่อมโยงความรูเดิมเขากับความรูใหม  

การสรุปความรูใหมทายเรื่อง 

2) ใชการสอนหลายรูปแบบตามลักษณะของเนื้อหาสาระ ไดแก การบรรยาย 

การฝกปฏิบัติ การใหชิ้นงาน และเทคนิคการสอนอ่ืน ๆ ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ เชน การเรียนการสอนแบบ  

รวมมือ การเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน และเนนการศึกษาคนควาเรียนรูดวยตนเอง เปนตน 

3) การเรียนรูจากสถานการณจริง การทัศนศึกษา การบรรยายจากวิทยากร

พิเศษ ในหัวขอหรือประเด็นท่ีนาสนใจ 

4) การถาม ตอบปญหาวิชาการในหองเรียน 

2.2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน ผลงานหรือชิ้นงานระหวางภาคการศึกษา การสอบ

ขอเขียน และการสอบภาคปฏิบัติ ความรูของบัณฑิตจากการสํารวจความพึงพอใชและความคิดเห็นของ 

ผูใชบัณฑิตใหม รายงานการประเมินนักศึกษาท่ีเขารับการฝกประสบการณวิชาชีพ หรือสหกิจศึกษาจาก

สถานประกอบการ เปนตน 
 

2.2.3 ทักษะทางปญญา 

2.2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหา

อยางสรางสรรค  

3) สามารถรวมรวม ศึกษา วิเคราะหและสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 

2.2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) แนะนํา/สอนกระบวนการคิดอยางเปนระบบ และฝกการคิดอยางสรางสรรค 

2) การมอบหมายงานการแกปญหาจากโจทยกรณีศึกษา หรือจากสถานการณจริง 
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3) ใชการสอนแบบผูเรียนเปนสําคัญ ท่ีเปดโอกาสใหมีการอภิปรายแสดงความคิดเห็น 

2.2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน ผลงานการแกปญหาท่ีไดรับ

มอบหมาย การสอบขอเขียนดวยโจทยท่ีตองใชทักษะทางปญญา เปนตน 
 

2.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายได

ในระดับมาตรฐาน 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหา

สถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม  

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและ

สวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยาง

ตอเนื่อง 

2.2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

1) ใชการสอนแบบกลุมรวมมือ ซ่ึงตองแนะนํากฎ กติกา มารยาท บทบาทความ 

รับผิดชอบของแตละคนในการเรียนรูรวมกัน  

2) มอบหมายการทํางานแบบกลุมยอย  

3) ยกตัวอยางผลกระทบของทักษะดานนี้ท่ีมีตอตนเองและสังคม สอดแทรกใน 

เนื้อหาวิชาเรียน 

2.2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ เชน 

มอบหมายนักศึกษาประเมินตนเองและเพ่ือนในกลุม สรุปผลการประเมินโดยใช เสียงสวนใหญ สังเกตพฤต

กรรมในชั้นเรียน เปนตน 
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2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร

หรือการแสดงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ัง

เลือกใชรูปแบบของการสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

2.2.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะหหรือคํานวณ โดยผูสอนตอง

แนะนํา ติดตามตรวจสอบงาน  

2) มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียง การนําเสนอเปนเอกสารทางวิชาการ

และงาน ท่ีตองมีการนําเสนอแบบปากเปลา และใชสื่อประกอบการนําเสนอ  

3) มอบหมายงานท่ีตองมีการสืบคนขอมูลโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา

ในดานตาง ๆ เชน ผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ ทักษะการสื่อสารท้ังจากทางวาจาจากกิจกรรมนําเสนอหนาชั้นเรียน การนําเสนอโครงการวิจัย 

และการเรียงเรียงรายงาน สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน เปนตน 
 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบของแตละรายวิชาตอมาตรฐานการเรียนรู แสดงใหเห็นวาแตละ

รายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบตอมาตรฐานผลการเรียนรูใดบาง (ตามท่ีระบุในหมวดท่ี 4 ขอ 2 ) โดยระบุวา

เปนความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ผลการเรียนรูในตารางมีความหมาย ดังนี้ 
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3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบและ

ขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

3.1.2 ความรู  

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

3.1.3 ทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวัตกรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ 

3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม             

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล             

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ             

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา             

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต)             

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1             

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2             

กลุมสังคมศาสตร             

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000202 สีสันแหงชีวิต             

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

รายวิชาเลือก             

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ             

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ             

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร             

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ             

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล             

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน             

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน             

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ             

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ              

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร             

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน             

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน             

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน             

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน             

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน             

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมสังคมศาสตร             

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง             

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก             

2000205 วัยใส ใจสะอาด             

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต             

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง             

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค             

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน             

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ             

2500202 ความสุขของชีวิต             

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ             

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต             

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ             

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ             

4000103 การคิดเชิงเหตุผล             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี (ตอ)             

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม             

4000203 ฟต ฟอร เฟรม             

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล             

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ             

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี             

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม             

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา             

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน             

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน             
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3.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและ

ลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความเห็นของผู อ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักด์ิศรีของ 

ความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร และสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

3.2.2 ความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฏี ท่ีสําคัญทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะและการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือ ประเมินระบบ องคประกอบตาง 

ๆ ของระบบบริหารจัดการขอมูลใหไดตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

รวมท้ังการนําไปประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรอยาง

ตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

3.2.3 ทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค  

3) สามารถรวมรวม ศึกษา วิเคราะหและสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 
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4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรได

อยางเหมาะสม 

3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดในระดับ

มาตรฐาน 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ 

ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม  

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม พรอม

ท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดง

สถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ังเลือกใชรูปแบบ

ของการสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุมวิชาแกน                              

4091622 แคลคูลสัสาํหรับวิทยาการคอมพิวเตอร                              

4094407 การวิเคราะหเชิงตัวเลข                              

7142101 สถิติสาํหรับนักวิทยาศาสตร                              

7142104 คณิตศาสตรดสีครตี                              

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการ

 คอมพิวเตอร 
                             

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                              

1) กลุมองคกรและระบบสารสนเทศ                              

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                              

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพ

 คอมพิวเตอร 
                             

2) กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต                              

7142301 ระบบฐานขอมลูและการออกแบบ                              

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร                              

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1                              

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2                              
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

3) กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร                              

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี                              

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                              

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                              

7143402 การวิเคราะหและออกแบบระบบ

 สารสนเทศ 
                             

7143504 ปญญาประดิษฐ                              

7143505 การโปรแกรมสําหรับการเรยีนรูดวยเครื่อง                              

4) กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ                              

7142501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร                              

7142502 ระบบเครือขายและการสื่อสารขอมูล                              

7142503 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีสาํหรับ 

 วิทยาการคอมพิวเตอร 
                             

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท                              

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสาํหรับอุปกรณ

 เคลื่อนท่ี 
                             

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสาํหรบัวิทยาการ

 คอมพิวเตอร 
                             
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม                              

7141601 โครงสรางและสถาปตยกรรม                              

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก                              

7142202 ระบบฐานขอมลูข้ันสูง                              

7143204 ความมัน่คงและความปลอดภยัของระบบ

 สารสนเทศ 
                             

7143205  ผูประกอบการดิจิทัล                              

7143407 วิศวกรรมซอฟตแวร                              

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต                              

7143506 การจดจํารูปแบบและการประมวลผล 

 ภาษาธรรมชาต ิ
                             

7143507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆและ 

 การประมวลผลแบบเคลื่อนท่ี 
                             

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนมทางวิทยาการ

 คอมพิวเตอร 
                             

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร                              

7144308 ธุรกิจอัจฉริยะ                              

7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งและนวัตกรรม                              
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชพีและวิชาชีพ                              

1) แผนฝกประสบการณวิชาชีพ                              

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
                             

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
                             

2) แผนสหกิจศึกษา                              

7144803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการ

 คอมพิวเตอร 
                             

7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร                              
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4. ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศึกษา 

 

ช้ันป 
ความคาดหวัง/สมรรถนะ 

ดานความรู ทักษะท่ีได 

ปท่ี 1 นักศึกษามีความรูในการพัฒนาโปรแกรมเบื้องตน มีทักษะในการใชเครื่องมือ และพัฒนา

โปรแกรมแบบมีหลักการได 

ปท่ี 2 นักศึกษามีความรูเพ่ือนํามาวิเคราะหและพัฒนา

ระบบงาน 

มีทักษะในการเลือกใชเครื่องมือ

สําหรับวิเคราะหและพัฒนาระบบงาน

ไดเหมาะสมได 

ปท่ี 3 นักศึกษามีความรูและมีเทคนิคการวิเคราะหและ

พัฒนาระบบงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

มีทักษะในการประยุกตใชเครื่องมือ

สําหรับการวิเคราะหพัฒนาระบบงาน

ท่ีมีประสิทธิภาพได 

ปท่ี 4 นักศึกษามีความรูในการพัฒนาโครงงานดาน

ระบบงานคอมพิวเตอรท่ีประสิทธิภาพตามความ

ตองการของหนวยงาน 

มีทักษะในการประยุกตใชองคความรู

ในพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอรท่ีมี

ประสิทธิภาพ 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัด

การศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหนึ่งของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการจน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 

มีคณะกรรมการประเมินขอสอบและพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแนวการจัดการ

เรียนรู มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการสํารวจสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเนื่องและนําผลท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน

การสอน และหลักสูตร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจจะดําเนินการ ดังนี้ 

2.2.1 ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต  

ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษาในดานระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ

ความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2.2.2 การตรวจสอบจากผูบริหารสถานศึกษา 

โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิต 

ท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานศึกษาในระยะเวลาตาง ๆ 

2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน 

โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในดานความรู 

ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึน 

2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ 

ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังเปดโอกาสใหบัณฑิตเสนอ

ขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 
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2.2.5 ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษตอความ

พรอมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนา 

องคความรูของนักศึกษา 

2.2.6 ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได เชน 

(1) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 

(2) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ  

(3) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ

จัดการศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3.1 นักศึกษามีสิทธิ์ไดรับปริญญาตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปนี ้
3.1.1 มีความประพฤติด ี

3.1.2 ผานกิจกรรมตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกําหนด 

3.1.3 มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

3.1.4 สอบไดรายวิชาตาง ๆ ครบตามโครงสรางของหลักสูตรและเกณฑการประเมินผล 

3.1.5 ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 

3.1.6 ไดรับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะวิชาเอกไมต่ํากวา 2.00 

3.1.7 สอบผานการประเมินความรูและทักษะตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2 นกัศึกษาท่ีมีสิทธิ์แสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตองมีคุณสมบัติครบถวนดังนี้ 

3.2.1 เปนนักศึกษาภาคการศึกษาสุดทายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 

3.2.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2.3 ใหนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวน ยื่นคํารองแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตอ

สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะนั้นอาจไมไดรับการ

พิจารณาเสนอชื่อตอสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติใหปริญญาในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

มีการจัดปฐมนิเทศสําหรับอาจารยท่ีเขาใหมและอาจารยพิเศษ เก่ียวกับนโยบายและเปาหมายของ

มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรท่ีสอน บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ รวมถึงแนวทางการพัฒนา

เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ 

การวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนดานการศึกษาตอในระดับท่ี

สูงข้ึน ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/

หรือตางประเทศ หรือการทําผลงานทางวิชาการเพ่ือสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการ 

2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 

2.2.2 มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการ การเขาสูตําแหนงทางวิชาการในระดับท่ีสูงข้ึน 

2.2.3 สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  

2.2.4 จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

2.2.5 จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะ 

2.2.6 จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะ 



84 

หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

การดําเนินงานของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565) เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 รวมท้ังเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2558 โดยใชเกณฑการประเมิน 6 องคประกอบ ดังนี้ 1) การกํากับมาตรฐาน 2) บัณฑิต 3) นักศึกษา 

4) อาจารย 5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 6) สิ่งสนับสนุนการเรยีนรู ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังนี้ 
 

1. การกํากับมาตรฐาน 

1.1 มีคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการวิชาการประจําคณะ และคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร เปนผูกํากับ ดูแล และใหคําแนะนํา ตลอดจนแนวปฎิบัติใหแกอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรดําเนิน

หลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ทําหนาท่ีในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน 

ตั้งแตการวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และนําผลมาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร

ใหทันสมัยอยางตอเนื่อง ระยะเวลาทุก 5 ป 

1.3 อาจารยผูสอน ทําหนาท่ีจัดทํา มคอ.3 และ มคอ.4 วางแผนการจัดการเรียนการสอน ดําเนินการ

จัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชา จัดทํา มคอ.5 และมคอ. 6 ท่ีรับผิดชอบเปนไปอยาง 

มีคุณภาพ 
 

2. บัณฑิต 

2.1 บัณฑิตมีคุณภาพเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดยพิจารณาจาก

ผลลัพธการเรียนรู และทําการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกป เพ่ือนําขอมูลจากการสํารวจไปใช

ในการปรับปรุงหลักสูตร 

2.2 บัณฑิตมีงานทํา โดยพิจารณาจากทําการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิตทุก ๆ ปการศึกษา 
 

3. นักศึกษา 

3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

3.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับนักศึกษาใหเปนไปตาม 

มคอ.2 ของหลักสูตร และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

3.1.2 ทําการคัดเลือกนักศึกษาตามประกาศการรับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3.1.3 จัดโครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับสาขาวิชา โดยใหอาจารยท่ีปรึกษา

ทําการชี้แจงระบบตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเปนการปรับพ้ืนฐานของ

นักศึกษาใหมีความพรอมกอนเขาศึกษา 
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3.1.4 โครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับมหาวิทยาลัย เชน การปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม การเขาคายวิชาการ การอบรมทางดานภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร เปนตน 

3.2 การควบคุมการดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการและการแนะแนวแกนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยมีระบบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือทําหนาท่ีดูแลใหคําปรึกษาท้ังในเรื่องวิชาการ เชน  

การลงทะเบียนเรียน การถอน-เพ่ิมรายวิชาเรียน และการปรับตัวของนักศึกษา โดยอาจารยท่ีปรึกษา 

มีชั่วโมง home room สัปดาหละ 1 ครั้ง 

3.3 การคงอยู การสําเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

3.3.1 มีการติดตามและรายงานผลการคงอยูของนักศึกษาทุกปการศึกษา 

3.3.2 มีการรายงานผลการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

3.3.3 มีการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดการเรียนการสอน โดยใหนกัศึกษาทําแบบ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

3.3.4 กรณีท่ีนักศึกษาพบปญหาสามารถยื่นขอรองเรียนตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดย

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะทําการประชุมหารือรวมกันเพ่ือแกปญหาและจัดการขอรองเรียนตาง ๆ 

พรอมท้ังมีการสํารวจความพึงพอใจของการจัดการขอรองเรียน  
 

4. อาจารย 

4.1 การพัฒนาอาจารย 

4.1.1 มหาวิทยาลัยมีการจัดสรรงบประมาณเพ่ือสงเสริมอาจารย ในการเพ่ิมพูนความรู

ความสามารถของอาจารย และเสริมสรางความเขมแข็งทางวิชาการดวยการสนับสนุนใหอาจารยเขารวม

อบรมสัมมนาหรือประชุมวิชาการท้ังในระดับชาติหรือระดับนานาชาติ รวมท้ังเพ่ิมพูมความรูในระดับท่ีสูงข้ึน 

4.1.2 มหาวิทยาลัยสงเสริมอาจารยในหลักสูตรใหทําผลงานวิชาการ อาศัยกลไกของมหาวิทยาลัย

โดยใชเปนเง่ือนไขในการตอสัญญาจางของอาจารย ตลอดจนมีโครงการพ่ีเลี้ยงดานการจัดทําผลงานทาง

วิชาการเพ่ือข้ึนตําแหนงทางวิชาการในระดับสูงข้ึน 

4.2 การคัดเลือกอาจารยใหม 

4.2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําการวิเคราะหอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และทําแผน 

การรับอาจารยใหม ในกรณีท่ีสาขาวิชามีความตองการอาจารยใหมเพ่ิมเติม ทําบันทึกขอความถึง

มหาวิทยาลัย เพ่ือขอรับอาจารยใหมเพ่ิมเติมหรือทดแทนอาจารยท่ีเกษียณอายุ 

4.2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับอาจารยใหมให 

มีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3 คุณภาพอาจารย 

4.3.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรกํากับ ติดตาม กระตุนการทําผลงานทางวิชาการมีคุณภาพ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยประจําสาขาวิชา พรอมท้ังติดตาม
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การเผยแพรผลงานทางวิชาการใหเปนไปตามเกณฑของคุณสมบัติอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจํา

หลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3.2 ประธานสาขาวิชาติดตามและรายงานรอยละของอาจารยผูรับผิดชอบและสํารวจความพึง

พอใจของอาจารยประจําหลักสูตรตอการบริหารงานของสาขาวิชาทุกป 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กํากับการจัดทํารายวิชาตาง ๆ ใหมีเนื้อหาท่ีทันสมัย 

5.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ตรวจสอบ ควบคุม กํากับการพัฒนาหลักสูตรทุก ๆ 5 ป  

ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

5.1.2 การพัฒนาหลักสูตร การปรับปรุงหลักสูตรมีข้ันตอน ดังนี้ 

1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมเพ่ือเตรียมการในการปรับปรุงหลักสูตร 

และเสนอของบประมาณตอมหาวิทยาลัยในการปรับปรุงหลักสูตร 

2) สาขาวิชาจัดทําคําสั่ งแตงตั้ งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเสนอมหาวิทยาลัย  

โดยคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตองมีองคประกอบท่ีสอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒิ คือ มีคณะกรรมการ

พัฒนาหลักสูตรอยางนอย 5 คน ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอย 2 คน ผูทรงคุณวุฒิ

หรือผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาซ่ึงเปนบุคคลภายนอกอยางนอย 2 คน ผูแทนองคกรวิชาชีพอยางนอย 1 คน 

(ถามี) 

3) สาขาวิชาจัดทํารางหลักสูตร (มคอ.2) พรอมท้ังทําการวิพากษหลักสูตรใหมีโครงสรางและ

เนื้อหาเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะพิจารณา พรอมดําเนินการ

ปรับแกตามคําแนะนํา 

5) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการกํากับมาตรฐานหลักสูตร คณะกรรมการ

กลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ สภาวิชาการ คณะกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ พิจารณา พรอม

ดําเนินการปรับแกตามคําแนะนํา 

6) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาและอนุมัติการ

เปดหลักสูตร 

7) สาขาวิชาดําเนินการปรับแกหลักสูตรตามคําแนะนําของคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม และสงขอมูลหลักสูตร (มคอ.2) ใหสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาผานระบบ

พิจารณาความสอดคลองของหลักสูตรระดับอุดมศึกษา (CHE Curriculum Online: CHECO) ภายใน 30 วัน

หลังจากท่ีสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมอนุมัติการเปดหลักสูตร 

5.1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย

กําหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา 
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5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการการจัดการเรียนการสอน 

5.2.1 การกําหนดผูสอน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยผูสอน 

ประชุมรวมกันกําหนดผูสอน โดยพิจารณาถึงความชํานาญในเนื้อหาท่ีสอน ผลงานวิจัย หรือประสบการณท่ี

เก่ียวของกับวิชานั้น ๆ และภาระงานของอาจารย 

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน มีระบบ กลไก กํากับกระบวนการเรียนการสอน ในการ

จัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 ดงันี้  

1) อาจารยผูสอนแตละรายวิชารับผิดชอบจัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 โดยวางแผนการ

จัดการเรียนการสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาท่ีรับผิดชอบเปนไป

อยางมีคุณภาพ 

2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรมีหนาท่ีกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํามคอ.3, 4, 

5 และ 6 ใหสอดคลองกับแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) ของรายวิชาตาง ๆ 

3) อาจารยผูสอนแตละรายวิชาสงมคอ.3 และ 4 กอนวันเปดภาคการศึกษา และ มคอ.5 

และ 6 ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน  

5.3 การประเมินผูเรียน 

5.3.1 การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ อาจารย

ผูสอนแตละรายวิชาจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินท่ีระบุไวใน มคอ.3 และ 4 พรอมท้ัง

พิจารณาใหผลการเรียน โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเปนผูตรวจทานผลการเรียน รวบรวมผลการ

เรียนของรายวิชาตาง ๆ สงไปยังคณะเพ่ือตรวจสอบความถูกตองแลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการและ 

งานทะเบียน ตามลําดับ 

5.3.2 มีการประเมินผลหลังการเรียนของรายวิชาโดยผูเรียน 

5.3.3 มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยผูเรียนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

5.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

สาขาวิชาจัดกิจกรรมเสริมความความรูและเตรียมความพรอมนักศึกษาตลอดหลักสูตร ตั้งแตชั้นป 

ท่ี 1-4 เพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมในประกอบอาชีพ เชน กิจกรรมจิตอาสาและ/หรือจิตสาธารณะ/การ

บําเพ็ญประโยชนแกชุมชนและสังคม กิจกรรมสงเสริมวิชาชีพ กิจกรรมทางวิชาการ เปนตน 

5.5 การดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

5.5.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

5.5.2 อาจารยผูสอนจัดทํารายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม 

(ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 
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5.5.3 อาจารยผูสอนจัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา

ท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

5.5.4 สาขาวิชาจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน  

หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

5.5.5 สาขาวิชามีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน 

มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

6.1 ระบบการดําเนินงานของสาขาวิชาในการสนับสนุนการเรียนรู สาขาวิชามีระบบและกลไกการ

ดําเนินงานเพ่ือใหมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดังนี้ 

6.1.1 อาจารยผูสอนเสนอรายชื่อสิ่งสนับสนุนท่ีตองการ เชน หนังสือ สื่อ ตําราสื่อการเรียน 

การสอน โสตทัศนูปกรณ วัสดุและครุภัณฑคอมพิวเตอร ไปยังคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาความ

เพียงพอตอการจัดการเรียนการสอน 

6.1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการของบประมาณจากมหาวิทยาลัย และจัดสรร

งบประมาณสําหรับสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนตาง ๆ ใหเพียงพอตอความตองการ 

6.1.3 ประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียน ผูสอน และผูท่ีเก่ียวของ 

6.2 การปรับปรุงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

นําผลการประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียนและผูสอน จากปการศึกษา 

ท่ีผานมา มาใชในการพิจารณาเพ่ือจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวฒุิสาขาคอมพิวเตอร 

พ.ศ. 2552 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอน

การเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของรายวิชา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่เปดสอน

ใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วัน หลังสิน้สุดปการศึกษา 
     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู

ที่กําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25  

ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 

หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมินการดําเนนิงาน

ที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน 
     

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 
     

(10) จํานวนบุคลากรสายสนับสนนุการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการ

พัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 
     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
     

(12) ระดับความพงึพอใจของผูใชบัณฑติที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไม

นอยกวา 3.51 จากระดับ 5.0 
     
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

กระบวนการท่ีจะใชในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตรท่ีวางแผนไวเพ่ือพัฒนาการเรียน 

การสอนนั้น พิจารณาจากตัวผูเรียนโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนในทุก ๆ หัวขอวามีความเขาใจ

หรือไม โดยอาจประเมินจากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา การตอบคําถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซ่ึงเม่ือรวบรวมขอมูลท่ีกลาวขางตนแลวจะสามารถ

ประเมินเบื้องตนไดวา ผูเรียนมีความเขาใจหรือไม หากวิธีการท่ีใชไมสามารถทําใหผูเรียนเขาใจได ก็จะตอง

มีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ไดวาผูเรียนมีความเขาใจหรือไม 

ในเนื้อหาท่ีไดสอนไป หากพบวามีปญหาก็จะตองมีการดําเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาส

ตอไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

ใหนักศึกษาไดมีการประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ท้ังดานทักษะกลยุทธการสอน  

การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชาและการใชสื่อ

การสอนในทุกรายวิชา ผานระบบการประเมินออนไลน (ระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล) 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นทําทุกป ซ่ึงจะมีการรวบรวมขอมูลท้ังหมด เพ่ือการปรับปรุงและ

พัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา 
 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ผลการดําเนินงานของหลักสูตร หมายถึง รอยละของผลการดําเนินงานตามตัวบงชี้การดําเนินงานตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาท่ีปรากฏใน มคอ.2 หมวดท่ี 7 ขอ 7 ท่ีหลักสูตรแตละหลักสูตร

ดําเนินการไดในแตละปการศึกษา อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรจะเปนผูรายงานผลการดําเนินงานประจําป

ในแบบรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) 
 

เกณฑการประเมิน 
 

เกณฑการประเมิน คาคะแน 

มีการดําเนินงานนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 0 

มีการดําเนินงานรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 3.50 

มีการดําเนินงานรอยละ 80.01-89.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 4.00 
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เกณฑการประเมิน คาคะแน 

มีการดําเนินงานรอยละ 90.00-94.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนนิงานท่ีระบุไวในแตละป 4.50 

มีการดําเนินงานรอยละ 95.00-99.99 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 4.75 

มีการดําเนินงานรอยละ 100 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุไวในแตละป 5 
 

ท้ังนี้ มหาวิทยาลัยไดกําหนดใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัย แสดงการปรับปรุงดัชนี 

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงานดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเปนระยะ ๆ อยางนอยทุก ๆ 3 ป และมีการ

ประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางตอเนื่องทุก 5 ป โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรโดยคณะกรรมการพัฒนา/

ปรับปรุงหลักสูตร 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมขอมูลจะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา

ก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที ซ่ึงก็จะเปนการปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอย

นั้นควรทําไดตลอดเวลาท่ีพบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรท้ังฉบับนั้นจะกระทําทุก 5 ป ท้ังนี้เพ่ือให

หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ข 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 
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ภาคผนวก จ 

คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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ภาคผนวก ฉ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 

 

1. นายไพศาล สิมาเลาเตา 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ปร.ด. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 2562 

วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศิลปากร 2551 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏนครปฐม 2545 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2545-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 

7142502 ระบบเครือขายและการสื่อสารขอมูล 

7143501 ระบบปฏิบัติการ 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 

7143504 ปญญาประดิษฐ 

7143506 การประมวลผลแบบไรสายและเคลื่อนท่ี 

7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 
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ผลงานทางวิชาการ 

เบญจลักษณ ลาภานิกรณ ไพศาล สิมาเลาเตา และอุบลรัตน ศิริสุขโภคา. 2562. การพัฒนาตนแบบระบบ

จัดการขอมูลการใหบริการของโรงพยาบาลสงเสริมสุขภาพตําบลในพ้ืนท่ีจังหวัดนครปฐมดวยแผนท่ี

ภูมิศาสตร. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 11 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม, 

11-12 กรกฎาคม 2562 นครปฐม: มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 11 หนา, 262-272. 

วีรดนัย เหลื่อมไธสงค ไพศาล สิมาเลาเตา และอุบลรัตน ศิริสุขโภคา. 2562. การพัฒนาตนแบบเว็บ 

แอปพลิเคชันใหบริการขอมูลธนาคารเลือดดวยแผนท่ีภูมิศาสตร. รายงานสืบเนื่องการประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 11 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม “, 11-12 กรกฎาคม 2562 นครปฐม: 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 9 หนา, 312-320. 

 

2. นางสาวณัฐพัชญ  ศรีราจันทร 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท .ด.  วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2557 

วท .ม.  วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศิลปากร 2550 

วท .บ.  วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏนครปฐม 2542 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2547-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7142101 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 

7142503 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธ ี

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

7143305 สถาปตยกรรมเชิงบริการ 

7144308 ธุรกิจอัจฉริยะ 

7143402 การวิเคราะหและออกแบบ 

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนนทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
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ผลงานทางวิชาการ  

ณัฐพัชญ ศรีราจันทร และภาณุพงศ แสงสวาง. (2564). "การพัฒนาระบบชั้นวางของอัจฉริยะดวย

เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง". วารสารวิทยสารสนเทศและเทคโนโลยี, ปท่ี 2 ฉบับท่ี 1 

(มกราคม-มิถุนายน 2564), 12 หนา, 25-36. Google scholar. 

ณัฐพัชญ ศรีราจันทร และภีมวัจน วรรณทวี. (2562). "การพัฒนาระบบแจงเตือนการโจรกรรมดวยเซนเซอร

การตรวจจับการสั่นสะเทือน บนเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง". Veridian E-Journal, 

Science and Technology Silpakorn University, ปท่ี 6 ฉบับท่ี 4 (กรกฎาคม–สงิหาคม 

2562), 30-44. TCI(1). 

 

3. นางนันทิยา หลิมศิโรรัตน 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

M.Sc.in Ed. Physics: Computer Graphics 

Software Development for 

Science Education 

Aichi University of Education, Japan 2001 

ค.บ. คอมพิวเตอร วิทยาลัยครูนครราชสีมา 2531 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2531-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกส 

7144201 จริยธรรมและกฏหมายท่ีเก่ียวของกับวิชาชีพคอมพิวเตอร 

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนนทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
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ผลงานทางวิชาการ  

รัตนาภรณ เกลี้ยงกลิ่น นันทิยา หลิมศิโรรัตน ปยวรรณ ธรรมบํารุง และสุชารัตน จันทาพูนธยาน. 2562. 

การพัฒนาแอปพลิเคชันบนวินโดวสสโตรแอป เพ่ือแนะนําเมนูอาหารคลีน และการดูแลสุขภาพ.  

รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมิภาคอาเซียน ครั้งท่ี 7, 

22-24 มีนาคม 2562 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย. 4 หนา, 758-761. 

ภาณุวัฒน จินผิว นันทิยา หลิมศิโรรัตน และกุลยา เจริญมงคลวไิล. 2562. การพัฒนาแอปพลิเคชันคํานวณ

สินเชื่อสําหรับครูบนวินโดวสสโตรแอป. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดาน

คอมพิวเตอรภูมิภาคอาเซียน ครั้งท่ี 7, 22-24 มีนาคม 2562 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย.  

4 หนา, 803-806. 

 

4. นางอุบลรตัน ศิริสุขโภคา 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ปร.ด. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ 

2562 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง  

2546 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏนครปฐม 2542 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2546-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

7143501 ระบบปฏิบัติการ 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 
 

ผลงานทางวิชาการ 

กมลลักษณ เชี่ยวพฤก ไพศาล สิมาเลาเตา และอุบลรัตน ศิริสุขโภคา. 2562. การพัฒนาตนแบบระบบ

จัดการขอมูลพ้ืนท่ีปลูกสมุนไพรในจังหวัดนครปฐม ดวยแผนท่ีภูมิศาสตร. รายงานสืบเนื่องการ

ประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 11 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม, 11-12 กรกฎาคม 2562 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 10 หนา, 331-340. 

พรเทพ ดานนอย อุบลรัตน ศิริสุขโภคา และไพศาล สิมาเลาเตา. 2562. การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือ

ใหบริการผูปวยโรคเบาหวานและโรคความดันโลหิตสูงของโรงพยาบาลสงเสริมสุขภาพตําบล. 

รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 11 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม,  

11-12 กรกฎาคม 2562 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 9 หนา, 293-302. 

 

5. นางสาวรุจิราวด ี ธรรมแสง 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท .ม.   วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 2545 

วท .บ.  วิทยาการคอมพิวเตอร วิทยาลัยครูบานสมเด็จเจาพระยา 2538 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2544-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7141601 โครงสรางและสถาปตยกรรม 

7143204 ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 

7144302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7142102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  
 

ผลงานทางวิชาการ  

รุจิราวดี ธรรมแสง ภรัณยา ปาลวิสุทธิ์ และชานนท แชมเล็ก. 2562. ระบบตรวจจับควันในพ้ืนท่ีปด

อัจฉริยะ. รายงานสืบเนื่องการประชุมสังคมศาสตรวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 15 มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏเชียงราย, 25 มกราคม 2562 มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย. 11 หนา, 713-723. 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลงัการปรับปรุง 
 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

ชื่อหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 1. อาจารย ดร.ณัฐพัชญ ศรีราจันทร 

2. ผูชวยศาสตราจารยนันทิยา หลิมศิโรรัตน 

3. อาจารยรุจิราวดี ธรรมแสง 

4. อาจารยไพศาล สิมาเลาเตา 

5. อาจารยอุบลรัตน ศิริสุขโภคา 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ไพศาล สิมาเลาเตา 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ณัฐพัชญ ศรีราจันทร 

3. ผูชวยศาสตราจารยนันทิยา หลิมศิโรรัตน 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อุบลรัตน ศิริสุขโภคา 

5. อาจารยรุจิราวดี ธรรมแสง 

ปรัชญา    ผลิตบัณฑิตใหมีความรูและทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอรสามารถนําไป

ประยุกตใชใหสอดคลองกับความตองการขององคกร สังคม บนพ้ืนฐานจริยธรรม

ทางวิชาชีพ 

   ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูและคุณธรรม สามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรอยางชาญฉลาด 

ความสําคัญ    ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีตางๆ ในปจจุบันน้ันไดมีการพัฒนาไปอยาง

รวดเร็ว เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปนอีกเทคโนโลยีหน่ึงท่ีมีการพัฒนาอยางตอเน่ืองจึง

ทําใหคอมพิวเตอรเปน ท่ีนิยมในการนํามาใชงานกันอยางแพรหลายในองคกรตางๆ 

เพราะคอมพิวเตอรสามารถประมวลผลขอมูลไดอยางรวดเร็ว สามารถนําไป

ประยุกตใชในงานตางๆ ไดหลากหลาย คอมพิวเตอรจึงมีบทบาทสําคัญตอการ

พัฒนาสังคมและประเทศชาติ 

   มหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม มุงม่ันท่ีจะเปนองคกรแหงการเรียนรู ผลิตบัณฑิตท่ี

มีศักยภาพพรอมทํางานในประชาคมอาเซียน เปนศูนยกลางการเรียนรูอารยธรรม

ทวารวดี และเปนคําตอบของทองถิ่นในการสรางภูมิคุมกันตอการเปล่ียนแปลง ได

เล็งเห็นความสําคัญของเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร จึงไดเปดสอนหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือใหบัณฑิตนําความรูทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอรไปใชในการพัฒนาองคกร โดยท่ีคอมพิวเตอรไดเขามามี

บทบาทท่ีสําคัญตอการดําเนินงานในแทบทุกองคกร ไมวาจะเปนในองคกรในระดับ

   ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ท้ังดานฮารดแวร ท่ี มีการ

ประมวลผลความเร็วสูง หนวยความจําท่ีมีความจุเพ่ิมขึ้น รวมท้ังการติดตอส่ือสารท่ี

มีความเร็วสูงขึ้นอยางตอเน่ือง และดานซอฟตแวรท่ีมีการพัฒนารูปแบบการ

ใหบริการท่ีหลากหลายเพ่ือรองรับความตองการของผูใช สงผลใหเกิดการพัฒนา

นวัตกรรมดานเทคโนโลยีมากมาย จนเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตของ

ประชาชน เกิดการพัฒนาระบบการทํางานระดับหนวยงาน องคกร ตลอดจนการ

พัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคมและประเทศอยางรวดเร็ว  

   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมเปนสถาบันอุดมศึกษาท่ีมุงผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ

รองรับการพัฒนาประเทศ สงเสริมทางวิชาการและวิชาชีพช้ันสูง ทําการสอน วิจัย 

ใหบริการทางวิชาการแกสังคมเพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคงและยั่งยืนของ

ทองถิ่น จึงใหความสําคัญตอการพัฒนาดานเทคโนโลยี จึงไดเปดสอนหลักสูตรวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาบัณฑิตท่ี มีความรู

ความสามารถและทักษะดานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การพัฒนาซอฟตแวร 
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หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

ชุมชน ทองถิ่น หรือระดับประเทศ 

   เน่ืองจากหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรเดิมท่ีเปดใชในปการศึกษา 2555 ไดครบ

กําหนดการใชงาน จึงมีความจําเปนในการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือพัฒนาหลักสูตรใหมีความทันสมัย สอดคลอง

กับแนวทางการพัฒนาของมหาวิทยาลัยและประเทศ อันจะนํามาซ่ึงคุณภาพและ

คุณธรรมของบัณฑิต ซ่ึงเปนอนาคตท่ีสําคัญ ในการพัฒนาส่ิงท่ีเปนประโยชนตอ

ชุมชน สังคม และประเทศชาติตอไป 

เว็บไซต หรือแอปพลิเคชันท่ีสามารถใชงานไดบนอุปกรณท่ีมีความหลากหลาย มี

ทักษะดานการวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูล ทักษะการพัฒนาระบบงาน

อุปกรณอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง รวมท้ังการบริหารจัดการขอมูลและประมวลผล

แบบกลุมเมฆ ตลอดจนการฝกทักษะบัณฑิตทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรให

สามารถประกอบอาชีพและสามารถนําความรูความสามารถและทักษะท่ีมีไป

ประยุกตใชได 

   ท้ังน้ี หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีเปดสอนต้ังแตปการศึกษา 2560 ไดครบ

กําหนดเวลาในการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร ใหมีจํานวนหนวยกิตท่ีเหมาะสม มีรายวิชาท่ีทันสมัยและตรงกับความ

ตองการของผูใชบัณฑิต เพ่ือพัฒนาบัณฑิตใหมีความรูและทักษะดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร สามารถนําไปประยุกตใชไดตามความตองการขององคกร สังคม บน

พ้ืนฐานจริยธรรมทางวิชาชีพ สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยและแนว

ทางการพัฒนาประเทศ 

 

วัตถุประสงค 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ท้ัง

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมีความสามารถในการประยุกตใชไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะพิเศษทางดานการประยุกตใชวิทยาการ

คอมพิวเตอรใหสอดคลองกับความตองการขององคกร โดยเนนความรูดานการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดีตอวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะมนุษยสัมพันธและสามารถปรับตัวใหเขากับสังคม และ

ทองถิ่นไดดี สามารถทํางานรวมกับผูอื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทํางาน

เปนหมูคณะ 

1. ผลิตบัณฑิตใหมีความรูความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ท้ัง

ภาคทฤษฎีและภาคปฏบัิติ สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ หรือ

ศึกษาตอในระดับสูงขึ้นได 

2. ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร สามารถ

วิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหสอดคลองกับความ

ตองการขององคกร หนวยงาน และทองถิ่น ตามแผนพัฒนาประเทศได 

3. ผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการใชเครื่องมือเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

สามารถคิดวิเคราะหทางคณิตศาสตรหรือสถิติในการแกปญหาได 

4. ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถส่ือสาร ถายทอดหรือเผยแพรความรูและเทคโนโลยี

ทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม และทํางานรวมกับผูอื่นได 
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5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม ภาวะผูนํา รับผิดชอบตอตนเอง สังคม มี

มนุษยสัมพันธและความรับผิดชอบ 

5. ผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถสืบคน รวบรวม วิเคราะหเพ่ือประยุกตใชความรูและ

ทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 126 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

(1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ  9 หนวยกิต 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 

ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชาไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา 93 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 18 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 47 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 125 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยีไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

5) เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 89 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 55 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500133 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 

 

 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 
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รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500136 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500138 ภาษาญ่ีปุนเพ่ือการส่ือสาร 1 3(3-0-6) 

1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการส่ือสาร 2 3(3-0-6) 

1500140 ภาษาตากาล็อกเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 

1500142 ภาษามาเลยเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 

1500144 ภาษาลาวเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

1500146 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6)  

1500148 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธ์ิผล 3(3-0-6) 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 
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(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 

2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000115 มนุษยกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

 

 

 

 

 

 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต  3(3-0-6) 

2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 

 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 
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รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500116 สุนทรียภาพของชีวิต  3(3-0-6)  

2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

 

 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

 

2.1 กลุมวิชาแกน 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4091620 แคลคูลัสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

4094407  การวิเคราะหเชิงตัวเลข  3(3-0-6) 

7142101  สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร  3(3-0-6) 

7142102  ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1  3(3-0-6) 

7142103  ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2  3(3-0-6) 

7142104  คณิตศาสตรดีสครีต  3(3-0-6) 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 47 หนวยกิต 

     2.2.1 กลุมประเด็นดานองคกรและระบบสารสนเทศ   5 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143201  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  3(2-2-5) 

7144201  จริยธรรมและกฎหมายท่ีเกี่ยวของกับวิชาชีพคอมพิวเตอร 2 (2-0-4) 

     2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต  9  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142301  ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  3(2-2-5) 

7142302  ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

7143302  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1  1(0-3-0) 

2.1 กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4091622 แคลคูลัสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

4094407 การวิเคราะหเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 

7142101 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 3(3-0-6)  

7142104 คณิตศาสตรดีสครีต 3(3-0-6) 

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  55 หนวยกิต 

     2.2.1 กลุมองคกรและระบบสารสนเทศ 5 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5)  

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรับวิชาชีพคอมพิวเตอร 2(2-0-4)  

     2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 11 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 2(0-4-2) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7144304  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2  2(0-4-2) 

     2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร  12  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7141401  หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี  3(2-2-5) 

7141402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน  3(2-2-5) 

7142401  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 

7143402  การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 

     2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  18  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142503  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี  3(2-2-5) 

7143405  การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท  3(2-2-5) 

7143409  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

7142502  ระบบเครือขายและการส่ือสารขอมูล  3(2-2-5) 

7143501  ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 

7143502  คอมพิวเตอรกราฟกส  3(2-2-5) 

     2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม  3  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7141601  โครงสรางและสถาปตยกรรม  3(2-2-5) 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143203  การวิจัยการดําเนินการ  3(2-2-5) 

7143204  ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2   3(0-6-3) 

     2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7142401 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) 

7143402 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

7143504 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 

7143505       การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง                 3(2-2-5)           

     2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) 

7142502 ระบบเครือขายและการส่ือสารขอมูล 3(2-2-5) 

7142503 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธีสําหรับวทิยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท 3(2-2-5) 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

     2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7141601 โครงสรางและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142202 ระบบฐานขอมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143305  สถาปตยกรรมเชิงบริการ  3(2-2-5) 

7143306  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเบ้ืองตน  3(2-2-5) 

7143407  วิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

7143410  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  3(2-2-5) 

7143504  ปญญาประดิษฐ  3(2-2-5) 

7143506  การประมวลผลแบบไรสายและเคล่ือนท่ี  3(2-2-5) 

7143603  สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและการบริหาร  3(2-2-5) 

7143607  การประมวลผลแบบกลุมเมฆ  3(2-2-5) 

7144301  ประเด็นปจจุบันและแนวโนมทางวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

7144302  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

7144308  ธุรกิจอัจฉริยะ  3(2-2-5) 

7144602  อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง  3(2-2-5) 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

     2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 

7144801  การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการ 2(90) 

 คอมพิวเตอร  

7144802  การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร  5(450) 

     2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

7144803  เตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร  1(45) 

7144804  สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร  6(540) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143204 ความม่ันคงและความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

7143205  ผูประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 

7143407 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

7143506      การจดจํารูปแบบและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ     3(2-2-5) 

7143507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆและการประมวลผลแบบเคล่ือนที ่ 3(2-2-5) 

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนมทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5)  

7144308 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 

7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและนวัตกรรม 3(2-2-5) 

 

 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

     2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชพีดานวิทยาการคอมพวิเตอร 2(90) 

7144802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 5(450) 

     2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

7144803 การเตรยีมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 1(45) 

7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 6(540) 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

1. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 
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7143504 ปญญาประดิษฐ  7143504 ปญญาประดิษฐ       

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา  

เดิม : ความหมาย แผนการและวิธีแกปญหา การคนหาแบบปริภูมิสถานะ การแทนความรู โปรแกรมการเลนเกมโดยใชวิทยา

การศึกษาสํานึก รูปแบบการจําได การเรียนรูหุนยนต ตรรกะการคํานวณ การรับรูภาพ ระบบผูเชี่ยวชาญ และฝกปฏิบัติ 

ใหม : ความหมาย แนวคิดและวิธีแกปญหาทางปญญาประดิษฐ การคนหาแบบปริภูมิสถานะ การแทนความรู   การเรียนรูของ

เครื่อง ตรรกะการคํานวณ รูปแบบการรับรูและจดจํา ระบบผูเชี่ยวชาญ การเรียนรูเชิงลึก ตนไมการตัดสินใจ การแบงคลาสและการ

จัดกลุม  และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: 

1.  เพ่ือใหครอบคลุมศาสตรดานปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

2. ยายจากหมวดวิชาเฉพาะดานเลือก เปนหมดวิชาเฉพาะดานบังคับ ตามคําแนะนําของคณะกรรมการวิพากษหลักสูตร 

7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธ ี 7141401 หลักการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธ ี

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม :  องคประกอบและหนาท่ีของฮารดแวรและซอฟตแวร ภาษาคอมพิวเตอร หลักการเขียนโปรแกรม การทํางานของโปรแกรม 

ขั้นตอนการเขียนและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนผังงาน การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบลําดับ การทําซํ้า โมดูลาร

และการเรยีกซํ้า และฝกปฏิบัติ 

ใหม : องคประกอบและหนาท่ีของฮารดแวรและซอฟตแวร ภาษาคอมพิวเตอร หลักการเขียนโปรแกรมและการแปลภาษา

คอมพิวเตอร ขั้นตอนการเขียนและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนผังงาน การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบลําดับ การ

ทําซํ้า โมดูลารและการเรียกซํ้า และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: 

     เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 7141402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 

การเปล่ียนแปลง:  คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : การเขียนโปรแกรมคําส่ังรับเขา/สงออกดวยภาษาคอมพิวเตอร ชนิดของขอมูล      ตัวดําเนินการ การวนซํ้า โปรแกรมยอย

และฟงกชัน การใชแฟมขอมูลเบ้ืองตน และฝกปฏิบัติ 

ใหม : การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรดวยการเรียกใชไลบรารี การใชคําส่ังรบัเขา/สงออกดวย ชนิดของขอมูล  ตัวดําเนินการ 

การควบคุม การวนซํ้า โปรแกรมยอยและฟงกชัน การใชแฟมขอมูลเบ้ืองตน และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู  

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

การเปล่ียนแปลง:  คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : ความรู ประโยชน รูปแบบ สถาปตยกรรม วงจรการพัฒนา และการออกแบบฐานขอมูล การทํานอรมอลไลเซชัน พจนานุกรม

ขอมูล พีชคณิตตารางความสัมพันธ การควบคุมสภาวะพรอมกัน การคนคืนขอมูล และฝกปฏิบัติ 

ใหม : ความรูพ้ืนฐาน ประโยชน รูปแบบ สถาปตยกรรม วงจรการพัฒนา และการออกแบบฐานขอมูล การทํานอรมอลไลเซชัน 

พจนานุกรมขอมูล พีชคณิตตารางความสัมพันธ การควบคุมสภาวะพรอมกัน การคนคืนขอมูล การถายโอนขอมูลระหวางฐานขอมูล 

การสํารองและการกูคืนขอมูล ภาษาสอบถามขอมูลเชิงโครงสราง การบริหารจัดการฐานขอมูล และฝกปฏิบัติ 
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เหตุผลในการปรับปรุง: 

     เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7142502 ระบบเครือขายและการส่ือสารขอมูล 7142502 ระบบเครือขายและการส่ือสารขอมูล 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับระบบเครือขาย เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล แบบจําลองโอเอสไอ ตัวกลางในการสงผานขอมูล 

อุปกรณ ท่ีใชในระบบเครือขาย รูปแบบการเช่ือมตอเครือขาย เทคโนโลยีเครือขายแลนและแวน อินเทอรเน็ต โพรโทคอล 

สถาปตยกรรมระบบเครือขาย การเขารหัสและความปลอดภัยบนเครือขาย และฝกปฏิบัติ 

ใหม : ความรูเกี่ยวกับระบบเครือขาย  เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล แบบจําลองโอเอสไอ ตัวกลางในการสงผานขอมูล อุปกรณท่ีใชใน

ระบบเครือขาย รูปแบบการเชื่อมตอเครือขายท้ังภายในและภายนอก แบบใชสายและไรสาย เทคโนโลยีเครือขายแลน อินเทอรเน็ต 

โพรโทคอล สถาปตยกรรมระบบเครือขาย การเขารหัสและความปลอดภัยบนเครือขาย และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7142503 โครงสรางขอมูลและขั้นตอน 7142503 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธีสําหรับวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง:  ชื่อวิชา 

เดิม : โครงสรางขอมูลและขั้นตอน 

ใหม : โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธีสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเห็นวาเปนรายวิชาท่ีเนนการจัดการสอนสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 

7143302  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1   7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1   

การเปล่ียนแปลง:  หนวยกิต และ คําอธิบายรายวิชา 

เดิม: หนวยกิต 1(0-2-0)  

      ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ การศึกษาปญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร การจัดทําโครงรางโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 

และการนําเสนอโครงราง 

ใหม: หนวยกิต 2(0-4-2)  

     พ้ืนฐานเกี่ยวกับโครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร กระบวนการจัดทําโครงงาน การทบทวนวรรณกรรม การศึกษาปญหาทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร การออกแบบระบบ การจัดทําโครงรางโครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร และการนําเสนอโครงราง

โครงงาน 

เหตุผลในการปรับปรุง 1. เพ่ือใหผลการเรียนมีคานํ้าหนักมากขึ้น ซ่ึงจะทําใหนักศึกษามีแรงจูงใจในการทําโครงงานมากขึ้น 

                             2. เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณ

เคล่ือนท่ี 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณ

เคล่ือนท่ี 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : หลักการใหบริการของอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบสวนติดตอกับผูใช โพรโทคอล   โมบายอินเทอรเน็ต เครื่องมือและการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกต การเขียนโปรแกรมรับและแสดงผลขอมูล  การเชื่อมตอฐานขอมูล และฝกปฏิบัติ 

ใหม : ทรัพยากรและหลักการใหบริการของอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบสวนติดตอกับผูใช โพรโทคอลโมบายอินเทอรเน็ต 

เครื่องมือและการพัฒนาโปรแกรมประยุกต การเขียนโปรแกรมรับและแสดงผลขอมูล  การเช่ือมตอฐานขอมูลหรือแหลงขอมูลท้ัง

ภายในและภายนอก และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 
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7144304  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 7144304  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

การเปล่ียนแปลง:  หนวยกิต และ คําอธิบายรายวิชา 

เดิม: หนวยกิต 2(0-4-2)  
     การศึกษาตอเน่ืองจากรายวิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 การพัฒนาระบบใหสมบูรณ การเขียนรายงานและการจัดทํา

รูปเลมโครงงาน การนําเสนอผลงาน และการสอบโครงงาน 

ใหม: หนวยกิต  3(0-6-3)  
     การดําเนินงานโครงงาน การเขียนรายงาน การนําเสนอผลงาน และการสอบปากเปลา  

เหตุผลในการปรับปรุง 1. เพ่ือใหผลการเรียนมีคานํ้าหนักมากขึ้น ซ่ึงจะทําใหนักศึกษามีแรงจูงใจในการทําโครงงานมากขึ้น 

                             2. เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7143501 ระบบปฏิบัติการ 7143501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 

การเปล่ียนแปลง:  ชื่อวิชา 

เดิม : ระบบปฏิบัติการ 

ใหม : ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือเนนชื่อรายวิชาใหชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกส 7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง:  ชื่อวิชา 

เดิม : คอมพิวเตอรกราฟกส 

ใหม : คอมพิวเตอรกราฟกสสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหเห็นวาเปนรายวิชาท่ีเนนการจัดการสอนสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 
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7143410  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 7143410  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : การเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเน็ตเบ้ืองตนและภาษาโปรแกรม ภาษาสคริปต  การใชทรัพยากร การเขาถึงบริการเว็บและการ

โปรแกรมฝงลูกขายและแมขาย การประมวลผลบนระบบเว็บ การสรางเว็บแบบไดนามิก การออกแบบเว็บและสวนติดตอผูใช การ

เก็บขอมูลสถานะผูใชดวยคุกกี้และเซสชัน การประมวลผลรวมกับฐานขอมูล การเขารหัสและการรักษาความปลอดภัยบน

อินเทอรเน็ต   และฝกปฏิบัติ 

ใหม : การเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต ภาษาสคริปต  การใชทรัพยากร การเขาถึงบริกาออนไลน การโปรแกรมฝงลูกขายและแม

ขาย การประมวลผลบนระบบเว็บแบบไดนามิก การออกแบบและสวนติดตอผูใชบนเว็บ การเก็บขอมูลสถานะผูใชดวยคุกกี้และเซส

ชัน การประมวลผลรวมกับฐานขอมูล การเขารหัสและการรักษาความปลอดภัยบนอินเทอรเน็ต   และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : รูปแบบและการจัดเตรียมสัมมนา การสืบคนจากเอกสาร วารสารและงานวิจัย การนําเสนอผลงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

และฝกปฏิบัติ 
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ใหม : การคนควาผลงานทางวิทยาการคอมพิวเตอรจากเอกสาร วารสาร งานวิจัย หรือแหลงขอมูลทางวิชาการท่ีนาสนใจ การ

นําเสนอและการอภิปรายผลงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร การเขียนและการนําเสนอโครงรางงานวิจัย 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144308   ธุรกิจอัจฉริยะ 7144308   ธุรกิจอัจฉริยะ 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : บูรณาการองคความรูดานปญญาประดิษฐและศาสตรทางธุรกิจ การออกแบบและพัฒนาระบบท่ีองคกรสามารถนํามาใชเปน

เครื่องมือท่ีนํามาสูการจัดการใหเกิดมูลคาสูงสุด การประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจ คลังขอมูล และเหมืองขอมูล ท่ีสามารถ

นํามาบูรณาการรวมกับระบบงานอื่นเพ่ือดําเนินการทางธุรกิจไดโดยอัตโนมัติ และฝกปฏิบัติ 

ใหม : พ้ืนฐานเกี่ยวกับธุรกิจอัจฉริยะ การบูรณาการองคความรูดานปญญาประดิษฐและศาสตรทางธุรกิจ การออกแบบและพัฒนา

สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ การประยุกตใชคลังขอมูลและเหมืองขอมูลในระบบธุรกิจอัจฉริยะ และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 7144602 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและนวัตกรรม 

การเปล่ียนแปลง:  ชื่อวิชา 

เดิม : อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 

ใหม : อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและนวัตกรรม 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือเนนชื่อรายวิชาใหชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 

3. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  
 

ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

7144801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : การเตรียมความพรอมดานความรูความสามารถ บุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

เจตคติท่ีดีในการทํางานรวมกันเปนทีม การนําเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน 

ใหม : การประยุกตหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร การเตรียมความพรอมดานความรูความสามารถ บุคลิกภาพ 

ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอร เจตคติท่ีดีในการทํางานรวมกันเปนทีม การนําเสนอผลงาน และการ

เขียนรายงาน และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144802 การฝกประสบการณ วิชาชีพดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

7144802 การฝกประสบการณ วิชาชีพดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน 

ใหม : การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชนและการนําความรูไปประยุกตใช 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 7144803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา การหาสถานประกอบการ และการเตรียม  การจัดทําโครงงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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ใหม : การบูรณาการหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา การหาสถาน

ประกอบการ และการเตรียมจัดทําโครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 7144804 สหกิจศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เดิม : ปฏิบัติงานดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสถานประกอบการ การจัดทําโครงงาน  การเขียนรายงานและการนําเสนอผลงาน 

ใหม : การฝกสหกิจศึกษาท่ีเนนการบูรณาการกับปฏิบัติงานดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสถานประกอบการ การจัดทําโครงงาน  

การเขียนรายงานและการนําเสนอผลงาน 

เหตุผลในการปรับปรุง: เพ่ือใหครอบคลุมเน้ือหารายวิชาท่ีควรเรียนรู 

 

รายวิชาใหม/รายวิชาที่มีการบูรณาการ 
 

1. กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7143101 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6)  
 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7143505    การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง                                         3(2-2-5) 
 

3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142202 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง 3(2-2-5) 

7143205  ผูประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 

7143506    การจดจํารูปแบบและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ                       3(2-2-5) 

7143507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆและการประมวลผลแบบเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 

รายวิชาที่ถอนออก 

1. กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7142102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6)  

7142103 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2  3(3-0-6) 
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3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7143203 การวิจัยการดําเนินการ 3(2-2-5) 

7143305 สถาปตยกรรมเชิงบริการ 3(2-2-5) 

7143306 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเบื้องตน 3(2-2-5) 

7143603 สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและการบริหาร 3(2-2-5) 

7143506 การประมวลผลแบบไรสายและเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

7143607 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 3(2-2-5) 
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ภาคผนวก ซ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (มคอ.1) 

 

สาระความรูตาม มอค.1 รายวิชาฉบับป พ.ศ. 2565 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 84 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 125 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30  หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 89 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

วิชาแกน ไมนอยกวา                          12            หนวยกิต 

1. แคลคูลสัและเรขาคณติวิเคราะห 

2. คณิตศาสตรดสิครตี  

3. สถิติสาํหรับนักวิทยาศาสตร 

4. วิธีทางการคํานวณเชิงตัวเลข หรือความนาจะเปน 

วิชาแกน                                        15           หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4091620  แคลคูลสัสาํหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

4094407  การวิเคราะหเชิงตัวเลข  3(3-0-6) 

7142101  สถิติสาํหรับนักวิทยาศาสตร  3(3-0-6) 

7142104  คณิตศาสตรดสีครตี  3(3-0-6) 

7143101  ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพวิเตอร  3(3-0-6) 

วิชาเฉพาะดานบังคับ ไมนอยกวา                36     หนวยกิต 

1. กลุมประเด็นดานองคกรและระบบสารสนเทศ   3 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

2. กลุมเทคโนโลยเีพ่ืองานประยุกต                    6 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

3. กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร             12 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

วิชาเฉพาะดานบังคับ                         55       หนวยกิต 

2.2.1 กลุมประเด็นดานองคกรและระบบสารสนเทศ 

                                                          5 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7143201 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

7144201 จริยธรรมและกฎหมายสําหรบัวิชาชีพคอมพิวเตอร 

  2 (2-0-4) 

2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต   11 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142301 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

7142302 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7143302 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 2(0-4-2) 

7144304 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(0-6-3) 

2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการซอฟตแวร       18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7141401  หลักการเขียนโปรแกรมและข้ันตอนวิธี  3(2-2-5) 

7141402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7142401  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 

7143402  การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

7143504  ปญญาประดิษฐ  3(2-2-5) 

7143505    การโปรแกรมสําหรับการเรียนรูดวยเครื่อง 3(2-2-5)              
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4. กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ                  12 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม                  3 หนวยกิต 

2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ            18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142502 ระบบเครือขายและการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 

7142503 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีสาํหรับวิทยาการ   

 คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7143405 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนท 3(2-2-5) 

7143409 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับ 3(2-2-5) 

 อุปกรณเคลื่อนท่ี 

7143501 ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากร 3(2-2-5) 

7143502 คอมพิวเตอรกราฟกสสาํหรับ 3(2-2-5) 

 วิทยาการคอมพิวเตอร 

 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม  3  หนวยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา  น(ท-ป-ค) 

7141601  โครงสรางและสถาปตยกรรม  3(2-2-5) 

วิชาเฉพาะดานเลือก 

ไมมีขอกําหนด 

วิชาเฉพาะดานเลือก                           12   หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7142202 ระบบฐานขอมลูข้ันสูง 3(2-2-5) 

7143204 ความมั่นคงและความปลอดภยั 3(2-2-5) 

 ของระบบสารสนเทศ 

7143205 ผูประกอบการดิจิทัล 3(2-2-5) 

7143407 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7143410 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

7143506    การจดจํารูปแบบและการประมวลผล 

                ภาษาธรรมชาต ิ                          3(2-2-5) 

7143507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆและ 3(2-2-5) 

 การประมวลผลแบบเคลื่อนท่ี 

7144301 ประเด็นปจจุบันและแนวโนม 3(2-2-5) 

 ทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

7144302 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7144308 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 

7144602  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งและนวัตกรรม 3(2-2-5) 
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ภาคผนวก ฌ 

รายงานสรุปผลการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

คร้ังท่ี 6/2565 วันท่ี 7 พฤษภาคม 2565 
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