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คํานํา 
 

หลักสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)  

เปนหลักสูตรท่ีปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง 
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ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  
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เขาสูศตวรรษท่ี 21 และสภาพสังคมในปจจุบัน 
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ไดรับความรวมมือจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารยประจํา ผูทรงคุณวุฒ ิ

ผูมีสวนไดสวนเสียในการพัฒนาและวิพากษหลักสูตรใหไดหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานสอดคลองกับความตองการ

ของผูใชบัณฑิต 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25531471103793 

ชื่อหลักสูตร (ไทย) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

ชื่อหลักสูตร (อังกฤษ) Bachelor of Science Program in Software Engineering 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย) วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

ชื่อยอ (ไทย) วท.บ. (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

ชื่อเต็ม(อังกฤษ) Bachelor of Science (Software Engineering) 

ชื่อยอ(อังกฤษ) B.Sc. (Software Engineering) 
 

3. วิชาเอก  

- 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

ภาษาไทย 
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5.4 การรับเขาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาตางประเทศท่ีมีความสามารถในการใชภาษาไทย 

5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

6.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง  

พ.ศ. 2559) รหัสหลักสูตร 25531471103793 

6.2 คณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ในการประชุมครั้งท่ี 2/2563 วันท่ี  

22 มิถุนายน 2563 

6.3 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี  3/2563 วัน ท่ี  

8 กันยายน 2563 

6.4 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 9/2563 วันท่ี 16 ตุลาคม 2563 

6.5 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 4/2563 วันท่ี 28 ตุลาคม 2563 

6.6 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในการประชุมครั้งท่ี 10/2563 วันท่ี 19 ธันวาคม 2563 ไดอนุมัติ

หลักสูตรใหเปดสอนภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 
 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2566  
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

8.1 นักเขียนโปรแกรม  

8.2 นักพัฒนาเว็บไซต 

8.3 นักทดสอบระบบ 

8.4 วิศวกรซอฟตแวร 

8.5 นักวิเคราะหระบบหรือนักออกแบบระบบ 

8.6 นักประกันคุณภาพซอฟตแวร 

8.7 นักวิชาการคอมพิวเตอร 

8.8 ประกอบธุรกิจสวนตัวท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวร 
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9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลํา

ดับ 

ช่ือ–นามสกุล 

เลขประจําตัวบัตรประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ปท่ีสําเร็จ

การศึกษา 

1 นายนฤพล สุวรรณวิจิตร 

3-7199-XXXXX-XX-1 

อาจารย วท.ม. (การพัฒนาซอฟตแวรดานธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

วท.ม. (การจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบุร ี

บธ.บ. (การตลาด) 

 มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 

วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

2553 

 

2550 

 

2551 

 

2551 

 

2546 

2 นายสมเกียรติ ชอเหมือน 

3-7301-XXXXX-XX-1 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัศิลปากร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 สถาบันราชภฏันครปฐม 

2550 

 

2545 

3 นายวรเชษฐ อุทธา 

1-3412-XXXXX-XX-7 

อาจารย Ph.D. Computer Science  

(Field of research: Software engineering) 

 Aix-Marseille University, France 

M.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France 

B.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France 

ค.ศ. 2016 

(พ.ศ. 2559) 

 

ค.ศ. 2012 

(พ.ศ. 2555) 

ค.ศ. 2010 

(พ.ศ. 2553) 

4 นางสาวสุธารตัน ชาวนาฟาง 

1-7399-XXXXX-XX-2 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัรามคําแหง 

วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

2555 

 

2552 

5 นางสาวอุษณีย ภักดีตระกูลวงศ 

3-1015-XXXXX-XX-8 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

Ph.D. Information Systems  

(Field of research: Software engineering) 

 Curtin University, Australia 

M.Sc. Information Technology 

 Rochester Institute of Technology, U.S.A. 

สต.บ. สถิต ิ(เทคโนโลยสีารสนเทศทางธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ค.ศ. 2017 

(พ.ศ. 2560) 

 

ค.ศ. 2002 

(พ.ศ. 2545) 

2540 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

รัฐบาลไดกําหนดยุทธศาสตรชาติระยาว 20 ป  (พ.ศ. 2560-2579) โดยใหความสําคัญใน 

การขับเคลื่อนประเทศใหเปนประเทศไทย 4.0 ท่ีมีความม่ันคง ม่ังค่ัง ยั่งยืน โดยใหความสําคัญกับเศรษฐกิจ

ดิจิทัล (digital economy) ซ่ึงหมายถึงระบบเศรษฐกิจและสังคมท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

เปนกลไกสําคัญในการขับเคลื่อนการปฏิรูปกระบวนการผลิต การดําเนินธุรกิจ การคา การบริการ 

การศึกษา การสาธารณสุข การบริหารราชการแผนดิน รวมท้ังกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมอ่ืน ๆ  

ท่ีสงผลตอการพัฒนาทางเศรษฐกิจการพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในสังคม และการจางงานท่ีเพ่ิมข้ึน  

โดยกลไกหนึ่งท่ีสําคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลคือ บุคลากรท่ีมีทักษะและความสามารถ

ดานการพัฒนาซอฟตแวร ซ่ึงในปจจุบันยังมีจํานวนไมเพียงพอตอความตองการ จึงมีความจําเปนตองผลิต

และพัฒนากําลังคนดานอุตสาหกรรมและนวัตกรรมดิจิทัลใหสอดคลองกับความตองการของประเทศ 

เพ่ือใหไดบุคลากรท่ีเปนเลิศ (people excellence strategies) สงผลตอความสามารถในการแขงขัน

ทางดานเศรษฐกิจ และสรางรายไดท้ังภายในและภายนอกประเทศ 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

กลไกการขับเคลื่อนประเทศไทยมุงสู Thailand 4.0 โดยการขับเคลื่อนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสู

เศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนดานนวัตกรรมนั้น ไมวาจะเปนยุทธศาสตรชาติระยาว 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) และแผนการศึกษาแหงชาติ (2560-

2579) ตางก็ใหความสําคัญในเรื่องของการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพคน เนื่องจากการพัฒนาทรัพยากร

บุคคลเปนปจจัยท่ีสําคัญในการนําพาประเทศไปสูการเปนประเทศพัฒนาแลว โดยมีเปาหมายของ

คุณลักษณะของคนไทย 4.0 ตองเปนคนไทยท่ีมีความรู มีทักษะและความสามารถสูง มีจิตสาธารณะ

รับผิดชอบตอสังคม เปนคนไทยท่ีเทาทันดิจิทัล และเปนคนไทยท่ีมีความเปนสากล ดังนั้นการผลิตบัณฑิต

เขาสูตลาดแรงงาน นอกจากมีความรูความสามารถทางวิชาการแลว ควรจะตองมีคุณธรรม จริยธรรม และ

สามารถชวยชี้นําสังคมใหจรรโลงรักษาคานิยมวัฒนธรรมท่ีดีงามของสังคมไทย 
 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

ผลกระทบจากสถานการณภายนอกท่ีสําคัญตอการพัฒนาหลักสูตร ไดแก ยุทธศาสตรชาติระยะ

ยาว 20 ป นโยบายของรัฐบาลและสังคมดิจิทัลเพ่ือขับเคลื่อนประเทศใหเปนประเทศไทย 4.0 ทําใหมีความ

ตองการซอฟตแวรท่ีคุณภาพ ตรงตามความตองการของผูใชและสามารถสงมอบงานไดภายในระยะเวลา
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และงบประมาณท่ีกําหนด จึงสงผลใหมีความตองการบุคลากรของประเทศท่ีมีความรูความสามารถและ

ทักษะในดานกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเพ่ิมมากข้ึน และเพ่ือลดการนําเขาซอฟตแวรจากตางประเทศ  

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ไดพัฒนา

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรใหม พ.ศ. 2553 และมีแผนในการ

ปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือใหทันสมัยสอดคลองกับสถานการณปจจุบันทุกรอบ 5 ป  โดยทําการปรับปรุง

หลักสูตรครั้งท่ี 1 พ.ศ. 2559 และครั้งท่ี 2 พ.ศ. 2564  ในการปรับปรุงหลักสูตรแตละครั้งไดมีการนํา

ขอคิดเห็นจากผูท่ีเก่ียวของ ไดแก ผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญดานวิศวกรรมซอฟตแวร ผูใชบัณฑิต ศิษย

เกา และนําขอมูลในสวนของนโยบายรัฐบาล แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม นโยบายของกระทรวงการ

อุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรมมาประกอบการปรับปรุงหลักสูตร รวมท้ังยังคํานึงถึงความ

จําเปนท่ีจะตองเนนการเรียนในภาคปฏิบัติและบูรณาการการเรียนการสอนรวมกับสถานประกอบการ การ

สงเสริมทักษะของผูเรียนใหมีความสามารถในการสรางสรรคและพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือตอบสนองความ

ตองการของโลกสังคมเศรษฐกิจฐานความรูยุคโลกาภิวัตน และยุคเศรษฐกิจดิจิทัล โดยมีเปาหมายคือ การ

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีสมรรถนะและความพรอมในการประกอบอาชีพในหนวยงานของภาครัฐและ

ภาคเอกชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนานวัตกรรมดิจิทัล เปนกําลังสําคัญในการขับเคลื่อนประเทศเขาสูยุค

ประเทศไทย 4.0 ท่ีมีความม่ันคง ม่ังค่ัง และยั่งยืน 

12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 7 ไดกําหนดวา “ใหมหาวิทยาลัยเปน

สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน ท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน  ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิ

ปญญาทองถ่ิน เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคง และยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการจัดการ

บํารุงรักษา การใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน  โดยมี

วัตถุประสงคใหการศึกษา สงเสริมวิทยาการและวิชาชีพชั้นสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทางวิชาการแก

สังคม  ปรับปรุงตอยอดและพัฒนาเทคโนโลยี  ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม ผลิตครู และสงเสริมวิทยฐานะครู” 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมในฐานะท่ีเปนสถาบันอุดมศึกษาในกลุมการพัฒนาชุมชนเชิงพ้ืนท่ี 

(area-based and community) และได กํ าหนดแผนยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

พ.ศ. 2562-2566 ในสวนวิสัยทัศนท่ีวา “มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมุงผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติรองรับ 

การพัฒนาประเทศและเปนพลังปญญาของทองถ่ิน” หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟตแวร จึงมุงเนนการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติดานการพัฒนาซอฟตแวรใหมีสมรรถนะท่ีเหมาะสมในแตละ

ชั้นป เพ่ือตอบสนองตอพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
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13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (เชน 

รายวิชาท่ีเปดสอนเพ่ือใหบริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน)  

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 

13.3.1 หมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

จัดการเรยีนการสอนโดยคณะครุศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะมนุษยศาสตร

และสังคมศาสตร คณะวิทยาการจัดการ คณะพยาบาลศาสตร และสถาบันภาษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม 

13.1.2 วิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนไดจากทุกวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรี  

13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไมมี 

13.3 การบริหารจัดการ 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ดําเนินการจัดผูสอนแตละ

รายวิชาโดยดําเนินการวางแผนรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารย

ผูสอนในการกําหนดเนื้อหาและกลยุทธการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังนี้เพ่ือใหนักศึกษาได

บรรลุผลการเรยีนรูตามหลักสูตร 
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14.แนวทางการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 
 

ช้ันป 
กระบวนการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติตามช้ันป 

OUTPUT OUTCOME 
Professional Knowledge Professional Skill Social Skill 

1 ศึกษาความรูเบ้ืองตนทางวิชาชีพ

วิศวกรรมซอฟตแวร 

อบรมเสริมทักษะการออกแบบ

อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรม 

เสรมิทักษะการคดิ

วิเคราะห/การ

สื่อสาร/ใชเครื่องมือ

ตาง ๆ ในการพัฒนา

ซอฟตแวรไดตาม

มาตรฐานสากลและ

การทํางานรวมกับ

ผูอ่ืน 

มีทักษะทางดานการพัฒนา

ซอฟตแวรเบ้ืองตน 

สามารถอธิบายกระบวนการดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรได 

2 ศึกษาการวิเคราะหออกแบบ

ซอฟตแวรแบบมสีวนรวม 

อบรมการวิเคราะห ออกแบบและ

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุดวย 

Framework 

มีทักษะทางดานการวิเคราะหและ

ออกแบบตามหลักวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

สามารถประยุกตใชความรูทางดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรเพ่ือการพัฒนาซอฟตแวรอยางเปน

ระบบ 

3 ศึกษาวิชาเฉพาะแผนการเรยีนคือ  

- การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบ

ครบวงจร 

- การทดสอบและประเมินคณุภาพ

ซอฟตแวร  

- อบรมการสรางและการใชงาน 

Application programming 

interface (API)  

- อบรมการทดสอบซอฟตแวร แบบ

อัตโนมัต ิ

มีทักษะทางดานการพัฒนา

ซอฟตแวรแบบครบวงจรและการ

ทดสอบคุณภาพซอฟตแวร 

- สามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบ

ครบจร 

- สามารถทดสอบและประเมินคณุภาพ

ซอฟตแวรตามมาตรฐานสากล 

4 เสรมิสรางทักษะในดานการพัฒนา

ซอฟตแวรอยางมีคณุภาพ 

อบรมทักษะการบริหารจัดการ

โครงการพัฒนาซอฟตแวรใหตรง

ตามความตองการของผูใช 

มีทักษะทางดานกระบวนการ

จัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวร

และการทํางานรวมกับผูอ่ืนในการ

ผลิตซอฟตแวร 

หลังจบการศึกษาสามารถพัฒนาซอฟตแวร

อยางมีคุณภาพและสามารถเลือกใชเครื่องมือ

ในการพัฒนาซอฟตแวรรวมกันอยางเหมาะสม 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรูและทักษะการพัฒนาซอฟตแวร หรือสรางนวัตกรรมดิจิทัล สามารถ

ประยุกตใชเครื่องมือ และเทคโนโลยีทันสมัยในการพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือใหไดซอฟตแวรท่ีมีคุณภาพ  

พรอมท้ังตรงกับความตองการของผูใชตามหลักวิศวกรรมซอฟตแวร 

1.2 ความสําคัญ 

บัณฑิตนักปฏิบัติ หมายถึง ผูท่ีมีความรู ความสามารถและทักษะทางวิชาชีพอยางรอบดานนําไปสู

การประยุกตใชสรางสรรคผลงาน ตรงตามความตองการของผูใชบัณฑิตและสังคม 

องคประกอบของบัณฑิตนักปฏิบัติ ประกอบดวย 

- ความรอบรูในวิชาชีพ หมายถึง รู เขาใจ ใชเปน ในศาสตรของตนและท่ีเก่ียวของ สามารถอธิบาย

หรือแสดงใหผูอ่ืนเห็นถึงความชํานาญในวิชาชีพ 

- ทักษะในทางปฏิบัติ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติงานตามมาตรฐานวิชาชีพไดอยาง

ชํานาญตรงตามความตรงตามความตองการของผูใชบัณฑิตและสังคม 

ทักษะทางสังคม หมายถึง คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 6 ประการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม ไดแก เปนคนดี มีคุณธรรม ขยัน อดทน มีวินัยและมีความรับผิดชอบ รูจักคิดวิเคราะหหาเหตุผล 

เรียนรูไดดวยตนเอง พัฒนาตนเองอยูเสมอ มีมนุษยสัมพันธ ปรับตัวและทํางานเปนทีมได มีอัตลักษณ คือ

จิตอาสา พัฒนาทองถ่ิน มีทักษะทางภาษา ทักษะในการใชเทคโนโลยีตลอดจนทักษะในการดําเนินชีวิตใน

สังคมไดอยางมีความสุข 

วิศวกรรมซอฟตแวร เปนศาสตรเก่ียวกับวิศวกรรมดานซอฟตแวร มีเนื้อหาเก่ียวของกับการใช

กระบวนการทางวิศวกรรมในการดูแลการผลิต ตั้งแตการเริ่มเก็บความตองการ การตั้งเปาหมายของระบบ 

การออกแบบ กระบวนการพัฒนา การตรวจสอบ การประเมินผล การติดตามโครงการ การประเมินตนทุน 

การรักษาความปลอดภยั ไปจนถึงการคิดราคาซอฟตแวร วิศวกรรมซอฟตแวรประยุกตความรูและเทคโนโลยี

ทางดานวิศวกรรมศาสตร วิศวกรรมคอมพิวเตอร วิทยาการคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ การบริหาร

จัดการโครงการ และสาขาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของเขาดวยกัน เปนศาสตรท่ีทวีความสําคัญเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ 

เนื่องจากในปจจุบันซอฟตแวรมีความซับซอนเพ่ิมข้ึน จําเปนตองมีการวิศวกรท่ีจะควบคุมและดําเนิน 

การผลิต ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถวัดผลได และ สามารถตรวจหาขอผิดพลาดพรอมสาเหตุได อยางสะดวก

และรวดเร็ว เพ่ือใหสามารถปรับปรุงแกไขซอฟตแวรต้ังแตอยูในระหวางการผลิตไดอีกท้ังยังมีการทบทวน

และตรวจสอบ  
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มุ งเนนผลิตบัณ ฑิตด านวิศวกรรมซอฟตแวร ท่ี มีความรูและสามารถปฏิบั ติ งานได จริ ง 

ในภาคอุตสาหกรรมซอฟตแวรของประเทศไทย สอดคลองกับการดําเนินนโยบายประเทศไทย 4.0  

กับการพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ในกลุมเทคโนโลยีดิจิทัล และเพ่ือรับมือกับการเปลี่ยนแปลงท่ีรวดเร็วใน

ศตวรรษท่ี 21 

1.3 วัตถุประสงค เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณลักษณะ ดังนี้ 

1.3.1 มีความรู มีทักษะดานวิศวกรรมซอฟตแวร และสามารถประยุกตใชความรูเพ่ือการพัฒนา

ซอฟตแวรอยางมีคุณภาพ 

1.3.2 มีความสามารถในการสื่อสารและทํางานเปนทีม รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการพัฒนา

ซอฟตแวรรวมกันไดอยางเหมาะสม 

1.3.3 มีทักษะทางปญญา การคิดวิเคราะห แกปญหา และสามารถวางแผนการพัฒนาซอฟตแวร

และจัดการโครงการซอฟตแวรได 

1.3.4 มีความสามารถในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร หรือการทดสอบและประเมิน

คุณภาพซอฟตแวรได 

1.3.5 สามารถนําความรูพ้ืนฐานทางวิชาชีพไปใชในการแกปญหาไดอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. ปรับปรุงหลักสูตรใหเปนไปตาม

มาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรี 

สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552  

และสอดคลองกับความตองการ

ของผูใชบัณฑิต 

1. พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจาก 

มาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรี 

สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 

2. สํารวจความตองการและความ 

พึงพอใจของผูใชบัณฑิตในดาน

ความรู ทักษะ และจริยธรรมที่

จําเปนของผูทีท่ํางานดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

3. ปรับปรุงหลักสูตรอยางตอเนือ่งทุก 

5 ป 

1. คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

2. รายงานผลการดําเนินงานหลกัสูตร 

(มคอ.7) 

3. หลักสูตร (มคอ.2) 

4. รายงานการสาํรวจคุณลักษณะ

บัณฑิตที่พงึประสงคของ

ตลาดแรงงาน 

2. จัดการเรียนการสอนใหทันสมัย 

และสอดคลองกับความตองการ 

ของตลาดทั้งภาคอุตสาหกรรม และ

เศรษฐกิจ รวมไปถึงปญหา สงัคม 

และความกาวหนาของ เทคโนโลยี 

1. เชิญวิทยากร/ผูเชี่ยวชาญจากมา

ถายทอดความรู 

2. รับโจทยจากสถานประกอบการมา

ให นักศึกษาทําโครงงาน 

1. แผนพฒันาบัณฑิตนักปฏิบัตติลอด

หลักสูตร 

2. โครงการอบรมใหกับนักศึกษา 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

3. พัฒนาบุคลากรดานการเรียนการ

สอน วิจัย และบริการวิชาการ 

1. สนับสนุนคณาจารยอบรมเก่ียวกับ

เทคโนโลยีใหมที่เก่ียวของใน

กระบวนการผลิตซอฟตแวร 

2. สนบัสนุนบุคลากรดานการเรียน

การสอน วิจัยและการบริการ

วิชาการรวมกับองคกรภายนอก 

3. สนบัสนุนใหอาจารยเพิ่มคุณวุฒิ

การศึกษาและตาํแหนงทางวิชาการ 

4. สนับสนุนใหอาจารยและนักศึกษา

เขาอบรมและแขงขันการสราง

นวัตกรรมระดับชาต ิ

1. การเขารับการอบรมตาง ๆ ของ

อาจารย 

2. โครงการบริการวิชาการใหกับ

หนวยงานภายนอก 

3. จํานวนงานวิจัยของอาจารย 

4. แผนพฒันาอาจารยสาขาวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

5. เกียรติบัตรการเขารวมกิจกรรม 

4. สรางเครือขายกับหนวยงาน

ภายนอกเพื่อเพิ่มศักยภาพของ

อาจารยและนักศึกษา 

สรางเครือขายระหวาง

สถาบนัการศึกษาและผูประกอบการ

ดวยการฝกประสบการณภาคสนาม/

สหกิจศึกษา และการบริการวชิาการ 

1. รายชื่อสถาบนัการศึกษา 

ในเครือขาย 

2. รายชื่อสถานประกอบการ 

ในเครือขาย 

3. สถานประกอบการที่รับนักศึกษา

เขาปฏิบัติสหกิจศึกษา 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

ท้ังนี้  การจัดการศึกษาเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนไมเกิน 8 สัปดาห และ

จํานวนหนวยกิตไมเกิน 9 หนวยกิต ท้ังนี้ใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

ไมมี 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน–เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี 2 พฤศจกิายน – มีนาคม 

ภาคฤดูรอน เมษายน – พฤษภาคม 

ท้ังนี้ กําหนดการเปด-ปด ภาคการศึกษาใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทาจากสถาบันการศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

2.2.2 มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  

2.3.1 การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนการเรียนในระดับอุดมศึกษาท่ีมีรูปแบบ

แตกตางจากเดิม นักศึกษามีสังคมท่ีกวางข้ึน ตองรับผิดชอบตนเองมากข้ึน รวมท้ังมีกิจกรรมท้ังการเรียนใน

หองและกิจกรรมเสริมหลักสูตรท่ีนักศึกษาตองสามารถบริหารเวลาใหเหมาะสม  

2.3.2 มีพ้ืนฐานการเรียนรูในดานการพัฒนาซอฟตแวรไมเพียงพอ 

2.3.3 การใชภาษาอังกฤษในหองเรียนและในตําราเรียนภาษาอังกฤษ 
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2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 จัดใหมีอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือเปนผูดูแลและใหคําแนะนําปรึกษาท้ังดานวิชาการ และชีวิต

สวนตัว รวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสรางพ้ืนฐานความรูและทักษะท่ีจําเปนในการเรียนระดับอุดมศึกษา  

2.4.2 จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหมท้ังในระดับมหาวิทยาลัย คณะ และสาขาวิชา จัดประชุม

ผูปกครอง จัดระบบการปรึกษา แนะแนว โดยมีอาจารยท่ีปรึกษาและฝายกิจการนักศึกษาดแูลประสานงาน

กับคณาจารยผูสอน และผูปกครองในกรณีท่ีมีปญหา  

2.4.3 จัดใหมีการอบรมปรับพ้ืนฐานนักศึกษาทักษะทางดานการพัฒนาซอฟตแวร และภาษาอังกฤษ 

เพ่ือใหนักศึกษามีการปรับตัวและพ้ืนฐานท่ีใกลเคียงกัน 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 
 

จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

คาดวาจะรับเขาศึกษา 2564 2565 2566 2567 2568 

ชั้นปท่ี 1 80 80 80 80 80 

ชั้นปท่ี 2 - 80 80 80 80 

ชั้นปท่ี 3 - - 80 80 80 

ชั้นปท่ี 4 - - - 80 80 

รวม 80 160 240 320 320 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 80 80 
 

2.6 งบประมาณตามแผน 

ประมาณการคาใชจายตอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟตแวร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เทากับ 22,800 บาท/คน/ป ดังนั้น สาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟตแวร ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจํานวนนักศึกษาแรกเขาปละ 80 คน ดังนี้ 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

1. คาบํารุงการศึกษา 1,824,000 3,648,000 5,472,000 7,296,000 7,296,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 

รวมรายรับ 2,064,000 4,128,000 6,192,000 8,256,000 8,256,000 
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2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย: บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

ก. งบดําเนินการ      

1.1 งบบุคลากร - - - - - 

1.2 งบดําเนินงาน 239,000 286,800 344,160 412,992 495,590 

1.3 ทุนการศึกษา - - - - - 

1.4 รายจายระดับมหาวิทยาลัย  1,412,200 3,015,600 4,609,440 6,191,808 6,109,210 

รวม (ก) 1,651,200 3,302,400 4,953,600 6,604,800 6,604,800 

ข. งบลงทุน      

คาครุภัณฑ 55,000 110,000 150,000 200,000 750,000 

รวม (ข) 55,000 110,000 150,000 200,000 750,000 

รวม (ก) + (ข) 1,706,200 3,412,400 5,103,600 6,804,800 7,354,800 

จํานวนนักศึกษา 80 160 240 320 320 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 21,328 21,328 21,265 21,265 22,984 
 

2.7 ระบบการศึกษา 

ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียน ตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช และ/หรือประกาศ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

มีการเทียบโอนหนวยกิต เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการเทียบโอนผล

การเรียนระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 128 หนวยกิต 
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3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2564) มีรายละเอียด ดังนี้ 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 67 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 
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วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) ใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนเพ่ือเสริมความรูดานภาษาอังกฤษตามท่ี

มหาวิทยาลัยกําหนดโดยไมนับหนวยกิต ประกอบดวยรายวิชาดังตอไปนี้ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 
 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century  
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 
 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 
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1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกลุมภาษาและการสื่อสาร กลุม

วิชาสังคมศาสตร กลุมวิชามนุษยศาสตร หรือกลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี โดยไมซํ้า

กับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว รายวิชาดังตอไปนี้ 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500214 ภาษาเขมรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

1500216 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

1500217 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 
 

1.5.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  
 

1.5.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 
 

1.5.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล 3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation of Handicraft in Daily Life 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) 

 Discrete Mathematics 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล  3(2-2-5) 

 Linear Algebra and Data Structure 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Statistical and Empirical Methods for Software Engineering 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 English for Software Engineering 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  67 หนวยกิต 

2.2.1 กลุมองคการและระบบสารสนเทศ  10 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Administration and Management 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Project Management 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 1 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 2 
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2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Human and Computer Interaction 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ  3(2-2-5) 

 Webpage Design and Programming 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) 

 Front-end Web Application Development  

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสาํหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

 Back-end Web Application Development 

2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร  27 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Algorithm Design 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Software Engineering 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Principles of Computer Programming  

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Requirement Engineering 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Analysis and Design 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Quality Assurance 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Programming 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Validation and Verification 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Construction and Evolution 
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2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7152401 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Data Communication and Computer Network 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Architecture 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3  หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Computer Organization and Architecture 

2.2.6 กลุมวิศวกรรมซอฟตแวรประยุกต  9 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง ดังนี้ 

1) แผนเทคโนโลยีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Services Technology 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

 Component-Based Software Development  

2) แผนเทคโนโลยีการทดสอบระบบซอฟตแวร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Software Testing 

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ 3(2-2-5) 

 Test-Driven Software Development 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 Mobile Application Testing 
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2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Application Development 

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Development 

7153106 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Innovation and Business Starting 

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

 Blockchain Technology  

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Big Data and Business Intelligence 

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและการพัฒนาแชทบอต 3(2-2-5) 

 Natural Language Processing and Chatbot Development 

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Human-Computer Interaction 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล  3(2-2-5) 

 Visual Programming 

7153404 ความม่ันคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน  3(2-2-5) 

 Web Application Security 

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด 3(2-2-5) 

 Serverless Architecture and Cloud Service 

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 Internet of Things 

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Selected Topic in Software Engineering 
 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง ดงันี้ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) 

 Pre-Professional Internship in Software Engineering 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

 Professional Internship in Software Engineering   

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7153809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

 Pre-cooperative Education in Software Engineering 

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 

 Cooperative Education in Software Engineering 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ 

การสําเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ 

 

ความหมายของเลขรหัสวิชา 
 

 
เลขตัวท่ี 1 - 3  บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา 

เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 

เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

เลขตัวท่ี 6,7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 เลขตัวท่ี 1- 3 บงบอกหมวดหมูวิชา ดังนี้ 

 150 หมายถึง กลุมภาษาและการสื่อสาร 

 200 หมายถึง กลุมสังคมศาสตร 

 250 หมายถึง กลุมมนุษยศาสตร 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ระดับความยากงาย หรือชั้นป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 
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 400 หมายถึง กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 
 

หมวดวิชาเฉพาะ 

เลขตัวท่ี 5 บงบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 

1 หมายถึง กลุมวิชาองคการและระบบสารสนเทศ 

2 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ือการประยุกต 

3 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 

4 หมายถึง กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 

5 หมายถึง กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

8 หมายถึง กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

9 หมายถึง กลุมวิชาสัมมนาและโครงการวิจัย 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (1) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (2) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (3) 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (1) 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (2) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (3) 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (4) 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (บังคับ) (4) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (บังคับ) (5) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (บังคับ) (6) 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (5) 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (6) 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (7) 

XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(2-2-5) เฉพาะดาน (เลือก) (1) 

 รวม 21 หนวยกิต 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (7) 

XXXXXXX รายวิชาหมวดศึกษาท่ัวไปเลือก 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (8) 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) เฉพาะดาน (แกน) (1) 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (8) 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (9) 

7152401 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (10) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (9) 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล 3(2-2-5) เฉพาะดาน (แกน) (2) 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (11) 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (12) 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (13) 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (14) 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (15) 

 รวม 21 หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (10) 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (แกน) (3) 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (16) 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (17) 

XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(2-2-5) เฉพาะดาน (เลือก) (2) 

XXXXXXX รายวิชาเลือกเสรี 3(2-2-5) เลือกเสรี (1) 

กลุมวิศวกรรมซอฟตแวรประยุกต เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (18) 

หรือ 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (18) 

 รวม 21 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (แกน) (4) 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(0-6-0) เฉพาะดาน (บังคับ) (19) 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (20) 

XXXXXXX รายวิชาเลือกเสรี 3(2-2-5) เลือกเสรี (2) 

กลุมวิศวกรรมซอฟตแวรประยุกต เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (21) 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (22) 

หรือ 

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (21) 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) เฉพาะดาน (บังคับ) (22) 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

หรือ 

7153809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

 รวม 18 หรือ 19 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(0-6-0) เฉพาะดาน (บังคับ) (23) 

 รวม 2 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ เลือกเรียนรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

หรือ 

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

 รวม 5 หรือ 6 หนวยกิต 

 

สรุป จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
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3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

 การฟงขอมูลท่ีเปนจริงในหัวขอท่ีเก่ียวกับวัฒนธรรมท่ีตางกัน การพูดเก่ียวกับอัตลักษณของ

บุคคล ภูมิศาสตรทองถ่ิน สภาพอากาศ การจางงาน อาหาร เทศกาล และการทองเท่ียวตางวัฒนธรรมและ

ประเทศ และการอานบทอานเก่ียวกับประเด็นทางวัฒนธรรม การเขียนบทวิจารณและการแสดงความ

คิดเห็น และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงตน 

 Listening to factual information about different cultural topics; talking about 

personal identification, local geography, weather, employment, food, festivals, and travel 

in different cultures and countries; reading texts related to cultural issues; writing reviews 

and giving opinions; and using grammar at lower B1 CEFR level 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

 การฟงเรื่องเลาขนาดสั้นและการพูดระดับมาตรฐานท่ีชัดเจน การพูดเก่ียวกับความบันเทิง 

สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค รายไดและการบริการ การอานบทอานท่ีเปนเรื่องจริง จดหมายโตตอบระดับ

ทางการและขอความออนไลน การเขียนความเรียงอยางงายเก่ียวกับประเด็นระดับชาติและระดับสากล 

และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงทาย 

 Listening to short narratives and clear standard speeches; talking about 

entertainment, health, religions, regions, income and services; reading related factual 

texts, formal correspondences and online information; writing simple essays on national 

and global issues; and using grammar at upper B1 CEFR level 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

 การฟงการพูดท่ีมีความซับซอน การถายทอดสด การอภิปรายเฉพาะทางในท่ีทํางาน การพูด

เก่ียวกับสถานการณในท่ีทํางานเก่ียวกับรูปแบบชีวิตของแตละบุคคล ความสนใจ เอกสาร การนําเสนอ  

การประชุม และสถานการณเฉพาะ การอานขาว บทความ และรายงานในหัวขอท่ีเก่ียวกับวิชาชีพ การ

เขียนเอกสารท่ีเก่ียวกับการทํางาน และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B2 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Listening to complex speeches, broadcasts, technical discussions in the 

workplace; talking about workplace situations related to personal lifestyles, interests, 

documents, presentations, meetings and specific events; reading different news, articles, 

and reports on a wide range of professional topics; writing work-related documents; and 

using grammar at B2 CEFR level 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลักการ

และแนวคิดของการสื่อสาร กลวิธีในการนําเสนอผลงานดวยวาจา ลายลักษณอักษร และสื่อประสมไดอยาง

มีประสิทธิภาพ มารยาทและบุคลิกภาพในการสื่อสาร 

 Development of listening, speaking, reading and writing Thai language for 

communication; principles and concepts of communication; tactics of presentation by using 

speech, composition and multimedia effectively; manners and personalities for 

communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

 การฟงวลีและสํานวนอยางงายท่ีมีการพูดชัดเจนและชา การพูดเก่ียวกับขอมูลสวนตัวและ

ครอบครัว การซ้ือของ การใชชีวิตประจําวัน อาชีพ บานและท่ีอยูอาศัย การทองเท่ียว การอานบทอานขนาด

สั้นและงายท่ีใชวลีท่ีพบบอย การเขียนประโยคขนาดสั้นโดยใชคําเชื่อมประโยคอยางงาย และการใชหลัก

ไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงตน 

 Listening to simple phrases and expressions with clear and slow speeches; 

talking about personal and family information, shopping, daily life, jobs, house and home, 

travel; reading simple short texts with some common phrases; writing short sentences 

with simple connectors; and using grammar at lower A2 CEFR level 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 

 การฟงขอความและบทสนทนาอยางสั้นและงาย การพูดเก่ียวกับกิจกรรมยามวาง ความ

บันเทิง สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค อาหารและเครื่องดื่ม รายไดและการบริการ การอานบทอานขนาดสั้นและ

งายในหัวขอท่ีคุนเคยและใชคําศัพทท่ีพบบอย การเขียนประโยคท่ียาวข้ึนโดยใชคําเชื่อมประโยคอยางงาย 

และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงทาย 

 Listening to simple short messages and concrete conversations; talking about 

free time activities, entertainment, health, religions, regions, food and drink, income and 

services; reading short simple texts on familiar matters containing common vocabulary; 

writing longer sentences with simple connectors; and using grammar at upper A2 CEFR level 
 

1.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและแนวคิดการพัฒนาแบบยั่งยืน กรณีศึกษาโครงการอัน

เนื่องมาจากพระราชดําริการประยุกตใชในการดํารงชีวิต ความเชื่อมโยงของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการ

พัฒนาทองถ่ิน และประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Principle of Sufficiency Economy Philosophy and sustainable development 

concept, case study on royal initiative project, application to life, connection of 

Sufficiency Economy Philosophy to local development, and application of knowledge to 

targeted community 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

 บูรณาการศาสตรดานมนุษยศาสตร สังคมศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนา

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การใชชีวิต และการสงเสริมอาชีพในยุคแหงการเปลี่ยนแปลง 

 Integration of humanities, social sciences, science, and technology for lifelong 

learning development, living and career extension in changing world 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century 

 แนวคิดการบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 การเปนผูประกอบการ การใชประโยชน

สารสนเทศ การเงินและการลงทุน การบริหารความเสี่ยง การตลาดออนไลน จริยธรรมผูประกอบการ และ

กรณีศึกษา 

 Concepts in 21st Century management, entrepreneurship, information utilization, 

finance and investment, risk management, online marketing, business ethics, and case study 
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 

 พัฒนาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อัตลักษณเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน ความเปน

พลเมืองตามระบอบประชาธิปไตย บทบาท สิทธิ และหนาท่ีตามกฎหมาย สถาบันหลักของชาติ ศาสตร

พระราชา โครงการพระราชดําริ จิตอาสาและการทํางานอาสาสมัคร และการประยุกตองคความรูสูชุมชน

เปาหมาย 

 Development of Nakhon Pathom Rajabhat University, identity for local 

development, democratic citizenship; legal roles, rights, and duties; main national institutions; 

the King’s philosophy, royal initiative projects, volunteerism and volunteer work,  and 

application of knowledge to target community 
 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 

 เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษท่ี 21 ความเปนพลเมืองดิจิทัล เทคนิคในการสืบคนขอมูลและ 

การอางอิง การใชสื่อสังคมออนไลนอยางสรางสรรค ความปลอดภัยในการใชดิจิทัล การใชแอปพลิเคชัน

สําหรับคนรุนใหมในการเรียนรูตลอดชีวิต ความคิดสรางสรรคและการออกแบบนวัตกรรม 

 Digital technology in the 21st century, digital citizenship,  techniques for 

searching information and references, creative use of social media, digital security, using 

application for new generation for lifelong learning, creativity and innovative design 
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1.5 รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

 การใชภาษาไทยในการสื่อสารอยางเหมาะสมตามสถานการณ การสรุปประเด็นหลักจากการ

สื่อสารอยางมีวิจารณญาณ การสื่อสารเชิงบวก วัจนและอวัจนภาษา การออกเสียงตามอักขรวิธี การอานจับ

ใจความ หลักการเขียน และมารยาทในการสื่อสาร 

 Use of Thai language for appropriate communication in situations, summarizing 

main points from critical communication, positive communication, verbal and non-verbal 

language, pronunciation in accordance with orthography, reading for main ideas, principles 

of writing, and manners in communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

 ทักษะดานการฟงและพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การฝกออกเสียง

ภาษาอังกฤษ และการฝกสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือสรางความม่ันใจในการสื่อสาร 

 English listening and speaking skills in everyday communication; practice of 

English pronunciation, and conversation practice to enhance confidence in communication 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน การเขียนภาษาอังกฤษท่ีจําเปนตอการสื่อสาร ทักษะ

การฟงและสนทนาในชีวิตประจําวัน การฟงและการบันทึกคําบรรยายโดยใชภาษามาตรฐาน การสนทนา

หัวขอท่ีคุนเคยและสนใจ การใหคําแนะนํา การสนทนาในเหตุการณเฉพาะหนา การแสดงความรูสึก การเลา

ประสบการณของตนเอง การกลาวรองทุกข การโตแยงและใหเหตุผล การสรุปใจความสําคัญจากการอาน 

การจับประเด็นและระบุขอมูลจากสิ่งท่ีอาน การนําเสนอผลงาน การเขียนรายงานในหัวขอท่ีคุนเคย 

ประสบการณ เหตุการณ ความคิด ความฝน และการเขียนจดหมายตามรูปแบบมาตรฐาน 

 Development of listening, speaking, reading and writing skills necessary for 

communication, skills in listening and daily life conversation, listening and recording lecture 

using standard language, conversing on familiar and interesting topic, making suggestion, 

conversing in unexpected incident, expressing feeling, talking about personal experience, 

making complaint, arguing and reasoning, summarizing important issue, and identifying main  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

idea and detail from reading text, presentation, writing report of familiar topic, experience, 

event, idea and dream, and writing letter with standard pattern 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

 ทักษะการฟงประกาศ รายงานขาว และการสัมภาษณ การพูดแสดงความคิดเห็นเชิงเทคนิคใน

เรื่องท่ีมีความเชี่ยวชาญ การโตตอบอยางคลองแคลวและเปนธรรมชาติกับผูท่ีเปนเจาของภาษา การใช

ถอยคําและการใหรายละเอียดท่ีชัดเจนในหัวขอท่ีหลากหลาย การเขาใจจุดประสงคของประเด็นท่ีมีความ

ซับซอน การอธิบายมุมมองเก่ียวกับปญหา การอานท่ีซับซอนและระบุจุดประสงคของเนื้อหาท่ีอาน การ

เขียนระดับอนุเฉท การบันทึกรายงานแบบสั้น และการเขียนสนับสนุนและโตแยง 

 Skill in listening to announcement, report and interview; technically expressing 

opinion on area of expertise, fluent and natural interaction with English native speaker, using 

clear expression and giving detail in various topics, understanding purpose of complicate 

issue, explaining perspective of problem, reading complicate text and identifying purpose, 

writing at paragraph level, writing short report, and writing pros and cons essay 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

 การพัฒนาบุคลิกภาพ กิริยาทาทาง การแตงกาย และมารยาททางสังคม จิตวิทยาในการ

สื่อสาร การใชภาษาพูดและภาษากาย การอธิบายและใหเหตุผล แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโนม

นาวจิตใจผูอ่ืนได การนําเสนองานและการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 Development of personality, manner, attire and social etiquette; 

communication psychology, verbal and non-verbal language; explaining and giving 

reasons, giving opinions, negotiation, and persuasion; appropriate presentation and 

application of technology for communication 

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

 ภาษาอังกฤษในการจัดการชั้นเรียน คําสั่งในชั้นเรียนภาษาอังกฤษ การขอรองและการออก

คําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม และภาษาอังกฤษในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามสาขาวิชา 

 English for classroom management; English classroom instructions; requesting 

and asking students to do or complete tasks; and English for managing learning activities 

in specific fields 
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1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

 ภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงคทางวิชาการ ทักษะการฟง พูด อาน เขียน และการคิด การอาน

บทอานเชิงวิชาการ การสรุปสาระสําคัญ การแสดงความคิดเห็น การเขียนยอหนา การใชขอมูลอางอิง การฟง 

การบรรยาย การนําเสนองาน การตอบขอซักถาม และการพูดเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

 English for academic purposes; listening, speaking, reading, writing and thinking 

skills; reading academic texts, summarizing main ideas, expressing opinions, writing 

paragraphs, using of references and citations, listening to lectures, giving presentations, 

asking and responding to questions, and exchanging ideas 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

 ความรูและทักษะดานภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียน

ประวัติยอ จดหมายสมัครงาน รูปแบบและเนื้อหาของการสัมภาษณงาน 

 English knowledge and skills for job application; filling in job application forms; 

writing resumes, letter of job application; forms and patterns of job interviews 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

 ทักษะดานการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนองาน ภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนองาน 

ข้ันตอนในการนําเสนองาน และทักษะการนําเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 English skills for oral presentation; English language for oral presentation; steps 

for presentation; and effective presentation skills 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

 การพัฒนาทักษะทางดานการฟง การอาน การเขียน และคําศัพทสํานวนภาษาอังกฤษอยาง

เขมขน เพ่ือเตรียมความพรอมของนักศึกษาท่ีไมใชเจาของภาษาในการสอบ TOEFL/ITP 

 Development of intensive listening, reading, writing, vocabulary and 

expressions for preparation of non-native English students for taking TOEFL/ITP  

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

 ทักษะการใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การทักทายและการลา การแนะนํา

ตนเองและผูอ่ืน การกลาวคําขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม และการซ้ือสินคา 
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 Chinese for everyday communication; greetings and saying goodbye, 

introducing oneself and others, making apologies and thanks, ordering food and drink, and 

shopping 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

 ทักษะการฟงและพูดภาษาจีนในการทํางาน การขอขอมูล การสนทนาทางโทรศัพท การนัด

หมาย การรับฝากขอความ การสัมภาษณงาน และการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติยอ 

 Listening and speaking skills in Chinese at work; asking for information, making 

phone conversation, making appointments, taking and leaving messages, job interviewing, 

and writing job application forms and resumes 

1500213 ภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

 อักษรและระบบเสียงในภาษาญ่ีปุน คําศัพทและอักษรคันจิพ้ืนฐาน โครงสรางประโยคข้ัน

พ้ืนฐาน และการสื่อสารภาษาญี่ปุนในชีวิตประจําวัน 

 Japanese alphabets and sound system, basic vocabulary and Kanji, basic 

sentence patterns, and Japanese communication in daily life 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

 ภาษาเขมรเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Khmer language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน  

การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพท

เก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 
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 Introduction to Indonesian language; basic sentence patterns; greetings and 

daily conversation; talking about oneself, friends, family, daily activities; telling time; 

vocabularies in contexts; vocabularies of jobs, colors, numbers, and clothes 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

 ภาษาพมาเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Burmese language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 

 ภาษาเวียดนามเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การ

ทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Vietnamese language; alphabets, consonants, vowels, and 

tones; basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, 

friends, family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, 

colors, numbers, and clothes 
 

1.5.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

 การออกแบบและจัดทําโครงการเพ่ือสงเสริมการเปนพลเมืองดี การเคารพศักดิ์ศรีความเปน

มนุษย สิทธิและเสรีภาพ การยอมรับความแตกตางของบุคคล ความเสมอภาคและความเทาเทียม การอยู

รวมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอยางสันติตามหลักขันติธรรม การปฏิบัติตนตามกฎ กติกาของสังคม 

และกฎหมาย ความรูเก่ียวกับรูปแบบการปกครอง อุดมการณ และวิถีชีวิตประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข ปฏิบัติหนาท่ีของพลเมืองไทยในระบอบประชาธิปไตย การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง และการมี

จิตสาธารณะ 
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 Designing and conducting a project that enhances active citizenship, respecting 

human dignity, rights and freedom; accepting individual differences, equality and equity; 

peaceful and harmonious living in Thai and global societies in accordance with principle 

of tolerance; obeying social rules and laws; knowledge of government form; ideology and 

way of life under democracy with the King as Head of State; performing Thai citizen duty 

in democracy; being active citizen, and having public mind 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

 ประวัติศาสตรและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจ และ

สิ่งแวดลอมของสังคมไทยและสังคมโลก บูรณาการบริบทตาง ๆ เพ่ือปรับตัวใหเทาทันกระแสการ

เปลี่ยนแปลง ความรูรักสามัคคี ตระหนัก เห็นคุณคา ภาคภูมิใจในความเปนไทยและทองถ่ิน ประยุกตองค

ความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 History and change of social, culture, politics, economy and environment in 

Thai and Global societies; integrating various contexts for adjustment to changing trend; 

unity, awareness, appreciation, proud to be Thai and locality; application of knowledge to 

target community 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

 การแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและความไม

ทนตอการทุจริต รูหนาท่ีของพลเมืองและรับผิดชอบตอสังคมในการตอตานการทุจริต จิตพอเพียงตอตานการ

ทุจริต การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงใหเกิดความรูความเขาใจ ทักษะ เจตคต ิดานการปองกันการทุจริต 

 Distinguishing between personal benefit and public interest, shame and 

intolerance to corruption, citizen duty and social responsibility in anti-corruption, sufficiency 

mind against corruption, organizing learning activities that focus on knowledge, 

understanding, skills, and attitudes towards corruption prevention 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

 ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพและความม่ันคง

ทางอาหาร ปญหาและผลกระทบการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรธรรมชาติ ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณทาง

สิ่งแวดลอม จิตสํานึกและจริยธรรมทางสิ่งแวดลอม ประยุกตความรูโดยกระบวนการพัฒนามนุษยเพ่ือการ

จัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Natural resources and environment, ecosystem, biodiversity and food security; 

problems and effects of natural resource change, natural disaster and environmental crisis, 

environmental consciousness and ethics; application of knowledge by human development 

process for resource and environmental management for local sustainable development 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

 ความหมาย ลักษณะ ความสําคัญ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง การ

พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในอดีตและปจจุบัน การนําองคความรูตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงใชใหเกิด

ประโยชนในชีวิตประจําวันของตนเองและชุมชน และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Definitions, characteristics, importance, concepts, theories and principles of 

sufficiency economy; economic development of Thailand in the past and present; 

application of knowledge based on principles of sufficient economy to benefit daily lives of 

oneself and community; and application of knowledge to target community 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

 แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรูดานการศึกษา การสราง

มูลคาเพ่ิมจากสินคาหรือการบริการ การสรางสรรคผลงานโดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม การใช

ทรัพยสินทางปญญาท่ีเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Concepts of economic driving based on use of educational knowledge, 

creating added value from products or services, creatively using modern technology and 

innovation, use of intellectual property linked to cultural foundation, and application of 

knowledge to target community 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ท่ีมาและประเภทของกฎหมายไทย ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายท่ัวไป หลักกฎหมายรัฐธรรมนูญเบื้องตน หลักสิทธิและเสรีภาพข้ันพ้ืนฐานตาม

กฎหมายรัฐธรรมนูญ หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรูเบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายแพงและ

พาณิชย และกฎหมายอาญา 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 History, definitions, significance, sources, and types of Thai law; basic 

knowledge of general laws, basic principles of constitutional law, fundamental rights and 

freedom based on constitutional law, public and private laws; basic knowledge of civil 

and commercial laws, and criminal laws  

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  

 ประวัติความเปนมา ลักษณะทางภูมิประเทศ สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

ศิลปวัฒนธรรมของประเทศไทย ความหมายและความสําคัญของภูมิปญญาไทย การพัฒนาทองถ่ินโดยยึด

หลักการ แนวคิดและแนวปฏิบัติของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงกับการแกไขปญหาเศรษฐกิจและสังคมของไทย และกรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงท่ีประสบ

ความสําเร็จ 

 History, topography, society, economy, politics, government, art and culture of 

Thailand; definitions and importance of Thai wisdom; local development based on 

principles, concepts, and practices of sufficiency economy philosophy; application of 

sufficiency economy philosophy to solve economic and social problems of Thailand, and 

case studies of successful sufficiency economy 
 

1.5.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

 ความหมาย ประเภท และความสําคัญของสุนทรียะดานทัศนศิลป นาฏศิลปและดุริยางคศิลป 

และวรรณศิลป ประวัติศาสตรศิลป การเสริมสรางการรับรูและความซาบซ้ึงของสุนทรียะดานการขับรองและ

การเลนดนตรี รําวงมาตรฐาน สถาปตยกรรมและศิลปะ 

 Definitions, types and importance of aesthetic in visual arts, dance, music and 

literature; art history, enhancement of perception and aesthetic appreciation in singing 

and music performance, Thai folk dance, architecture and arts 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

 การเขาใจ การซาบซ้ึงและการแสวงหาความสุขดวยสุนทรียศาสตร การพัฒนาความสุขของ

ชีวิตใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังกาย จิต และสังคม 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Understanding, appreciation and pursuit of happiness through aesthetics; 

development of happiness of life to be complete human beings in body, mind, and social 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

 การพัฒนาทางดานจิตใจใหเขมแข็ง ม่ันคง ดีงาม มีความสุข การพัฒนาทางดานปญญา  

หลักจริยธรรมเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข ทักษะการดําเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

 Development of mind to be strong, stable, virtuous, and happy; intellectual 

development, ethical principles for happy life, life skills in 21st century, and lifelong learning 

skills 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

 แนวทางในการดําเนินชีวิตและการทํางานตามแนวปรัชญาและจิตวิทยา คุณธรรม จริยธรรม  

การดําเนินชีวิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานความซ่ือสัตย ความรับผิดชอบตอสังคม การเคารพผูอ่ืน  

ความอดทน การยอมรับความแตกตาง ความมีวินัยในตนเอง ความเคารพในหลักประชาธิปไตย จิตอาสา และ

การอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

 Guidelines for living and working according to philosophy and psychology, morality, 

ethics; living with desirable characteristics in terms of honesty, social responsibility, respect for 

others, patience, acceptance of differences, self-discipline, respect for democratic principles, 

volunteerism, and living happily with others 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 

 ความหมายและความสําคัญของจิตวิทยาตอการดําเนินชีวิต องคประกอบและปจจัยของ

พฤติกรรมมนุษย ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย การรูจักตนเองและผูอ่ืน การปรับตัวท่ีมีประสิทธิภาพ การ

พัฒนาตน มนุษยสัมพันธ การทํางานเปนทีม และการประยุกตจิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข 

 Definitions and importance of psychology for life, components and factors of 

human behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective 

adjustment, self–development, human relations, teamwork, and application of psychology 

for happy life 
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1.5.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

 ความหมายและความสําคัญของสุขภาวะ ความสัมพันธระหวางสุขภาพกาย ใจ และ

สิ่งแวดลอม การดูแลสุขภาพกาย การออกกําลังกาย กีฬาและนันทนาการ หลักการปองกันปญหาและการ

ดูแลสุขภาวะเบื้องตน 

 Definitions and importance of well-being; relation between body, mind, and 

environment; physical healthcare, exercise, sport and recreation, basic principles of well-

being problem prevention and care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสําคัญ ความรูและความสามารถดานดิจิทัลรวมสมัย การประยุกตใชใน

การดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ และกรณีศึกษา 

 Important 21st century skills, contemporary digital literacy, application for life 

and career, and case study 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

 ความหมาย แนวคิด ความสําคัญ องคประกอบ และกระบวนการการคิดเชิงเหตุผล การ

พัฒนาและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกรณีศึกษา 

 Definitions, concepts, importance, components and process of logical thinking; 

development and application of logical thinking for daily life, and case study 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

 ความหมาย ความสําคัญ หลักการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม การคิดสรางสรรค 

หลักการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะหปญหา ออกแบบ สรางแบบจําลอง และประเมินนวัตกรรม และ

ฝกปฏิบัติ 

 Definitions, importance, principles, and theories related to innovation; creative 

thinking, principles of innovation designs; analyzing problem, designing, modelling, and 

evaluating innovation; and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

 ความรูและความเขาใจในการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพและนันทนาการ การปองกันและการ

ปฐมพยาบาล การสงเสริมโภชนาการ การพัฒนาใหเปนผูมีสุขภาพและบุคลิกท่ีดี การมีน้ําใจนักกีฬา การ

เคารพกติกาในการเลนกีฬาและมารยาทในการชมกีฬา 

 Knowledge and understanding of exercise for health and recreation, 

prevention and first aid, nutrition promotion, developing to be healthy and good 

personality person, sportmanship, courtesy to playing and watching sports  

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

 ทักษะการคิดวิเคราะหและการใชเหตุผล หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย การ

วิเคราะหขอมูลขาวสารโดยการใชหลักตรรกศาสตร การใชเหตุผล การตัดสินใจและการประยุกตใช 

 Critical thinking and reasoning skills, principles and process of human thinking, 

information analysis using logic, reasoning, decision making, and application  

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

 ความรอบรูทางดานสุขภาพ การออกกําลังกาย กิจกรรมนันทนาการ การจัดการภาวะทาง

อารมณ หลักโภชนาการ การปองกันโรค เพศศึกษา การใชยาสามัญประจําบานและสมุนไพร ภัยจากสารเสพ

ติด การปฐมพยาบาลเบื้องตน ความรูดานอนามัยสิ่งแวดลอมและความปลอดภัยในชีวิตประจําวัน  

 Health literacy, exercise, recreation activities, emotional management, principle of 

nutrition, prevention of diseases, sex education, household drugs and herb, danger of narcotics, 

first aid, knowledge of environmental health and safety in daily life  

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

 บทบาทและการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี พลังงาน การสื่อสารและโทรคมนาคม  

การสงเสริมและดูแลสุขภาพกาย สุขภาพจิต ความปลอดภัยในการใชยาและสารเคมีในชีวิตท้ังทางดาน

กายภาพและชีวภาพ 

 Role and development of science and technology, energy, communication 

and telecommunication; physical and mental health care and promotion, safety on drug 

and chemical application in both physical and biological aspects 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

 ความสําคัญและผลกระทบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอสิ่งแวดลอม 

ระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพและการอนุรักษ ปญหามลพิษสิ่งแวดลอม 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน  

 Importance and effects of science and technology development towards 

environment, ecosystem, natural resources, biodiversity and conservation, environmental 

pollution, sustainable natural resource and environment management 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

 ความหมาย ความสําคัญ ประเภทของสารสนเทศ แหลงสารสนเทศและการใหบริการ การ

จัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธและทักษะการสืบคน การรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหสารสนเทศ 

การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนอางอิงและบรรณานุกรม กฎหมายและจริยธรรมในการใชสารสนเทศ 

 Definitions, importance and types of information, information sources and 

services, classification of information resources; strategies and skills in searching, collecting, 

analyzing, and synthesizing information; academic report writing, reference citation, laws 

and ethics for information use 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

 หลักการและวิธีทางคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน สัดสวน รอยละ การ

คิดดอกเบี้ย วิธีคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ระบบการผอนชําระ คณิตศาสตรประกันภัย นิติกรรม 

สัญญา และตราสารหนี้ตาง ๆ ดวยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสหรือโปรแกรมสําเร็จรูปอยางงาย 

 Mathematical principles and methods related to daily activity, proportion, 

percentage, interest, personal income tax calculation, installment systems, actuarial 

mathematics, juristic act, contract, and debt with simple electronic tools or software  

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation Handicraft in Daily Life 

 ความหมาย ประเภท ประโยชน และเครื่องมือของงานชางพ้ืนฐาน ความปลอดภัยในงานชาง  

การซอมบํารุงเบื้องตนและฝกปฏิบัติ 

 Definitions, types, benefits, and tools of basic handicraft; job safety, basic 

maintenance and practice 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) 

 Discrete Mathematics 

 การจําลองแบบเชิงคณิตศาสตร ระบบตัวเลข เซต ตรรกศาสตรและเทคนิคการพิสูจน 

ความสัมพันธและฟงกชัน ทฤษฎีกราฟเบื้องตน กราฟตนไม กราฟขายงาน และฝกปฏิบัติ 

 Mathematical model, number system, set, logic and proof technique, relations 

and function, basic graph theory, tree graph, network graph, and practice  

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

 Linear Algebra and Data Structure 

 พีชคณิตเชิงเสน การแกสมการโดยใชเมทริกซ แคลคูลัสเบื้องตน โครงสรางขอมูล สแตก คิว 

ลิสต โครงสรางแบบตนไมและกราฟในการเขียนโปรแกรม และฝกปฏิบัติ 

 Linear algebra, solving equations using matrix, basic calculus, data structure, 

stack, queue, list, tree structure and graph for programming, and practice 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Statistical and Empirical Methods for Software Engineering 

 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับสถิติเชิงพรรณนา ความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน 

ของตัวแปรสุมชนิดตอเนื่องและไมตอเนื่อง การแจกแจงแบบปกติ การแจกแจงแบบทวินาม การแจกแจง

แบบปวซอง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับสถิติเชิงอนุมาน การประมาณคาและการทดสอบสมมติฐาน  

การวิเคราะหการถดถอยเชิงเสนอยางงาย การประยุกตใชสถิติ กับปญหาทางวิศวกรรมซอฟตแวร  

และฝกปฏิบัติ 

 Introduction of descriptive statistics, probability, probability distributions of 

discrete and continuous random variables, normal distribution, binomial distribution, Poisson 

distribution, introduction of inferential statistics, estimation and hypothesis testing, simple 

linear regression analysis, applying statistics to software engineering problems, and practice 

7152804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 English for Software Engineering 

 คําศัพทและสํานวนภาษาอังกฤษเฉพาะทางท่ีเก่ียวของกับวิศวกรรมซอฟตแวร การสืบคน

ขอมูลดานวิศวกรรมซอฟตแวร การเขียนประวัติยอ การสมัครงาน การสัมภาษณงาน การสืบคนขอมูล

งานวิจัย การเขียนบทคัดยองานวิจัย และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Terminology and expression related to software engineering, information 

retrieval in software engineering, resume writing, job application, job interview, exploring 

software engineering research, abstract writing, and practice 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

2.2.1 กลุมองคการและระบบสารสนเทศ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Administration and Management 

 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับฐานขอมูล สถาปตยกรรมระบบฐานขอมูล วงจรการพัฒนาระบบ

ฐานขอมูล แบบจําลองขอมูล การออกแบบฐานขอมูล การสรางและสืบคนขอมูลดวยภาษาฐานขอมูล  

การกูคืนขอมูล การควบคุมสภาวะการทํางานพรอมกัน การบริหารความปลอดภัยระบบฐานขอมูล  

และฝกปฏิบัติ 

 Basic knowledge of database, database system architecture, database system 

development cycle, data model, database design, creating database and retrieving data 

using database language, data recovery, simultaneous control of operating condition, 

database security management, and practice 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Project Management 

 หลักการในการจัดการโครงการทางซอฟตแวร  วัฏจักรของการจัดการโครงการ 

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร องคความรูของผูบริหารโครงการ การใชงานซอฟตแวรในการจัดการ

โครงการ และฝกปฏิบัติ 

 Principle of software project management, life cycle of software project 

management, software development process, body of knowledge for project manager, 

application of project management software, and practice 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 1 

 การศึกษาปญหาและความตองการของผูใชระบบ จัดทําเอกสารขอกําหนดความตองการ 

วิเคราะห วิจัยและออกแบบระบบทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร สรางระบบตนแบบ ภายใตการดูแลและ

แนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาและผูใชระบบ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Identifying problem and need of user, documenting software requirements 

specification; software engineering system analysis, research, and design; system prototyping 

under supervision and advice of advisor and user 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 2 

 วิชาท่ีตองเรียนมากอน: 7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

 Prerequisite: 7153103 Research Project in Software Engineering 1 

 การประเมินและการปรับปรุงระบบตนแบบจากหัวขอโครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

การทวนสอบและทดสอบความถูกตองของระบบ การนําระบบไปใช การจัดทําเอกสารคูมือการใชงาน  

การเขียนรายงานโครงงานวิจัยฉบับสมบูรณ และการนําเสนอผลการวิจัย  

 Evaluation and improvement of system prototype from Project Research in 

Software Engineering 1, verification and validation of the system, system deployment, user 

manual preparation, final report writing, and research presentation 

2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Human and Computer Interaction 

 พ้ืนฐานการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การตอบโตของมนุษยและ

คอมพิวเตอร การวิเคราะห การออกแบบและการพัฒนาสวนติดตอกับผูใชโดยคํานึงถึงประสบการณ 

การใชงานของผูใชเปนหลัก การวัดและประเมินสวนติดตอกับผูใช การใชเครื่องมือและเทคโนโลยีสมัยใหม 

และฝกปฏิบัติ  

 Basic of human and computer interaction (HCI) design, interactivity of human-

computer interaction; analysis, design, and development of HCI concerning user experience; 

user interface assessment, using modern tool and technology, and practice  

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ  3(2-2-5) 

 Webpage Design and Programming 

 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและเว็บ หลักการทํางานของเว็บเซิรฟเวอร การออกแบบเว็บเพจตาม

หลักการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร ภาษาและเครื่องมือสําหรับการพัฒนาเว็บเพจ

ท่ีรองรับการแสดงผลบนอุปกรณประเภทตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม การเผยแพรเว็บเพจผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Internet and web technology, principle of web server operation, web page 

design based on human-computer interaction concept, language and tool for responsive 

webpage development, webpage deployment, and practice 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) 

 Front-end Web Application Development 

 เทคโนโลยีเว็บสําหรับฝงไคลเอนท กระบวนการออกแบบเว็บโดยมีผูใชเปนศูนยกลาง  

แบบแผนการพัฒนาเว็บตามหลักการโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การออกแบบประสบการณของผูใชงานและ

การพัฒนาสวนตอประสานงานผูใชดวยการคิดเชิงออกแบบ การประยุกตใชเฟรมเวิรคและเครื่องมือเพ่ือ 

การออกแบบและพัฒนาเว็บ แนวคิดการพัฒนาเว็บแบบซิงเกิลเพจแอปพลิเคชัน และฝกปฏิบัติ 

 Client side web technology, user-centric web design, web development pattern 

based on model view controller (MVC), design and development of user experience and 

user interface according to design thinking concept, application of framework and tool for 

web design and development, concept of single page web application, and practice 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

 Back-end Web Application Development 

 สถาปตยกรรมและการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บเซิรฟเวอร การรับสงและประมวลผล

ขอมูลผานฟอรม การบริหารจัดการฐานขอมูลผานเว็บแอปพลิเคชัน การกําหนดสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูล 

การจัดการแพ็คเกจและไลบรารี การใชเฟรมเวิรคและการเรียกใชเอพีไอ การแลกเปลี่ยนขอมูลระหวาง

เซอรวิส การเผยแพรโปรแกรมประยุกตผานเครือขายอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ 

 Web server architecture and server-side web application development, 

transferring and processing data via form, web-based data management, web authentication 

and authorization, package and library management, using framework and calling 

application program interface (API), web deployment, and practice 

2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Algorithm Design 

 แนวคิดพ้ืนฐานของอัลกอริทึม ปญหากับการแกปญหาดวยอัลกอริทึม บล็อกไดอะแกรม การ

วิเคราะหปญหาเพ่ือหาขอบเขตปญหา ขอมูลเขา และขอมูลออก การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงานและรหัส

เทียม อัลกอริทึมกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Basic concepts of algorithm, problem and problem solving by algorithm, block 

diagram; analysis for problem scope, input, and output; representation of algorithm by 

flowchart and pseudo code, algorithm and computer programming, and practice 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Software Engineering 

 ความรู เบื้องตนเก่ียวกับวิศวกรรมซอฟตแวร การเก็บรวบรวมความตองการของผู ใช  

การวิเคราะหและออกแบบระบบ การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบและทวนสอบความถูกตองของระบบ 

แบบจําลองการพัฒนาซอฟตแวร การบริหารและการจัดการความเสี่ยงของโครงการ กฎหมายเก่ียวกับ 

การพัฒนาซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Introduction to software engineering, software requirements elicitation, system 

analysis and design, software implementation, system verification and validation, software 

development model, project and risk management, law related to software development, 

and practice 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Principle of Computer Programming  

 ระบบคอมพิวเตอร แนวคิดเชิงคํานวณและการออกแบบอัลกอริทึม ภาษาคอมพิวเตอร 

สวนประกอบของโปรแกรม ชนิดขอมูลและการดําเนินการ การรับและแสดงผลขอมูล องคประกอบของ

ประโยคคําสั่ง โครงสรางคําสั่งควบคุม การสรางโปรแกรมยอย การพัฒนาโปรแกรมแบบมีโครงสราง  

และฝกปฏิบัติ 

 Computer system, computational thinking and algorithm design, programming 

language, program element, data type and data processing, data input and display, 

expression and programming statement, control structure, creating function, structured 

program development, and practice 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Requirement Engineering 

 หลักการและกระบวนการในวิศวกรรมความตองการ การจัดทําเอกสารขอกําหนดความ

ตองการ การตรวจสอบความตองการ การจัดการความเปลี่ยนแปลง การสรางตนแบบ การประยุกตใช

แผนภาพยูเอ็มแอลในการวิเคราะหและออกแบบความตองการ และฝกปฏิบัติ 

 Principle and process in software requirement engineering, preparation of 

software requirements specification, change management, prototyping, application of 

unified modelling language (UML) in requirement analysis and design, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Analysis and Design 

 หลักการวิเคราะหความตองการซอฟตแวร การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุดวยยูเอ็ม

แอล การใชเครื่องมือในการออกแบบแบบจําลองเชิงวัตถุรวมกัน และฝกปฏิบัติ 

 Principle of software requirements analysis, system analysis and design using 

unified modeling language (UML), application of collaborative tool to create object-

oriented model, and practice 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Quality Assurance 

 หลักการ เทคนิคและแนวปฏิบัติการประกันคุณภาพซอฟตแวร การจัดการคุณภาพดวย

ซอฟตแวรเมทริก การประยุกตใชแบบจําลองวุฒิภาวะความสามารถแบบซีเอ็มเอ็มไอและมาตรฐาน 

ISO/IEC 29110 การวัดคุณภาพดวยแบบจําลองคุณภาพซอฟตแวร การวิเคราะหขอมูลเพ่ือปรับปรุง

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technique and best practice for software quality assurance (SQA), 

software quality management with software metric, application of capability maturity 

model integration (CMMI) and ISO/IEC2911, measurement of product by software quality 

model, data analysis for software process improvement, and practice 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Programming 

 หลักการ องคประกอบ คุณสมบัติและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ภาษาท่ีสนับสนุนการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตุ การประยุกตใชซอฟตแวรเฟรมเวิรค และฝกปฏิบัติ 

 Principle, component, property, and object-oriented programming; object-

oriented programming language, application of software framework, and practice 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Validation and Verification 

 หลักการ เทคนิคและวิธีการตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร การทดสอบคุณภาพและ 

การทํางานของซอฟตแวร จัดทําเอกสารและรายงานผลการประเมินการทดสอบซอฟตแวร เครื่องมือ 

ในการทดสอบอัตโนมัติ และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technique, and methodology of software verification and validation; 

test of software quality and operation, preparation of testing document and evaluation 

report, automated testing tool, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Construction and Evolution 

 หลักการพัฒนาและปรับปรุงซอฟตแวร การจัดการซอรสโคด การพัฒนาซอฟตแวรรวมกัน  

การพัฒนาระบบตามแนวทางซีไอซีดี เครื่องมือในการควบคุมเวอรชันของซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Software construction and evolution, source code management, collaborative 

software development, continuous integration and continuous deployment (CI/CD) 

software development, tool for software version control, and practice 

2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7152401 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Data Communication and Computer Network 

 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับการสื่อสารขอมูล เครือขายและมาตรฐานระบบเปด สถาปตยกรรม 

การสื่อสารและโปรโตคอล การออกแบบและความปลอดภัยของระบบเครือขายเบื้องตน และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of data communication, network and open system standard, 

network architecture and protocol, basic of system design and network security, and practice 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Architecture 

 ความรูพ้ืนฐานของสถาปตยกรรมซอฟตแวร หลักการออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร แบบ

แผนการพัฒนาซอฟตแวร การจัดทําเอกสารสถาปตยกรรมซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of software architecture, principle of software architecture 

design, design pattern of software development, preparation of software architecture 

document, and practice 

2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Computer Organization and Architecture 

 องคประกอบ หลักการทํางาน และสถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร ระบบปฏิบัติการ  

การประกอบและซอมบํารุงคอมพิวเตอร การสรางคอนเทนเนอรสําหรับการพัฒนาซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Computer organization, operation principle, and architecture; operating 

system, computer assembly and maintenance, containerization for software development, 

and practice 
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2.2.6 กลุมวิศวกรรมซอฟตแวรประยุกต 

ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง 

1) แผนเทคโนโลยีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Service Technology 

 หลักการ เทคโนโลยี และสถาปตยกรรมเว็บเซอรวิส การออกแบบและพัฒนาเว็บเซอรวิส 

ความม่ันคงและความเปนสวนตัวของขอมูล การประมวลผลและการแปลงรูปแบบขอมูล เครื่องมือสําหรับ

การพัฒนาเว็บเซอรวิส และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technology, and architecture of web service; web service design and 

development, data security and privacy, data processing and transformation, tool for web 

service development, and practice 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

 แนวคิดและสถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี การออกแบบ  

การพัฒนา เครื่องมือสําหรับการพัฒนา และการเผยแพรโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี  

และฝกปฏิบัติ 

 Concept and architecture of mobile application; design, development, tool, 

and deployment of mobile application; and practice 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

 Component-Based Software Development 

 แนวคิด การออกแบบ การพัฒนาซอฟตแวรแบบแยกสวนประกอบ สถาปตยกรรม เทคโนโลยี

และเครื่องมือในพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต การใชคอมโพเนนต และฝกปฏิบัติ 

 Concept, design, development of modular programming, architecture, 

technology, and tool for component-based software development; application of 

component, and practice 
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2) แผนเทคโนโลยีการทดสอบระบบซอฟตแวร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Software Testing 

 เทคนิคการทดสอบ การวิเคราะหซอฟตแวรเชิงสถิตย การวางแผน การประมาณ การดูแล

และควบคุมการทดสอบระบบข้ันสูง เครื่องมือในการทดสอบแบบอัตโนมัติ การทดสอบเชิงไมเปนฟงกชัน 

การประเมินกรณีทดสอบ การจัดทําเอกสารของการทดสอบ และฝกปฏิบัติ 

 Testing technique, static analysis, plan, estimation, maintenance, and control 

of advanced software testing; automated testing tool, non-functional testing, test case 

evaluation, preparation of test document, and practice 

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ 3(2-2-5) 

 Test-Driven Software Development 

 แนวคิดการพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ เฟรมเวิรคและสภาพแวดลอมของการทดสอบ

ระดับหนวย ความครอบคลุมการทดสอบโคด การปรับปรุงโคด การทดสอบซํ้าเม่ือมีการเปลี่ยนแปลงของ

โคด เครื่องมือสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ และฝกปฏิบัติ 

 Concept of test-driven software development, framework and environment of 

unit testing, code coverage, code refactoring, regression testing, tool for test-driven 

software development, and practice 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Mobile Application Testing 

 หลักการ การวางแผน ประเภท และการกําหนดสถานการณของการทดสอบโปรแกรมสําหรับ

อุปกรณเคลื่อนท่ี สภาพแวดลอมและเครื่องมือสําหรับการทดสอบโปรแกรม การทดสอบและจัดทําเอกสาร 

การรายงานผล และฝกปฏิบัติ 

 Principle, plan, type, and scenario of mobile application testing; environment 

and tool for mobile application testing, testing and document preparation, test report, 

and practice 
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Application Development 

 ประเภทของฐานขอมูล แบบจําลองขอมูล การออกแบบฐานขอมูล การเขียนโปรแกรม

ประยุกตเพ่ือจัดการฐานขอมูล และฝกปฏิบัติ 



 

54 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Type of database, data model, database design, database management 

programming and practice 

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Development 

 แนวคิดและบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในธุรกิจ ประเภทของระบบสารสนเทศ  

การจัดการระบบสารสนเทศในองคกร การออกแบบ การพัฒนาระบบ และการจัดทํารายงานสารสนเทศ 

และฝกปฏิบัติ 

 Concept and role of information technology in business, type of information 

system, information system management in organization; design, development, and report 

preparation of information system; and practice 

7153106 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Innovation and Business Starting 

 การคิดเชิงออกแบบ การประเมินความเปนไปไดทางธุรกิจ การจัดทําแผนธุรกิจ กระบวนการ

ในการสรางนวัตกรรมและเทคโนโลยี การนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีไปสูเชิงพาณิชย และฝกปฏิบัติ 

 Design thinking, assessment of business feasibility, writing business plan, 

process of creating innovation and technology, innovation and technology for commercial 

use, and practice 

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

 Blockchain Technology 

 แนวคิดในการบันทึกรายการขอมูลแบบกระจายศูนยและบล็อกเชน ประเภท ขอกําหนด

ฉันทามติ และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับบล็อกเชน สมารทคอนแทรค การประยุกตใชบล็อกเชน การพัฒนา

แอปพลิเคชันแบบกระจายศูนย และฝกปฏิบตัิ 

 Distributed ledger and blockchain technology concept; type, consensus protocol, 

and related technology of blockchain; smart contract, application of blockchain, development 

of decentralized application, and practice 

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

 Big Data and Business Intelligence 

 ความรู พ้ืนฐานการจัดการขอมูลขนาดใหญ  เครื่องมือและเทคนิคในการเก็บรวบรวม 

ประมวลผล วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ แนวคิดและองคประกอบของอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การวิเคราะหเชิง

ธุรกิจและนําเสนอขอมูล การจัดทํารายงานแบบหลายมิติ การประยุกตใชขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิง

ธุรกิจ และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Fundamental of big data management; tool and technique for collecting, 

processing, and analyzing big data; concept and component of business intelligence, 

business analysis and data presentation, preparation of multi-dimensional report, practical 

use of big data and business intelligence, and practice 

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและการพัฒนาแชทบอต 3(2-2-5) 

 Natural Language Processing and Chatbot Development 

 ความรูพ้ืนฐานและกระบวนการเรียนรูภาษาของการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเตรียม

และการจัดการขอมูล การระบุคําท่ีมีความหมายเฉพาะ ประเภทของแชทบอต การใชแชทบอตสําหรับธุรกิจ  

การพัฒนาแชทบอตโดยใชการประมวลผลภาษาธรรมชาติและปญญาประดิษฐ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental and learning process of natural language processing (NLP), data 

preparation and processing, entity specification, type of chatbot, business application of 

chatbot, chatbot development using NLP and artificial intelligence, and practice 

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Human-Computer Interaction 

 ความรูพ้ืนฐานของเทคโนโลยีการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร สวนตอประสาน

สําหรับเทคโนโลยีอัจฉริยะ การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรแบบไมมีกราฟก เทคโนโลยี

ตรวจจับภาษากาย และรูจําเสียงพูด ระบบเสมือนจริง และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of human-computer interaction technology, user interface for 

intelligent technology, non-visual user interaction (no-UI), body language detection and 

speech recognition technology, virtual reality, and practice 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

 Visual Programming 

 ความรูพ้ืนฐาน การวิเคราะหและการออกแบบการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล การเขียน

โปรแกรมวิชวลบนแพลตฟอรม เทคนิคและเครื่องมือท่ีใชควบคุมการทํางานของโปรแกรมผานเหตุการณ 

และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental, analysis, and design of visual programming; visual programming 

on platform, technique and tool for event-driven programming, and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7153404 ความม่ันคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

 Web Application Security 

 ความรูพ้ืนฐานของความม่ันคงปลอดภัยสําหรับระบบสารสนเทศ โปรโตคอลความม่ันคง

ปลอดภัยบนเว็บ การควบคุมสิทธิในการเขาถึงขอมูล ภัยคุกคามบนเว็บแอปพลิเคชันและการปองกัน  

การทดสอบความม่ันคงปลอดภัยบนเว็บแอปพลิเคชัน และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of information system security, web security protocol, 

information access control, threat and protection on web application, web application 

security testing, and practice 

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด 3(2-2-5) 

 Serverless Architecture and Cloud Service 

 ความรูพ้ืนฐานและบริการของเทคโนโลยีคลาวด สถาปตยกรรมคลาวดและสถาปตยกรรม 

ไรแมขาย ผูใหบริการและการตั้งคาการใชบริการ หลักการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยสถาปตยกรรมไรแมขาย

และการใชบริการบนคลาวด และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental and service of cloud technology, cloud and serverless 

architecture, service provider and usage setting, principle of application development with 

serverless architecture and cloud service, and practice 

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 

 Internet of Things 

 ความรูพ้ืนฐานของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง โปรโตคอลและฮารดแวร การเชื่อมตออุปกรณ

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งเขากับอินเทอรเน็ต การประยุกตใชอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง เครื่องมือและ

เทคโนโลยีสําหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of internet of things (IoT), protocol and hardware, connecting IoT 

device to Internet, application of IoT, tool and technology for IoT-based application 

development, and practice 

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Selected Topic in Software Engineering  

 วิทยาการใหมและแนวโนมทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรท่ีนาสนใจ และฝกปฏิบัติ 

 Interesting current technology and trend in software engineering, and practice 
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2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

เลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) 

 Pre-Professional Internship in Software Engineering 

 การจัดเตรียมแฟมสะสมงานในการสมัครงาน เทคนิคการสัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ 

การเขียนรายงานและการนําเสนอผลการเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Portfolio preparation, job interview technique, personality development, 

report writing and presentation of Pre-Professional Internship in Software Engineering 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

 Professional Internship in Software Engineering 

 วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

 Pre-Requisite: 7153807 Pre-Professional Internship in Software Engineering 

 บูรณาการสิ่งท่ีเรียนรูตลอดหลักสูตรกับการทํางาน ฝกปฏิบัติรวมกับหนวยงานของรัฐหรือ

เอกชน  เสริมสรางสมรรถนะวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรในบริบทการทํางาน การเขียนรายงานและการ

นําเสนอผลการฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Integrating knowledge into practice, collaborative practice in government or 

private organization, enhancing software engineering professional competency in work 

context, report writing and presentation of Professional Internship in Software Engineering 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7153809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

 Pre-Cooperative Education in Software Engineering 

 การจัดเตรียมแฟมสะสมงานในการสมัครงาน เทคนิคการสัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ 

การเขียนรายงานและการนําเสนอผลการเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Portfolio preparation, job interview technique, personality development, report 

writing and presentation of Pre-Cooperative Education in Software Engineering 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 

 Cooperative Education in Software Engineering 

 วิชาท่ีตองเรียนมากอน : 7153809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Pre-Requisite: 7153809 Pre-Cooperative Education in Software Engineering 

 บูรณาการสิ่งท่ีเรียนรูตลอดหลักสูตรกับการทํางาน ฝกปฏิบัติรวมกับหนวยงานของรัฐหรือ

เอกชน เสริมสรางสมรรถนะวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรในบริบทการทํางาน การเขียนรายงานและ 

การนําเสนอผลการฝกสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Integrating knowledge into practice, collaborative practice in government or 

private organization, enhancing software engineering professional competency in work 

context, report writing and presentation of Cooperative Education in Software Engineering 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการ

สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

 

3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 
 

ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

1 นายนฤพล สุวรรณวิจิตร 

3-7199-XXXXX-XX-1 

อาจารย วท.ม. (การพัฒนาซอฟตแวรดานธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2553 

วท.ม. (การจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ, 2550 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบุร,ี 2551 

บธ.บ. (การตลาด) 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2551 

วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, 2546 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

2 นายสมเกียรติ ชอเหมือน 

3-7301-XXXXX-XX-1 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2550 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 สถาบันราชภฏันครปฐม, 2545 

15 15 15 15 15 

3 นายวรเชษฐ อุทธา 

1-3412-XXXXX-XX-7 

อาจารย Ph.D. Computer Science  

(Field of research: Software engineering) 

 Aix-Marseille University, France, 2016 

M.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France, 2012 

B.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France, 2010 

15 15 15 15 15 

4 นางสาวสุธารตัน ชาวนาฟาง 

1-7399-XXXXX-XX-7 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัรามคําแหง, 2555 

วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, 2552 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวอุษณีย ภักดีตระกูลวงศ 

3-1015-XXXXX-XX-8 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

Ph.D. Information Systems  

(Field of research: Software engineering) 

 Curtin University, Australia, 2017 

M.Sc. Information Technology 

 Rochester Institute of Technology, 

U.S.A., 2002 

สต.บ. สถิติ (เทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2540 

15 15 15 15 15 
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3.2.2 อาจารยผูสอน 
 

ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

1 นายนฤพล สุวรรณวิจิตร อาจารย วท.ม. (การพัฒนาซอฟตแวรดานธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วท.ม. (การจัดการเทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบุร ี

บธ.บ. (การตลาด) 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

15 15 15 15 15 

2 นายสมเกียรติ ชอเหมือน ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัศิลปากร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 สถาบันราชภฏันครปฐม 

15 15 15 15 15 

3 นายวรเชษฐ อุทธา อาจารย Ph.D. Computer Science  

(Field of research: Software engineering) 

 Aix-Marseille University, France 

M.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France 

B.Sc. Computer Science 

 Aix-Marseille University, France 

15 15 15 15 15 

4 นางสาวสุธารตัน ชาวนาฟาง ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัรามคําแหง 

วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

15 15 15 15 15 

5 นางสาวอุษณีย ภักดีตระกูลวงศ ผูชวย

ศาสตราจารย 

Ph.D. Information Systems  

(Field of research: Software engineering) 

 Curtin University, Australia 

M.Sc. Information Technology 

 Rochester Institute of Technology, 

U.S.A. 

สต.บ. สถิติ (เทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

6 นางสาวสุพิชฌาย จันทรเรือง อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

 สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 

15 15 15 15 15 

7 นายศุภกฤษ นาคปอมฉิน อาจารย วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

 มหาวิทยาลยัศิลปากร 

วท.บ. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 

 มหาวิทยาลยัราชภฏัจันทรเกษม 

15 15 15 15 15 

8 นางพิชยา สุขปลั่ง อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร  

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

 สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 

15 15 15 15 15 

9 นางสาวแกวใจ อาภรณพิศาล อาจารย วท.ม (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

 สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 สถาบันราชภฏันครปฐม 

15 15 15 15 15 

10 นายสุขสวัสดิ์ แซลิ่ม อาจารย วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 สถาบันราชภฏัสงขลา 

15 15 15 15 15 

 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณวิชาชีพ (การฝกงานหรือสหกิจศึกษา) 

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิต มีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณในวิชาชีพ

กอนเขาสูการทํางานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาสหกิจศึกษาจํานวน 6 หนวยกิต หรือการฝก

ประสบการณวิชาชีพ จํานวน 5 หนวยกิต เปนรายวิชาบังคับ 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณวิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณ

วิชาชีพของนักศึกษา มีดังนี้ 

4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ  

ความจําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

4.1.2 บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางธุรกิจโดยใชกระบวนการวิศวกรรม

ซอฟตแวรเปนเครื่องมือไดอยางเหมาะสม 

4.1.3 มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 
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4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานประกอบการได 

4.1.5 มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

4.2 ชวงเวลา  

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

จัดเต็มเวลาใน 1 ปการศึกษา 
 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 

ขอกําหนดในการจัดทําโครงงาน ตองเปนหัวขอท่ีเก่ียวของกับการประยุกตใชความรูและทักษะในการ

พัฒนาซอฟตแวรและการบริหารจัดการโครงการตามความตองการของหนวยงานหรือสถานประกอบการ

ภาครัฐและเอกชนในระดับบุคคลหรือระดับทีมงาน มีรายงานท่ีตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ี

หลักสูตรกําหนด อยางเครงครัด 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาเรียนวิชา 7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 และ 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 ใหนักศึกษาไดศึกษาโครงงานการพัฒนาซอฟตแวรท่ี

นักศึกษาสนใจ และมีแนวโนมในการนําไปประยุกตใชงานจริง สามารถอธิบายทฤษฎีท่ีนํามาประยุกตใชใน

การทําโครงงาน ประโยชนท่ีจะไดรับจากการทําโครงงาน มีขอบเขตโครงงานท่ีสามารถทําเสร็จภายใน

ระยะเวลาท่ีกําหนด โดยใชวิธีการศึกษาคนควาจากแหลงสืบคนขอมูลตาง ๆ และการใหคําแนะนํา/

คําปรึกษาอยางใกลชิดของอาจารย 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัย สามารถทําวิจัยเบื้องตนเพ่ือใชในการแกปญหา

ประเด็นตาง ๆ ท่ีสนใจได และสามารถเขียนผลงานวิจัยเพ่ือการสื่อสารได 

5.3 ชวงเวลา  

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1  

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 

5.4 จํานวนหนวยกิต 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 จํานวน 2 หนวยกิต 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 จํานวน 2 หนวยกิต 
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5.5 การเตรียมการ  

5.5.1 ประชุมนัดหมายนักศึกษาเพ่ือจัดเตรียมหัวขอโครงงาน การนําเสนออนุมัติโครงงาน กอน

ภาคเรียนท่ีจะลงทะเบียน 

5.5.2 มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับ

โครงงานทางเว็บไซต และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอยางโครงงานใหศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล   

5.6.1 ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษา โดยอาจารยท่ี

ปรึกษา 

5.6.2 ประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา  

5.6.3 การนําเสนอโปรแกรมและการทํางานของระบบ โดยโครงงานดังกลาวตองสามารถทํางานได

ในเบื้องตน โดยเฉพาะการทํางานหลักของโปรแกรม โดยการจัดสอบการนําเสนอท่ีมีอาจารยเปนกรรมการ

สอบไมต่ํากวา 2 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา การติดตามและประเมินผล 

ดานความรู สงเสริมใหมีความรูทางทฤษฎีและปฏิบัติใน

หองเรียนและนอกหองเรียน เชน การศึกษาดู

งาน การอบรม การคนควาขอมูลและติดตาม 

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรและคอมพิวเตอร 

ประเมินจากผลการดําเนิน

โครงการ การรับฟงความ

คิดเห็นของนักศึกษา 

ดานคุณธรรม สงเสริมใหมีความรูดานผลกระทบตอสังคม 

และขอกฎหมายท่ีเก่ียวของกับดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรและคอมพิวเตอร สงเสริมการทํา

กิจกรรมจิตอาสา เชน การออกคายอาสา 

นิทรรศการ และการบริการวิชาการ 

ประชุมรวมกับผูสอนติดตาม

ผลประเมินดานคุณธรรมจาก

การสังเกต การเรียนและ 

การมีสวนรวม 

การทํางานเปนทีม 1. กําหนดใหมีรายวิชาและกิจกรรมท่ี

นักศึกษาตองทํางานเปนกลุม และมีการ

กําหนดหัวหนากลุมในการทํารายงาน 

ตลอดจนกําหนดใหทุกคน  มีสวนรวมใน

การนําเสนอรายงาน เพ่ือเปนการฝกให

นักศึกษาไดสรางภาวะผูนําและการเปน

สมาชิกกลุมท่ีดี 

2. มีกิจกรรมนักศึกษาท่ีมอบหมายให

นักศึกษาหมุนเวียนกันเปนหัวหนาในการ

ดําเนินกิจกรรม เพ่ือฝกใหนักศึกษามีความ

รับผิดชอบ 

ประเมินผลจากโครงการ  

จากการสังเกต การมีสวนรวม 

และรายงานผลการศึกษา 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบ

และขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

2.1.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) บรรยายและอภิปราย โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

2) มอบหมายงานการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนรายบุคคลและเปนกลุม ครอบคลุม

ประเด็นปญหาดานคุณธรรม จริยธรรม 

3) จัดกิจกรรมสงเสริมดานคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย สุจริต จิตอาสา และ

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4) ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา การแตง

กายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีความซ่ือสัตยโดยไมกระทําทุจริตในการสอบ 

2.1.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในดานตาง ๆ ในชั้นเรียน เชน การตรงตอเวลาใน

การเขาชั้นเรียนและการสงงานท่ีไดรับมอบหมาย เปนตน การมีสวนรวมและการใหความรวมมือในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 

2) ความรับผิดชอบในหนาท่ีจากภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

3) ความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 
 

2.1.2 ความรู 

2.1.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

2.1.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงตามลักษณะของรายวิชา 

2) จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการความรูของศาสตรตาง ๆ ท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน 
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3) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง เชน การศึกษาดูงาน เชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมี

ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง เปนตน 

2.1.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3) งานท่ีไดรับมอบหมาย เชน รายงาน แผนหรือโครงการ เปนตน 

4) การนําเสนอรายงาน แผนหรือโครงการ ในชั้นเรียน 
 

2.1.3 ทักษะทางปญญา 

2.1.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวตักรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ  

2.1.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) ฝกใหนักศึกษาใชความคิดสรางสรรคในการทํางาน การนําเสนองาน และฝกพูด 

ในโอกาสตาง ๆ 

2) กระตุนใหนักศึกษาคิด วิเคราะหจากสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3) จัดกิจกรรมประเภทการระดมสมองหรือการระดมความคิด (brainstorm)  

ในประเด็นท่ีนักศึกษาใหความสนใจ 

2.1.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานของนักศึกษาท่ีไดรับมอบหมาย การนําเสนอหรือการอภิปรายในชั้นเรียน 

2) สังเกตพัฒนาการและพฤติกรรมในชั้นเรียน 

3) การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ 
 

2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.1.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

2.1.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

1) ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให มีการทํางานเปนกลุม ใหผู เรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน มีการทํางานเปนกลุม ประสานงานกับผูอ่ืนได 



 

67 

2) จัดกิจกรรมเสริมในหัวขอตาง ๆ เชน มนุษยสัมพันธท่ีดีในการทํางาน การทํางาน

เปนทีม บทบาท หนาท่ีและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม การเคารพสิทธิของผูอ่ืน เปนตน 

3) กระตุนใหนักศึกษารวมกันแสดงความคิดเห็นในหัวขอท่ีสนใจในชั้นเรียน 

2.1.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานท่ีทํางานกลุม การพูดนําเสนองานท่ีไดรับมอบหมายครบถวนชัดเจนตรง

ประเด็นของขอมูล 

2) สังเกตพฤติกรรมจากการมีสวนรวมในการเรียนในชั้นเรียน  

3) สั ง เกตการทํ างานรวม กันของนั ก ศึกษาในชั้ น เรียน ในการทํ างานกลุ ม  

การแสดงออกในบทบาทภาวะผูนําและผูตามในสถานการณตาง ๆ 
 

2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 

2.1.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักศึกษาไดวิเคราะหเชิงตัวเลข ฝกฝนเทคนิคตาง ๆ และ

ทักษะดานการคิดคํานวณ จากการยกตัวอยางหรือกรณีศึกษา 

2) จัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนฝกปฏิบัติ และพัฒนาทักษะใน 

การสื่อสารในหลากหลายสถานการณ 

3) แนะนําการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางหลากหลาย ในการจัดการขอมูล

สารสนเทศอยางมีระบบ 

4) การนําเสนอในชั้นเรียน 

2.1.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดาน

ตาง ๆ คือ 

1) เทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 

2) ความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของ 

3) เทคนิคการนําเสนอผลงาน 
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2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไข 

ขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร และ 

สังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกรเพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัยโดย

เนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลาตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยนักศึกษาตองมี

ความรับผิดชอบโดยในการทํางานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุมและการเปนสมาชิกกลุมมี

ความซ่ือสัตยโดยตองไมกระทําการทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอ่ืน เปนตนนอกจากนี้อาจารย

ผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชารวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริม

คุณธรรม จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี ทําประโยชนแกสวนรวม เสียสละ 

2.2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงานท่ีไดรับมอบหมาย 

และการรวมกิจกรรม 

2) การมีวินัยและพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 

3) ปริมาณการกระทําทุจริตในการสอบ 

4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย 
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2.2.2 ความรู 

2.2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหา

สาขาวิชาท่ีศึกษา 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร 

รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะและการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือ ประเมินระบบ 

องคประกอบตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร 

รวมท้ังการนําไปประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 

และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ  

ท่ีเก่ียวของ 

2.2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงโดยทันตอการเปลี่ยนแปลงท้ังนี้เปนไปตามลักษณะของรายวิชา

ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง โดย

การศึกษาดูงาน  หรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรง  มาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 

2.2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3) รายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 

4) แผนหรือโครงการท่ีนักศึกษานําเสนอ 

5) การนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 

6) รายวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝกประสบการณวิชาชีพ 
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2.2.3 ทักษะทางปญญา 

2.2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหา

อยางสรางสรรค  

3) สามารถรวมรวม ศึกษา วิเคราะหและสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรได

อยางเหมาะสม 

2.2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) กรณีศึกษาทางการประยุกตตามสาขาวิชา 

2) การอภิปรายกลุม 

3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

2.2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน 

และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช

แบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 
 

2.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายได

อยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหา

สถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและ

สวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยาง

ตอเนื่อง 
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2.2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง

ประสานงานกับผูอ่ืน หรือตองคนควาหาขอมูลจาการสัมภาษณบุคคลอ่ืน หรือผูมีประสบการณ โดยมีความ

คาดหวัง ในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคล  และความสามารถในการรับผิดชอบ 

ดังนี้ 

1) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคการท่ีไปปฏิบัติงานได

เปนอยางดี 

4) มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคการและกับบุคลท่ัวไป 

5) มีภาวะผูนํา 

2.2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในการนําเสนอรายงานกลุมในชั้นเรียน และสังเกต

จากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูล 
 

2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร

หรือการแสดงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ัง

เลือกใชรูปแบบของการสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

2.2.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหเชิงตัวเลข  

การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 
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2.2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา

ในดานตาง ๆ คือ 

1) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงขอจํากัดเหตุผลในการเลือกใช

เครื่องมือ ตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอตอชั้นเรียน 

2) การทดสอบการวิเคราะหขอมูล โดยขอสอบ การทํารายงานกรณี และการ

วิเคราะหขอมูลผลการศึกษาวิจัย การศึกษาอิสระ 

 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบของแตละรายวิชาตอมาตรฐานการเรียนรู แสดงใหเห็นวาแตละ

รายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบตอมาตรฐานผลการเรียนรูใดบาง (ตามท่ีระบุในหมวดท่ี 4 ขอ 2 ) โดยระบุวา

เปนความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ผลการเรียนรูในตารางมีความหมาย ดังนี้ 

3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบและ

ขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

3.1.2 ความรู  

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

3.1.3 ทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวตักรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ 

3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม             

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล             

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ             

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา             

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต)             

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1             

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2             

กลุมสังคมศาสตร             

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000202 สีสันแหงชีวิต             

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

รายวิชาเลือก             

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ             

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ             

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร             

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ             

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล             

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน             

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน             

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ             

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ              

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร             

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน             

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน             

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน             

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน             

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน             

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมสังคมศาสตร             

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง             

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก             

2000205 วัยใส ใจสะอาด             

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต             

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง             

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค             

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน             

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ             

2500202 ความสุขของชีวิต             

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ             

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต             

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ             

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ             

4000103 การคิดเชิงเหตุผล             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี (ตอ)             

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม             

4000203 ฟต ฟอร เฟรม             

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล             

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ             

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี             

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม             

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา             

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน             

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน             
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3.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง

และลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความ

เปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร และ สังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

3.1.2 ความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหาสาขาวิชา 

ท่ีศึกษา 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ัง

ประยุกตความรู ทักษะและการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือ ประเมินระบบ องคประกอบ

ตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการ

นําไปประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

3.1.3 ทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค  

3) สามารถรวมรวม ศึกษา วิเคราะหและสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม 
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3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ 

ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มี ทักษะการใช เครื่องมือท่ีจําเปน ท่ี มีอยู ในปจจุบันตอการทํางาน ท่ี เก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการ

แสดงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ังเลือกใช

รูปแบบของการสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

1. กลุมวิชาแกน                              

7152801 คณิตศาสตรดสีครตี                              

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล                              

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับ

วิศวกรรมซอฟตแวร 
                             

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร                              

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                              

2.1 กลุมองคการและระบบสารสนเทศ                              

7151101 การบริหารและการจดัการฐานขอมูล                              

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร                              

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1                              

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2                              

2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต                              

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร                              

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ                              

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ

สําหรับสวนตดิตอกับผูใช 
                             
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต (ตอ)                              

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ

สําหรับสวนประมวลผลหลัก 
                             

2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร                              

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบ้ืองตน                              

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน                              

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร                              

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร                              

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ                              

7152306 การประกันคณุภาพซอฟตแวร                              

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                              

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร                              

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร                              

2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ                              

7152401 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร                              

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร                              

2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                              

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                              
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

2.6 กลุมวิศวกรรมซอฟตแวรประยุกต                              

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ                              

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี                              

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต                              

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง                              

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ                              

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี                              

3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก                              

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล                              

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ                              

7153106 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ                              

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน                              

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ                              

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

และการพัฒนาแชทบอต 
                             

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรขั้นสูง                              

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล                              

7153404 ความมั่นคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน                              

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด                              

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง                              



 

82 

 

ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลขการสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก (ตอ)                              

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร                              

4. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ                              

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดาน

วิศวกรรมซอฟตแวร 
                             

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 
                             

7153809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 
                             

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร                              
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัด

การศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหนึ่งของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการจน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 

มีคณะกรรมการประเมินขอสอบและพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแนวการจัดการ

เรียนรู มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการสํารวจสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเนื่องและนําผลท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน

การสอน และหลักสูตร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจจะดําเนินการ ดังนี้ 

2.2.1 ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต  

ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษาในดานระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ

ความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2.2.2 การตรวจสอบจากผูบริหารสถานศึกษา 

โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิต 

ท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานศึกษาในระยะเวลาตาง ๆ 

2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน 

โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในดานความรู 

ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึน 

2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ 

ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังเปดโอกาสใหบัณฑิตเสนอ

ขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 
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2.2.5 ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษตอความ

พรอมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนา 

องคความรูของนักศึกษา 

2.2.6 ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได เชน 

(1) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 

(2) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ  

(3) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ

จัดการศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3.1 นักศึกษามีสิทธิ์ไดรับปริญญาตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปนี ้
3.1.1 มีความประพฤติด ี

3.1.2 ผานกิจกรรมตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกําหนด 

3.1.3 มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

3.1.4 สอบไดรายวิชาตาง ๆ ครบตามโครงสรางของหลักสูตรและเกณฑการประเมินผล 

3.1.5 ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 

3.1.6 ไดรับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะวิชาเอกไมต่ํากวา 2.00 

3.1.7 สอบผานการประเมินความรูและทักษะตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2 นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์แสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตองมีคุณสมบัติครบถวนดังนี้ 

3.2.1 เปนนักศึกษาภาคการศึกษาสุดทายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 

3.2.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2.3 ใหนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวน ยื่นคํารองแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตอ

สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะนั้นอาจไมไดรับการ

พิจารณาเสนอชื่อตอสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติใหปริญญาในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

มีการจัดปฐมนิเทศสําหรับอาจารยท่ีเขาใหมและอาจารยพิเศษ เก่ียวกับนโยบายและเปาหมายของ

มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรท่ีสอน บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ รวมถึงแนวทางการพัฒนา

เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ 

การวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนดานการศึกษาตอในระดับท่ี

สูงข้ึน ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/

หรือตางประเทศ หรือการทําผลงานทางวิชาการเพ่ือสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการ 

2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 

2.2.2 มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการ การเขาสูตําแหนงทางวิชาการในระดับท่ีสูงข้ึน 

2.2.3 สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  

2.2.4 จดัสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

2.2.5 จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะ 

2.2.6 จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะ 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

การดําเนินงานของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง  

พ.ศ. 2564) เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 รวมท้ังเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2558 โดยใชเกณฑการประเมิน 6 องคประกอบ ดังนี้ 1) การกํากับมาตรฐาน 2) บัณฑิต 3) นักศึกษา 

4) อาจารย 5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 6) สิ่งสนับสนุนการเรยีนรู ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังนี้ 
 

1. การกํากับมาตรฐาน 

1.1 มีคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการวิชาการประจําคณะ และคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร เปนผูกํากับ ดูแล และใหคําแนะนํา ตลอดจนแนวปฎิบัติใหแกอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรดําเนิน

หลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ทําหนาท่ีในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน 

ตั้งแตการวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และนําผลมาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร

ใหทันสมัยอยางตอเนื่อง ระยะเวลาทุก 5 ป 

1.3 อาจารยผูสอน ทําหนาท่ีจัดทํา มคอ.3 และ มคอ.4 วางแผนการจัดการเรียนการสอน ดําเนินการ

จัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชา จัดทํา มคอ.5 และมคอ. 6 ท่ีรับผิดชอบเปนไปอยาง 

มีคุณภาพ 
 

2. บัณฑิต 

2.1 บัณฑิตมีคุณภาพเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดยพิจารณาจาก

ผลลัพธการเรียนรู และทําการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกป เพ่ือนําขอมูลจากการสํารวจไปใช

ในการปรับปรุงหลักสูตร 

2.2 บัณฑิตมีงานทํา โดยพิจารณาจากทําการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิตทุก ๆ ปการศึกษา 
 

3. นักศึกษา 

3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

3.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับนักศึกษาใหเปนไปตาม 

มคอ.2 ของหลักสูตร และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

3.1.2 ทําการคัดเลือกนักศึกษาตามประกาศการรับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3.1.3 จัดโครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับสาขาวิชา โดยใหอาจารยท่ีปรึกษา

ทําการชี้แจงระบบตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเปนการปรับพ้ืนฐานของ

นักศึกษาใหมีความพรอมกอนเขาศึกษา 
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3.1.4 โครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับมหาวิทยาลัย เชน การปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม การเขาคายวิชาการ การอบรมทางดานภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร เปนตน 

3.2 การควบคุมการดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการและการแนะแนวแกนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยมีระบบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือทําหนาท่ีดูแลใหคําปรึกษาท้ังในเรื่องวิชาการ เชน  

การลงทะเบียนเรียน การถอน-เพ่ิมรายวิชาเรียน และการปรับตัวของนักศึกษา โดยอาจารยท่ีปรึกษา 

มีชั่วโมง home room สัปดาหละ 1 ครั้ง 

3.3 การคงอยู การสําเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

3.3.1 มีการติดตามและรายงานผลการคงอยูของนักศึกษาทุกปการศึกษา 

3.3.2 มีการรายงานผลการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

3.3.3 มีการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดการเรียนการสอน โดยใหนักศึกษาทําแบบ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนผานระบบสารสนเทศงานทะเบยีนและวัดผล 

3.3.3 กรณีท่ีนักศึกษาพบปญหาสามารถยื่นขอรองเรียนตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดย

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะทําการประชุมหารือรวมกันเพ่ือแกปญหาและจัดการขอรองเรียนตาง ๆ 

พรอมท้ังมีการสํารวจความพึงพอใจของการจัดการขอรองเรียน  
 

4. อาจารย 

4.1 การพัฒนาอาจารย 

4.1.1 มหาวิทยาลัยมีการจัดสรรงบประมาณเพ่ือสงเสริมอาจารย ในการเพ่ิมพูนความรู

ความสามารถของอาจารย และเสริมสรางความเขมแข็งทางวิชาการดวยการสนับสนุนใหอาจารยเขารวม

อบรมสัมมนาหรือประชุมวิชาการท้ังในระดับชาติหรือระดับนานาชาติ รวมท้ังเพ่ิมพูมความรูในระดับท่ีสูงข้ึน 

4.1.2 มหาวิทยาลัยสงเสริมอาจารยในหลักสูตรใหทําผลงานวิชาการ อาศัยกลไกของมหาวิทยาลัย

โดยใชเปนเง่ือนไขในการตอสัญญาจางของอาจารย ตลอดจนมีโครงการพ่ีเลี้ยงดานการจัดทําผลงานทาง

วิชาการเพ่ือข้ึนตําแหนงทางวิชาการในระดับสูงข้ึน 

4.2 การคัดเลือกอาจารยใหม 

4.2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําการวิเคราะหอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และทําแผน 

การรับอาจารยใหม ในกรณีท่ีสาขาวิชามีความตองการอาจารยใหมเพ่ิมเติม ทําบันทึกขอความถึง

มหาวิทยาลัย เพ่ือขอรับอาจารยใหมเพ่ิมเติมหรือทดแทนอาจารยท่ีเกษียณอายุ 

4.2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับอาจารยใหมให 

มีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบนัท่ีประกาศใช 

4.3 คุณภาพอาจารย 

4.3.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรกํากับ ติดตาม กระตุนการทําผลงานทางวิชาการมีคุณภาพ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยประจําสาขาวิชา พรอมท้ังติดตาม
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การเผยแพรผลงานทางวิชาการใหเปนไปตามเกณฑของคุณสมบัติอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจํา

หลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3.2 ประธานสาขาวิชาติดตามและรายงานรอยละของอาจารยผูรับผิดชอบและสํารวจความพึง

พอใจของอาจารยประจําหลักสูตรตอการบริหารงานของสาขาวิชาทุกป 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กํากับการจัดทํารายวิชาตาง ๆ ใหมีเนื้อหาท่ีทันสมัย 

5.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ตรวจสอบ ควบคุม กํากับการพัฒนาหลักสูตรทุก ๆ 5 ป  

ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

5.1.2 การพัฒนาหลักสูตร การปรับปรุงหลักสูตรมีข้ันตอน ดังนี้ 

1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมเพ่ือเตรียมการในการปรับปรุงหลักสูตร 

และเสนอของบประมาณตอมหาวิทยาลัยในการปรับปรุงหลักสูตร 

2) สาขาวิชาจัดทําคําสั่ งแตงตั้ งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเสนอมหาวิทยาลัย  

โดยคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตองมีองคประกอบท่ีสอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒิ คือ มีคณะกรรมการ

พัฒนาหลักสูตรอยางนอย 5 คน ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอย 2 คน ผูทรงคุณวุฒิ

หรือผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาซ่ึงเปนบุคคลภายนอกอยางนอย 2 คน ผูแทนองคกรวิชาชีพอยางนอย 1 คน 

(ถามี) 

2) สาขาวิชาจัดทํารางหลักสูตร (มคอ.2) พรอมท้ังทําการวิพากษหลักสูตรใหมีโครงสรางและ

เนื้อหาเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

3) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะพิจารณา พรอมดําเนินการ

ปรับแกตามคําแนะนํา 

4) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการกํากับมาตรฐานหลักสูตร คณะกรรมการ

กลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ สภาวิชาการ คณะกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ พิจารณา พรอม

ดําเนินการปรับแกตามคําแนะนํา 

5) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาและอนุมัติการ

เปดหลักสูตร 

6) สาขาวิชาดําเนินการปรับแกหลักสูตรตามคําแนะนําของคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม และสงขอมูลหลักสูตร (มคอ.2) ใหสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาผานระบบ

พิจารณาความสอดคลองของหลักสูตรระดับอุดมศึกษา (CHE Curriculum Online: CHECO) ภายใน 30 วัน

หลังจากท่ีสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมอนุมัติการเปดหลักสูตร 

5.1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย

กําหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา 
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5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการการจัดการเรียนการสอน 

5.2.1 การกําหนดผูสอน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยผูสอน 

ประชุมรวมกันกําหนดผูสอน โดยพิจารณาถึงความชํานาญในเนื้อหาท่ีสอน ผลงานวิจัย หรือประสบการณท่ี

เก่ียวของกับวิชานั้น ๆ และภาระงานของอาจารย 

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน มีระบบ กลไก กํากับกระบวนการเรียนการสอน ในการ

จัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 ดังนี้  

1) อาจารยผูสอนแตละรายวิชารับผิดชอบจัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 โดยวางแผนการ

จัดการเรียนการสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาท่ีรับผิดชอบเปนไป

อยางมีคุณภาพ 

2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรมีหนาท่ีกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํามคอ.3, 4, 

5 และ 6 ใหสอดคลองกับแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) ของรายวิชาตาง ๆ 

3) อาจารยผูสอนแตละรายวิชาสงมคอ.3 และ 4 กอนวันเปดภาคการศึกษา และ มคอ.5 

และ 6 ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน  

5.3 การประเมินผูเรียน 

5.3.1 การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ อาจารย

ผูสอนแตละรายวิชาจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินท่ีระบุไวใน มคอ.3 และ 4 พรอมท้ัง

พิจารณาใหผลการเรียน โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเปนผูตรวจทานผลการเรียน รวบรวมผลการ

เรียนของรายวิชาตาง ๆ สงไปยังคณะเพ่ือตรวจสอบความถูกตองแลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการและ 

งานทะเบียน ตามลําดับ 

5.3.2 มีการประเมินผลหลังการเรียนของรายวิชาโดยผูเรียน 

5.3.3 มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยผูเรียนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

5.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

สาขาวิชาจัดกิจกรรมเสริมความความรูและเตรียมความพรอมนักศึกษาตลอดหลักสูตร ตั้งแตชั้นป 

ท่ี 1-4 เพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมในประกอบอาชีพ เชน กิจกรรมจิตอาสาและ/หรือจิตสาธารณะ/การ

บําเพ็ญประโยชนแกชุมชนและสังคม กิจกรรมสงเสริมวิชาชีพ กิจกรรมทางวิชาการ เปนตน 

5.5 การดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

5.5.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

5.5.2 อาจารยผูสอนจัดทํารายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม 

(ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 
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5.5.3 อาจารยผูสอนจัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา

ท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

5.5.4 สาขาวิชาจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน  

หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

5.5.5 สาขาวิชามีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน 

มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

6.1 ระบบการดําเนินงานของสาขาวิชาในการสนับสนุนการเรียนรู สาขาวิชามีระบบและกลไกการ

ดําเนินงานเพ่ือใหมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดังนี้ 

6.1.1 อาจารยผูสอนเสนอรายชื่อสิ่งสนับสนุนท่ีตองการ เชน หนังสือ สื่อ ตําราสื่อการเรียน 

การสอน โสตทัศนูปกรณ วัสดุและครุภัณฑคอมพิวเตอร ไปยังคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาความ

เพียงพอตอการจัดการเรียนการสอน 

6.1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการของบประมาณจากมหาวิทยาลัย และจัดสรร

งบประมาณสําหรับสิ่งสนบัสนุนการเรียนการสอนตาง ๆ ใหเพียงพอตอความตองการ 

6.1.3 ประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียน ผูสอน และผูท่ีเก่ียวของ 

6.2 การปรับปรุงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

นําผลการประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียนและผูสอน จากปการศึกษา 

ท่ีผานมา มาใชในการพิจารณาเพ่ือจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวม

ในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการ

ดําเนินงานหลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลองกับ

มาตรฐานคุณระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 
     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอย

กอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผล

การดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ 

มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา

ท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.

7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา 
     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูท่ีกําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอย

ละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการ

สอน หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมินการ

ดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปท่ีแลว 

     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือ

คําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 
     

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งครั้ง 
     

(10) จํานวนบุคลากรสายสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) 

ไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวา

รอยละ 50 ตอป 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
     

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ย

ไมนอยกวา 3.51 จากระดับ 5.0 
     
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

กระบวนการท่ีจะใชในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตรท่ีวางแผนไวเพ่ือพัฒนาการเรียน 

การสอนนั้น พิจารณาจากตัวผูเรียนโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนในทุก ๆ หัวขอวามีความเขาใจ

หรือไม โดยอาจประเมินจากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา การตอบคําถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซ่ึงเม่ือรวบรวมขอมูลท่ีกลาวขางตนแลวจะสามารถ

ประเมินเบื้องตนไดวา ผูเรียนมีความเขาใจหรอืไม หากวิธีการท่ีใชไมสามารถทําใหผูเรียนเขาใจได ก็จะตอง

มีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ไดวาผูเรียนมีความเขาใจหรือไม 

ในเนื้อหาท่ีไดสอนไป หากพบวามีปญหาก็จะตองมีการดําเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาส

ตอไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

ใหนักศึกษาไดมีการประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ท้ังดานทักษะกลยุทธการสอน  

การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชาและการใชสื่อ

การสอนในทุกรายวิชา ผานระบบการประเมินออนไลน (ระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล) 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นทําทุกป ซ่ึงจะมีการรวบรวมขอมูลท้ังหมด เพ่ือการปรับปรุงและ

พัฒนาหลักสตูร ตลอดจนปรบัปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา 
 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจําป ตามดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7 ขอ 7  

โดยคณะกรรมการประเมิน อยางนอย 3 คน ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจากภายนอก อยางนอย 1 คน  

ท่ีไดรับการแตงตั้งจากมหาวิทยาลัยโดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
 

เกณฑการประเมิน 
 

คะแนน 1 คะแนน 2 คะแนน 3 

มีการดําเนินการครบ 5 ขอ 

ตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบ 10 ขอ 

ตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบทุกขอ 
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ท้ังนี้ มหาวิทยาลัยไดกําหนดใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัย แสดงการปรับปรุงดัชน ี

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงานดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเปนระยะ ๆ อยางนอยทุก ๆ 3 ป และมีการ

ประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางตอเนื่องทุก 5 ป โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรโดยคณะกรรมการพัฒนา/

ปรับปรุงหลักสูตร 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมขอมูลจะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา

ก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที ซ่ึงก็จะเปนการปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอย

นั้นควรทําไดตลอดเวลาท่ีพบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรท้ังฉบับนั้นจะกระทําทุก 5 ป ท้ังนี้เพ่ือให

หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ข 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 

คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
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ภาคผนวก จ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 

 

ช่ือ-นามสกุล นายนฤพล สุวรรณวิจิตร 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท.ม. การพัฒนาซอฟตแวรดานธุรกิจ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2553 

วท.ม. การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 2550 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 2551 

บธ.บ. การตลาด มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2551 

วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 2546 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2554 – ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 

7152101 การจัดการโครงการซอฟตแวร 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง  

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี  

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 
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ผลงานทางวิชาการ 

นฤพล สุวรรณวิจิตร และวรเชษฐ อุทธา. 2563. การเปรียบเทียบวิธีในการแปลงชุดคําสั่งจากภาษาจาวา

เปนคอทลินสําหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการ

ระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ครั้งท่ี 12. 9-10 กรกฎาคม 2563. นครปฐม: 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 8 หนา, 519-526. 

อุษณีย ภักดีตระกูลวงศ นฤพล สุวรรณวิจิตร ณัฐชัย สุบรรณเกตุ ศุภาดา ทองไทย และสิรินทรรัตน ปาน

ประดิษฐ. 2563. การพัฒนาระบบแชทบอทเพ่ือบริการสารสนเทศงานแนะแนวการศึกษาตอ

สําหรับนักเรยีนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ครั้งท่ี 12. 9-10 กรกฎาคม 2563. นครปฐม: มหาวิทยาลัยราช

ภัฏนครปฐม. 8 หนา, 527-534. 
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ช่ือ-นามสกุล นายสมเกียรติ ชอเหมือน 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศิลปากร 2550 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏนครปฐม 2545 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2552 – ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 
 

ผลงานทางวิชาการ 

เกลากัลยา ศิลาจันทร และสมเกียรติ ชอเหมือน. (2562). “การพัฒนาระบบชําระคาบริการระหวางเสนทาง

เดินรถโดยสารประจําทาง ดวยการระบุตําแหนงพิกัดของผูใชบริการ”. Veridian E-Journal 

Science and Technology Silpakorn University, ปท่ี 6 ฉบับท่ี 6 (กรกฎาคม-ธันวาคม 

2562), 14 หนา, 70–84. TCI (2).  

Chormuan, S., and Uttha, W. 2017. Service Measurement Tool for Internet Service 

Provider. Proceeding of The 2nd International Conference of Multidisciplinary 

Approaches on UN Sustainable Development Goals (UNSDGs), 28-29 

December 2017 Bangkok Thailand. 8 pages, 28-35. 
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ช่ือ-นามสกุล นายวรเชษฐ อุทธา 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

Ph.D. Computer Science 

(Field of research: Software engineering) 

Aix-Marseille University, France 2016 

M.Sc. Computer Science Aix-Marseille University, France 2012 

B.Sc. Computer Science Aix-Marseille University, France 2010 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2559 – ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

7152401 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและการพัฒนาแชทบอต 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 
 

ผลงานทางวิชาการ 

นฤพล สุวรรณวิจิตร และวรเชษฐ อุทธา. 2563. การเปรียบเทียบวิธีในการแปลงชุดคําสั่งจากภาษาจาวา

เปนคอทลินสําหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการ

ระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ครั้งท่ี 12. 9-10 กรกฎาคม 2563. นครปฐม: 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 8 หนา, 519-526. 
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C. Bertolissi, O. Boucelma and W. Uttha, 2017. Enhancing security in the cloud: When 

traceability meets access control. Proceeding of 12th International Conference 

for Internet Technology and Secured Transactions (ICITST), Cambridge, 2017, 

2 pages. 365-366. 

Chormuan, S., and Uttha, W. 2017. Service Measurement Tool for Internet Service 

Provider. Proceeding of The 2nd International Conference of Multidisciplinary 

Approaches on UN Sustainable Development Goals (UNSDGs), 28-29 

December 2017 Bangkok Thailand. 8 pages, 28-35. 
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ช่ือ-นามสกุล นางสาวสุธารัตน ชาวนาฟาง 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรามคําแหง 2555 

วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 2552 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2555 – ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนติดตอกับผูใช 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรบัสวนประมวลผลหลัก 

7154807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร  
 

ผลงานทางวิชาการ 

ไกรุง เฮงพระพรหม เดช ธรรมศิริ สุธารัตน ชาวนาฟาง และสุพจน เฮงพระพรหม. (2562). “การพัฒนา

ระบบสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการโครงการหมูบานรักษาศีลหา จังหวัดนครปฐม”. วารสาร

วิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. ปท่ี 6 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2562). 

13 หนา, 189-202. TCI(2). 

สุธารัตน ชาวนาฟาง. (2560). ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร. พิมพครั้งท่ี 1, พิมพและ

เผยแพรท่ีนครปฐม: คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 313 หนา, 

1-313. (ตําราท่ีไดรับการประเมินผานเกณฑการขอรับตําแหนงทางวิชาการแลว) 
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ช่ือ-นามสกุล นางสาวอุษณีย ภักดีตระกูลวงศ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

Ph.D. Information Systems 

(Field of research: Software engineering) 

Curtin University, Australia 2017 

M.Sc. Information Technology Rochester Institute of 

Technology, U.S.A. 

2002 

สต.บ. สถิต ิ(เทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2540 
 

ประสบการณการสอน ตั้งแตปการศึกษา 2545 – ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 
 

ผลงานทางวิชาการ 

อุษณีย ภักดีตระกูลวงศ นฤพล สุวรรณวิจิตร ณัฐชัย สุบรรณเกตุ ศุภาดา ทองไทย และสิรินทรรัตน ปาน

ประดิษฐ. 2563. การพัฒนาระบบแชทบอทเพ่ือบริการสารสนเทศงานแนะแนวการศึกษาตอ

สําหรับนักเรยีนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ครั้งท่ี 12. 9-10 กรกฎาคม 2563. นครปฐม: มหาวิทยาลัยราช

ภัฏนครปฐม. 8 หนา, 527-534. 
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Udsanee Pakdeetrakulwong and Kairung Hengpraprohm. (2018). "An Ontology-based 

Knowledge Management for Organic Agriculture and Good Agricultural Practices: A 

Case Study of Nakhon Pathom Province, Thailand". Journal of Thai 

Interdisciplinary Research, 13(4) (July-August 2018), 9 pages, 26-34. TCI(1). 

Udsanee Pakdeetrakulwong. 2018. Semantic Web-Based Approach to Support Rational 

Unified Process Software Development. Proceedings of 2018 IEEE SmartWorld, 

Ubiquitous Intelligence & Computing, Advanced & Trusted Computing, 

Scalable Computing & Communications, Cloud & Big Data Computing, 

Internet of People and Smart City Innovation (SmartWorld/SCALCOM/UIC/ 

ATC/CBDCom/IOP/SCI), 8 October 2018, Guangzhou, China. 7 pages, 432-438. 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลงัการปรับปรุง 
 

หัวขอ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 หมายเหตุ 

ช่ือหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร - 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 1. นางสาวอุษณีย ภักดีตระกูลวงศ 

2. นางสาวสุธารัตน ชาวนาฟาง 

3. นายสมเกียรติ ชอเหมือน 

4. นายวรเชษฐ อุทธา 

5. นายนฤพล สุวรรณวิจิตร 

1. นายนฤพล สุวรรณวิจิตร 

2. นายสมเกียรติ ชอเหมือน 

3. นายวรเชษฐ อุทธา 

4. นางสาวสุธารัตน ชาวนาฟาง 

5. นางสาวอุษณีย ภกัดีตระกูลวงศ  

คงเดิม เน่ืองจากมีคณุสมบัตเิปนไปตามเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2558 

ปรัชญา ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูและทักษะการพัฒนาซอฟตแวรอยาง

เปนระบบ สามารถประยุกตใชอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรูและทักษะการพัฒนา

ซอฟตแวร หรือสรางนวัตกรรมดิจิทัล สามารถประยุกตใช

เครื่องมือ และเทคโนโลยีทันสมัยในการพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือให

ไดซอฟตแวรท่ีมีคุณภาพ พรอมท้ังตรงกับความตองการของผูใช

ตามหลักวิศวกรรมซอฟตแวร 

- 

ความสําคญั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิศวกรรมซอฟตแวร เปนศาสตรเกี่ยวกับวิศวกรรมดาน

ซอฟตแวร มี เน้ือหาเกี่ยวของกับการใชกระบวนการทาง

วิศวกรรมในการดูแลการผลิต ต้ังแตการเริ่มเก็บความตองการ 

การต้ังเปาหมายของระบบ การออกแบบ กระบวนการพัฒนา 

การตรวจสอบ การประเมินผล การติดตามโครงการ การประเมิน

ตนทุน การรักษาความปลอดภัย ไปจนถึงการคิดราคาซอฟตแวร 

วิศวกรรมซอฟตแวรประยุกตความรูและเทคโนโลยีทางดาน

วิศวกรรมศาสตร วิศวกรรมคอมพิวเตอร วิทยาการคอมพิวเตอร 

เทคโนโลยีสารสนเทศ การบริหารจัดการโครงการ และสาขาอื่น 

ๆ ท่ีเกี่ยวของเขาดวยกัน เปนศาสตรท่ีทวีความสําคัญเพ่ิมขึ้น

เรื่อย ๆ เน่ืองจากในปจจุบันซอฟตแวรมีความซับซอนเพ่ิมขึ้น 

บัณฑิตนักปฏิบัติ หมายถึง ผูท่ีมีความรู ความสามารถและ

ทักษะทางวิชาชีพอยางรอบดานนําไปสูการประยุกตใชสรางสรรค

ผลงาน ตรงตามความตองการของผูใชบัณฑิตและสังคม 

องคประกอบของบัณฑิตนักปฏบัิติ ประกอบดวย 

- ความรอบรูในวิชาชีพ หมายถึง รู เขาใจ ใชเปน ในศาสตรของ

ตนและท่ีเกี่ยวของ สามารถอธิบายหรือแสดงใหผูอื่นเห็นถึงความ

ชํานาญในวิชาชีพ 

- ทักษะในทางปฏิบัติ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติงาน

ตามมาตรฐานวิชาชีพไดอยางชํานาญตรงตามความตรงตามความ

ตองการของผูใชบัณฑิตและสังคม 

 

- 
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หัวขอ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 หมายเหตุ 

ความสําคญั (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จําเปนตองมีการวิศวกรท่ีจะควบคุมและดําเนินการผลิต ท่ีมี

ประสิท ธิภาพ สามารถ วัดผลได  และ  สามารถตรวจหา

ขอผิดพลาดพรอมสาเหตุได อยางสะดวกและรวดเร็ว เพ่ือให

สามารถปรับปรุงแกไขซอฟตแวรต้ังแตอยูในระหวางการผลิตได

อีกท้ังยังมีการทบทวนและตรวจสอบ 

ทักษะทางสังคม หมายถึง คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 

6 ประการของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ไดแก เปนคนดี มี

คุณธรรม ขยัน อดทน มีวินัยและมีความรับผิดชอบ รูจักคิด

วิเคราะหหาเหตุผล เรียนรูไดดวยตนเอง พัฒนาตนเองอยูเสมอ มี

มนุษยสัมพันธ ปรับตัวและทํางานเปนทีมได มีอัตลักษณ คือจิต

อาสา พัฒนาทองถิ่น  มี ทักษะทางภาษา ทักษะในการใช

เทคโนโลยีตลอดจนทักษะในการดําเนินชีวิตในสังคมไดอยางมี

ความสุข 

วิศวกรรมซอฟตแวร เปนศาสตรเกี่ยวกับวิศวกรรมดาน

ซอฟตแวร มี เน้ือหาเกี่ยวของกับการใชกระบวนการทาง

วิศวกรรมในการดูแลการผลิต ต้ังแตการเริ่มเก็บความตองการ 

การต้ังเปาหมายของระบบ การออกแบบ กระบวนการพัฒนา 

การตรวจสอบ การประเมินผล การติดตามโครงการ การประเมิน

ตนทุน การรักษาความปลอดภัย ไปจนถึงการคิดราคาซอฟตแวร 

วิศวกรรมซอฟตแวรประยุกตความรูและเทคโนโลยีทางดาน

วิศวกรรมศาสตร วิศวกรรมคอมพิวเตอร วิทยาการคอมพิวเตอร 

เทคโนโลยีสารสนเทศ การบริหารจัดการโครงการ และสาขาอื่น 

ๆ ท่ีเกี่ยวของเขาดวยกัน เปนศาสตรท่ีทวีความสําคัญเพ่ิมขึ้น

เรื่อย ๆ เน่ืองจากในปจจุบันซอฟตแวรมีความซับซอนเพ่ิมขึ้น 

จําเปนตองมีการวิศวกรท่ีจะควบคุมและดําเนินการผลิต ท่ีมี

ประสิท ธิภาพ สามารถ วัดผลได  และ  สามารถตรวจหา

ขอผิดพลาดพรอมสาเหตุได อยางสะดวกและรวดเร็ว เพ่ือให

สามารถปรับปรุงแกไขซอฟตแวรต้ังแตอยูในระหวางการผลิตได

อีกท้ังยังมีการทบทวนและตรวจสอบ  
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หัวขอ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 หมายเหตุ 

ความสําคญั (ตอ)  มุงเนนผลิตบัณฑิตดานวิศวกรรมซอฟตแวรท่ีมีความรู

และสามารถปฏิบัติงานไดจริง ในภาคอุตสาหกรรมซอฟตแวรของ

ประเทศไทย  สอดคลองกับการดําเนินโยบายประเทศไทย 4.0 

กับการพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ในกลุมเทคโนโลยีดิจิทัล และ

เพ่ือรับมือกับการเปล่ียนแปลงท่ีรวดเร็วในศตวรรษท่ี 21 

วัตถุประสงค 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถและทักษะดาน

วิศวกรรมซอฟตแวร 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดีและสามารถประยุกตความรู

เพ่ือประกอบอาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตให มีทักษะทางปญญา การคิดวิเคราะห 

แกปญหาและสรางสรรคงานวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข ภาษา การ

ส่ือสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม ภาวะผูนํา มนุษย

สัมพันธและความรับผิดชอบ 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถและทักษะดาน

วิศวกรรมซอฟตแวรในเชิงปฏิบัติ เพ่ือพัฒนาซอฟตแวรท่ีมี

คุณภาพ 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดีและสามารถประยุกตความรู

เพ่ือประกอบอาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร ท้ังภาครัฐและ

เอกชน 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตให มีทักษะทางปญญา การคิดวิเคราะห 

แกปญหาและสรางสรรคงานวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข ภาษา การ

ส่ือสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม ภาวะผูนํา มนุษย

สัมพันธและความรับผิดชอบ 

- 

โครงสรางหลักสูตร 

 

 

 

 

 

 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 129 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

(1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

 

- 
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โครงสรางหลักสูตร (ตอ) (4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 

 6 หนวยกิต 

ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชาไมนอย

กวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 93 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 18 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 63 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 6 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

 ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

5) เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 67 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500133 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500136 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการส่ือสาร 1 3(3-0-6) 

1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการส่ือสาร 2 3(3-0-6) 

1500140 ภาษาตากาล็อกเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

1500202 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

  3(3-0-6) 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารที่มีประสิทธภิาพ 3(3-0-6) 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

ปรับรายวิชาใหเปนไปตามการเรียนการสอนใน

ศตวรรษท่ี 21 
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รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500142 ภาษามาเลยเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 

1500144 ภาษาลาวเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

1500146 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6)  

1500148 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 

 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 

2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000115 มนุษยกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

 

 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธ์ิผล 

  3(3-0-6) 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 
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รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต  3(3-0-6) 

2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500116 สุนทรียภาพของชีวิต  3(3-0-6)  

2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 3(3-0-6) 

4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 

  3(3-0-6) 

 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 
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รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(ตอ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 

  9 หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

4000102 ทักษะในศตวรรษที ่21 เพื่อชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

  3(3-0-6) 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกบัส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 
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รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.1 กลุมวิชาแกน 18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151401 คณิตศาสตรดีสครีต 3(3-0-6) 

7151402 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

7152403 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณ 

 สําหรับคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

7151001 ภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร 1  3(3-0-6) 

7151002 ภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 

7153101 กฎหมายและจริยธรรมดานคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 63 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7151404 การส่ือสารขอมูลและเครือขายเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7151501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

  3(2-2-5) 

7152101 การจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7152305 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7152307 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

7152311 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 1  3(2-2-5) 

7152312 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 2  3(2-2-5) 

7152405 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) 

7153103 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153105 การบริหารโครงการซอฟตแวร         3(2-2-5) 

1. กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7152801 คณติศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับ 

 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 

 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 67 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7152401 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 3(2-2-5) 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับ 

 สวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรบัสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

1. ปรับปรุงใหทันสมัยสอดคลองและตอเน่ือง 

ในแตละรายวิชา  

2. ปรับปรุงใหตรงกับความตองการของ

ผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑตินักปฏิบัต ิ

3. เพ่ิมคําอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือความ

เปนสากล 
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รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะดาน 

(ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7153204 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7153107 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

7153210 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

7153308 สถาปตยกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153310 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7154130 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 3(2-2-5) 

7154131 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 3(0-4-5) 

7151304 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

7154104 การทํางานเปนทีมและการนําเสนองาน 3(2-2-5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7153208 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(2-2-3) 

7153209 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(2-2-3) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกบัคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร1 2(0-6-0) 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร2 2(0-6-0) 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนที่ 3(2-2-5) 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรขั้นสูง 3(2-2-5) 

7153313 การขับเคล่ือนการพัฒนาซอฟตแวร 

 ดวยการทดสอบ 3(2-2-5) 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณ 

 เคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 3(2-2-5) 
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รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะดาน 

(ตอ) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7153311 การออกแบบและโปรแกรมฐานขอมูล 3(2-2-5) 

7153106 การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(2-2-5) 

7153408 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

  3(2-2-5) 

7153314 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

7154108 การพัฒนาระบบงานไคลเอ็นต/เซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

7154109 การพัฒนาระบบงานแบบกระจาย 3(2-2-5) 

7154209 วิศวกรรมความรู  3(3-2-5) 

7153202 คลังขอมูล 3(2-2-5) 

7153203 วิศวกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

7153207 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

7153313 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5) 

7153407 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชม.) 

7154111 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

7154112 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

7154113 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

7153106 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและ 

 การพัฒนาแชทบอต 3(2-2-5) 

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ 

 คอมพิวเตอรขั้นสูง 3(2-2-5) 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

7153404 ความมั่นคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด 3(2-2-5) 

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 

 

 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชม.) 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

7153807 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

7154809 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 
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ตารางเปรียบเทียบคําอธิบายรายวิชาที่มีการเปลี่ยนแปลง 

หมวดวิชาเฉพาะ 

1. กลุมวิชาแกน 
 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2559 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 

7101401 คณิตศาสตรดีสครีต 3(3-0-6) 

 Discrete Mathematics 

 เซต ความสัมพันธและฟงกชัน ตรรกศาสตรและ

เทคนิคการพิสูจน ความสัมพันธเวียนเกิด ทฤษฎีกราฟ ตนไม 

ขายงาน 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) 

 Discrete Mathematics 

 การจําลองแบบเชิงคณิ ตศาสตร ระบบตัวเลข เซต 

ตรรกศาสตรและเทคนิคการพิสูจน ความสัมพันธและฟงกชัน ทฤษฎี

กราฟเบ้ืองตน กราฟตนไม กราฟขายงาน และฝกปฏิบัติ 

 Mathematical model, number system, set, logic 

and proof technique, relations and function, basic graph 

theory, tree graph, network graph, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติ และการคนควา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัยตามหลักการทางคณิตศาสตรท่ีเกี่ยวของกบัวิศวกรรมซอฟตแวร 

7101402 คณิตศาสตรสาหรบัคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 Mathematics for Computer 

 พีชคณิตเชิงเสนวาดวยเมตริกซและดีเทอรมิแนนท 

การแกสมการโดยใชเมตริกซและ ดีเทอรมิแนนต แคลคูลัส

เบ้ืองตนวาดวยลิมิต ความตอเน่ือง การหาอนุพันธแบบตางๆ 

คาสูงสุดและคาตาสุด อินทิกรัลและการหาคาตอบ การใช

โปรแกรมทางคณิตศาสตร 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

 Linear Algebra and Data Structure 

 พีชคณิตเชิงเสน การแกสมการโดยใชเมทริกซ แคลคูลัส

เบ้ืองตน โครงสรางขอมูล สแตก คิว ลิสต โครงสรางแบบตนไมและ

กราฟในการเขียนโปรแกรม และฝกปฏิบัติ 

 Linear algebra, solving equations using matrix, 

basic calculus, data structure, stack, queue, list, tree 

structure and graph for programming, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชือ่วิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติ และการคนควา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัยตามหลักการทางคณิตศาสตรท่ีเกี่ยวของกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

7102403 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณ 

 สาหรับคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 Statistical and Empirical Methods for Computer 

 การประยุกต ใชความน าจะเปนกับ วิทยาการ

คอมพิวเตอร พ้ืนฐานของสถิติพรรณนา การแจกแจงแบบปกติ 

การแจกแจงแบบทวินาม และการแจกแจงแบบปวซอง วิธีกาลัง

สองนอยสุด สหสัมพันธและการถดถอย การทดสอบทางสถิติสา

หรับงานดานคอมพิวเตอร ไดแก การทดสอบแบบที แอนโนวา 

การทดสอบไควสแวร การออกแบบการทดลองและการทดสอบ

สมมติฐาน การวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติ การประยุกตใชสถิติกับ

ปญหาทางวิศวกรรมซอฟตแวร เชน การวิเคราะหประสิทธิภาพ

ความเช่ือถือได ความสะดวกในการใชงาน การประมาณตนทุน 

และการประเมินการควบคุมวิธี 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณ 

 สําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Statistical and Empirical Methods for Software 

Engineering 

 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับสถิติเชิงพรรณนา ความนาจะ

เปน การแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมชนิดตอเน่ืองและไม

ตอเน่ือง การแจกแจงแบบปกติ การแจกแจงแบบทวินาม การแจกแจง

แบบปวซอง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับสถิติเชิงอนุมาน การประมาณคา

และการทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะหการถดถอยเชิงเสนอยางงาย 

การประยุกตใชสถิติกับปญหาทางวิศวกรรมซอฟตแวร และฝก

ปฏิบัติ 

 Introduction of descriptive statistics, probability, 

probability distributions of discrete and continuous random 

variables, normal distribution, binomial distribution, Poisson 
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distribution, introduction of inferential statistics, estimation 

and hypothesis testing, simple linear regression analysis, 

applying statistics to software engineering problems, and 

practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติ และการคนควา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัยตามหลักการทางคณิตศาสตรท่ีเกี่ยวของกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

7101001 ภาษาอังกฤษสาหรับคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 

 English for Computer 1 

 ศัพท  สานวน และภาษาเฉพาะดานเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร การสนทนา การนาเสนอและเขียนรายงานจากการ

สรางสถานการณการทากิจกรรมทางดานคอมพิวเตอร การ

สืบคนขอมูลภาษาอังกฤษจากบทความ นิตยสารออนไลน ใน

สาขาคอมพิวเตอร และการจัดทาสรุปรายงาน 

7101002 ภาษาอังกฤษสาหรับคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 

 English for Computer 2 

 พัฒนาทักษะการส่ือสารดวยภาษาอังกฤษในสถาน

ประกอบการ การสมัครงาน การอานตาราวารสาร และเขียน

รายงานทางดานคอมพิวเตอร 

7152804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 English for Software Engineering 

 คําศัพทและสํานวนภาษาอังกฤษเฉพาะทางท่ีเกี่ยวของ

กับวิศวกรรมซอฟตแวร การสืบคนขอมูลดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

การเขียนประวัติยอ การสมัครงาน การสัมภาษณงาน การสืบคน

ขอมูลงานวิจัย การเขียนบทคัดยองานวิจัย และฝกปฏิบัติ 

 Terminology and expression related to software 

engineering, information retrieval in software engineering, 

resume writing, job application, job interview, exploring 

software engineering research, abstract writing, and practice 

การเปล่ียนแปลง: มีการบูรณาการรายวิชาเปน 1 รายวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติ และการคนควา คําอธิบาย

รายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัยตามหลักการทางภาษาอังกฤษท่ีเกี่ยวของกับวิศวกรรมซอฟตแวร 
 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 
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7153107 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Administration and Management 

 หลักการออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูล 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับฐานขอมูล สถาปตยกรรมของฐานขอมูล 

รวมถึงองคประกอบและโครงสรางฐานขอมูลแบบตาง ๆ การ

บริหารจัดการฐานขอมูลโดยใชระบบจัดการฐานขอมูล การสราง

และสืบคนขอมูลดวยภาษา SQL การกูคืนขอมูล การควบคุม

สภาวะการทางานพรอมกัน การบริหารความปลอดภัยของระบบ

ฐานขอมูลตลอดจนการ บารุงรักษาระบบ 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Administration and Management 

 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับฐานขอมูล สถาปตยกรรม

ระบบฐานขอมูล วงจรการพัฒนาระบบฐานขอมูล แบบจําลอง

ขอมูล การออกแบบฐานขอมูล การสรางและสืบคนขอมูลดวย

ภาษาฐานขอมูล การกูคืนขอมูล การควบคุมสภาวะการทํางาน

พรอมกัน การบริหารความปลอดภัยระบบฐานขอมูล และฝก

ปฏิบัติ 

 Basic knowledge of database, database 

system architecture, database system development 

cycle, data model, database design, creating database 

and retrieving data using database language, data 

recovery, simultaneous control of operating condition, 

database security management, and practice 
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การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153105 การบริหารโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Project Management 

 การควบคุมและบารุงรักษาช้ินงานตลอดโครงการ 

การนาเอาเครื่องมือมาใชในการติดต้ัง ตรวจสอบ baseline และ

การตรวจสอบความสอดคลองของช้ินงาน 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Project Management 

 หลักการในการจัดการโครงการทางซอฟตแวร วัฏ

จักรของการจัดการโครงการ กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร องค

ความรูของผูบริหารโครงการ การใชงานซอฟตแวรในการจัดการ

โครงการ และฝกปฏิบัติ 

 Principle of software project management, 

life cycle of software project management, software 

development process, body of knowledge for project 

manager, application of project management 

software, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7154110 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1  1(0-2-1) 

 Project Research in Software Engineering 1 

 คนควาหรือวิจัย ในหัวขอปจจุบันท่ีนาสนใจทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ ภายใตการดูแลและแนะนาของอาจารยท่ี

ปรึกษา เพ่ือท่ีจะสามารถนาเสนอหัวขอ และผลการทดลอง

เบ้ืองตนท่ีไดจากการแกปญหาเชิงปฏิบัติการ หรือจากการ

วิเคราะหเชิงวิชาการ 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 1 

 การศึกษาปญหาและความตองการของผูใชระบบ 

จัดทําเอกสารขอกําหนดความตองการ วิเคราะห วิจัยและ

ออกแบบระบบทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร สรางระบบตนแบบ 

ภายใตการดูแลและแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาและผูใชระบบ 

 Identifying problem and need of user, 

documenting software requirements specification; 

software engineering system analysis, research, and 

design; system prototyping under supervision and 

advice of advisor and user 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนหนวยกิต จํานวนชั่วโมงปฏิบัติและการคนควา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7154120 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2  2(0-4-2) 

 Project Research in Software Engineering 2 

 ร า ย วิ ช า ท่ี ต อ ง เ รี ย น ม า ก อ น  :  7154110 

โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

 คนควาหรือวิจัย ในหัวขอปจจุบันท่ีนาสนใจทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ ภายใตการดูแลและแนะนาของอาจารยท่ี

ปรึกษา เพ่ือท่ีจะสามารถนาเสนอผลการทดลองท่ีสมบูรณใน

หัวขอท่ีไดเสนอและตอเน่ืองมาจากวิชาโครงงาน 1 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(0-6-0) 

 Research Project in Software Engineering 2 

 วิชาท่ีตองเรียนมากอน: 7153103 โครงงานวิจัย

ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

 Prerequisite: 7153103  Research Project in 

Software Engineering 1 

 การประเมินและการปรับปรุงระบบตนแบบจาก

หัวขอโครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 การทวนสอบและ

ทดสอบความถูกตองของระบบ การนําระบบไปใช การจัดทํา

เอกสารคูมือการใชงาน การเขียนรายงานโครงงานวิจัยฉบับ
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สมบูรณ และการนําเสนอผลการวิจัย  

 Evaluation and improvement of system 

prototype from Project Research in Software Engineering 1, 

verification and validation of the system, system 

deployment, user manual preparation, final report writing, 

and research presentation 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนหนวยกิต จํานวนชั่วโมงปฏิบัติและการคนควา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153204 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  

  3(2-2-5) 

 Human Computer and Interaction 

 พ้ืนฐานและการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษย

และคอมพิวเตอร หลักการทางจิตวิทยาของการปฏิสัมพันธ

ระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การประเมินสวนติดตอกับผูใช 

การใชแบบจาลองซอฟตแวรแบบโปรโตไทป โดยคานึงถึงผูใช

เปนศูนยกลาง การออกแบบซอฟตแวรใหมีความนาสนใจและส่ือ

ความหมาย เหมาะสมกับผูใช โดยรองรับกับเทคโนโลยีและ

สถาปตยกรรมสมัยใหม 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 

  3(2-2-5) 

 Human and Computer Interaction 

 พ้ืนฐานการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ

คอมพิวเตอร การตอบโตของมนุษยและคอมพิวเตอร การ

วิเคราะห การออกแบบและการพัฒนาสวนติดตอกับผูใชโดย

คํานึงถึงประสบการณการใชงานของผูใชเปนหลัก การวัดและ

ประเมินสวนติดตอกับผูใช  การใชเครื่องมือและเทคโนโลยี

สมัยใหม และฝกปฏิบัติ  

 Basic of human and computer interaction 

(HCI) design, interactivity of human-computer interaction; 

analysis, design, and development of HCI concerning 

user experience; user interface assessment, using 

modern tool and technology, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7152311 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 1

  3(2-2-5) 

 Webpage Design and Programming 1 

 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและเว็บ หลักการทางานของ

เครื่องแมขายในการใหบริการเว็บ หลักการทางานของเว็บ

เบราว เซอร มาตรฐานดานความปลอดภัย มาตรฐานและ

หลักการออกแบบเว็บ โดยใช HTML5 Java Script JQuery 

CSS XML กราฟกและวีดีโอบนเว็บ ใหสามารถปฏิบัติการพัฒนา

เว็บดวยซอฟตแวรสาเร็จรูปเพ่ือรองรับการทางานของอุปกรณท่ี

ทันสมัย 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ  

  3(2-2-5) 

 Webpage Design and Programming 

 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและเว็บ หลักการทํางานของ

เว็บเซิรฟเวอร การออกแบบเว็บเพจตามหลักการออกแบบ

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร ภาษาและเครื่องมือ

สําหรับการพัฒนาเว็บเพจท่ีรองรับการแสดงผลบนอุปกรณ

ประเภทตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม การเผยแพรเว็บเพจผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ 

 Internet and web technology, principle of 

web server operation, web page design based on 

human-computer interaction concept, language and 

tool for responsive webpage development, webpage 

deployment, and practice 
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การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7152312 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ 2

  3(2-2-5) 

 Webpage Design and Programming 2 

 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันประยุกตดานฐานขอมูล 

การควบคุมการทางานของเครื่องแมขายในการจัดการทรัพยากร 

และเช่ือมโยงขอมูล แบบพลวัต การใชเฟรมเวิรคและเอพีไอ

รวมกับสคริปตของเครื่องแมขายและลูกขาย 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

 Back-end Web Application Development 

 สถาปตยกรรมและการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบน

เว็บเซิรฟเวอร การรับสงและประมวลผลขอมูลผานฟอรม การ

บริหารจัดการฐานขอมูลผานเว็บแอปพลิเคชัน การกําหนดสิทธ์ิ

ในการเขาถึงขอมูล การจัดการแพ็คเกจและไลบรารี การใชเฟรม

เวิรคและการเรียกใชเอพีไอ การแลกเปล่ียนขอมูลระหวาง

เซอร วิส  การเผยแพร โปรแกรมประยุกต ผ าน เครือข าย

อินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ 

 Web server architecture and server-side web 

application development, transferring and processing 

data via form, web-based data management, web 

authentication and authorization, package and library 

management, using framework and calling application 

program interface (API), web deployment, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 

7152305 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน  3(3-0-6) 

 Introduction to Software Engineering 

 แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร และวงจร

ชีวิตการพัฒนาซอฟตแวร โดยเฉพาะแบบจาลองการพัฒนาแบบ

วนรอบและเพ่ิมพูนโดยใชวิธีพัฒนาโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 

หัวขอท่ีมีการสอนไดแก การเก็บรวบรวมความตองการของผูใช 

การวิเคราะหและออกแบบระบบโดยใชยูเอ็มแอล (UML) การ

ทดสอบระบบ เฟรมเวิรคและเอพีไอ สถาปตยกรรมแบบ client-

server การวิเคราะห ออกแบบและพัฒนาระบบ client-server 

อยางงาย และเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับสวนตอประสานกับผูใช 

นอกจากน้ียังแนะนากลยุทธการพัฒนาซอฟตแวรสมัยใหม 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Software Engineering 

 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร การเก็บ

รวบรวมความตองการของผูใช การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบและทวนสอบความถูกตองของ

ระบบ แบบจําลองการพัฒนาซอฟตแวร การบริหารและการจัดการ

ความเส่ียงของโครงการ กฎหมายเกี่ยวกับการพัฒนาซอฟตแวร 

และฝกปฏิบัติ 

 Introduction to software engineering, software 

requirements elicitation, system analysis and design, 

software implementation, system verification and 

validation, software development model, project and 

risk management, law related to software development, 

and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติและการคนควา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 
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7101301 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Principles of Computer Programming 

 ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูล การ

พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรและการออกแบบอัลกอริทึม 

ภาษาคอมพิวเตอร สวนประกอบของโปรแกรม ขอมูลและการ

ดาเนินการกับขอมูล การรับและแสดงผลขอมูล การควบคุมคา

ส่ังทางาน โปรแกรมยอย ฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

โดยอาศัยภาษาระดับสูง 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Principle of Computer Programming  

 ระบบคอมพิวเตอร แนวคิดเชิงคํานวณและการ

ออกแบบอัลกอริทึม ภาษาคอมพิวเตอร สวนประกอบของ

โปรแกรม ชนิดขอมูลและการดําเนินการ การรับและแสดงผล

ขอมูล องคประกอบของประโยคคําส่ัง โครงสรางคําส่ังควบคุม 

การสรางโปรแกรมยอย การพัฒนาโปรแกรมแบบมีโครงสราง  

และฝกปฏิบัติ 

 Computer system, computational thinking 

and algorithm design, programming language, program 

element, data type and data processing, data input 

and display, expression and programming statement, 

control structure, creating function, structured 

program development, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7152101 การจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Requirements Management 

 การบริหารจัดการความตองการของผู ใช กับ

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร รวมถึง การเก็บรวบรวม การ

วิเคราะห การตอรอง การระบุรายละเอียด การทดสอบ และ

บริหารจัดการความตองการ แนะนาวิธีการ เทคนิคและ

เครื่องมือท่ีใชในการบันทึกความตองการใหตรงกับท่ีผูใชตองการ 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Requirement Engineering 

 หลักการและกระบวนการในวิศวกรรมความ

ตองการ การจัดทําเอกสารขอกําหนดความตองการ การ

ตรวจสอบความตองการ การจัดการความเปล่ียนแปลง การสราง

ตนแบบ การประยุกตใชแผนภาพยูเอ็มแอลในการวิเคราะหและ

ออกแบบความตองการ และฝกปฏิบัติ 

 Principle and process in software requirement 

engineering, preparation of software requirements 

specification, change management, prototyping, 

application of unified modelling language (UML) in 

requirement analysis and design, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7152307 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Analysis and Design 

 แนะนําการวิเคราะหและออกแบบเชิงอ็อบเจกต 

และใหนักเรียนทดลองวิเคราะหออกแบบระบบจากความ

ตองการของผูใช การนาแนวคิดการทาแบบจาลองของยูเอ็มแอล

ไปใชงาน การคนหายูสเคสและขยายไปเปนการออกแบบ

พฤติกรรมของระบบ เปล่ียนการวิเคราะหไปเปนแบบจาลองท่ี

พรอมนาไปใชพัฒนาจริง 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Analysis and Design 

 หลักการวิเคราะหความตองการซอฟตแวร การ

วิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุดวยยูเอ็มแอล การใช

เครื่องมือในการออกแบบแบบจําลองเชิงวัตถุรวมกัน และฝก

ปฏิบัติ 

 Principle of software requirements analysis, 

system analysis and design using unified modeling 

language (UML), application of collaborative tool to 
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create object-oriented model, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 

7153103 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Quality Assurance 

 องคประกอบของกระบวนการซอฟตแวร ไดแก 

กิจกรรม วิธีการ แนวปฏิบัติท่ีใชในการจัดทา และบารุงรักษา

ซอฟตแวร และชิ้นงาน การจัดทา ใชงาน ประเมินและประกัน

คุณภาพของกระบวนการและช้ินงาน 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Quality Assurance 

 หลักการ เทคนิคและแนวปฏิ บั ติการประกัน

คุณภาพซอฟตแวร การจัดการคุณภาพดวยซอฟตแวรเมทริก 

การประยุกตใชแบบจําลองวุฒิภาวะความสามารถแบบซีเอ็มเอ็ม

ไอและมาตรฐาน  ISO/IEC 29110  การ วัด คุณ ภาพ ด วย

แบบจําลองคุณภาพซอฟตแวร การวิเคราะหขอมูลเพ่ือปรับปรุง

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technique and best practice for 

software quality assurance (SQA), software quality 

management with software metric, application of 

capability maturity model integration (CMMI) and 

ISO/IEC2 9 1 1 , measurement of product by software 

quality model, data analysis for software process 

improvement, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7152405 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Programming 

 คุณสมบัติของภาษาเชิงวัตถุ การเอ็นแคบซูเลชัน 

อินเฮอริแทนซ และโพลีมอรฟซึม การสรางคลาส สมาชิกภายใน

คลาส และการกาหนดรูปแบบการเขาถึง ชนิดของคลาส การใช

งานอ็อบเจ็กตในการแกปญหา การปรับปรุงและเปล่ียนแปลง

คลาส ฝกออกแบบและเขียนเชิงอ็อบเจ็กต ดวยคลาสไดอะแกรม

และซีเควนซไดอะแกรม การประยุกตใชเฟรมเวิรค 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Programming 

 หลักการ องคประกอบ คุณสมบัติและการเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ ภาษาท่ีสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตุ 

การประยุกตใชซอฟตแวรเฟรมเวิรค และฝกปฏิบัติ 

 Principle, component, property, and object-

oriented programming; object-oriented programming 

language, application of software framework, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153310 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Validation and Verification 

 ตรวจสอบคุณสมบัติของซอฟตแวรท่ีไดรับความ

นิยม เทคนิคและวิธีการทดสอบคุณภาพและการทางานของ

ซอฟตแวร ขั้นตอนพัฒนาซอฟตแวรโดยใชแบบจาลองทวนสอบ

ซอฟตแวร ขั้นตอนตรวจสอบการออกแบบ ขั้นตอนตรวจสอบ

ผลลัพธ ท่ีสอดคลองกับวงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟตแวร การ

ประเมินผลและการรายงานผล 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Validation and Verification 

 หลักการ เทคนิคและวิธีการตรวจสอบและทวนสอบ

ซอฟตแวร การทดสอบคุณภาพและการทํางานของซอฟตแวร 

จัดทําเอกสารและรายงานผลการประเมินการทดสอบซอฟตแวร 

เครื่องมือในการทดสอบอัตโนมัติ และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technique, and methodology of 

software verification and validation; test of software 
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quality and operation, preparation of testing 

document and evaluation report, automated testing 

tool, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Construction and Evolution 

 การพัฒนาและปรับปรุงในดานเทคนิค วิศวกรรม

กระบวนการ วิศวกรรมระบบ การปรับปรุงการออกแบบ การ

ควบคุมการปรับปรุงแก ไข การวิเคราะหผลกระทบและ

ประเมินผลท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลง ของการพัฒนาซอฟตแวร

แตละโครงการโดยใชเครื่องมือเขามาชวยในการควบคุมและ

ปรับปรุง 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Construction and Evolution 

 หลักการพัฒนาและปรับปรุงซอฟตแวร การจัดการ

ซอรสโคด การพัฒนาซอฟตแวรรวมกัน  

การพัฒนาระบบตามแนวทางซีไอซีดี เครื่องมือในการควบคุม

เวอรชันของซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Software construction and evolution, source 

code management, collaborative software development, 

continuous integration and continuous deployment 

(CI/CD) software development, tool for software version 

control, and practice 

การเปล่ียนแปลง: คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7101404 การส่ือสารขอมูลและเครือขายเบ้ืองตน 3(2-2-5) 
 Introduction to Data Communication and Networking 

 หลักการส่ือสารขอมูล ส่ือสัญญาณและอุปกรณ 

การสงขอมูล การควบคุมในระดับเช่ือมโยงขอมูล เครือขายการ

ส่ือสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด เทคโนโลยีของเครือขาย

คอมพิวเตอรระยะใกลและระยะไกล สถาปตยกรรมการส่ือสาร

และโพรโตคอล 

7152401 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  3(2-2-5) 

 Data Communication and Computer Network 

 ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับการส่ือสารขอมูล เครือขาย

และมาตรฐานระบบเปด สถาปตยกรรม 

การส่ือสารและโปรโตคอล การออกแบบและความปลอดภัยของ

ระบบเครือขายเบ้ืองตน และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental of data communication, network 

and open system standard, network architecture and 

protocol, basic of system design and network security, and 

practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153308 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Architecture 

 รูปแบบของการพัฒนาซอฟตแวร ท่ี ใช ในการ

แกปญหาดวยแนวคิดเชิงโครงสราง แนวคิดเชิงวัตถุ หรือ 

แนวคิดเชิงพฤติกรรม องคประกอบท่ีสาคัญของสถาปตยกรรม 

ภาพรวมของท้ังระบบในดานฟงกชันและคุณภาพ ความสัมพันธ

ระหวางองคประกอบตางๆ 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Software Architecture 

 ความรู พ้ื นฐานของสถาปตยกรรมซอฟตแวร 

หลักการออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร แบบแผนการพัฒนา

ซอฟตแวร การจัดทําเอกสารสถาปตยกรรมซอฟตแวร และฝก

ปฏิบัติ 

 Fundamental of software architecture, 

principle of software architecture design, design pattern 
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of software development, preparation of software 

architecture document, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 

7101501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

 3(3-0-6) 

 Computer Organization and Architecture 

 องคประกอบและห ลักการทางานของระบบ

คอมพิวเตอร ประวัติและวิวัฒนาการคอมพิวเตอรสถาปตยกรรม

ของระบบคอมพิวเตอร  ไดแก  สถาปตยกรรมของหน วย

ประมวลผลกลาง โครงสรางและหนาท่ีของซีพียู หนวยเลขคณิต

และตรรกะ โครงสรางการเช่ือมโยงภายในระบบคอมพิวเตอร 

การควบคุมเสนทางของขอมูลสูหนวยประมวลผลกลาง การ

จัดการสงขอมูลระดับรีจิสเตอร หนวยความจาภายใน หนวย

ความจาภายนอก ระบบจัดการการติดตออุปกรณภายนอก การ

น า เข า แ ล ะ ก า รส ง ข อ มู ล  ชุ ด ค า ส่ั ง  ก า ร ท า ง าน ข อ ง

ไมโครคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

  3(2-2-5) 

 Computer Organization and Architecture 

 องคประกอบ หลักการทํางาน และสถาปตยกรรม

ของระบบคอมพิวเตอร ระบบปฏิบัติการ การประกอบและซอม

บํารุงคอมพิวเตอร การสรางคอนเทนเนอรสําหรับการพัฒนา

ซอฟตแวร และฝกปฏิบัติ 

 Computer organization, operation principle, 

and architecture; operating system, computer 

assembly and maintenance, containerization for 

software development, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนชั่วโมงทฤษฎี ปฏิบัติและการคนควา คําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153210 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Services Technology 

 สถาปตยกรรมเชิงบริการ และสถาปตยกรรมเชิง

เว็บ มาตรฐานในการพัฒนาเว็บเซอรวิสโดยเนนการทางานดาน

เทคนิคและการใหบริการดานธุรกิจผานเว็บ 

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Service Technology 

 หลักการ เทคโนโลยี และสถาปตยกรรมเว็บเซอรวิส 

การออกแบบและพัฒนาเว็บเซอรวิส ความม่ันคงและความเปน

สวนตัวของขอมูล การประมวลผลและการแปลงรูปแบบขอมูล 

เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเว็บเซอรวิส และฝกปฏิบัติ 

 Principle, technology, and architecture of 

web service; web service design and development, 

data security and privacy, data processing and 

transformation, tool for web service development, 

and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

715340 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

  3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสาหรับอุปกรณ

เคล่ือนท่ี การออกแบบสวนติดตอกับผูใชของโปรแกรมประยุกต

บนอุปกรณเคล่ือนท่ี ระบบสารสนเทศและโปรแกรมประยุกตบน

อุปกรณเคล่ือนท่ี ความม่ันคงปลอดภัยของโปรแกรมประยุกตบน

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี 

  3(2-2-5) 

 Application Development for Mobile Device 

 แนวคิดและสถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกต

สําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี การออกแบบ การพัฒนา เครื่องมือ

สําหรับการพัฒนา และการเผยแพรโปรแกรมประยุกตสําหรับ

อุปกรณเคล่ือนท่ี และฝกปฏิบัติ 
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อุปกรณเคล่ือนท่ี  Concept and architecture of mobile 

application; design, development, tool, and 

deployment of mobile application; and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกบัความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 

7153314 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

 Component-Based Software Development 

 พ้ืนฐานการวิเคราะหและออกแบบเชิงอ็อบเจ็กต 

การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต และเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของ 

เครื่องมือ ภาษา แนวทางในการพัฒนา รวมถึงการทาแบบจา

ลอง ก ารออกแบ บ  การสร า ง ก ารรวบรวม  ก าร ติด ต้ั ง

คอมโพเนนตท่ีระบบมีอยูและคอมโพเนนตท่ีพัฒนาขึ้นใชเอง 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

 Component-Based Software Development 

 แนวคิด การออกแบบ การพัฒนาซอฟตแวรแบบ

แยกสวนประกอบ สถาปตยกรรม เทคโนโลยีและเครื่องมือใน

พัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต การใชคอมโพเนนต และฝก

ปฏิบัติ 

 Concept, design, development of modular 

programming, architecture, technology, and tool for 

component-based software development; application 

of component, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 
 

3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 
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7153311 การออกแบบและการโปรแกรมฐานขอมลู 3(2-2-5) 

 Database Design and Programming 

 การออกแบบฐานขอมูล ภาษาการจัดดาเนินการ

ขอมูล วิธีการประสานตองานประยุกตกับฐานขอมูล การ

โปรแกรมในระบบจัดการฐานขอมูล 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database Application Development 

 ประเภทของฐานขอมูล แบบจําลองขอมูล การออกแบบ

ฐานขอมูล การเขียนโปรแกรมประยุกตเพ่ือจัดการฐานขอมูล และฝก

ปฏิบัติ 

 Type of database, data model, database design, 

database management programming and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา คําอธิบายรายวิชา และเปล่ียนจากกลุมวิชาเฉพาะดานบังคับเปนเฉพาะดานเลือก 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153106 การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

 Management Information System Development  

 หลักการการบริหารจัดการองคกร การจัดการระบบ

สารสนเทศในองคกร ระดับของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

การจัดทารายงานสารสนเทศเพ่ือการจัดการ ใชความรูเกี่ยวกับ

การเขียนโปรแกรมหรือการใชโปรแกรมสาเร็จรูป เพ่ือพัฒนา

ระบบสารสนเทศในองคกร ซ่ึงจาแนกตามหนาท่ีและแยกเปน

สารสนเทศสาหรับระดับปฏิบัติการ สารสนเทศสาหรับผูบริหาร

ระดับตน ระดับกลางและระดับสูง 

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information System Development 

 แนวคิดและบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในธุรกิจ 

ประเภทของระบบสารสนเทศ การจัดการระบบสารสนเทศในองคกร 

การออกแบบ การพัฒนาระบบ และการจัดทํารายงานสารสนเทศ 

และฝกปฏิบัติ 

 Concept and role of information technology in 

business, type of information system, information system 

management in organization; design, development, and 
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report preparation of information system; and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา ชื่อวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7151304 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

 Visual Programming 

 เท ค นิ ค ใน ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม แ บ บ วิ ช ว ล 

องคประกอบของการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล การทางานกับ

โคดและฟอรม การใชวัตถุควบคุม พ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรม 

การเขียนโปรแกรมท่ีติดตอกับฐานขอมูล 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

 Visual Programming 

 ความรูพ้ืนฐาน การวิเคราะหและการออกแบบการเขียน

โปรแกรมแบบวิชวล การเขียนโปรแกรมวิชวลบนแพลตฟอรม เทคนิค

และเครื่องมือท่ีใชควบคุมการทํางานของโปรแกรมผานเหตุการณ 

และฝกปฏิบัติ 

 Fundamental, analysis, and design of visual 

programming; visual programming on platform, technique 

and tool for event-driven programming, and practice 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7153208 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(1-2-3) 

 Special Topic in Software Engineering 1 

 ความกาวหนาเกี่ยวกับหัวขอทางดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร โดยการบรรยาย อภิปรายหรือกาหนดใหมีการจัดทา

รายงาน ขอเสนอแนะ และนาเสนอเกี่ยวกับหัวขอท่ีศึกษา 

7153209 หัวขอพิเศษดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(1-2-3) 

 Special Topic in Software Engineering 2 

 ความกาวหนาเกี่ยวกับหัวขอทางดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรท่ีนอกเหนือจากรายวิชาหัวขอพิเศษดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 1 

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Selected Topic in Software Engineering  

 วิทยาการใหมและแนวโนมทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร

ท่ีนาสนใจ และฝกปฏิบัติ 

 Interesting current technology and trend in 

software engineering, and practice 

การเปล่ียนแปลง: มีการบูรณาการรายวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 
 

4. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 
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7154111 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

 Pre-Practicum in Software Engineering 

 จัดใหมีกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพรอมของผูเรียน

กอนออกฝกประสบการณวิชาชีพ 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) 

 Pre-Professional Internship in Software Engineering 

 การจัดเตรียมแฟมสะสมงานในการสมัครงาน 

เทคนิคการสัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การเขียน

รายงานและการนําเสนอผลการเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ

ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Portfolio preparation, job interview 

technique, personality development, report writing 
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and presentation of Pre-Professional Internship in 

Software Engineering 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนหนวยกิต จํานวนชั่วโมงการเตรียมฝก และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7154112 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

 Professional Internship in Software Engineering 

 วิชาท่ีตองสอบเรียนมากอน : 7154111 การเตรียม

 ฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรการฝก

ประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือ

เอกชนเพื่อนาความรูความสามารถจากการศึกษาตลอดหลักสูตรไป

ประยุกตใชอยางมีประสิทธิภาพ 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

 Professional Internship in Software Engineering 

 วิชาที่ตองเรียนมากอน : 7154807 การเตรียมฝก

ประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Pre-Requisite: 7154807 Pre-Professional 

Internship in Software Engineering 

 บูรณาการส่ิงที่เรียนรูตลอดหลักสูตรกับการทํางาน ฝก

ปฏิบัติรวมกับหนวยงานของรัฐหรือเอกชน  เสริมสรางสมรรถนะ

วิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรในบริบทการทํางาน การเขียนรายงาน

และการนําเสนอผลการฝกประสบการณวิชาชีพดานวิศวกรรม

ซอฟตแวร 

 Integrating knowledge into practice, collaborative 

practice in government or private organization, enhancing 

software engineering professional competency in work context, 

report writing and presentation of Professional Internship in 

Software Engineering 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 

7154113 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 

 Cooperative Education in Software Engineering 

 การฝกงานอยางนอย 540 ชั่วโมงในบริษัทซอฟตแวร

จริง เพื่อเตรียมผูเรียนใหพรอมสาหรับการทางานจริง 

7153810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 

 Cooperative Education in Software Engineering 

 วิชาที่ตองเรียนมากอน : 7154809 การเตรียมสหกิจ

ศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Pre-Requisite: 7154809 Pre-Cooperative 

Education in Software Engineering 

 บูรณาการส่ิงที่เรียนรูตลอดหลักสูตรกับการทํางาน ฝก

ปฏิบัติรวมกับหนวยงานของรัฐหรือเอกชน เสริมสรางสมรรถนะ

วิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรในบริบทการทํางาน การเขียนรายงาน

และการนําเสนอผลการฝกสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

 Integrating knowledge into practice, collaborative 

practice in government or private organization, enhancing 

software engineering professional competency in work context, 

report writing and presentation of Cooperative Education in 

Software Engineering 

การเปล่ียนแปลง: รหัสวิชา จํานวนหนวยกิต จํานวนชั่วโมงการในการฝกงาน และคําอธิบายรายวิชา 

เหตุผลในการปรับปรุง: ปรับปรุงใหทันสมัย ตรงกับความตองการของผูประกอบการและเนนผลิตบัณฑิตนักปฏบัิติ 



146 

รายวิชาใหม 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน 3(2-2-5) 

7152204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) 

7153205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 3(2-2-5) 

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง 3(2-2-5) 

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ 3(2-2-5) 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

7154809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

7153105 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153207 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

7153208 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153209 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและการพัฒนาแชทบอต 3(2-2-5) 

7153210 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรข้ันสูง 3(2-2-5) 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล 3(2-2-5) 

7153404 ความม่ันคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด 3(2-2-5) 

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
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รายวิชาที่ถอนออก 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7153202 คลังขอมูล 3(2-2-5) 

7153203 วิศวกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

7153207 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

7153313 ระบบสนับสนนุการตัดสินใจ 3(2-2-5) 

7153407 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

7154108 การพัฒนาระบบงานไคลเอ็นต/เซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

7154109 การพัฒนาระบบงานแบบกระจาย 3(2-2-5) 

7154209 วิศวกรรมความรู 3(3-2-5) 

7101001 ภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร 1 3(3-2-5) 

7153101 กฎหมายและจริยธรรมดานคอมพิวเตอร    3(3-2-5) 

7151304 การทํางานเปนทีมและการนําเสนองาน 3(3-2-5) 
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ภาคผนวก ช 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (มคอ.1) 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกับสาระความรู 

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (มคอ.1) 
 

โครงสรางหลักสูตรตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 

(มคอ.1) สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร ซ่ึงสอดคลองกับสมาคมคอมพิวเตอร IEEE และ ACM โดยมี

องคประกอบและหนวยกิตรวมไมนอยกวา 120 หนวยกิต ดังนี้ 
 

หมวดวิชา มคอ.1  

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

หลักสูตรปรับปรุง  

พ.ศ. 2564 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 30 

หมวดวิชาเฉพาะ 84 92 

- วิชาแกน 9 12 

- วิชาเฉพาะ 54 67 

- วิชาเลือก - 6 

- พ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 3-9 7 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 

รวม 120 128 
 

สาระความรูตาม มอค.1 
รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 84 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 128 หนวยกิต 

1. หมวดศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 92 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

วิชาแกน จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกิต ซึ่งมีองคประกอบ 

ดังนี ้

1. พีชคณิตเชิงเสน 

2. คณิตศาสตรดิสครีต 

3. สถิติและวิธีการเชิงประสบการณสําหรับคอมพิวเตอร 

วิชาแกน จํานวน 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7152801 คณิตศาสตรดีสครีต 3(2-2-5) 

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล  3(2-2-5) 

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณ 

 สําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 
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สาระความรูตาม มอค.1 
รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

วิชาเฉพาะดานบังคับ จํานวนไมนอยกวา 54 หนวยกิต งมี

องคประกอบ ดังนี ้

1. กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 

จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

2. กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต จํานวนไมนอยกวา  

9 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

3. กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร ไมนอยกวา 

27 หนวยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิชาเฉพาะดานบังคับ 

 

1. กลุมองคการและระบบสารสนเทศ  

จํานวน 10 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151101 การบริหารและการจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1 2(0-6-0) 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2 2(0-6-0) 

 

2. กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ  3(2-2-5) 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรับสวนติดตอกับผูใช 3(2-2-5) 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรับสวนประมวลผลหลัก 3(2-2-5) 

 

3. กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 27 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน 3(2-2-5) 

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน 3(2-2-5) 

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3(2-2-5) 

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวตัถุ 3(2-2-5) 

7152306 การประกันคุณภาพซอฟตแวร  3(2-2-5) 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร  3(2-2-5) 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 

 



151 

สาระความรูตาม มอค.1 
รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

4. กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  

จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 

 

 

5. กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  

จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

4. กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7152401 การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 

5. กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  

3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรม 

 คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

วิชาเฉพาะดานเลือก  

ตาม มคอ.1 กำหนดจาํนวนหนวยกิต 

วิชาเฉพาะดานเลือก จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ท-ป-ค) 

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล 3(2-2-5) 

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

7153106 นวัตกรรมและการเร่ิมตนธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153206 เทคโนโลยบีล็อกเชน 3(2-2-5) 

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(2-2-5) 

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

 และการพัฒนาแชทบอต 3(2-2-5) 

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย 

 และคอมพิวเตอรข้ันสูง 3(2-2-5) 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล  3(2-2-5) 

7153404 ความมั่นคงปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน  3(2-2-5) 

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขาย 

 และบริการบนคลาวด 3(2-2-5) 

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 
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สาระความรูตาม มอค.1 
รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟตแวร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

วิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

- ฝกงานที่เก่ียวของ 0-3 หนวยกิต 

- ทําสหกิจศึกษากับหนวยงานที่เก่ียวของ 6-9 หนวยกิต 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหน่ึง ดังน้ี 

1. แผนฝกประสบการณวิชาชพี 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

7153807 การเตรียมฝกประสบการณวชิาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2(90) 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 5(450) 

2. แผนสหกจิศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา น(ชั่วโมง) 

7153809 การเตรียมสหกิจศึกษา 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1(45) 

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร 6(540) 
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ภาคผนวก ซ 

การออกแบบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)  

ตามแนวคิด Outcome-based education (OBE) 
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รายงานการออกแบบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)  

ตามแนวคิด Outcome-based education (OBE) 

ขอกําหนดของหลักสูตรตองแสดงให เห็นถึงผลการเรียนรู ท่ีคาดวาจะไดรับ จากหลักสูตรใน

ระดับอุดมศึกษา ซ่ึงประกอบดวย ความรูและความเขาใจท่ีผูเรียนจะไดเม่ือจบการศึกษา ทักษะหลัก ทักษะ 

ทางปญญา ทักษะเฉพาะทาง และกําหนดกระบวนการเรียนการสอนท่ีทําใหบรรลุผลการเรียนรู รวมท้ัง

วิธีการ ประเมินผลท่ีแสดงใหเห็นการบรรลุผลชัดเจน (Program Specification, Program Structure and 

Content, Teaching and Learning Approach) 

ตารางท่ี 1 ผลการเรียนรูระดับหลักสูตรและความสอดคลองกับ Bloom’s Taxonomy 
 

PLOs Outcome Statement Specific LO Generic LO Level 

1 อธิบายกระบวนการดานวิศวกรรมซอฟตแวรได   U 

2 เลือกใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรรวมกันได 

อยางเหมาะสม 
  U 

3 นําความรูพ้ืนฐานดานวิชาชีพไปใชในการแกปญหาได 

อยางมีคุณธรรม จริยธรรม 
  U 

4 สามารถประยุกตใชความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร 

เพ่ือการพัฒนาซอฟตแวรอยางมีคณุภาพ 
  A 

5 สามารถวางแผนการพัฒนาซอฟตแวรและจดัการโครงการ

ซอฟตแวรได 
  U 

6 สามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร   E 

7 สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพซอฟตแวร   E 
 

Bloom’s Taxonomy:   

U = Remembering/Understanding A = Applying/Analyzing E = Evaluating/Creating  
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ตารางท่ี 2 ความสัมพันธระหวางผลการเรียนรูระดับหลักสูตรกับความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย  
 

PLOs Outcome Statement สกอ. NPRU 
ผูใช

บัณฑิต 
วิชาชีพ 

ภาค

สังคม 

1 อธิบายกระบวนการดานวิศวกรรมซอฟตแวรได F P F F F 

2 เลือกใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรรวมกันไดอยางเหมาะสม M P F M M 

3 นําความรูพ้ืนฐานดานวิชาชีพไปใชในการแกปญหาไดอยางมี

คุณธรรม จรยิธรรม 
F F F F F 

4 สามารถประยุกตใชความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรเพ่ือการ

พัฒนาซอฟตแวรอยางมีคณุภาพ 
F M F F F 

5 สามารถวางแผนการพัฒนาซอฟตแวรและจดัการโครงการซอฟตแวร

ได 
F M F F F 

6 สามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร F F F F F 

7 สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพซอฟตแวร F F F M F 

 

F = Fully fulfilled M = Moderately fulfilled P = Partially fulfilled  
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ตารางท่ี 3 ความสัมพันธระหวางผลการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานผลการเรียนรู 5 ดาน มคอ 1 สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 
 

PLOs 
ดานคุณธรรมและจริยธรรม ดานความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะระหวางบุคคลและความ 

รับผิดชอบ 

ทักษะวิเคราะห 

เชิง ตัวเลข  

การสื่อการ 

และการใชเทคโนโลยี 

สารสนเทศ 

1  2  3  4  5  6  7  1  2  3  4  5  6  7  8  1  2  3  4  1  2  3  4  5  6  1  2  3  4  

PLO1        X     X    X X  X        X  

PLO2                 X   X X  X  X X X X X 

PLO3 X X X X X X X          X             

PLO4        X X  X X X X    X X    X  X   X X 

PLO5  X X     X        X    X X  X X X X X X  

PLO6  X      X X X X X  X X X  X X   X    X    

PLO7  X      X X X X X  X X X  X X   X    X    
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ตารางท่ี 4 ความสัมพันธระหวางรายวิชากับผลการเรียนรูระดับหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะ 
 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

กลุมวิชาแกน        

7152801 คณิตศาสตรดสีครตี  U  U     

7152802 พีชคณิตเชิงเสนและโครงสรางขอมูล  U  U     

7153803 สถิติและวิธีการเชิงประสบการณ 

 สําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร  
U  U  U  U 

7153804 ภาษาอังกฤษสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวร U U U     

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ        

กลุมวิชาประเด็นดานองคการและ ระบบสารสนเทศ         

7151101 การบริหารและการจดัการฐานขอมูล     A  A  

7152102 การจัดการโครงการซอฟตแวร  U A   A   

7153103 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 1  U A U U A U U 

7154104 โครงงานวิจัยดานวิศวกรรมซอฟตแวร 2  U A A A A E E 

กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต         

7151201 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  U U   A U 

7151202 การออกแบบและเขียนโปรแกรมเว็บเพจ     U  A U 

7152203 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรับสวนตดิตอกับผูใช 
   A  E A 

7153204 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

 สําหรับสวนประมวลผลหลัก  
   A  E A 

- กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร         

7151301 การออกแบบอัลกอริทึมเบ้ืองตน   U   U  

7151302 วิศวกรรมซอฟตแวรเบ้ืองตน U   U U   

7151303 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร   A   A U 

7151304 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร U U U U U   

7152305 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ    A  A A 

7152306 การประกันคณุภาพซอฟตแวร  U   U   E 

7152307 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  U   A  A  

7152308 การตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร  U   A   E 

7153309 การพัฒนาและการปรับปรุงซอฟตแวร  U A  A U   

7153310 การพัฒนาโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี     U U E  

7153311 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต   U  A  A  

7153312 การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง  U   U  A E 

7153313 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการทดสอบ U     A E 
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

7153314 การทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี U     A E 

- กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ         

7152401 การสื่อสารขอมลูและเครือขายเบ้ืองตน   U   U  

7153402 สถาปตยกรรมซอฟตแวร    U A A   

7153403 เทคโนโลยีการบริการเว็บ    U  A U 

- กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร        

7152501 องคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   U   U U 

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก         

7153105 การพัฒนาระบบสารสนเทศ     A U A  

7153106 นวัตกรรมและการเริ่มตนธุรกิจ    U  A   

7151205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตฐานขอมูล     A  U  

7153206 เทคโนโลยีบล็อกเชน     A  A  

7153207 ขอมูลขนาดใหญและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ    U   A  

7153208 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

 และการพัฒนาแชทบอต  
  U   A  

7153209 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรขั้นสูง   U A   A U 

7153315 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวล   A A  A  

7153404 ความมั่นคงปลอดภัยดานเว็บแอพพลิเคชัน    A   A  

7153405 สถาปตยกรรมไรแมขายและบริการบนคลาวด   A  A  A  

7153502 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง    A  A  

7153805 เรื่องคัดเฉพาะดานวิศวกรรมซอฟตแวร U U   U   

กลุมประสบการณภาคสนาม         

7154807 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร 
U U U U U A U 

7154808 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

 ดานวิศวกรรมซอฟตแวร  
U A A A A E A 

7154809 การเตรียมสหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร U U U U U A U 

7154810 สหกิจศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร U A A A A E A 
 

Bloom’s Taxonomy:   

U = Remembering/Understanding  A = Applying/Analyzing   E = Evaluating/Creating  
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ภาคผนวก ฌ 

บันทึกการประชุมคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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บันทึกรายงานวิพากษหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

วันท่ี 22 พฤษภาคม 2563 

 

รายนามผูทรงคุณวุฒิ 

1. ผศ. ดร. ฐมิาพร เพชรแกว  อาจารยประจําหลักสูตรวิศวกรรมซอฟตแวร  

   มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

2. อาจารย ดร.สายัณห  อุนนันกาศ อาจารยประจําหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

   คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยแมโจ 

3. นายวรชาติ จารุวชิรบดี  Senior Programmer Analyst, Soft Square  

   International Co., Ltd 

4. นายอธิศักดิ์  ฉัตรเจริญพร  ศิษยเกาสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร รหัส 54 
 

รายนามกรรมการวิพากยหลักสูตร 

1. ผศ. สุธารัตน ชาวนาฟาง ประธานกรรมการ 

2. ผศ. สมเกียรติ ชอเหมือน รองประธานกรรมการ  

3. อาจารยนฤพล สุวรรณวิจิตร กรรมการ  

4. อาจารย ดร.วรเชษฐ อุทธา กรรมการและเลขานุการ  

5. ผศ. ดร.อุษณีย ภักดีตระกูลวงศ กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
 

ขอสังเกตภาพรวม 

1. เห็นควรใหแกไขปรัชญาของหลักสูตรโดยเพ่ิมแนวทางการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สาขาวิชาวิศวกรรม

ซอฟตแวรเพ่ือใหสอดคลองกับนโยบายของมหาวิทยาลัย 

2. เนื้อหารายวิชาตาง ๆ ของสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร สวนใหญเปนวิชาปฏิบัติ การรับนักศึกษาจึงเห็น

ควรใหรับหองละไมเกิน 30 คน เพ่ือการดูแลนักศึกษาขณะเรียนวิชาภาคปฏิบัติไดท่ัวถึง 

3. เนื่องจากสาขาวิชาตองการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีพรอมจะออกไปทํางานทันทีเม่ือสําเร็จการศึกษาจึง

เห็นควรใหปรับรายวิชาตาง ๆ ใหมีชั่วโมงการปฏิบัติมากข้ึน 

4. หลักสูตรควรมีจุดมุงหมายในการผลิตผลการเรียนรู (ความรูและความสามารถของนักศึกษาในข้ันตน) ท่ี

เฉพาะเจาะจง โดยหลักสูตรและวิธีการเรียนการสอนตองถูกออกแบบใหสามารถผลิตนักศึกษาท่ีมีความรู

ความสามารถดังกลาวไดตามหลัก Outcome-based education (OBE) หรือการศึกษาท่ีมุงผลลัพธ 

และสอดคลองกับการประกอบอาชีพในอนาคต 

5. ในการรับนักศึกษาไมไดมีการคัดกรองท่ีเครงครัด จึงสมควรจัดแผนการเรียนท่ีแตกตางและมีความเฉพาะ

ดานใหเหมาะกับศักยภาพของนักศึกษาแตละคนกอนจบออกไปทํางาน 
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เนื้อหารายวิชาท่ีตองปรับแก 

1. แกไขคําอธิบายภาษาอังกฤษรายวิชาองคประกอบและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร ใหนําเอาคําเฉพาะ

ของเครื่องมือท่ีใชออก 

2. แกไขคําอธิบายรายวิชาการตรวจสอบและทวนสอบซอฟตแวร เพ่ิมเติมรายละเอียดในรายวิชา 

3. ยุบรวมรายวิชาภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร 1 และ 2 เขาดวยกัน เนื่องจากมีรายวิชาท่ีเก่ียวของกับ

ภาษาอังกฤษในหมวดวิชาการศึกษาท่ัวไปหลายวิชา และเพ่ือใหมีหนวยกิตเหลือสําหรับการเรียนวิชา

เฉพาะดานทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรเพ่ิมข้ึน 

4. จัดทําแผนการเรียนท่ีมีความเฉพาะดานใหเหมาะกับศักยภาพของนักศึกษาแตละคน ซ่ึงจะตองเลือก

เรียนแผนใดแผนหนึ่งในชั้นปท่ี 3 กอนออกไปฝกประสบการณวิชาชีพในสถานประกอบการ คือ แผน ก. 

แผนเทคโนโลยีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร และ แผน ข. แผนเทคโนโลยีการทดสอบ

ระบบซอฟตแวร 

5. จัดทํารายวิชาเฉพาะเพ่ิมเติมเพ่ือใหสอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตรท่ีตองการผลิตบัณฑิตดานการ

พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร (แผน ก.) คือรายวิชาเทคโนโลยีการบริการเว็บ การพัฒนา

โปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี และการพัฒนาซอฟตแวรเชิงคอมโพเนนต 

6. จัดทํารายวิชาเฉพาะเพ่ิมเติมเพ่ือใหสอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตรท่ีตองการผลิตบัณฑิตดานการ

ทดสอบคุณภาพซอฟตแวร (แผน ข.) คือรายวิชา การทดสอบซอฟตแวรข้ันสูง การพัฒนาซอฟตแวรดวย

การทดสอบ และรายวิชาการทดสอบโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ี 

7. เพ่ิมรายวิชาเฉพาะบังคับ คือ การออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตน การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ

สําหรับสวนติดตอกับผูใช และการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บสําหรับสวนประมวลผลหลัก เพ่ือให

นักศึกษาทุกคนสามารถเขียนโปรแกรมและสรางเว็บแอปพลิเคชันไดครบวงจร  

8. ตัดรายวิชาการทํางานเปนทีมและการนําเสนองานออกโดยใหประยุกตในรายวิชาตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ ซ่ึง

หลักสูตรมุงเนนใหมีการพัฒนาซอฟตแวรแบบเปนทีม 

9. ตัดรายวิชากฎหมายและจริยธรรมสําหรับคอมพิวเตอรออกโดยผนวกเนื้อหาเขากับรายวิชาความม่ันคง

ปลอดภัยดานเว็บแอปพลิเคชัน 

10. ปรับแผนการเรียนในแตละภาคการศึกษาใหสอดคลองกับรายวิชาท่ีมีการปรับปรุงและเปลี่ยนแปลง 
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สรุปผลการสํารวจความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 
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สรุปผลการสํารวจความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1.1 ขอมูลเบ้ืองตนของบัณฑิตท่ีปฏิบัติงาน 

ระดับปริญญาตรี สําเร็จในปการศึกษา 2562 ท้ังหมด 16 คน มีผูตอบแบบสํารวจจํานวน 8 คน คิด

เปนรอยละ 43.75 บัณฑิตปฏิบัติงานในตําแหนงงานตาง ๆ ดังนี้ 

1. Programmer  จํานวน 4 คน รอยละ 57 

2. IT Support จํานวน 1 คน  รอยละ 14 

3. Tester จํานวน 1 คน รอยละ 14 

4. คร/ูอาจารย  จํานวน 2 คน รอยละ 29 

 

1.2 ขอมูลเบ้ืองตนของผูตอบแบบสอบถาม 

1. ประเภทหนวยงานของทาน 

[ 1 ] ราชการ จํานวน 0 คน รอยละ 0 

[ 2 ] รัฐวิสาหกิจ จํานวน 0 คน รอยละ 0 

[ 3 ] เอกชน จํานวน 7 คน รอยละ 100 

[ 4 ] ธุรกิจอิสระ/สวนตัว จํานวน 0 คน รอยละ 0 

[ 5 ] องคกรทองถ่ิน จํานวน 0 คน รอยละ 0 

2. ความเก่ียวของกับบัณฑิตท่ีปฏิบัติงานในหนวยงานของทานในฐานะ 

[ 1 ] หัวหนาหนวยงาน จํานวน 7 คน รอยละ 100 

[ 2 ] ผูบริหารระดับสูง     จํานวน 0 คน รอยละ 0 

[ 3 ] เจาของกิจการ  จํานวน 0 คน รอยละ 0 

3. งานท่ีบัณฑิตปฏิบัติอยูตรงหรือสอดคลองกับสาขาวิชาท่ีสําเร็จการศึกษา 

[ 1 ] ตรง/สอดคลอง   จํานวน 7 คน รอยละ 100 

[ 2 ] ไมตรง/ไมสอดคลอง จํานวน 0 คน รอยละ 0 

4. ระยะเวลาท่ีบัณฑิตทํางานอยูกับทาน 

[ 1  ] นอยกวา 3 เดือน จํานวน 0 คน  รอยละ 0 

[ 2 ] ระหวาง 3 – 6 เดือน จํานวน 7 คน   รอยละ 100 

[ 3  ] ระหวาง 7 – 12 เดือน จํานวน 0 คน   รอยละ 0 

[ 4 ] มากกวา 12 เดือน จํานวน 0 คน   รอยละ 0 
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ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจตอการปฏิบัติงานและอัตลักษณของบัณฑิตจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วิเคราะหขอมูลระดับความพึงพอใจโดย ใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)  

ในรูปตารางประกอบคําบรรยายโดยกําหนดเกณฑการใหน้ําหนักของเบสท  (Best, 1977, p 174) ดังนี้  

1.00-1.49 หมายถึง   มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

1.50-2.49 หมายถึง   มีความพึงพอใจนอย 

2.50-3.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

3.50-4.49 หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 

4.50-5.00 หมายถึง   มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 

ขอ รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 

คาเฉลี่ย  S.D. ระดับความ

พึงพอใจ 

ดานคุณธรรมจริยธรรม    

1 มีวินัย 4.33 0.47 มาก 

2 มีความอดทน 4.00 0.00 มาก 

3 มีความซื่อสัตย 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

4 เสียสละเพ่ือสวนรวม 4.33 0.47 มาก 

5 ประพฤติปฏิบัติตนเปนแบบอยางท่ีดี 4.33 0.47 มาก 

ดานความรู    

6 ความรูความสามารถในวิชาชีพ 4.33 0.47 มาก 

7 ความสามารถในการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเน่ือง 4.00 0.00 มาก 

8 ความเช่ียวชาญในการปฏิบัติงานในสาขาวิชา 3.33 0.47 ปานกลาง 

9 มีความรูในระดับท่ีสามารถปฏิบัติงานใหบรรลุเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 4.00 0.00 มาก 

10 เขาใจในงานของตนเองและงานท่ีไดรับมอบหมาย 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

ดานทักษะทางปญญา    

11 ความสามารถในการประยุกตใชความรูทางวิชาชีพกับงานท่ีไดรับมอบหมาย 4.33 0.47 มาก 

12 ความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาในงานท่ีรับผิดชอบ 4.33 0.94 มาก 

13 ความสามารถในการวางแผนการทํางาน 3.67 0.47 มาก 

14 การตรวจสอบ ประเมินผลการทํางานอยางสม่ําเสมอ 4.00 0.00 มาก 

15 ความสามารถในการเสนอขอมูลและแนวคิดเพ่ือใชในการตัดสินใจ 3.67 0.47 มาก 

ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ    

16 ความสามารถในการทํางานเปนทีม 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

17 ความสามารถในการปรับตัวใหเขากับระบบการทํางาน 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

18 การรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 4.33 0.47 มาก 

19 รับผิดชอบจัดการงานใหสําเร็จตามเปาหมาย 4.33 0.47 มาก 

20 ไดรับความเช่ือถือและไววางใจจากผูบังคับบัญชาและเพ่ือนรวมงาน 3.67 0.47 มาก 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะในการพัฒนาการปฏิบัติงานและคุณลักษณะของบัณฑิต 

3.1 ทานตองการใหมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมพัฒนาคุณภาพของบัณฑิตในดานการปฏิบัติงานอยางไร 

1. ใหบัณฑิตศึกษาความรูใหมๆ เพ่ิมเติมอยูเสมอ เพ่ือพัฒนาตนเองและนํามาใชในการพัฒนาองคกรให

เกิดประโยชน 

2. บัณฑิตของมหาวิทยาลัย ทําไดดีแลว 

3. ดานการสื่อสารและการใหบริการกับผูรับบริการ 

3.2 ทานตองการใหมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมพัฒนาคุณลักษณะของบัณฑิตอยางไร 

1. ใฝรูและความมุงม่ันในการทํางาน 

2. กระตือรือรนในการทํางาน 

3. กลาแสดงออกในดานการทํางาน 

 

ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ    

21 ความสามารถในการวิเคราะห สังเคราะห โดยใชหลักเหตุผล 3.67 0.47 มาก 

22 ความสามารถในการวิเคราะหเชิงตัวเลข 3.67 0.47 มาก 

23 ความสามารถในการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการติดตอสื่อสาร 3.67 0.47 มาก 

24 ความสามารถในการใชภาษาไทยเพ่ือการติดตอสื่อสาร 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

25 ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.00 0.00 มาก 

ดานการจัดการเรียนรู (ตอบเฉพาะผูจบสาขาครุศาสตรบัณฑิต)    

 

26 มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูท่ีมีรูปแบบหลากหลายท้ังรูปแบบท่ีเปน

ทางการ (Formal) รูปแบบก่ึงทางการ (Non-formal) และรูปแบบไม เปน

ทางการ (Informal) อยางสรางสรรค 

   

27 มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูสําหรับผูเรียนท่ีหลากหลาย ท้ังผูเรียนท่ีมี

ความสามารถพิเศษ ปานกลาง และท่ีมีความตองการพิเศษอยางมีนวัตกรรม 

   

28 มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูในวิชาเอกอยางบูรณาการ    

อัตลักษณบัณฑิต “จิตอาสา พัฒนาทองถิ่น” (ตอบทุกสาขาวิชา)    

29 มีนํ้าใจ มีจิตอาสา 4.33 0.47 มาก 

30 เผื่อแผแบงปนและชวยเหลือผูอ่ืนโดยไมตองมีใครรองขอ 4.33 0.47 มาก 

31 มีการนําความรูท่ีไดจากการศึกษาและวิจัยไปใชในการพัฒนาทองถ่ิน  3.67 0.47 มาก 

32 มีความรัก และภูมิใจในทองถ่ินของตน 4.33 0.47 มาก 
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สรุปขอมูลการสัมภาษณผูใชบัณฑิต 

ตอนท่ี 2 ขอมูลสัมภาษณดานคุณภาพบัณฑิต 

2.1 ดานความรูความสามารถทางวิชาการตามลักษณะงานในสาขาท่ีบัณฑิตจบการศึกษา 

2.1.1 บัณฑิตมีความรู ความสามารถทางวิชาการเพียงพอกับการทํางานในหนวยงานของทานหรือไม

อยางไร 

1. ไมเพียงพอ เนื่องจากทํางานไมตรงกับท่ีเรียนมา จํานวนผูตอบ 0 คน 

2. เพียงพอ ผลงานออกมาไดตรงกับความตองการ เขาใจงานไดดี จํานวนผูตอบ 7 คน 

2.1.2 บัณฑิตมีทักษะพ้ืนฐานทางวิชาชีพเพียงพอกับการทํางานในหนวยงานของทานหรือไม 

1. ไมเพียงพอ จํานวนผูตอบ 0 คน 

2. เพียงพอ จํานวนผูตอบ 7 คน 

2.1.3 บัณฑิตควรไดรับการพัฒนาความรู ความสามารถทางวิชาการ ดานใดเพ่ิมเติม 

1. ดานกราฟกดีไซนในการออกแบบ จํานวนผูตอบ 0 คน 

2. การนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชงาน จํานวนผูตอบ 2 คน 

3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร จํานวนผูตอบ 5 คน 
 

2.2 ดานการปฏิบัติงานและอัตลักษณของบัณฑิตจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2.1 บัณฑิตแสดงออกถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม อยางไรบาง 

1. มีจิตใจท่ีดี แสดงออกถึงความมีน้ําใจ ชอบชวยเหลือ ไมนิ่งเฉย ขยัน ซ่ือสัตย 

2 มีความนอบนอม ถอมตน 

3. ทํางานอยางเต็มท่ี ไมขัดคําสั่งหัวหนา 

4. ชวยเหลือลูกคาและใหคําแนะนําอยางเต็มใจ 

2.2.2 บัณฑิตมีทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบมากนอยเพียงใด แสดงออกดวย

พฤติกรรมใดบาง 

1. มีความรับผิดชอบดี  

2. ใหความชวยเหลือและใหคําปรึกษาเพ่ือนรวมงานไดดี 

3. ทํางานรวมกับเพ่ือนรวมงานในองคกรไดดี  

4. มีมนุษยสัมพันธท่ีดีและมีทัศนคติท่ีดีตอลูกคา  

2.2.3 บัณฑิตมีความสามารถในการสื่อสาร การใชภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และเทคโนโลยีมากนอย

เพียงใด 

1. ระดับดี  จํานวน 6 คน 

2. ระดับพอใช ปานกลาง จํานวน 1 คน 

2.2.4  บัณฑิตมีจิตอาสาและจิตสาธารณะมากนอยเพียงใด แสดงออกดวยพฤติกรรมใดบาง 

มีมาก ชอบชวยเหลือและรวมงานองคกร อยางเต็มใจ จํานวนผูตอบ 7 คน 
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2.2.5 ทานคิดวา ควรพัฒนาทักษะพ้ืนฐานดานใดใหกับบัณฑิตในการทํางานในหนวยงานของทาน 

(เชนทักษะทางสังคม คอมพิวเตอร ภาษา เปนตน) 

1. ดานความคิดสรางสรรค 

2. ทักษะการเรียนรูและการนําไปใช 

 

ตอนท่ี 3 ขอมูลสัมภาษณดานสภาพปญหาของสถานประกอบการและแนวทางความรวมมือทางวิชาการ 

3.1 สถานประกอบการ มีปญหาในดานใดบางท่ีตองการใหมหาวิทยาลัยชวยเหลือ (เชนการอบรม) 

ไมมี 

3.2 สถานประกอบการมีความประสงคทําความรวมมือทางวิชาการกับมหาวิทยาลัยหรือไม ดานใดบาง  

ยินดีรวมมือ หากไมขัดนโยบายของหนวยงาน และผูบริหาร  
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ภาคผนวก ฎ 

รายงานสรุปผลการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

คร้ังท่ี 11/2563 วันท่ี 19 ธันวาคม 2563 
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