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คํานํา  
 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) เปน
หลักสูตรท่ีปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรใหม พ.ศ. 
2555) รหัสหลักสูตร 25551471101725 ซ่ึงไดดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบระยะเวลาท่ีสํานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษากําหนด ซ่ึงเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และ
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 โดยสาระสําคัญของ 
การปรับปรุงหลกัสูตรครั้งนี้ ไดปรับโครงสรางหลักสูตรใหสอดคลองกับทิศทางการพัฒนาประเทศตามนโยบายของ
รัฐบาลท่ีตองการสงเสริมดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม การวางรากฐานของเศรษฐกิจดิจิทัลใหเริ่มขับเคลื่อนได
อยางจริงจัง ตลอดจนการพัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับการใชดิจิทัล รองรับการผลิตสินคาอุตสาหกรรม  
การพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค และการปรับปรุงหลักสูตรไดปรับคําอธิบายรายวิชาบางรายวิชาใหมีความ
สอดคลองกับทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 การเรียนการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดคิดอยางสรางสรรคและ
เขากับบริบทของโลกท่ีไดเปลี่ยนแปลงไป การพัฒนาหลักสูตรท่ีสงเสริม ทักษะแหงอนาคตใหมท่ีสอดคลองกับ
สภาพสังคมในปจจุบัน 

การปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2560)  ไดรับความรวมมือจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิ ผูมีสวนไดสวนเสียในการพัฒนาและ
วิพากษหลักสูตรใหไดมาตรฐาน สอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 

 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อุษา นอยทิม 

คณบดีคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
วันท่ี 3 เมษายน พ.ศ. 2560 
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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
คณะ     คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 

หมวดที ่1  
ขอมูลทั่วไป 

 
1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
  รหัสหลักสูตร : 25551471101725 
  ภาษาไทย : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
  ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Digital Art Design 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ไทย) :   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบดิจิทัลอารต) 
 ชื่อยอ (ไทย) :  ศป.บ. (ออกแบบดิจิทัลอารต) 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Fine and Applied Arts (Digital Art Design) 
 ชื่อยอ (อังกฤษ)  : B.F.A. (Digital Art Design) 
 

3. วิชาเอกของหลักสูตร 
  - 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
  จํานวนไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
  5.1 รูปแบบ  
   หลักสูตรระดับปริญญาตรี (หลักสูตร 4 ป) 
  5.2 ประเภทหลักสูตร 
   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
  5.3 ภาษาท่ีใช  
   ภาษาไทย 
  5.4 การรับเขาศึกษา  
   รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาตางประเทศท่ีมีความสามารถในการใชภาษาไทย 
  5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  
   เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
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  5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  
   ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาเห็นชอบ/อนุมัติหลักสูตร 
  6.1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรใหม พ.ศ. 2555) รหัส
หลักสูตร 25551471101725 
  6.2 คณะกรรมการประจําคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ในการประชุมครั้งท่ี 6/2559 วันท่ี 25 
เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2559 ใหความเห็นชอบในการนําเสนอหลักสูตรตอคณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของ
สภาวิชาการ  
  6.3 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 2/2560 วันท่ี 20 เดือน 
มกราคม พ.ศ. 2560 ใหความเห็นชอบในการนําเสนอหลักสูตรตอสภาวิชาการ 
  6.4 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 2/2560 วันท่ี 17 เดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2560 ใหความเห็นชอบ
ในการนําเสนอหลักสูตรตอคณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ  
  6.5 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 2/2560  วันท่ี 4 เดือน มีนาคม  
พ.ศ. 2560 ใหความเห็นชอบในการนําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัย 
  6.6 สภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งท่ี 4/2560  วันท่ี 1 เดือน เมษายน พ.ศ. 2560 ไดอนุมัติ
หลักสูตรใหเปดสอนภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 

 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 
  หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา
ศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558  ในปการศึกษา 2562 
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 
8.1 นักออกแบบกราฟก นักวาดภาพประกอบ การตูน สตอรีบอรดภาพยนตร 
8.2  นักผลิตภาพยนตร แอนิเมชัน ผลิตรายการโทรทัศน 
8.3  ชางถายภาพ 
8.4  ชางเทคนิคพิเศษภาพยนตร ตัดตอภาพและเสียง  
8.5  นักออกแบบมัลติมีเดียและสื่อปฏิสัมพันธ เว็บไซต 
8.6  ฝายศิลปกรรมในหนวยงานท้ังภาครัฐและเอกชน 
8.7  ผูกํากับศิลป 
8.8  นักออกแบบอิสระ 
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9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงทางวิชาการ คุณวุฒิการศึกษาและปท่ีสําเร็จการศึกษาของ
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลําดับ 
ช่ือ-นามสกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

ปท่ีสําเร็จ
การศึกษา 

1 อาจารย ดร. นพรัตน  กุมภะ 
3-XXXX-XXXXX-22-8 

อาจารย ศป.ด. (สาขาทัศนศิลป) 
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ศป.ม. (นฤมิตศิลป)  
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและศิลปะประยุกต) 
   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

2559 
 

2547 
 

2539 

2 อาจารยธีร  คําหอม 
3-XXXX-XXXXX-37-6 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)    
   มหาวิทยาลัยเชียงใหม  
ศศ.บ. (ออกแบบดิจิทัลอารต)  
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

2557 
 

2554 

3 อาจารยสมโชค  เนียนไธสง 
3-XXXX-XXXXX-66-8 

อาจารย ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศิลป) 
   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและศิลปะประยุกต) 
   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

2553 
 

2539 

4 อาจารยมนตรา  ตรีชั้น 
3-XXXX-XXXXX-63-2 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)  
   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ศศ.บ.(ศิลปกรรม) 
   วิทยาลัยครนูครปฐม 

2558 
 

2534 

5 อาจารยอรรถ  อารีรอบ 
3-XXXX-XXXXX-08-6 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
  11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจในปจจุบันและในอนาคตท่ีหลักสูตรจําเปนตองนํามา
พิจารณาในการวางแผนหลักสูตร คือ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต ิฉบับท่ี 12(พ.ศ. 2560 - 2564) ซ่ึงมี
เปาหมายหลัก คือ การยกระดับใหประชาชน มีความม่ังค่ัง ม่ันคง และยั่งยืน เพ่ือเดินหนาสูเปาหมายใหคนไทย 
มีคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน ดวยแนวทางไดแก ทําใหคนไทยมีรายไดดีข้ึน ดวยการยกระดับศักยภาพการแขงขันดานวิจัย
และพัฒนานวัตกรรม พัฒนาแรงงาน สงเสริมผูประกอบการเอสเอ็มอี และธุรกิจเชิงพาณิชยดิจิทัล พัฒนาคนตาม
ชวงวัย ท้ังเยาวชนและบุคลากรการศึกษา  ลดความเหลื่อมล้ําทางสังคมใหคนไทยไดเขาถึงสวัสดิการข้ันพ้ืนฐาน 
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และทรัพยากรอยางท่ัวถึง รองรับการเชื่อมโยงภูมิภาค หรือความเปนเมือง มีโครงการสรางพ้ืนฐานและการขนสง
เชื่อมโยงกับประเทศเพ่ือนบาน พรอมจัดตั้งเขตเศรษฐกิจพิเศษเพ่ือสงเสริมการลงทุนการคาชายแดน สงเสริม 
การบริโภค การผลิต ท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม และบริหารราชการแผนดินอยางมีประสิทธิภาพสรางความโปรงใส 
มีระบบตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผล ท่ีประชาชนสามารถเขาถึงไดโดยงาย 
 ภายใตแนวคิดนโยบายดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (Digital Economy) การมีโครงสรางพ้ืนฐาน
ดิจิทัล มีขนาดเพียงพอและมีคาบริการไมสูงกวาประเทศอ่ืนในภูมิภาค การยกระดับคุณภาพชีวิต สรางความม่ันใจ
ใหกับผูใชและผูทํางานในระบบเศรษฐกิจดิจิทัล และสิ่งสําคัญยิ่ง คือ พัฒนากําลังคน การวิจัยพัฒนา และ
นวัตกรรมรวมท้ังระบบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ถือวาเปนเรื่องสําคัญอยางยิ่งของกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมท่ี
เกิดข้ึน สงผลตอวิถีการดํารงชีพของสังคม การจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมความพรอมใหนักศึกษามีทักษะสําหรับการ
ดํารงชีวิตในโลกท่ีเปลี่ยนไป โดยทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ท่ีสําคัญท่ีสุด คือ ทักษะการเรียนรู (Learning Skill) 
หรือทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต อานออก เขียนได และคิดเลขเปน ทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และ
ทักษะในการแกปญหา ทักษะดานการสรางสรรค และนวัตกรรม ทักษะดานความเขาใจความตางวัฒนธรรม ตาง
กระบวนทัศน ทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีมมีภาวะผูนําทักษะดานการสื่อสารสารสนเทศ มีทักษะ
ดานคอมพิวเตอรเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และทักษะอาชีพ 
   สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต เล็งเห็นความสําคัญเหลานี้และจําเปนตองพัฒนาปรับปรุงหลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณภาพ ตรงกับความตองการของผูใชบัณฑิต ทันตอสถานการณ
ภายนอกท่ีเปลี่ยนแปลง และสอดคลองกับแนวทางการพัฒนาประเทศ ภายใตแนวคิดนโยบายดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ
และสังคม 
  11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 ตามยุทธศาสตรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม เปนการสรางสรรคสังคมสงเสริมคุณภาพชีวิตและ
พัฒนาเศรษฐกิจไทยอยางยั่งยืน เพ่ือตอบสนองตอ 3 เปาหมายหลัก คือ การพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัล เนนการ
พัฒนาดิจิทัลคอนเทนตแบบบูรณาการ โดยการดําเนินการดังนี้ บูรณาการเนื้อหา/สารัตถะท่ีแปลงเขาสูระบบดิจิทัล 
ในดานการศึกษา ดานวัฒนธรรม ดานสาธารณสุข และดานพัฒนาทักษะทางอาชีพ พัฒนาดิจิทัลแพลตฟอรม  
ท่ีภาคธุร กิจ อุตสาหกรรมและบริการด าน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่ อสาร  (Information and 
Communication Technology: ICT) เพ่ิมขีดความสามารถทางการแขงขันไดในระดับสากล การพัฒนา
บุคลากร โดยการเพ่ิมศักยภาพบุคลากรใหสอดคลองกับความตองการท้ังภาคการศึกษา ภาคธุรกิจ และ
ภาคอุตสาหกรรม โดยจะมีการดําเนินการพัฒนาบคุลากรท่ีมีทักษะใหม ๆ ดานไอซีที เพ่ือสรางใหเกิดธุรกิจรูปแบบ
ใหม การประยุกตใชไอซีทีและการบริหารจัดการ เนนการบริหารจัดการเพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล
อยางยั่งยืน โดยมีนโยบายการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลอยางบูรณาการ เกิดหนวยงานกลางสนับสนุน
การดําเนินงานเพ่ือการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล แนวทางขับเคลื่อนกรอบยุทธศาสตร ตามกรอบ
ยุทธศาสตรดิจิ ทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ประกอบดวย  การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานดิจิ ทัล (Hard 
Infrastructure) ประเทศไทยจะพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานดิจิทัลตอไปจนถึงเปาหมายการครอบคลุมทุกพ้ืนท่ี  
การสรางความม่ันคงปลอดภัย และความเชื่อม่ันในการทําธุรกรรมดวยเทคโนโลยีดิจิทัล สนับสนุนการใชโครงสราง
พ้ืนฐานเพ่ือสงเสริมการใหบริการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ และการสงเสริมและสนับสนุนดิจิทัลเพ่ือสังคมและทรัพยากร
ความรู และเพ่ือเปนการเตรียมความพรอมรองรับการกาวเขาสูประเทศไทย 4.0 ดวยการขับเคลื่อนประเทศโดยการ
อาศัยปจจัยทางดานเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม การพัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจ
และสังคมดิจิทัล (Digital Economy) อยางยั่งยืนตอไป 
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12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
  12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
   การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม จึงมีความจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกท่ีมีศักยภาพ ตาม
วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตลอดจนสถานการณทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม 
ท่ีเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา เพ่ือใหหลักสูตรมีมาตรฐานเปนท่ียอมรับในระดับสากล โดยหลักสูตรตองผลิตบัณฑิต
ทางดานออกแบบดิจิทัลอารต ท่ีมีความรู มีความสามารถ และมีศักยภาพในการจัดการสื่อดิจิทัล ท่ีเนนทักษะ 
การออกแบบสรางสรรค มีความสามารถในการใชเครื่องมือในการออกแบบสื่อดิจิทัล เพ่ือรองรับแผนพัฒนาทาง
เศรษฐกิจของประเทศ ท่ีมุงเนนดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม  ประกอบกับตองพัฒนาการเรียนการสอนให
สอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 การจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมความพรอมใหนักศึกษามีทักษะสําหรับ 
การดํารงชีวิตในโลกท่ีเปลี่ยนไปท่ีสําคัญหลักสูตรตองพัฒนาใหผูเรียนมีผลการเรียนรูท่ีเปนไปตามมาตรฐาน 
มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ สามารถพัฒนาองคความรู ภูมิปญญาสูสากล และสามารถ
ดํารงชีวิตรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และใหสอดคลองกับ
การกาวเขาสูประเทศไทย 4.0 ดวยการขับเคลื่อนประเทศโดยการอาศัยปจจัยทางดานเทคโนโลยี ความคิด
สรางสรรค และนวัตกรรม การพัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล (Digital Economy)  
   ซ่ึงจากสถานการณดังกลาวสงผลให มีความจําเปนท่ีจะตองปรับปรุงหลักสูตรให ทันสมัย 
และมีศักยภาพสอดคลองกับสถานการณทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม และเพ่ือผลิตบัณฑิตสาขาวิชา
ออกแบบดิจิทัลอารตใหมีความพรอมในการสรางสรรคผลงานการออกแบบ  การบริการความรูทางศิลปะและการ
ออกแบบสูชุมชน สามารถใชสื่อสารสนเทศและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง สามารถนํา
ความรูทักษะทางศิลปะและเทคโนโลยีสรางสรรคงานศิลปกรรมและการออกแบบเพ่ือสรางอาชีพและตอบสนอง
ความตองการของสังคม ชุมชน ทองถ่ิน  
  12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
   พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.2547 มาตรา 7  ไดกําหนดวา... “ใหมหาวิทยาลัยเปน
สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน ท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิปญญา 
เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคงและยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการจัดการบํารุงรักษาการใชประโยชนจาก
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงคใหการศึกษา สงเสริมวิทยาการและ
วิชาชีพชั้นสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทางวิชาการแกสังคม ปรับปรุงตอยอดและพัฒนาเทคโนโลยี ทํานุบํารุง
ศิลปวฒันธรรม ผลิตครู และสงเสริมวิทยฐานะครู” มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในฐานะท่ีเปนสถาบันอุดมศึกษา
เพ่ือพัฒนาทองถ่ิน จึงใหความสําคัญกับทองถ่ินในการสรางและพัฒนาองคความรูตาง ๆ เพ่ือเสริมสรางความ
เขมแข็งใหกับชุมชน ทองถ่ินใหยั่งยืน 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน (เชน รายวิชาท่ีเปดสอนเพ่ือให
บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน)  
  13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 
   หลักสูตรนี้มีรายวิชาในหลักสูตรท่ีตองเรียนจากคณะ สาขาวิชาหรือหลักสูตรอ่ืน คือ หมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป ท่ีสอนโดยคณาจารยจากคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะวิทยาการจัดการ และคณะ
มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ไดแก กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุมวิชาสังคมศาสตร กลุมวิชามนุษยศาสตร 
และกลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 
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   13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  หลักสูตรนี้ มีรายวิชาสุนทรียภาพของชีวิต ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุมวิชามนุษยศาสตร 
กําหนดใหเปนรายวิชาเลือก โดยนักศึกษาจากคณะ สาขาวิชาหรือหลักสูตรอ่ืนของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
สามารถเลือกเรียนไดตามความสนใจ 
  13.3 การบริหารจัดการ 
   บริหารงานในลักษณะสาขาวิชาสังกัดคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร และอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร มีการประสานงานดานวิชาการกับสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน และคณาจารยท่ีเก่ียวของใน
การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีเปดสอนโดยคณะสาขาวิชาหรือหลักสูตรอ่ืน โดยมีการปรึกษาหารือรวมกัน
ระหวางผูสอนรายวิชา อาจารยประจําและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือใหไดเนื้อหาสาระ ความรูและทักษะ
ตามมาตรฐานผลการเรียนรูของแตละรายวิชาท่ีเปดสอนตามวัตถุประสงคของหลักสูตรเพ่ือหาแนวทาง 
ในการปรับปรุงรายวิชารวมกัน 
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หมวดที ่2 
ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 
1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 
  1.1 ปรัชญา 
   ผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถและทักษะในการผลิตผลงานสรางสรรคดวยนวัตกรรมดิจิทัล 
และยึดม่ันในจริยธรรมวิชาชีพ 
  1.2 ความสําคัญ  

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบดิจิทัลอารต มุงเนนการพัฒนาบัณฑิตในการผลิต
ผลงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล โดยการสรางกระบวนการคิดสรางสรรค  การใชเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
ผสมผสานภูมิปญญา และความเปนสากล สงผลใหเกิดคุณคาทางสุนทรียศาสตร ความงามทางวัฒนธรรม เปนการ
พัฒนาเศรษฐกิจ และสังคม สอดคลองกับนโยบายการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศท่ีใหความสําคัญ
กับการเรียนรูดานความคิดสรางสรรค ดานศิลปะและวัฒนธรรม ฟนฟู อนุรักษ และเรียนรูความหลากหลายของ
ศิลปะและวัฒนธรรมไทย สนับสนุนการนําเอาภูมิปญญาไทย 3 4และวัฒนธรรมทองถ่ินมาใชในการสรางสรรคเพ่ิม
คุณคาของสินคาและบริการเพ่ือเปดโอกาสทางการตลาด สรางคุณคาและความเปนเอกลักษณของชุมชนและ
ทองถ่ินอยางเขมแข็ง นําภูมิปญญาและวัฒนธรรมทองถ่ินไปตอยอดขยายผลในเชิงพาณิชยศิลป  
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต มุงผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความ
ชํานาญเฉพาะดานในอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต การพัฒนาความรู งานวิจัย และสงเสริมความรูความเขาใจ
เก่ียวกับงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลแกประชาชนและหนวยงานท่ีเก่ียวของ โดยมีกิจกรรมการเรยีนการสอน 
ท่ีมุงเนนใหนักศึกษามีความรูและทักษะทางวิชาชีพท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถนําความรูทักษะทาง
ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลและเทคโนโลยีสรางงาน และนวัตกรรม เพ่ือสรางอาชีพและรายไดตอบสนองความ
ตองการของชุมชน ทองถ่ินและสังคม พรอมท้ังใหมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตและการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  
สรางความพรอมรองรับการกาวเขาสูประเทศไทย 4.0 ดวยการขับเคลื่อนประเทศโดยการอาศัยปจจัยทางดาน
เทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม การพัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
(Digital Economy)  อยางยั่งยืนตอไป 
  1.3 วัตถุประสงค 
 1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถในการผลิตงานสรางสรรคทางดานศิลปกรรมการ
ออกแบบดิจิทัล 
 1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดีตอวิชาชีพศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 
 1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีกระบวนการคิด วิเคราะห แกปญหาและบูรณาการความรูดานศิลปกรรม
การออกแบบดิจิทัลอยางมีประสิทธิภาพ 
 1.3.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการสื่อสารและการใชเทคโนโลยีในการสรางสรรคศิลปกรรมการ
ออกแบบดิจิทัล 
 1.3.5 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี มีความรูคูคุณธรรมมีความ
รับผิดชอบตอวิชาชีพ สามารถพัฒนาตนเอง สามารถนําเสนอผลงานอยางมีประสิทธิภาพและสรางคุณประโยชน 
สูสังคม 
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 1.3.6 เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณลักษณะพิเศษดานสุนทรียภาพและจินตนาการ มีทักษะการใช
เครื่องมือและนวัตกรรมทางการออกแบบเพ่ือการแสดงออกดานความคิดสรางสรรคผลงานศิลปกรรมการออกแบบ
ดิจิทัล 
  1.4 คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 
 1.4.1  มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล  
มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
 1.4.2  มีความรูในหลักของฐานศาสตรทางศิลปกรรมท่ีเก่ียวของท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถ
สรางสรรคผลงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลเพ่ือประกอบอาชีพได 
 1.4.3 มีความสามารถในการคิด วิเคราะห สังเคราะห และประเมินคุณคาทางสุนทรียะไดอยางมี
วิจารณญาณ 
   1.4.4  มีความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน และมีทักษะในการจัดการทางศิลปกรรมการ
ออกแบบดิจิทัล 
   1.4.5 สามารถสื่อสารและนําเสนอแนวความคิดท่ีเปนรูปธรรม ผานผลงานทางศิลปกรรม 
การออกแบบดิจิทัล 
   1.4.6  สามารถใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในการสื่อสาร และใชเทคโนโลยีไดดี 
   1.4.7  สามารถแสดงออกและพัฒนาทักษะทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลไดตามความถนัด 
และความสามารถเฉพาะตน 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 
1. ปรับปรุงหลักสูตรใหมี

มาตรฐานตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แหงชาติและเกณท่ี สกอ. 
กําหนด  

1. พัฒนาหลักสูตรตามเกณฑ
มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ
อยางนอยทุก ๆ 5 ป 

2. ติดตามประเมินการประกัน
คุณภาพของหลักสูตรอยาง
ตอเนื่องทุกป 

1. เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
 
 
 
2. รายงานผลการประเมิหลักสตูร 

2. ปรับปรุงหลักสูตรให
สอดคลองกับความตองการ
ของผูใชบัณฑิตและการ
เปลี่ยนแปลงทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ
เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรม 

ติดตามความเปลี่ยนแปลงความ
เคลื่อนไหวและความตองการ
ของผูใชบัณฑิตและเทคโนโลยี
สารสนเทศ เศรษฐกิจ สังคม
และวัฒนธรรมโดยการสํารวจ
และวิเคราะหขอมูลผูใชบัณฑิต 

รายงานความพึงพอใจ 
ของผูใชบัณฑิตในทักษะ 
ความรู ความสามารถในการ
ทํางาน โดยตองมีคะแนนเฉลี่ย 
ไมนอยกวา 3.51 จากคะแนน
เต็ม 5.0 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 
3. พัฒนาผูเรียนใหมีความรูและ

มีประสบการณทางวิชาการ
และวิชาชีพฯ 

จัดใหทุกรายวิชามีการคนควา 
เก็บรวบรวมขอมูล การ
วิเคราะห และการสรางสรรค
ผลงาน 

รายวิชาท่ีสนับสนุนการการ
คนควา เก็บรวบรวมขอมูล 
การวิเคราะห และการ
สรางสรรคผลงาน 

4. พัฒนาอาจารยดานการ
จัดการเรียน การสอน การ
วิจัย การบริการวิชาการ และ
การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม 
ใหสามารถปฏิบัติงานอยางมี 
คุณภาพ และประสิทธิภาพ 

สงเสริม สนับสนุนอาจารยให
ไดรับการพัฒนา เพ่ิมพูนความรู
และประสบการณทางวิชาการ
และวิชาชีพ เพ่ือนํามาปรับใชใน
การจัดการเรียนการสอน การ
วิจัย การบริการวิชาการ และ
การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม 

1. แผนพัฒนาคุณภาพอาจารย 
2. รายงานผลการพัฒนา

คุณภาพอาจารย 

5. สรางเครือขายความรวมมือ
ระหวางองคกรภายในและ
ภายนอกเพ่ือเพ่ิมศักยภาพ
ของอาจารยและนักศึกษา 

สรางเครือขายระหวางองคกร
ภาครัฐ และเอกชนในสาขา
ศิลปกรรมและการออกแบบ
ดิจิทัลอารต 

จํานวนกิจกรรมท่ีดําเนินงาน 
รวมกับเครือขายองคกรภายใน
และภายนอก 

 
 



10 

หมวดที ่3 
ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
  1.1 ระบบ 
   ใชระบบทวิภาค โดย 1  ปการศึกษา แบงออกเปน  2  ภาคการศึกษาปกติ 1  ภาคการศึกษาปกติ 
มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห   
  1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน (ถามี) 
   มีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยกําหนดระยะเวลาไมเกิน 8 สัปดาห และจํานวนหนวยกิตใหมี
สัดสวนเทียบเคียงกันไดกับการศึกษาภาคปกติ ท้ังนี้เปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
  1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 
   ไมมี 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 
  2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 
   ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนกรกฎาคม-เดือนพฤศจิกายน 
   ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนมกราคม-เดือนเมษายน 
   ภาคฤดูรอน เดือนพฤษภาคม-เดือนกรกฎาคม 
  หมายเหตุ การเปด-ปดภาคการศึกษา เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
  2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
  2.2.1 สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทา 
  2.2.2 มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษาสูการเรียนในระดับอุดมศึกษาท่ีสงเสริมใหนักศึกษา 
มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน รวมถึงการบริหารเวลาเนื่องจากนักศึกษาตองเขารวมกิจกรรมวิชาการท้ังใน 
ชั้นเรียนและกิจกรรมเสริมเฉพาะหลักสูตร เพ่ือให 
   2.3.1 นักศึกษามีความรูและทักษะทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล และทักษะการใชเทคโนโลยี
ทางการออกแบบไมดีเทาท่ีควร  
   2.3.2 นักศึกษาขาดทักษะทางกระบวนการความคิดสรางสรรค 
   2.3.3 นักศึกษาบางคนมีบุคลิกภาพดานการแตงกาย และทัศนคติท่ีไมตรงกับลักษณะของงานดาน
ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 
  2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 
   สาขาวิชาจัดใหมีอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือเปนผูดูแลและใหคําแนะนําปรึกษาท้ังดานวิชาการและชีวิต
สวนตัวรวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสรางพ้ืนฐานความรูและทักษะท่ีจําเปนในการเรียนระดับอุดมศึกษา รวมถึง
การจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสรางพ้ืนฐานความรู คุณธรรม จริยธรรม ทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดังนี้ 
   2.4.1 จัดกิจกรรมสอนเสริมพ้ืนฐานความรูและทักษะทางศิลปกรรมท่ีเหมาะสมกับผูเรียน 
   2.4.2 จัดกิจกรรมสอนเสริมพ้ืนฐานการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสําหรับการออกแบบและ 
จัดใหมีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรท่ีมีจํานวนเหมาะสมกับผูเรียน 
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   2.4.3 จัดอาจารยท่ีปรึกษาท่ีใหความรูและใหคําปรึกษาดานวิชาชีพ และพัฒนาบุคลิกภาพและ
ทัศนคติท่ีดีใหกับนักศึกษา 
   2.4.4 จัดกิจกรรมปรับพ้ืนฐานใหกับนักศึกษากอนเขากอนเขาเรียน และระหวางเรียน  
   2.4.5 จัดสัมมนาใหความรูเชิงวิชาการวิชาชีพทางดานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล ใหกับ
นักศึกษาโดยเชิญวิทยากรผูทรงคุณวุฒิภายนอก 
 

  2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป  
 

จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 
คาดวาจะรับเขาศึกษา 2560 2561 2562 2563 2564 

ชั้นปท่ี 1 90 90 90 90 90 
ชั้นปท่ี 2 - 90 90 90 90 
ชั้นปท่ี 3 - - 90 90 90 
ชั้นปท่ี 4 - - - 90 90 

รวม 90 180 270 360 360 
คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 90 90 

 

  2.6 งบประมาณตามแผน 
   2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวยบาท) 
    ประมาณการคาใชจายตอหัวในการผลิตบัณฑิตหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ออกแบบดิจิทัลอารต มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เทากับ 22,800 บาท/คน/ป ดังนั้น สาขาวิชาออกแบบดิจิทัล
อารต ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจํานวนนักศึกษาแรกเขาปละ 90 คน ดังนี้ 
 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

คาบํารุงการศึกษา (บาท) 2,052,000  4,104,000  6,156,000  8,208,000  8,208,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล (บาท) 72,000  144,000  216,000  288,000  288,000 

รวมรายรับ 2,124,000  4,248,000  6,372,000  8,496,000  8,496,000 
 

   2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวยบาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 
ก. งบดําเนนิการ      
 1.1 งบบุคลากร (บาท) 1,788,000  1,877,400  1,971,270  2,069,834  2,069,834 
 1.2 งบดําเนนิงาน (บาท) 300,000  309,000  318,270  327,818  327,818 

 1.3 ทุนการศึกษา (บาท) - - - - - 
1.4 รายจายระดบั
 มหาวิทยาลยั (บาท) 

424,800  849,600  1,274,400  1,699,200  1,699,200  

รวม (ก) 2,512,800  3,036,000  3,563,940  4,096,852  4,096,852  
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หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 
ข. งบลงทุน      
     คาครุภัณฑ (บาท)    100,000  102,000  104,040  106,121  106,121 

รวม (ข) 100,000  102,000  104,040  106,121  106,121 
รวม (ก) + (ข) 2,612,800  3,138,000  3,667,980  4,202,972  4,202,972 

จํานวนนักศึกษา (คน) 90 180 270 360 360 
คาใชจายตอหัวนักศึกษา 29,000  17,000 13,000 11,000  11,000 
 

  2.7 ระบบการศึกษา  
   ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียน เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ก)  

  2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย  
   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ค) 
3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560)  
มีจํานวนหนวยกิตรวมไมนอยกวา 131 หนวยกิต ใชเวลาศึกษาไมเกิน 8 ปการศึกษาสําหรับการลงทะเบียนเรียน
เต็มเวลา และไมเกิน 12 ปการศึกษา สําหรับการลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลา 
        3.1 หลักสูตร     

   3.1.1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 
    ไมนอยกวา 131 หนวยกิต   
             3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 
    โครงสรางหลักสูตร ประกอบดวยหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หมวดวิชาเฉพาะดาน และหมวดวิชา
เลือกเสรี โดยสอดคลองตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2558 และประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร 
พ.ศ. 2558 ดังนี้ 
 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
  ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
      (1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 
      (2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
      (3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 
      (4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
   ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชา  ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
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  ข.  หมวดวิชาเฉพาะ  ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 
      (1) กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 
      (2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ บงัคับ 21 หนวยกิต 
      (3) กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 59 หนวยกิต 
          3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 37 หนวยกิต 
          3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 
          3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 
  ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 

 
   3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร 

   ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไมนอยกวา   30 หนวยกิต 
    (1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร  ไมนอยกวา   9 หนวยกิต 
    รายวิชาบังคับ      9 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
1500133 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Thai for Communication  
1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 English for Communication  
1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 English at Work  
   

   รายวิชาเลือก     
รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
1500136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication  
1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work  
1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 

 Japanese for Communication 1  
1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 

 Japanese for Communication 2  
1500140 ภาษาตากาล็อกเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Tagalog  
1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 

 Conversation in Tagalog  
1500142 ภาษามาเลยเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Malay  
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 

 Conversation in Malay  
1500144 ภาษาลาวเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Lao  
1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

 Conversation in Lao  
1500146 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese  
1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6) 

 Conversation in Burmese  
1500148 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese  
1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 

 Conversation in Vietnamese  
   

  (2) กลุมวิชาสังคมศาสตร  ไมนอยกวา   6 หนวยกิต 
    รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา)      6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

 Thai Government and Politics  
2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 

 ASEAN Studies  
2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 

 Thai Society in Global Context  
   

        รายวิชาเลือก   
รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
2000115 มนุษยกับสิ่งแวดลอม   3(3-0-6) 

 Human and Environment  
2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน   3(3-0-6) 

 Laws in Daily Life  
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     (3) กลุมวิชามนุษยศาสตร  ไมนอยกวา   6 หนวยกิต 
        รายวิชาบังคับ      6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต 3(3-0-6) 

 Ethics and Life Skills  
2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Volunteer Mindedness for Local Development  
   

        รายวิชาเลือก   
รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
2500116 สุนทรียภาพของชีวิต 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation  
2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life  
2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills  
2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

 Dvaravati Studies  
   

     (4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
      รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา)      6 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

 Thinking and Decision Making  
4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Sport Science for Health  
4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Information and Communication Technology  
   

     รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 
4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion  
4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Recreation for Health  
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

 Health Insurance System in Thailand  
4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life  
   

ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชา ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
   

     ข. หมวดวิชาเฉพาะดาน  ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 
    (1) กลุมวิชาแกน จํานวน 15 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

 History of Arts and Design  
8051105 จิตวิทยาการออกแบบ  3(2-2-5) 

 Psychology of Design  
8052101 สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ 3(2-2-5) 

 Aesthetics and Art Criticisms    
8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Thai Wisdom in Digital Art Design  
8053902 วิจัยเบื้องตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Digital Art Design  
   

     (2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ บังคับ 21 หนวยกิต 
รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

 Basic Drawing  
8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 

 Drafting  
8051104 ทฤษฎีสี 3(2-2-5) 

 Theory of Colors   
8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Art  Composition in Digital Art Design  
8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Digital Art Design  
8051108 หลักการทางทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 Priciples of Visual Art  
8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) 

 Computer Graphic  
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     (3) กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 59 หนวยกิต 
                 3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 37 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8052301 การสรางรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5) 

 3D Modeling  
8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Photography for Digital Art Design  
8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 3(2-2-5) 

 Studio Photography  
8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

 Film and Video Production  
8052501 การเขียนบทและบทภาพ  3(2-2-5) 

 Script and Storyboard Writing  
8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

 Theory of Animation  

8052503 การตัดตอและลําดับภาพในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Montage Editor for Digital Art  

8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 3(2-2-5) 
 English for Digital Art Dsign 1  

8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(2-2-5) 
 English for Digital Art Dsign 2  

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต  3(2-2-5) 
 Independent Study in Digital Art Design  

8053901 สัมมนาทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Seminar on Digital Art  

8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 

 Digital Art Design Thesis   
   

                            3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก  
                                                                        ไมนอยกวา 
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หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8053201 การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia Design  
8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

 Electronic Publication Design  
8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5) 

 New Media Design  
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Painting  
8053305 ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Animation  
8053502 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5) 

 Film Critique  
8053503 สตอปโมชัน 3(2-2-5) 

 Stop Motion  
8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Business Managment for Digital Art Design  
8053604 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 

 Exhibition Design  
8054601 การนําเสนอผลงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Digital Art Design Presentation  
  

          3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ จํานวน 7 หนวยกิต 
          ใหเลือกเรียนจากแผนใดแผนหนึ่ง ดังนี ้   
           ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ     

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8054801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 2(90) 

 Pre–practicum in Digital Art Design 
8054802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 5(450) 

 Professional Internship in Digital Art Design  
   
      ข. แผนสหกิจศึกษา  

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 
8054803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 1(45) 

 Pre-cooperative Education in Digital Art Design  
8054804 สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต                               6(540)   

 Cooperative Education in Digital Art Design  
   
      ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

     ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ
รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการสําเร็จ
การศึกษาของหลักสูตรนี้ 
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ความหมายของเลขรหัสวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

  เลขตัวท่ี 1-3 บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา    
  เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 
  เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวท่ี 6, 7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 

 หมายเหตุ 
  เลขตัวท่ี 1-3  บงบอกหมวดหมูวิชาและหมูวิชา ดังนี้ 
  150 หมายถึง กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 
  200 หมายถึง กลุมวิชาสังคมศาสตร 
  250 หมายถึง กลุมวิชามนุษยศาสตร 
  400 หมายถึง กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 
 

ความหมายของเลขรหัสวิชาหมวดวิชาเฉพาะดาน 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  เลขตัวท่ี 1-3 บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา    
  เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 
  เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
  เลขตัวท่ี 6, 7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 

ลกัษณะเน้ือหาวชิา 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ระดับความยากงายหรือชั้นป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ลกัษณะเน้ือหาวชิา 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ระดับความยากงายหรือชั้นป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 
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 หมายเหตุ 
 เลขตัวท่ี 5 บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 
  1 หมายถึง กลุมวิชาทฤษฏี หลักการ ความเขาใจทางศิลปกรรม  
  2 หมายถึง กลุมวิชาสื่อปฏิสัมพันธ  
  3 หมายถึง กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟก  
  4 หมายถึง กลุมวิชาภาพถาย  
  5 หมายถึง กลุมวิชาภาพยนตรและแอนิเมชัน  
  6 หมายถึง กลุมวิชากระบวนการคิดและนําเสนอผลงาน  
  7 หมายถึง กลุมวิชาออกแบบ  
  8 หมายถึง กลุมวิชาปฏิบัติการและฝกประสบการณวิชาชีพ  
  9 หมายถึง กลุมวิชาสัมมนาและโครงการพิเศษวิทยานิพนธ และวิจัย  
  รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน หมายความวา นักศึกษาท่ีจะลงทะเบียนวิชาท่ีตองเรียนมากอน จะตองผาน
การเรียนในรายวิชาท่ีระบุไวกอนเพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้น โดยนักศึกษาจะผานการเรียน
และการประเมินผลรายวิชาท่ีตองเรียนมากอน โดยไดระดับคะแนน A, B+, B, C+, C, D+, D, PD หรือ P 
 

3.1.4 แผนการศึกษา : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
1500133 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051104 ทฤษฎีสี  3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 

8051105 จิตวิทยาการออกแบบ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
 รวม 21  หนวยกิต 

 
ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต  3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051108 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 

 รวม 21  หนวยกิต 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
8052501 การเขียนบทและบทภาพ   3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052101 สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 

 รวม 21  หนวยกิต 
 
 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป 
XXXXXXX รายวิชาศึกษาท่ัวไป  3(..-..-..) ศึกษาท่ัวไปเลือก 
8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต  3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052301 การสรางรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052503 การตัดตอและลําดับภาพเพ่ืองานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 

8052403 การภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
 รวม 21  หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 3(3-0-6) เฉพาะดานบังคับ 
8053901 สัมมนาออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 

XXXXXXX รายวิชาเลือกเสร ี 3(..-..-..) เลือกเสรี 
 รวม 18  หนวยกิต 

 
 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(3-0-6) เฉพาะดานบังคับ 
8053302 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
8053902 วิจัยเบื้องตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) เฉพาะดานบังคับ 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 
XXXXXXX รายวิชาเลือกเสร ี 3(..-..-..) เลือกเสรี 

 รวม 15  หนวยกิต 
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ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

  ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ   
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8054801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบ 

ดิจิทัลอารต 
2(0-90) พ้ืนฐานวิชาชีพ

และวิชาชีพ 
8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต    4(2-4-6) เฉพาะดานบังคับ 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 

    
 รวม 9  หนวยกิต 

 
  ข. แผนสหกิจศึกษา 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8054803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบ 

ดิจทัิลอารต 
1(45) พ้ืนฐานวิชาชีพ

และวิชาชีพ 
8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต    4(2-4-6) เฉพาะดานบังคับ 
XXXXXXX รายวิชาเฉพาะดานเลือก  3(..-..-..) เฉพาะดานเลือก 

    
 รวม 8  หนวยกิต 

 
 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

  ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ   
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8054802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบ 

ดิจิทัลอารต 
5(450)  พ้ืนฐานวิชาชีพ

และวิชาชีพ 
 รวม 5  หนวยกิต 

 
  ข. แผนสหกิจศึกษา 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 
8054804 สหกิจศึกษาดานออกแบบ 

ดิจิทัลอารต                                
6(540)   พ้ืนฐานวิชาชีพ

และวิชาชีพ 
 รวม 6  หนวยกิต 
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สรุป จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
         ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะดาน  ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 
   (1) กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 
   (2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ บังคับ 21 หนวยกิต 
   (3) กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 59 หนวยกิต 
        3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 37 หนวยกิต 
        3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 
        3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 

 

   3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 
    ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
     (1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 
      รายวิชาบังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500133 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Thai for Communication  
 ทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาไทย การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร             
ในชีวิตประจําวัน  
   Skills in listening, speaking, reading and writing and Thai usage for 
communication in daily life   
 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 English for Communication  

 ทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน การฟง
เพ่ือจับใจความสําคัญและตอบคําถาม การพูดบรรยายและแสดงความคิดเห็น การอานจับใจความ
สําคัญและสรุปความ การเขียนประโยคและอนุเฉท  
   Skills in listening, speaking, reading and writing in daily life, listening for 
main ideas, answering questions, describing, giving information, expression ideas, 
reading for main ideas and details and writing  sentences and paragraphs  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 English at Work  
 ทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน การแนะนํา
ตนเองและองคกร การสัมภาษณ การพูดโตตอบทางโทรศัพท การนําเสนองาน การอานเอกสาร  
การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียนบันทึกสื่อสารระหวางหนวยงาน การสื่อสารทางจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส 
   Skills in listening, speaking, reading and writing at work, self and 
organization introducing, interviewing, telephoning, presenting, documents reading, 
job application form writing, interoffice memo writing and e-mail communicating 

 
      รายวิชาเลือก  
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication  
        ทักษะการใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การทักทายและการลา  
การแนะนําตนเองและผูอ่ืน การกลาวคําขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่มและการซ้ือ
สินคา 
 Chinese skills for communication in daily life, greeting and farewell, 
introducing oneself and others, expressing gratitude and apologizing, food and drink 
ordering and shopping 
 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 
 Chinese Conversation at Work  

 ทักษะการฟงและพูดภาษาจีนในการทํางาน การขอขอมูล การสนทนาทางโทรศัพท  
การนัดหมาย การสัมภาษณ การรับฝากขอความและการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติยอ 
   Chinese listening and speaking at work, asking for information, 
telephoning, making appointments, interviewing, leaving messages and job 
application form and resume writing 
 

1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 
 Japanese for Communication 1  

 อักษรและระบบเสียงในภาษาญ่ีปุน คําศัพทและอักษรคันจิพ้ืนฐาน โครงสรางประโยค 
ข้ันพ้ืนฐาน คําทักทายในชีวิตประจําวันและการสื่อสารดวยภาษาญี่ปุนเบื้องตน 
   Japanese characters and sound system, vocabularies, basic Kanji letters, 
basic  sentence structure, daily conversations and basic Japanese communication 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 

 Japanese for Communication 2  
 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร 1  
 Pre-requisite:  1500138  Japanese for Communication 1  

 ทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาญ่ีปุนและการใชภาษาญ่ีปุนในการ
สื่อสารในชีวิตประจําวัน  
 Skills in Japanese listening, speaking, reading and writing and Japanese in 
daily life communication 

   

1500140 ภาษาตากาล็อกเบื้องตน 3(3-0-6) 
 Basic Tagalog  

   ภาษาตากาล็อกเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะและสระ การเนนเสียงและพยางค  
รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน 
ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผาและ
อุปกรณตาง ๆ 
   Introduction to Tagalog language, alphabets, consonants and vowels, 
stress and syllables, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, 
talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in 
contexts, occupation, color, cardinal numbers, clothes and accessories 

 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6) 
 Conversation in Tagalog  
 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500140 ภาษาตากาล็อกเบื้องตน  
 Pre-requisite: 1500140 Basic Tagalog  

 ทักษะการฟงเพ่ือความเขาใจและการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องท่ัวไป งาน
อดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน การรับประทานอาหารนอกบาน การทองเท่ียว การเดินทาง 
การซ้ือของ การสนทนาของนักทองเท่ียว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใชภาษาตากาล็อก
ในสถานการณตาง ๆ  วัฒนธรรมในประเทศฟลิปปนสและกลยุทธการสื่อสาร 
   Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies 
and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist 
conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Tagalog 
language in different situations and contexts, Filipino cultures and communication 
strategies 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500142 ภาษามาเลยเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Malay  
   ภาษามาเลยเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะและสระ การเนนเสียงและพยางค รูป
ประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน 
ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผาและ
อุปกรณตาง ๆ 
   Introduction to Malay language, alphabets, consonants and vowels, stress 
and syllables, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about 
oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, 
color, cardinal numbers, clothes and accessories 

 

1500143 สนทนาภาษามาเลย 3(3-0-6) 
 Conversation in Malay  
 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500142 ภาษามาเลยเบื้องตน  
 Pre-requisite: 1500142 Basic Malay  

 ทักษะการฟงเพ่ือความเขาใจและการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องท่ัวไป 
งานอดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน การรับประทานอาหารนอกบาน การทองเท่ียว การเดินทาง 
การซ้ือของ การสนทนาของนักทองเท่ียว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใชภาษามาเลยใน
สถานการณตาง ๆ วัฒนธรรมในประเทศมาเลเซีย/อินโดนีเซียและกลยุทธการสื่อสาร 
   Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies 
and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, 
sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Malay language in different 
situations and contexts, Malaysian/Indonesian cultures and communication strategies 

 

1500144 ภาษาลาวเบื้องตน 3(3-0-6) 
 Basic Lao  

 ภาษาลาวเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน 
การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมใน
ชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผาและอุปกรณตาง ๆ 
   Introduction to Lao language, alphabets, consonants, vowels and tones, 
basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, 
friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, 
color, cardinal numbers, clothes and accessories 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6) 

 Conversation in Lao  
 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500144 ภาษาลาวเบื้องตน  
 Pre-requisite: 1500144 Basic Lao  

   ทักษะการฟงเพ่ือความเขาใจและการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องท่ัวไปงาน
อดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน การรับประทานอาหารนอกบาน การทองเท่ียว การเดินทาง 
การซ้ือของ การสนทนาของนักทองเท่ียว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใชภาษาลาวใน
สถานการณตาง ๆ วัฒนธรรมลาวและกลยุทธการสื่อสาร 
   Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies 
and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist 
conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Lao language in 
different situations and contexts, Lao cultures and communication strategies 

 

1500146 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 
 Basic Burmese  

 ภาษาพมาเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน 
การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมใน
ชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผาและอุปกรณตาง ๆ 
   Introduction to Burmese language, alphabets, consonants, vowels and 
tones, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about 
oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, 
occupation, color, cardinal numbers, clothes and accessories 

 

1500147 สนทนาภาษาพมา 3(3-0-6) 
 Conversation in Burmese  
 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500146 ภาษาพมาเบื้องตน  
 Pre-requisite: 1500146 Basic Burmese  

 ทักษะการฟงเพ่ือความเขาใจและการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องท่ัวไปงาน
อดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน การรับประทานอาหารนอกบาน การทองเท่ียว การเดินทาง 
การซ้ือของ การสนทนาของนักทองเท่ียว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใชภาษาพมาใน
สถานการณตาง ๆ  วัฒนธรรมพมาและกลยุทธการสื่อสาร 
   Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies 
and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist 
conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Burmese 
language in different situations and contexts, Burmese cultures and communication 
strategies 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
1500148 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese  
   ภาษาเวียดนามเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน                
การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมใน
ชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผาและอุปกรณตาง ๆ 
   Introduction to Vietnamese language, alphabets, consonants, vowels and 
tones, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, 
friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, color, 
cardinal numbers, clothes and accessories 

 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6) 
 Conversation in Vietnamese  

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 1500148 ภาษาเวียดนามเบื้องตน  
    Pre-requisite: 1500148 Basic Vietnamese  
   ทักษะการฟงเพ่ือความเขาใจและการพูดท่ีมีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องท่ัวไปงาน
อดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจําวัน การรับประทานอาหารนอกบาน การทองเท่ียว การเดินทาง 
การซ้ือของ การสนทนาของนักทองเท่ียว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใชภาษาเวียดนามใน
สถานการณตาง ๆ วัฒนธรรมเวียดนามและกลยุทธการสื่อสาร    
   Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies 
and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, 
sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Vietnamese language in different 
situations and contexts, Vietnamese cultures and communication strategies 
     

     (2) กลุมวิชาสังคมศาสตร 
     รายวิชาบังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 

 Thai Government and Politics  
 ความรู พ้ืนฐานทางการเมืองและการปกครอง การวิเคราะห  การแสดงทัศนะ 
ตอการเมืองและการปกครองของไทย เหตุการณทางประวัติศาสตร การเปลี่ยนแปลงทางการเมือง
การปกครองของไทยตั้งแตสมัยสุโขทัยจนถึงปจจุบันโดยเชื่อมโยงกับเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม
รวมท้ังอิทธิพลของกระแสโลกาภิวัตน 
   Basic knowledge of Thai government and politics, analyzing and expressing 
idea on Thai government and politics, crucial events of Thai history, changing of Thai 
government and politics from Sukhothai era to present in relation to economic, social, 
cultural and influence of globalization 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 
 ASEAN Studies  

 การรวมตัวของกลุมประเทศตามแนวคิดภูมิภาคนิยม พัฒนาการของสมาคมประชาชาติ
แหงเอเชียตะวันออกเฉียงใตหรืออาเซียน กฎบัตรอาเซียน ประชาคมการเมืองและม่ันคงอาเซียน 
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ขอมูลพ้ืนฐานและบทบาท 
ของประเทศสมาชิกอาเซียน ประวัติศาสตรประเทศสมาชิกอาเซียนโดยสังเขป ประเทศและองคกร 
คูเจรจาอาเซียน และความเปนพลเมืองอาเซียน 
   Integration of ASEAN countries based on regionalism, evolution of Association 
of South East Asian Nations, the ASEAN charter, ASEAN Political Security Community 
(APSC), ASEAN Economic Community (AEC), ASEAN Socio-Cultural Community (ASCC), 
fundamental  information and roles of ASEAN countries members, ASEAN historical 
background, ASEAN dialogue partnership and ASEAN citizenship 

 

2000114 สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6) 
 Thai Society in Global Context  

 วิวัฒนาการทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมไทย ความสัมพันธระหวาง
ไทยกับสังคมโลกในชวงเวลาตางๆ ตั้งแตกอนสมัยใหมจนถึงปจจุบัน บทบาทของไทยในบริบทระดับ
สากล การปรับตัวและความรวมมือของไทยในประชาคมโลก 
   Evolution of Thai politics, economy, society, and culture, relation between 
Thai and other countries in different periods from pre-modernism to post-modernism, 
roles of Thailand in international context, adaptation and cooperation of Thailand and 
global community 

 
     รายวิชาเลือก 
2000115 มนุษยกับสิ่งแวดลอม   3(3-0-6) 

 Human and Environment  
   ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม   ระบบนิเวศ    ความหลากหลายทางชีวภาพและ
ความม่ันคงทางอาหาร ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณทางสิ่งแวดลอม   โดยกระบวนการพัฒนามนุษย
เพ่ือการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน 
 Natural resources and environments, ecosystems, biodiversity, food 
security, natural disaster, environmental crisis, human development process for 
resources and environmental management for sustainable locality development   
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000116 กฎหมายในชีวิตประจําวัน   3(3-0-6) 
 Laws in Daily Life  

 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับกฎหมายท่ีใชในชีวิตประจําวัน หลักสิทธิและเสรีภาพข้ันพ้ืนฐาน
ตามกฎหมายรัฐธรรมนูญ หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรูเบื้องตนเก่ียวกับ
กฎหมายแพงและพาณิชย กฎหมายอาญา การดําเนินกระบวนการยุติธรรม การประยุกตและ 
บูรณาการการใชกฎหมายในชีวิตประจําวัน 
   Basic knowledge of laws used in daily life, fundamental rights and 
freedom based on constitutional law, rules of public and private laws, introduction 
to civil and commercial laws, criminal laws, administration of justice, application and 
integration of laws used in daily life 
 
      (3) กลุมวิชามนุษยศาสตร 
       รายวิชาบังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต 3(3-0-6) 

 Ethics and Life Skills  
 แนวคิดเก่ียวกับชีวิตและจริยธรรม ปญหาทางจริยธรรมในสังคมปจจุบัน หลักจริยธรรม
เพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข ทักษะชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ทักษะชีวิตตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต และจิตอาสาและสํานึกสาธารณะ 
 Concepts of life and ethics, ethical problems in the current society, 
ethical principles for life happiness, life skills in 21st century, life skills based on the 
philosophy of sufficiency economy, lifelong learning skills and volunteer mindedness 
and public consciousness 
2500115 จิตอาสาพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Volunteer Mindedness for Local Development  
   ความหมาย ความสําคัญ แนวคิด อุดมการณ หลักการ วิธีการเก่ียวกับจิตอาสาเพ่ือ 
การพัฒนาตนเอง ชุมชน ทองถ่ิน รูปแบบ แนวทาง กระบวนการ สรางงานจิตอาสาเพ่ือพัฒนาตนเอง 
ชุมชน ทองถ่ิน กรณีศึกษาบทบาท หนาท่ีของบุคคล กลุม องคกร หนวยงานท่ีทํางานดานจิตอาสา 
การบําเพ็ญประโยชน หรือ เปนอาสาสมัคร 
   Definitions, importance, notions, ideologies, principles and methods of 
public consciousness for individual, communal, and local development, roles of 
individual and non-benefit organizations, case studies and voluntary processes devoting 
to community 
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     รายวิชาเลือก 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2500116 สุนทรียภาพของชีวิต 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation  
 ความหมายและคุณคาของสุนทรียภาพดานทัศนศิลป ดุริยางคศิลป นาฏศิลปและ 
การแสดง การเสริมสรางการรับรูและความซาบซ้ึงทางดานสุนทรียภาพ  
   Definitions and value of aesthetics, visual art, musical art, Thai classical 
drama, performance art, aesthetic perceptions and appreciation 

   

2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 
 Psychology in Daily Life  

 ความสําคัญของจิตวิทยาตอการดําเนินชีวิต องคประกอบและปจจัยของพฤติกรรม
มนุษย ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย การรูจักตนเองและผู อ่ืน การปรับตัวท่ีมีประสิทธิภาพ 
การพัฒนาตน มนุษยสัมพันธ และการทํางานเปนทีม การประยุกตจิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิต 
อยางมีความสุข 
   Importance of psychology for life, components and factors of human 
behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective 
adjustment, self–development, human relations, teamwork and application of 
psychology for happiness in life 

   

2500118 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 
 Information for Study Skills  

 ความหมาย ความสําคัญของสารสนเทศและการรูสารสนเทศ แหลงสารสนเทศและ 
การใหบริการ การจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธและทักษะการสืบคนทรัพยากรสารสนเทศ
แบบออนไลน (OPAC) และการสืบคนฐานขอมูลออนไลน การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียน
อางอิงและบรรณานุกรม กฎหมายและจริยธรรมในการใชสารสนเทศ 
   Definitions and importance of information technology and information 
literacy, information resources and services, classification of information resources, 
strategies and skills in Online Public Access Catalog (OPAC), online databases searching, 
academic report writing, reference citation and laws and ethics for information use 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6) 

 Dvaravati Studies  
 ประวัติความเปนมาของอาณาจักรทวารวดี ลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง 
การปกครอง ความเจริญรุงเรืองของศิลปวัฒนธรรม รองรอยของทวารวดีในภูมิภาคตาง ๆ ของ
ประเทศไทย ตลอดจนความสําคัญของวัฒนธรรมทวารวดีท่ีมีตอจังหวัดนครปฐม 
   History of Dvaravati kingdom, characteristics of society, economy, politics 
and government,  art and cultural growth, historical traces of Dvaravati found in 
different regions of Thailand and importance of Dvaravati culture on Nakhon Pathom 
province 
   
       (4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร 
     รายวิชาบังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

 Thinking and Decision Making  
 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย การพัฒนาลักษณะการคิดและกระบวนการคิด  
ความคิดสรางสรรค การคิดเชิงระบบ การแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตร ตรรกศาสตรและการใช
เหตุผล     การวิเคราะหขอมูลขาวสาร กระบวนการตัดสินใจ และการประยุกตใชในการแกปญหาใน
ชีวิตประจําวัน 
   Principles and process of human thinking, development of cognitive 
attributes and process, creative and systematic thinking, pursuit of scientific 
knowledge and methodology, logic, data analysis, decision making process and 
application of the knowledge in daily life 
 

4000125 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 
 Sport Science for Health  

 ความหมาย และจุดมุงหมายของวิทยาศาสตรการกีฬา หลักการ ประเภทและ
ประโยชนของการออกกําลังกาย การออกกําลังกายดวยกิจกรรมทางกาย การเลนกีฬา มารยาทของ
การเปนผู เลนและผูดูกีฬาท่ีดี การสรางเสริมสมรรถภาพทางกายและการสรางเสริมสุขนิสัย 
การปฐมพยาบาลการบาดเจ็บท่ีเกิดจากการออกกําลังกาย 

   Definitions and objectives of sport science, principles, categories and 
advantages of exercises, physical activities exercises, sporting, manners of good 
players and watchers, physical efficiency supplement, sport habits and first aid for 
exercising injuries 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Information and Communication Technology  
   ความหมายและองคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสําหรับการสืบคนขอมูล โปรแกรมประยุกต
ดานการประมวลผลคํา ดานตารางคํานวณ ดานการนําเสนอ ดานการสื่อสารผานเครือขาย ระบบ
ความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร กฎหมายและจรรยาบรรณท่ีเก่ียวของกับการใชงาน
คอมพิวเตอร รวมถึงสุขภาวะของการใชคอมพิวเตอร 
   Definitions and components of the computer system and information 
and communication technology; use of information and communication technology 
for data retrieval, software application, word processing, spreadsheet, presentation, 
network communication, network security system, computer ethics and cyber laws, 
and computer ergonomics 

   
     รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
4000127 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World  
 ผลกระทบของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีมีตอการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบัน 
ดานการพัฒนาชุมชนและประเทศชาติ ดานพลังงาน ภาวะโลกรอน ดานทรัพยากรธรรมชาติ 
สิ่งแวดลอม และภัยธรรมชาติ  ดานการเกษตรและอุตสาหกรรมการเกษตร 
   Effects of science and technology on global changes, development of 
community and country, energy and global warming, natural resources, environment, 
disaster, agriculture, and agricultural industry 
 

4000128 การสรางเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6) 
 Well-being Promotion  

   ความสําคัญของสุขภาพ ดานรางกายและอารมณ อาหาร ยาและสมุนไพร อนามัยสวน
บุคคล และสิ่งแวดลอมในชุมชน โรคและวิธีการปองกันโรค การสรางเสริมคุณภาพชีวิต ทักษะสวน
บุคคล และทักษะการเชื่อมโยงระหวางตนเองและผูอ่ืนใหดํารงชีวิตอยูอยางเปนสุข หลักการสงเสริม
สุขภาพแบบองครวม หลักการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ ตระหนักและเห็นคุณคาของการออกกําลัง
กาย สมรรถภาพทางกายและการตรวจสอบสุขภาพ หลักประกันสุขภาพในประเทศไทย 
   Importance of physical and emotional health, food, medicines and herbs, 
personal hygiene, community environment, diseases prevention, life quality 
development, personal skills, interpersonal skills, principles of holistic health promotion, 
health fitness, awareness and appreciation of benefits of exercise, physical fitness, 
health checkup and health insurance system in Thailand 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
4000129 นันทนาการเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Recreation for Health  
 ความหมาย ความสําคัญและประโยชนของกิจกรรมนันทนาการ กิจกรรมนันทนาการ                
ในชีวิตประจําวัน ผูนํานันทนาการ กิจกรรมนันทนาการสําหรับตนเองและครอบครัว 
   Definitions, importance and advantages of recreation activities, recreation 
activities in daily life, leaders of recreation activities and recreation activities for 
oneself and family 
4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6) 

 Health Insurance System in Thailand  
 ปรัชญา แนวคิด หลักการและพัฒนาการของระบบหลักประกันสุขภาพไทยและ
ตางประเทศ  การเขาถึงสิทธิประโยชน การบริหารจัดการกองทุนและสิทธิของประชาชนตามระบบ
หลักประกันสุขภาพแหงชาต ิ
   Philosophy, concepts, principles and health insurance system, development 
of health insurance system of Thailand and other countries, fund management and 
citizen rights under the National Health Insurance System 

 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
4000131 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life  
 คณิตศาสตรพ้ืนฐานท่ีใชในชีวิตประจําวัน สัดสวน รอยละ การคํานวณอัตรากาวหนาท่ี

ใชในการชําระคาไฟฟาและน้ําประปา การคิดดอกเบี้ย ระบบการผอนชําระ และคณิตศาสตร
ประกันภัย 
   Basic mathematics in daily life, proportion, percentage, calculation of 

progressive rate for electricity and water, electricity and water, interest, installment 
systems and actuarial science 
   
    ข. หมวดวิชาเฉพาะดาน 
     (1) กลุมวิชาแกน 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ  3(2-2-5) 

 History of Arts and Design  
 ประวัติศาสตรศิลปะตะวันออก ศิลปะตะวันตก และศิลปะอาเซียนตั้งแตยุคกอน
ประวัติศาสตรถึงปจจุบัน พัฒนาการความเปลี่ยนแปลงของคติความเชื่อ สังคม วัฒนธรรม และ
เทคโนโลยีท่ีมีอิทธิพลตอการสรางสรรคผลงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 
 History of eastern, western and ASEAN art from prehistory to present; 
development and change of beliefs, society, culture and technology influencing creation 
of art design; and pratice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8051105 จิตวิทยาการออกแบบ 3(2-2-5) 
 Psychology of Design  
 ทฤษฎี และหลักการของจิตวิทยาการออกแบบ การรับรู พฤติกรรม  และความสัมพันธ
ระหวางจิตวิทยากับการออกแบบ และฝกปฏิบัติ 
 Theories and principles of design psychology, perception, behavior and 
relationship between psychology and design; and practice 
 

8052101 สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ  3(2-2-5) 
 Aesthetics and Art Criticisms  
 การวิเคราะห วิจารณ และอภิปรายปญหาทางสุนทรียศาสตร หลักปรัชญา ความเชื่อ
และประสบการณทางศิลปะ การวัดและประเมินผลคุณคาผลงานศิลปะทางดานทัศนศิลปและงาน
ออกแบบ และฝกปฏิบัติ 
 Analysis, critique and discussion of aesthetic problems; philosophical 
principles, beliefs and experiences in art; value assessment and evaluation of visual 
art and design; and pratice 
 

8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Thai Wisdom in Digital Art Design  

 ความหมาย ความสําคัญ  และคุณคาของภู มิปญญาไทยดานศิลปกรรม และ 
การฝกปฏิบัติสรางสรรคผลงานออกแบบดิจิทัลอารตท่ีมีรากฐานทางวัฒนธรรมไทย 
 Definition, importance and value of Thai art wisdom; and practice in 
creation of digital art based on Thai culture  
 

8053902 วิจัยเบื้องตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Introduction to Research in Digital Art Design  
 ศึกษาและรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวของ การวางแผนการวิจัย การรวบรวมขอมูล 
ระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การสรุปผลการวิจัย และการเขียนรายงาน 
การวิจัยทางการออกแบบดิจิทัลอารต  
 Literature review, research design, data collection, research methodology, 
data analysis and systhesis, research conclusion and report writing in digital art design 
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 (2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ บังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

 Basic Drawing  
หลักการวาดเสนเบื้องตน ทัศนียวิทยา โครงสราง น้ําหนัก แสงเงา พ้ืนผิวของวัตถุ 

เครื่องมือในการวาดเสน และปฏิบัติการวาดภาพจากหุนนิ่ง    
Priciples of basic drawing, perspective principles, structure, value, shadowing, 

material texture, drawing instruments, and practice in still life drawing 
 

8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 
 Drafting  

 องคประกอบของการเขียนแบบ สัญลักษณ  มาตราสวน หลักการของแสงเงา 
การเขียนทัศนียภาพ ภาพฉาย ภาพตัด ภาพขยาย และภาพสะทอน การแสดงผลงานการออกแบบ 
และปฏิบัติการเขียนแบบตามมาตรฐาน 
 Composition of drafting, symbols, scale, principles of light and shadow; 
drawing of perspective view, projected, cross sectioned, enlarged and reflected 
images; digital art design exhibition and practice in standard drafting 
 

8051104 ทฤษฎีสี 3(2-2-5) 
 Theory of Colors  

 ทฤษฎีสีทางศิลปะ แมสีวัตถุธาตุ แมสีแสง จิตวิทยาการใชสี และการฝกปฏิบัติการใชสี
ในการออกแบบ 
 Color theory in art, pigmentary color, primary light color, psychology of 
color usage, and practice of color application in design 
8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Art Composition in Digital Art Design  
 การจัดองคประกอบในงานดิจิทัลอารต และการฝกปฏิบัติสรางสรรคผลงานใหเกิด
คุณคาทางความคิดสรางสรรค และความงามทางศิลปะ 
 Composition in digital art works, and practice in art creation for value of 
creativity and artistic beauty 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Creative Thinking for Digital Art Design  
 ทฤษฎีและกระบวนการความคิดสรางสรรค  การรวบรวบขอมูล การวิเคราะหและ
สังเคราะหขอมูล คุณคาเชิงรูปธรรมและนามธรรม การกําหนดโจทยและเง่ือนไขของการออกแบบ 
และฝกปฏิบัต ิ
 Creativity theory and process; data collection, analysis and systhesis;  
concrete and abstract values, determination of design problems and conditions; and 
practice 
 

8051108 หลักการทางทัศนศิลป  3(2-2-5) 
 Priciples of Visual Art    

                หลักการและปฏิบัติการทัศนศิลปประเภทจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ และ
สื่อผสม เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ และกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป 
                Priciples and practice in visual arts in aspects of painting, sculpture, 
printing and mixed media; tools, techniques, methods and process of visual art 
creation 
8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) 

 Computer Graphic  
หลักการและฝกปฏิบั ติการใช โปรเเกรมสําเร็จรูปในการออกเเบบงานศิลปะ  

ภาพลายเสน ภาพการตูน และงานดิจิทัลอารตดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
Principles and practice in application software in art design, illustration, 

cartoon, and digital art with computer techology  
 

 (3) กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 
                                  3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8052301 การสรางรูปทรง  3 มิติ 3(2-2-5) 

 3D Modeling   
 หลักการและฝกปฏิบัติการสรางสรรคงานออกแบบดวยคอมพิวเตอร การสรางรูปทรง 
3 มิติ การออกแบบฉาก การออกแบบตัวละคร และการกําหนดวัสดุ พ้ืนผิว สี การใหแสงและเงา 
 Principles and practice in design creation with computer; 3D shape 
creation, backdrop design, character design; and selection of materials, surface, 
color, light and shadow 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Photography for Digital Art Design  
   หลักการและฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบดิจิทัล กลอง เลนส และอุปกรณเสริมใน
การถายภาพ การกําหนดความละเอียดภาพและการปรับคาสี 
 Principles and practice in digital photography, camera, lens and accessories 
for photography, determination of image resolution and color adjustment 

   

8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 3(2-2-5) 
 Studio Photography  

 ทฤษฎีและฝกปฏิบั ติการถ ายภาพในสตูดิ โอ อุปกรณ ในสตูดิ โอ การวัดแสง 
การถายภาพวัตถุและบุคคล และการตกแตงภาพดวยคอมพิวเตอร  
 Theories and practice in studio photography, studio equipment, light 
measurement, object and portrait shooting, and retouching with computer 
 

8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) 
 Film and Video Production  

 หลักการผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน การเขียนบท อุปกรณถายทํา การตัดตอและ 
การจัดองคประกอบภาพโดยใชคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ  
 Principles of film and video production, script writing, shooting equipment, 
image editing and compositing with computer, and practice 
 

8052501 การเขียนบทและบทภาพ  3(2-2-5) 
 Script and Storyboard Writing  
 หลักการ องคประกอบและฝกปฏิบัติการเขียนบท  การเลาเรื่องดวยภาพ หลักการจัด
องคประกอบศิลป และทฤษฎีการเคลื่อนไหวของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพสําหรับ
งานออกแบบดิจิทัลอารต 
 Principles, elements and practice in script writing; storytelling with images, 
priciples of art composition and theory of camera movement, camera angle, timing 
and image size for digital art design 
 

8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 
 Theory of Animation  

 ทฤษฎีพ้ืนฐานและกระบวนการสรางภาพเคลื่อนไหว และปฏิบัติการสรางงาน
ภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ
                Basic theory and creation process of animation, and practice in creation 
of 2D animation  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8052503 การตัดตอและลําดับภาพในงานดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 

 Montage Editor for Digital Art  
 ทฤษฎีและฝกปฏิบัติการเก่ียวกับการลําดับภาพ เทคนิคในการลําดับและตัดตอภาพท่ี
สัมพันธกับองคประกอบของศิลปะ และการผสมเสียง  
 Theory and practice in editing, montage techniques related to art 
composition, and sound mixing 
 

8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1  3(3-0-6) 
 English for Digital Art Design 1  

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานดิจิทัลอารต เนนการพัฒนาทักษะการฟง พูด อาน 
และเขียน 

Communicative English in digital art focusing on improving listening, 
speaking, reading, and writing skills 
8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(3-0-6) 

 English for Digital Art Design 2  
รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน  : 8053109   ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัล

อารต 1  
ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนอผลงาน การเขียนแฟมสะสมงาน การนัดหมาย 

และการสัมภาษณงานทางดานดิจิทัลอารต  
Prerequisite: 8053109 English for Digital Art Design 1 

 English skills for presentation, portfolio writing, making  appointments  
and job interviews in digital art 

   

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Independent Study in Digital Art Design  
 การคนควาขอมูลและการพัฒนาความคิดทางการออกแบบดิจิทัลอารต การนําเสนอ
รางโครงงาน การปฏิบัติการโครงงานสรางสรรค และการนําเสนอผลงาน 
 Information searching and development of conceptual design in digital 
art, project proposal presentation, creative project operation and presentation 
 

8053901 สัมมนาทางดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Seminar on Digital Art  

 สัมมนาเก่ียวกับแนวโนมความเคลื่อนไหวในงานดิจิทัลอารต และการแลกเปลี่ยน
ประสบการณทางดานการออกแบบผานการวิเคราะหของกระบวนการความคิดสรางสรรค 
 Seminar on trend movements in digital art, and exchange in design 
experiences through analysis of creativity processes  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 

 Digital Art Design Thesis   
 รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน  :  8053902  วิจัยเบื้องตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 
 การศีกษาและรวบรวมขอมูลอยางเปนระบบ การวิเคราะหและการสังเคราะหขอมูล 
การแกปญหาทางการออกแบบ การบูรณาการความรูใหม การนําเสนอโครงรางศิลปนิพนธ 
การสรางสรรคงานออกแบบดิจิทัลอารต และการนําเสนอผลงานสูสาธารณชน 
 Prerequisite: 8053902  Introduction to Research in Digital Art Design 
 Systematic data research and collection, data analysis and synthesis, 
solution of design problems, integration of new knowledge, proposal presentation, 
digital art design creation and public presentation 
 
    3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8053201 การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia Design   
 หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบสัญรูป ภาพ เสียง ระบบนําทาง และรูปแบบ
โครงสรางสําหรับสื่อมัลติมีเดียกับพฤติกรรมของผูใช 
 Design priciples and practice in icons, pictures, sound, navigation system, 
and structural types for multimedia and users’ behaviors  
 

8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 
 Electronic Publication Design   
 หลักการ องคประกอบ กระบวนการและวิธีการทางการออกแบบสิ่ งพิมพ
อิเล็กทรอนิกส และฝกปฏิบัติการใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการสรางสรรคผลงาน  
 Principles, elements, processes and methods of electronic publication 
design, and practice in software package application for creative works 
 

8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5) 
 New Media Design  
 หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อสมัยใหม  การประยุกต ใช เทคโนโลย ี
กับงานศิลปะ ดิจิทัลอารต และการออกแบบสื่อสมัยใหม 
 Principles and practice in new media design; application of technology 
to artwork, digital art and new media design 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Painting  
       หลักการและฝกปฏิบัติการวาดภาพประกอบจากจินตนาการ เทคนิคการวาดเสน 
การใชสีน้ํา สีอะคริลิก สีน้ํามัน และสีชอลค  และการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางสรรคงาน
จิตรกรรมดิจิทัล 
 Principles and practice in imaginary illustration, drawing techniques; use 
of water, acrylic, oil and pastel color; and application of computer software for 
digital painting 

   

8053305 ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 3(2-2-5) 
 3D Animation  
 การประยุกตทฤษฎีแอนิเมชัน  การสรางผลงานภาพเคลื่อนไหว การสรางรูปทรง 
ตัวละคร และภาพเคลื่อนไหว 3 มิติดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 Application of animation theory,  creation of animation, shapes,  
characters and 3D animation with computer software 
 

8053502 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5) 
 Film Critique  
 ทฤษฎีและหลักการทางภาพยนตร ลักษณะของภาพยนตรท้ังในและตางประเทศ 
องคประกอบ ภาษา แกนของเรื่อง และท่ีมาของภาพยนตร และการวิพากษวิจารณภาพยนตร 
เชิงสรางสรรค 
 Theory and principles of film, genres of domestic and foreign films; 
elements, languages, themes and background of film; and creative film critique 
 

8053503 สตอปโมชัน 3(2-2-5) 
 Stop Motion  
 หลักการและฝกปฏิบัติการสรางภาพเคลื่อนไหวจากหุนจําลอง  ฉากและเวที  การเลา
เรื่องการสื่อความหมาย และเทคนิคการถายทําสตอปโมชัน 
 Principles and practice in animated model, setting and stage, storytelling, 
communication and stop motion techniques  
 

8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Business Managment for Digital Art Design  
 การจัดการธุรกิจการออกแบบดิจิทัลอารต พระราชบัญญัติ กฎหมาย ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 
เครื่องหมายการคา สัญญาจาง การเงิน และภาษี  
 Bussiness management for digital art design, acts, laws, copyrights, patents, 
trade marks, employment contracts, finance, and taxes 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8053604 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 
 Exhibition Design  
 หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบนิทรรศการ การเลือกใชวัสดุ  การกําหนดรูปแบบ 
แผนผัง บริเวณ ตําแหนง และทิศทาง การออกแบบระบบปายสัญลักษณ  และการออกแบบ
สภาพแวดลอมในงานนิทรรศการ 
 Principles and practice in exhibition design, material selection; determination 
of format, layout, area, location and direction; signage design and environment design for 
exhibition 
 

8054601   การนําเสนอผลงานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
 Digital Art Design Presentation  
 หลักการและฝกปฏิบัติการนําเสนอผลงานออกแบบดิจิทัลอารต การวิเคราะห  
การประเมินผลงาน และการนําเสนอแฟมสะสมผลงานท่ีไดจากการสรางสรรคผลงาน การออกแบบ
ดิจิทัลอารต 
 Principles and practice in digital art design presentation; analysis, 
evaluation and portfolio presentation from digital art design creation 
 

                 3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 
                     ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 
8054801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต   2(90) 
 Pre–practicum in Digital Art Design  
 การเตรียมความพรอมดานบุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพดาน
คอมพิวเตอร เจตคติท่ีดีในการทํางานรวมกันเปนทีม วิธีการในการนําเสนอผลงาน และเขียนรายงาน 
 Preparation of personality, oratory, computer professional ethics and 
positive attitude for teamwork; presentation techniques and report  

   

8054802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต 5(450) 
 Professional Internship in Digital Art Design  
 การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน  
 Internship in government or private sectors  
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                     ข. แผนสหกิจศึกษา  
รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

8054803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 1(45) 
 Pre-cooperative Education in Digital Art Design  
 อบรมเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา การหาสถานประกอบการ และ 
การเตรียมการจัดทําโครงงานดานออกแบบดิจิทัลอารต      
 Perparation training for co-operative education, corporation searching 
and Digital Art Design project preparation 
 

8054804  สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 6(540) 
 Cooperative Education in Digital Art Design  
 ปฏิบัติงานดานออกแบบดิจิทัลอารตในสถานประกอบการ การจัดทําโครงงาน รายงาน 
และการนําเสนอผลงาน โดยมีหัวหนาสถานประกอบการและอาจารยนิเทศกเปนผูควบคุมดูแล 
 Working in Digital Art Design areas in corporation, preparation of project 
and report, work presentation under supervision of corporate supervision and advisor 
 

 
                          ค. หมวดวิชาเลือกเสร ี
                             ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม โดยไมซํ้ากับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับ
หนวยกิตรวมในเกณฑการสําเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ 
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  3.2 ช่ือ-นามสกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 
   3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 

 

ลําดับ 
ชื่อ-นามสกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 
ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

1 อาจารย ดร. นพรัตน  กุมภะ 
3-XXXX-XXXXX-22-8 

อาจารย ศป.ด. (สาขาทัศนศลิป) 
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2559 
ศป.ม. (นฤมิตศิลป)  
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2547 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและ   
   ศิลปะประยุกต) 
   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

2 อาจารยธีร  คําหอม 
3-XXXX-XXXXX-37-6 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 2557 
ศศ.บ.  (ออกแบบดิจิทัลอารต)    
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม,  
   2554 

15 15 15 15 15 

3 อาจารยสมโชค  เนียนไธสง 
3-XXXX-XXXXX-66-8 

อาจารย ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศลิป) 
   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2553 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและ 
   ศิลปะประยุกต) สถาบันราชภัฏ 
   นครปฐม, 2539 

15 15 15 15 15 

4 อาจารยมนตรา  ตรีช้ัน 
3-XXXX-XXXXX-63-2 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2558 
ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 
   วิทยาลัยครูนครปฐม, 2534 

15 15 15 15 15 

5 อาจารยอรรถ  อารีรอบ 
3-XXXX-XXXXX-08-6 

อาจารย ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยศลิปากร, 2557 
ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป)  
   สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2547 

15 15 15 15 15 
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   3.2.2 อาจารยประจํา 

 

ลําดับ 
ชื่อ-นามสกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง 

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 
ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

1 อาจารย ดร. นพรัตน  กุมภะ 
3-XXXX-XXXXX-22-8 

อาจารย ศป.ด. (สาขาทัศนศลิป) 
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ศป.ม. (นฤมิตศิลป)  
   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและ   
   ศิลปะประยุกต) 
   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

15 15 15 15 15 

2 อาจารยธีร  คําหอม 
3-XXXX-XXXXX-37-6 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
ศศ.บ.  (ออกแบบดิจิทัลอารต)    
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

15 15 15 15 15 

3 อาจารยสมโชค  เนียนไธสง 
3-XXXX-XXXXX-66-8 

อาจารย ศ.ม. (การออกแบบนิเทศศลิป) 
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 
ศศ.บ. (ศิลปกรรมและ 
   ศิลปะประยุกต) สถาบันราชภัฏ 
   นครปฐม 

15 15 15 15 15 

4 อาจารยมนตรา  ตรีช้ัน 
3-XXXX-XXXXX-63-2 

อาจารย ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 
ศศ.บ. (ศิลปกรรม) 
   วิทยาลัยครูนครปฐม 

15 15 15 15 15 

5 อาจารยอรรถ  อารีรอบ 
3-XXXX-XXXXX-08-6 

อาจารย ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา)   
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 
ศศ.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป)  
   สถาบันราชภัฏนครปฐม 

15 15 15 15 15 

6 อาจารยอลงกรณ  ศุภเอม 
3-XXXX-XXXXX-78-6 

อาจารย ศ.บ. (ออกแบบภายใน) 
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 

15 15 15 15 15 

7 อาจารยโอภาส แกวตาย 
3-XXXX-XXXXX-85-4 

อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 
ศษ.บ. (เทคโนโลยีการศึกษา) 
   มหาวิทยาลัยศลิปากร 

15 15 15 15 15 
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   3.2.3 อาจารยพิเศษ 

ลําดับ 
ช่ือ-นามสกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ภาระการสอนเฉลี่ย 
ช่ัวโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

1 อาจารยอัยนา  ภูยุทธานนท 
1-XXXX-XXXXX-09-0 

อาจารย ศป.ม. (แอนิเมชัน)  
   มหาวิทยาลัยรังสิต 
ศ.บ. (ทัศนศิลป)  
   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
   เจาคุณทหาลาดกระบัง 

6 6 6 6 6 

2 นายชัชวาล  สหัสสพาศน 
3-XXXX-XXXXX-37-6 

นักวิชาการ 
อิสระ 

ศ.ม. (ทัศนศิลปศึกษา) 
    มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ศป.บ. (จิตรกรรม)    
    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
   เจาคุณทหาลาดกระบัง 

6 6 6 6 6 

 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
  การฝกประสบการณภาคสนามในสาขาออกแบบดิจิทัลอารต มีวัตถุประสงคเพ่ือเพ่ิมพูนความรู 
และประสบการณใหกับนักศึกษา โดยกําหนดให ฝกประสบการณในสถานประกอบการ หนวยงาน องคกรท้ัง
ภาครัฐและเอกชน ทางดานภาพยนตร โทรทัศน สื่อสารมวลชนตาง ๆ เปนเวลา 1ภาคการศึกษา หรือจํานวน 
ไมนอยกวา 450 ชั่วโมงตอเนื่องกัน ในกรณีฝกประสบการณวิชาชีพ หรือ 540 ชั่วโมงตอเนื่องกัน ในกรณีเลือก
แบบสหกิจศึกษา ตามมาตรฐานการจัดการสอนตามโครงสรางหลักสูตร ภายใตการดูแลของอาจารยนิเทศกใน
หลักสูตร 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 
 ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
 4.1.1 มีทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ ความ
จําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 
 4.1.2 บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาในการออกแบบดิจิทัลอารต โดยใชนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยีเปนเครื่องมือไดอยางเหมาะสม 
 4.1.3 มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี  
 4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ
สถานประกอบการไดเปนอยางดี 
 4.1.5 มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 
 4.2 ชวงเวลา 
       ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชัน้ปท่ี 4 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
    จัด เต็ ม เวลาใน  1  ภาคการศึกษา จํ านวนไม น อยกวา 450 ชั่ ว โมงตอ เนื่ องกัน  ในกรณี 
ฝกประสบการณวิชาชีพ หรือ 540 ชั่วโมงตอเนื่องกัน ในกรณีเลือกแบบสหกิจศึกษา 
5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย 
 ไมมี 
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หมวดที ่4 
ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา การติดตามและการประเมินผล 
มีคุณธรรม จริยธรรม ในการ
ดํารงชีวิต มีความซ่ือสัตย
สุจริต และมีจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 

1. สอดแทรกเนื้อหาในมิติทางคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการ
ในการเรียนการสอนทุกรายวิชา 

2. ใชกรณีศึกษาและมอบหมายงานให 
นักศึกษาฝกนําหลักธรรมมาใชในการแก 
ปญหาชีวิต 

3. มีกิจกรรมนอกหลักสูตรท่ีสงเสริม
คุณธรรม จริยธรรมอยางตอเนื่อง 

1. ประเมินจากพฤติกรรมความซ่ือ
สตัยในการทํารายงานการอางอิง
ผลงาน และการสอบ 

2. ประเมินจากคุณภาพงาน
มอบหมายท่ีแสดงถึงการคิดวิ
เคราะหและการเลือกใช
หลักธรรม ท่ีเหมาะสมในการแก
ปญหาตางๆ และการ พัฒนา
ตนเอง 

3. ประเมินจากการมี สวนรวมของ
นักศึกษาในกิจกรรมนอก
หลักสูตรท่ีมีการจัดข้ึน 

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
สามารถคิดวิเคราะห 
สังเคราะห คิดอยางมี
วิจารณญาณ รูจักบูรณาการ
ความรูและประสบการณทาง
วิชาชีพออกแบบดิจิทัลอารต 
อยางเปนระบบ 

1. ใชวิธีการสอนท่ีใหนักศึกษาไดฝกคิด
วิเคราะห สังเคราะห คิดอยางมี
วิจารณญาณ 

2. บูรณาการความรูและประสบการณ ทาง
วิชาชีพ และจัดกิจกรรมสงเสริมดาน
ความคิดริเริ่มสรางสรรค  

1. ผลทดสอบการวิเคราะห
สังเคราะหขอมูลจาก
แบบทดสอบ 

2. การทํารายงานการวิเคราะห
สถานการณหรือขอมูลตางๆ 

มีวินัย ตรงตอเวลา เคารพกฎ 
ระเบียบขององคกรและสังคม 

1. กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือให
นักศึกษามีคานิยมพ้ืนฐานท่ีถูกตอง  

2. ชี้แจงกฎระเบียบและแนวปฏิบัติในการ
เรียนการสอนใหชัดเจนในทุกรายวิชา 

1. ประเมินจากพฤติกรรมการตรงต
อเวลาในการเขาชั้นเรียน 

2. การสงรายงานตามกําหนด 
3. การแตงกายและการปฏิบัติตน

ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
มีจิตอาสา เสียสละเพ่ือ
สวนรวม 
 

1. ใหนักศึกษาเรียนรูการเสียสละเพ่ือสวน
รวมจากกรณีศึกษา บุคคลตัวอยางท่ีไดรับ
การยกยองในสังคม 

2. เพ่ือกระตุนใหเกิดจิตสํานึกสาธารณะ  
3. ใหนักศึกษาฝกเขียนโครงการและทํา

กิจกรรมเสียสละเพ่ือสวนรวม เชน 
โครงการจิตอาสาเพ่ือปลูกฝงจิตสํานึก
สาธารณะ 

1. ประเมินจากการอภิปราย
แลกเปลี่ยนความ ความคิดเห็น
ในชั้นเรียน 

2. ประเมินจากคุณภาพงาน
มอบหมายและสังเกตจาก
พฤติกรรมการมีสวนรวมการวาง
แผนการปฏิบัติและการนําเสนอ
ผลงาน 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา การติดตามและการประเมินผล 
4. ใหนักศึกษาเขียนรายงานความรูสึกท่ีมี 

ตอการทํากิจกรรมโครงการจิตอาสาเพ่ือ
ใหตระหนักถึงความสุขท่ีเกิดจากการให 
หรือจากเสียสละเพ่ือสวนรวม 

3. ประเมินจากรายงานความ
ภาคภูมิใจของนักศึกษาท่ีไดทํา
ประโยชนเพ่ือสังคม 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 
 2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
  2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  
   2.1.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 
    1) มีคุณธรรม จริยธรรมในการดําเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
    2) ตระหนักและสํานึกในความเปนไทย  
    3) มีความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
    4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรี
ของความเปนมนุษย 
    5) ปฏิบตัิตามกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
   2.1.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 
    กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา ตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาตองมีความ
รับผิดชอบโดยในการทํางานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุมและการเปนสมาชิกกลุม มีความซ่ือสัตย
โดยตองไมกระทําทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอ่ืน เปนตน นอกจากนี้ อาจารยผูสอนทุกคนตอง
สอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรม  ในการสอนทุกรายวิชา ตลอดจนเปนแบบอยางท่ีดีแกนักศึกษา รวมท้ังมี
การจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี ทําประโยชนแกสวนรวม เสียสละ 
   2.1.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 
    1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้น เรียน การสงงาน 
ท่ีไดรับมอบหมาย และการรวมกิจกรรม 
    2) ประเมินจากการมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
    3) ประเมินจากความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 
    4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย  
  2.1.2 ความรู  
   2.1.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 
    1) มีความรูและความเขาใจสาระสําคัญของหลักการและทฤษฎีท่ีเปนพ้ืนฐานชีวิต
ในเนื้อหาวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
    2) มีความรอบรูอยางกวางขวาง มีโลกทัศนกวางไกล 
    3) รูเทาทันสถานการณความเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ท้ังในระดับทองถ่ิน ชาติและ
นานาชาติ 
    4) บูรณาการความรูในวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
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   2.1.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
    ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ
ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปลี่ยนแปลง ท้ังนี้เปนไปตามลักษณะของรายวิชา
ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง โดยการศึกษาดูงาน 
หรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรง  มาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง  
   2.1.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
    ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 
    1) การทดสอบยอย 
    2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
    3) ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 
    4) ประเมินจากแผนหรือโครงการท่ีนักศึกษานําเสนอ 
    5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
    6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝกประสบการณวิชาชีพ 
  2.1.3 ทักษะทางปญญา 
   2.1.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
    1) มีทักษะการแสวงหาความรูตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 
    2) มีทักษะการคิดแบบองครวม  
    3) สามารถสืบคน วิเคราะห ประมวลและประเมินสารสนเทศเพ่ือใชแกปญหา
อยางสรางสรรค 
    4) กําหนดกรอบแนวคิดเก่ียวกับภาพอนาคตและแนวทางความเปนไปไดท่ีจะ
บรรลุเปาหมายท่ีกําหนด 
    5) สามารถประยุกตใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรและนวัตกรรมท่ีเหมาะสมใน
การแกปญหา 
   2.1.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
    1) กรณีศึกษาทางการประยุกตหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
    2) การอภิปรายกลุม 
    3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 
   2.1.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
    ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจาก
การนําเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 
  2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
   2.1.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
    1) มีจิตอาสาและสํานึกสาธารณะเปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก 
    2) เขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 
    3) มีทักษะกระบวนการกลุมในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ  
    4) วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดอยางเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความ
รับผิดชอบ   
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    5) มีทักษะในการสรางเสริมความสามัคคีและจัดการความขัดแยงในกลุมหรือ
องคกรอยางเหมาะสม  
   2.1.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
    ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง
ประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจาการสัมภาษณบุคคลอ่ืน หรือผูมีประสบการณ โดยมี
ความคาดหวัง ในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 
    1) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 
    2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
    3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคการท่ีไปปฏิบัติงานไดเปน
อยางดี 
    4) มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคการและกับบุคลท่ัวไป 
    5) มีภาวะผูนํา 
   2.1.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
    ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในการนําเสนอรายงาน
กลุมในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวนชัดเจนตรง
ประเด็นของขอมูล 
  2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   2.1.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะห เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    1) สามารถประยุกตใชวิธีการทางคณิตศาสตรและสถิติในการดําเนินชีวิตและ
ปฏิบัติงานไดอยางเหมาะสม 
    2) สามารถใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
    3) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสาร และนําเสนอขอมูล
ขาวสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    4) สามารถใชความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรและสถิติในการประมวลผล การแปล 
ความหมาย และการวิเคราะหขอมูล 
    5) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรูเทาทัน  
   2.1.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะห เชิงตัวเลข  
การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 
   2.1.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
    ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 
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    1) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงขอจํากัด เหตุผลในการเลือกใช
เครื่องมือตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอตอชั้นเรียน 
    2) การทดสอบการวิเคราะหขอมูล โดยขอสอบ การทํารายงานกรณี และการ
วิเคราะหขอมูลผลการศึกษาวิจัย การศึกษาอิสระ 
 
 2.2 หมวดวิชาเฉพาะดาน 
  2.2.1 คุณธรรม จริยธรรม  
   2.2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 
    1) มีคุณธรรม จริยธรรมในการดําเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
    2) ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
     3) มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน 
    4) มีจิตอาสา จิตสํานึกสาธารณะ 
   2.2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคณุธรรมและจริยธรรม 
    กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกรเพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัยโดย
เนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา ตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยนักศึกษา ตองมีความ
รับผิดชอบโดยในการทํางานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุม และการเปนสมาชิกกลุม มีความ
ซ่ือสัตยโดยตองไมกระทําทุจริตในการสอบ หรือลอกการบานของผูอ่ืน สรางจิตสํานึกสาธารณะโดยถือประโยชน
ของสวนรวมเปนสําคัญ นอกจากนี้อาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุก
รายวิชาตลอดจนเปนแบบอยางท่ีดีแกนักศึกษา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรมในการสอน
ทุกรายวิชา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี ทําประโยชนแก
สวนรวม เสียสละ 
   2.2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 
    1) ประเมินจากพฤติกรรมความซ่ือสัตยในการทํารายงานการอางอิงผลงาน และไม
ทุจริตในการสอบ   
    2) ประเมินจากการมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 3) ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายท่ีแสดง ถึงการคิด วิเคราะห และการเลือก
ใชหลักธรรม ท่ีเหมาะสมในการแกปญหาตางๆ และการพัฒนาตนเอง  
    4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย  
  2.2.2 ความรู  
   2.2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 
    1) รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล และศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของ 
    2) มีความสามารถในการคนควา แกปญหาและพัฒนาทางดานศิลปกรรมการ
ออกแบบดิจิทัลอยางเปนระบบ 
    3) มีความรูในศาสตรทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล ท่ีสัมพันธกับบริบทสังคม 
ภูมิปญญาและวัฒนธรรม 
    4) มีความรูเก่ียวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพดาน
ศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล ในสาขาท่ีศึกษา 
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   2.2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
 ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ
ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปลี่ยนแปลง ท้ังนี้เปนไปตามลักษณะของรายวิชา
ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง โดยการศึกษาดูงาน 
การจัดทําโครงงาน การฝกปฏิบัติ และการฝกประสบการณวิชาชีพ ในหนวยงานภายนอก หรือเชญิผูเชี่ยวชาญท่ีมี
ประสบการณตรง มาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง  
   2.2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
    ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 
    1) การทดสอบยอย 
    2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
    3) ประเมินจากผลงานออกแบบ หรือผลงานสรางสรรค 
    4) ประเมินจากแผนหรือโครงการท่ีนักศึกษานําเสนอ 
    5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 
    6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝกประสบการณวิชาชีพ 
  2.2.3 ทักษะทางปญญา 
   2.2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
    1) สามารถคนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย
อยางมีวิจารณญาณ 
    2) สามารถวิเคราะห สังเคราะห และเสนอแนวทางแกไขปญหาไดอยางสรางสรรค  
    3) สามารถบูรณาการความรูกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรคผลงานทางวิชาการและ
วิชาชีพได 
    4) มีความคิดสรางสรรค และมีปฏิภาณไหวพริบในการสรางผลงาน 
   2.2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
 การจัดกระบวนการเรียนรูเพ่ือใหนักศึกษาไดฝกทักษะการวิเคราะหทักษะการคิด 
จากสภาพปญหาทางการออกแบบ หรือสถานการณจริง ท้ังในระดับบุคคลและกลุม เชน การอภิปราย การทํา
กรณีศึกษา การวิพากษวิจารณ รวมกันระหวางนักศึกษา อาจารย และผูท่ีเก่ียวของ และการเสนอแนวทางแกไข
อยางสรางสรรค ดวยผลงานและนวัตกรรม 
   2.2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
 การประเมินผลท่ีสะทอน การคิดวิเคราะห โดยประเมินจากการเขียนรายงาน  

การนําเสนอผลงานและการทดสอบ การสังเกตนักศึกษา ดานความสามารถในการตัดสินใจ การแกไขปญหา
ทางการออกแบบ 
  2.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
   2.2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ
   
    1) มีภาวะผูนํา เขาใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน และมี
มนุษยสัมพันธท่ีดี 
    2) มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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    3) สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความ
คิดเห็นท่ีแตกตาง 
    2.2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล 
และความรับผิดชอบ 
 ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุมการทํางานท่ีตอง
ประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตรหรือตองคนควาหาขอมูลจาการสัมภาษณบุคคลอ่ืนหรือผูมีประสบการณ บูรณา
การแนวคิดเก่ียวกับการสรางความสัมพันธอันดีระหวางบุคคลในสังคมและความรับผิดชอบเขากับเนื้อหาในทุก
รายวิชาท่ีสอน โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะ 
ความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบดังนี้   
    1) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 
    2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
    3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคการท่ีไปปฏิบัติงานไดเปน
อยางดี 
    4) มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคการและกับบุคลท่ัวไป 
    5) มีภาวะผูนํา 
   2.2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
    ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอรายงานกลุม
ในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และเปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวม
ในการประเมิน   
  2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    2.2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะห เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    1) สามารถสื่อสารดวยการพูด ฟง อาน เขียนในการสื่อสารโดยท่ัวไป ตลอดจนใช
วิธีการสื่อสาร และนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    2) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรค
ผลงานหรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    3) มีความสามารถในการประยุกตใชความรูในเชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยี ท่ี
เหมาะสมสําหรับงานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล  
   2.2.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  
การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบท่ีหลากหลายและเหมาะสมเพ่ือสงเสริมให
นักศึกษามีความรู ความเขาใจและมีความตระหนักถึงคุณคาในเรื่องของหลักการพูด การเขียน ในสถานการณตาง ๆ 
เพ่ือการเขาถึง ขอมูล การเลือกรับ การเลือกใช การวิเคราะหและการประเมินคุณคา ตลอดจนการสังเคราะห  
เพ่ือการนําไปใชในสถานการณตาง ๆ  เชน การนําเสนอผลงานออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ เสริมสรางประสบ-
การณการเรียนรูท่ีเนนการฝกทักษะโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การวิเคราะหเชิงตัวเลข และเทคนิคทางสถิติ  
รวมท้ังสงเสริมใหเกิดทักษะการสื่อสารท้ังการรับฟง การพูด และการเขียน ระหวางผูเรียน ผูสอน ชุมชนและสังคม 
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   2.2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
    ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎีการเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือสถิติท่ีเก่ียวของ 
    1) ประเมินทักษะของนักศึกษาในดานการสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
การวิเคราะห เทคนิคเชิงตัวเลขและสถิติ 
    2) การทดสอบการวิเคราะหขอมูล โดยขอสอบ การทํารายงานกรณีศึกษา และ
การวิเคราะหขอมูลผลการศึกษาวิจัย หรือการศึกษาคนควาอิสระทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 
  2.2.6 ทักษะพิสัย 
    2.2.6.1 ผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย 
    1) สามารถใชทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลในการสรางสรรค
ผลงานของตน 
    2) มีทักษะในการวิเคราะห และสงเคราะหเพ่ือพัฒนาและสรางสรรคผลงานในเชิง
บูรณาการภูมิปญญาไทยใหสอดคลองกับความตองการทางสังคม 
 2.2.6.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะพิสัย  
  การจัดกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนท่ีเนนการฝกปฏิบัติการทางศิลปกรรมการ
ออกแบบดิจิทัลเพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนมีทักษะท่ีจําเปนในการออกแบบและสรางสรรคผลงานนวัตกรรมของตนเอง 
การจัดกิจกรรมท่ีเสริมสรางประสบการณเรียนรูในรูปแบบท่ีหลากหลายเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ
ดานการออกแบบและคุณคาของการบูรณาการภูมิปญญาไทยเพ่ือสังคม รวมท้ังการจัดกิจกรรมท่ีเสริมสราง
ประสบการณการเรียนรูท่ีเนนการฝกทักษะในการวิเคราะหขอมูลเพ่ือใหเกิดทักษะในการออกแบบ 
 2.2.6.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย 
  ประเมินทักษะในการวางแนวคิดในการออกแบบ และประเมินผลการวิเคราะห  
ขอมลู ทักษะการใชเครื่องมือ โดยประเมินจากการผลงานสรางสรรค และการนําเสนอผลงาน รวมถึงความสามารถ
ในการตัดสินใจ การแกปญหาในการออกแบบ 
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum 
Mapping)  
  แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบของแตละรายวิชาตอมาตรฐานการเรียนรู แสดงใหเห็นวาแตละ
รายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบตอมาตรฐานผลการเรียนรูใดบาง (ตามท่ีระบุในหมวดท่ี 4 ขอ 2) โดยระบุวาเปน
ความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังนี้ 
  3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
   3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  
    1) มีคุณธรรม จริยธรรมในการดําเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
    2) ตระหนักและสํานึกในความเปนไทย  
    3) มีความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
    4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความ
เปนมนุษย 
    5) ปฏิบัติตามกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม  
   3.1.2 ความรู  
    1) มีความรูและความเขาใจสาระสําคัญของหลักการและทฤษฎีท่ีเปนพ้ืนฐานชีวิตใน
เนื้อหาวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
    2) มีความรอบรูอยางกวางขวาง มีโลกทัศนกวางไกล 
    3) รูเทาทันสถานการณความเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ท้ังในระดับทองถ่ิน ชาติและนานาชาติ 
    4) บูรณาการความรูในวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
   3.1.3 ทักษะทางปญญา 
    1) มีทักษะการแสวงหาความรูตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 
    2) มีทักษะการคิดแบบองครวม 
    3) สามารถสืบคน วิเคราะห ประมวลและประเมินสารสนเทศเพ่ือใชแกปญหาอยาง
สรางสรรค 
    4) กําหนดกรอบแนวคิดเก่ียวกับภาพอนาคตและแนวทางความเปนไปไดท่ีจะบรรลุ
เปาหมายท่ีกําหนด 
    5) สามารถประยุกตใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรและนวัตกรรมท่ีเหมาะสมในการ
แกปญหา 
   3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
    1) มีจิตอาสาและสํานึกสาธารณะ เปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคมไทยและสังคมโลก 
    2) เขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 
    3) มีทักษะกระบวนการกลุมในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ  
    4) วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดอยางเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 
   
    5) มีทักษะในการสรางเสริมความสามัคคีและจัดการความขัดแยงในกลุมหรือองคกรอยาง
เหมาะสม  
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   3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    1) สามารถประยุกตใชวิธีการทางคณิตศาสตรและสถิติในการดําเนินชีวิตและปฏิบัติงานได
อยางเหมาะสม 
    2) สามารถใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
    3) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสารและนําเสนอขอมูลขาวสารได
อยางมีประสิทธิภาพ  
    4) สามารถใชความรู พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรและสถิติในการประมวลผล การแปล 
ความหมาย และการวิเคราะหขอมูล 
    5) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางรูเทาทัน  
 



58 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

   
ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 
เชงิตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

กลุมวิชาภาษา                          

1500133  ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร                         

1500134  ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร                         

1500135  ภาษาอังกฤษเพื่อการทํางาน                         

1500136  ภาษาจีนเพื่อการส่ือสาร                         

1500137  สนทนาภาษาจีนเพือ่การทํางาน                         

1500138  ภาษาญี่ปุนเพื่อการส่ือสาร 1                         

1500139  ภาษาญี่ปุนเพื่อการส่ือสาร 2                         

1500140  ภาษาตากาล็อกเบื้องตน                         

1500141  สนทนาภาษาตากาล็อก                         

1500142  ภาษามาเลยเบือ้งตน                         

1500143  สนทนาภาษามาเลย                         

1500144  ภาษาลาวเบื้องตน                         

1500145  สนทนาภาษาลาว                         

1500146  ภาษาพมาเบื้องตน                         

1500147  สนทนาภาษาพมา                         

1500148  ภาษาเวยีดนามเบื้องตน                         

1500149  สนทนาภาษาเวยีดนาม                         

กลุมวิชาสงัคมศาสตร                           

2000112  การเมืองการปกครองไทย                         

2000113  อาเซียนศึกษา                         

2000114  สังคมไทยในบริบทโลก                         

2000115  มนุษยกับส่ิงแวดลอม                         

2000116  กฎหมายในชวีิตประจาํวัน                           
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ผลการเรียนรู 

 

กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 
และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

กลุมวิชามนุษยศาสตร                         

2500114  จริยธรรมและทักษะชวีิต                          

2000115  จิตอาสาพัฒนาทองถิน่                         

2500116  สุนทรียภาพของชีวิต                         

2500117  จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน                         

2500118  สารสนเทศเพื่อการศึกษาคนควา                         

2500119  ทวารวดีศึกษา                         

กลุมวิชาวทิยาศาสตรกับคณิตศาสตร                         

4000124  การคิดและการตัดสินใจ                         

4000125  วิทยาศาสตรการกีฬาเพือ่สุขภาพ                         

4000126  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร                         

4000127  โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรฯ                         

4000128  การสรางเสริมสุขภาวะ                         

4000129  นันทนาการเพื่อชีวิต                         

4000130  ระบบหลักประกันสุขภาพไทย                         

4000131  คณิตศาสตรในชีวิตประจําวนั                         
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  3.2 หมวดวิชาเฉพาะดาน 
   3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม  
   1) มีคุณธรรม จริยธรรมในการดําเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   2) ซ่ือสัตยสุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
    3) มีทัศนคติท่ีเปดกวาง ยอมรับฟงแนวคิดของผูอ่ืน 
   4) มีจิตอาสา จิตสํานึกสาธารณะ 
   3.2.2  ความรู  
   1) รอบรูในศาสตรทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล และศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของ 
   2) มีความสามารถในการคนควา แกปญหาและพัฒนาทางดานศิลปกรรมการออกแบบ
ดิจิทัลอยางเปนระบบ 
   3) มีความรูในศาสตรทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัลท่ีสัมพันธกับบริบทสังคม ภูมิปญญา
และวัฒนธรรม 
    4) มีความรูเก่ียวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพดานศิลปกรรม
การออกแบบดิจิทัลในสาขาท่ีศึกษา    
   3.2.3 ทักษะทางปญญา 
    1) สามารถคนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมี
วิจารณญาณ 
   2) สามารถวิเคราะห สังเคราะห และเสนอแนวทางแกไขปญหาไดอยางสรางสรรค  
 
   3) สามารถบูรณาการความรูกับศาสตรอ่ืนเพ่ือสรางสรรคผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได 
   4) มีความคิดสรางสรรค และมีปฏิภาณไหวพริบในการสรางผลงาน 
   3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
    1) มีภาวะผูนํา เขาใจบทบาทหนาท่ีของตนเอง รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนและมีมนุษย-
สัมพันธท่ีดี 
    2) มีความรับผิดชอบตองานของตนเอง และสามารถทํางานรวมกับผู อ่ืนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
    3) สามารถแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นท่ี
แตกตาง  
   3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    1) สามารถสื่อสารดวยการพูด ฟง อาน เขียนในการสื่อสารโดยท่ัวไป ตลอดจนใชวิธีการ
สื่อสาร และนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    2) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงานหรือ
การนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    3) มีความสามารถในการประยุกตใชความรูในเชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับ
งานศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล 
   3.2.6 ทักษะพิสัย 
    1) สามารถใชทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมการออกแบบดิจิทัล ในการสรางสรรคผลงานของตน 
    2) มีทักษะในการวิเคราะห และสังเคราะหเพ่ือพัฒนาและสรางสรรคผลงานในเชิงบูรณา
การภูมิปญญาไทยใหสอดคลองกับความตองการทางสังคม 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
หมวดวิชาเฉพาะดาน 

  ความรับผิดชอบหลัก     ความรับผิดชอบรอง  
 

  
                                                ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส  และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 
 และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 
เชิงตัวเลข การส่ือสาร  
และการใชเทคโนโลย ี

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 

หมวดวิชาเฉพาะดาน                     

(1) กลุมวิชาแกน                     
8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ                     

8051105 จิตวิทยาการออกแบบ                      

8052101สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ                     

8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8053902 วิจัยเบื้องตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต                     

(2) กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ (บังคับ)                     
8051102 วาดเสนพื้นฐาน                     

8051103 การเขียนแบบ                     

8051104 ทฤษฎีสี                     

8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8051107 ความคิดสรางสรรคเพื่องานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8051108 หลักการทางทัศนศิลป                     

8051301 คอมพิวเตอรกราฟก                     

(3) กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 
     3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 

                    

8052301การสรางรูปทรง 3 มิติ                     

8052401 การถายภาพเพื่องานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8052402 การถายภาพในสตูดิโอ                     

8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทศัน                     

8052501 การเขียนบทและบทภาพ                      
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                                                ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส  และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 
ทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 
 และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 
เชิงตัวเลข การส่ือสาร  
และการใชเทคโนโลย ี

ทักษะพิสัย 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 
8052502 ทฤษฎีภาพเคล่ือนไหว                     

8052503 การตัดตอและลําดับภาพในงานดิจิทัลอารต                     

8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1                     

8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทลัอารต 2                     

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8053901 สัมมนาทางดิจิทัลอารต                     

8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต                     

     3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก                     

8053201 การออกแบบส่ือมัลติมีเดีย                     

8053202 การออกแบบส่ิงพิมพอิเล็กทรอนิกส                     

8053203 การออกแบบส่ือสมยัใหม                     

8053302 จิตรกรรมดิจิทัล                     

8053305 ภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ                     

8053502 การวิจารณภาพยนตร                     

8053503 สตอปโมชัน                     

8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจทิัลอารต                     

8053604 การออกแบบนิทรรศการ                     

8054601 การนําเสนอผลงานออกแบบดิจทิัลอารต                     

     3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวชิาชีพ                     

8054801 การเตรียมฝกประสบการณวชิาชีพดานออกแบบ 
ดิจิทัลอารต 

                    

8054802 การฝกประสบการณวิชาชพีดานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8054803  การเตรียมสหกจิศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต                     

8054804  สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต                      
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หมวดที ่5 
หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
  การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ 
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ก) และขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ
เทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ค) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู 
  อาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจําหลักสูตร ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของ
นักศึกษา ตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดในรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) และรายละเอียดของ
ประสบการณวิชาชีพ (มคอ.4) (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา เพ่ือให
เปนไปตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงานของหลักสูตร ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ และเกณฑ
การประกันคุณภาพภายในระดับอุดมศึกษา ท่ีกําหนดไวในรายละเอียดของหลักสูตร โดยมีกระบวนการ ดังนี้ 
  1. ประชุมชี้แจงอาจารยผูสอนใหทราบและดําเนินการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรู
ของนักศึกษาโดยใหเปนสวนหนึ่งของกระบวนการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร 
  2. อาจารยผูสอนดําเนินการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรูโดยใชเครื่องมือ วิธีการตาง ๆ 
เชน แบบสอบถาม แบบสังเกต แบบสํารวจ แบบประเมิน และแบบสัมภาษณใหสัมพันธสอดคลองกับรายละเอียด
ของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณวิชาชีพ (ถามี) 
  3. อาจารยผูสอนสรุปและรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรูเสนอตอ
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรพรอมแนวทางปรับปรุง ในรายงานผลการดําเนินการของรายวิชา (มคอ.5) หรือ
รายงานการดําเนินการของประสบการณวิชาชีพ (มคอ.6) 
  4. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรแตงตั้งคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์เพ่ือดําเนินการทวน
สอบเฉพาะรายวิชาท่ีเปดสอนและไมทวนซํ้าในรายวิชาเดิม  
  5. คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์สรุปผลการประเมิน และจัดทํารายงานพรอมเสนอแนวทาง
ปรับปรุงเสนอตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
  6. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรแจงผลการประเมินและแนวทางปรับปรุงตออาจารยผูสอนและรายงาน
ผลตอคณะและมหาวิทยาลัยตามลําดับ 
  2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 
   การทวนสอบในระดับรายวิชา มีการประเมินท้ังในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมีคณะกรรมการ
ผูทรงคุณวุฒิพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน สวนการทวนสอบในระดับหลักสูตร 
มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา เพ่ือดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา 
  2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
 การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษาหลังสําเร็จการศึกษา เพ่ือ
นํามาใชปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร รวมท้ังประเมินคุณภาพหลักสูตรอาจใชการประเมินจาก
ตัวอยางตอไปนี้  
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 2.2.1 ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต  
  ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีสําเร็จการศึกษา ในดาน
ของระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบการงาน
อาชีพ 
 2.2.2 การทวนสอบจากผูประกอบการ  
  การทวนสอบจากผูประกอบการ เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขา
ทํางานในสถานประกอบการนั้น ๆ  
 2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน 
  การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน ถึงระดับความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และ
คุณสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีเขาศึกษาตอในระดับบัณฑิตศึกษาในสถานศึกษานั้น ๆ 
 2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ  
  การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ ในสวนของความพรอม ความรูจากสาขาท่ีเรียน
ตามหลักสูตร เพ่ือนํามาใชในการปรับปรุงหลักสูตรใหดียิ่งข้ึน 
 2.2.5 ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 
  มีการเชิญผูทรงคุณวุฒิภายนอก และผูประกอบการมาประเมินหลักสูตร 
 2.2.6 ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได  
  ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได เชน จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ จํานวน
กิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ และจํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคการท่ีทําประโยชนตอสังคม 
เปนตน 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
  3.1 นักศึกษามีสิทธิ์ไดรับปริญญาตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปนี้ 
 3.1.1 มีความประพฤติดี 
 3.1.2 ผานกิจกรรมตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกําหนด 
 3.1.3 มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 
 3.1.4 สอบไดรายวิชาตาง ๆ ครบตามโครงสรางของหลักสูตรและเกณฑการประเมินผล 
 3.1.5 ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 
 3.1.6 ไดรับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะ เฉพาะวิชาเอกไมต่ํากวา 2.00 
 3.1.7 สอบผานการประเมินความรูและทักษะตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 
  3.2 นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์แสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษา ตองมีคุณสมบัติครบถวนดังนี้ 
   3.2.1 เปนนักศึกษาภาคการศึกษาสุดทายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 
   3.2.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 
   3.2.3 ใหนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวน ยื่นคํารองแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตอสวน
ทะเบียนและประเมินผล ภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะนั้นอาจไมไดรับการพิจารณาเสนอชื่อตอ
สภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติใหปริญญา ในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที ่6  
การพัฒนาคณาจารย 

 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
  การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม เพ่ือใหเขาใจในหลักสูตร และบทบาทของรายวิชาตาง ๆ ท่ีสอนใน
หลักสูตรและรายวิชาท่ีตนรับผิดชอบสอน  สามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงอาจดําเนินการโดย
มหาวิทยาลัย คณะ และอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ดังนี้ 
   1.1 จัดปฐมนิเทศสําหรับอาจารยท่ีเขาใหม เก่ียวกับนโยบาย ปรัชญา วิสัยทัศน พันธกิจ และเปาหมาย
ของมหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรท่ีสอน บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ ระเบียบขอบังคับ แนวทางการ
ปฏิบัติงาน รวมท้ังแนวทางการพัฒนาดานวิชาการและวิชาชีพ 
  1.2 จัดใหมีอาจารยพ่ีเลี้ยง คอยแนะนําใหคําปรึกษาในการปฏิบัติงานแกอาจารยใหม เพ่ือใหเขาใจใน
หลักสูตร และรายละเอียดของรายวิชาในหลักสูตรท่ีรับผิดชอบสอน 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 
  2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
   2.1.1 สงเสริมอาจารยให มีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณ ในสาขาท่ีเก่ียวของ 
เพ่ือสงเสริมการสอนและการทําวิจัยอยางตอเนื่อง ท้ังจากการจัดของหนวยงานภายในและนอกสถาบัน 
   2.1.2 จัดใหมีประชุมสัมมนา การฝกอบรมเก่ียวกับกลยุทธและวิธีการสอนแบบตาง ๆ การสราง
แบบทดสอบ การวัดผลประเมินผลการเรียนรู ตลอดจนการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน และใชเพ่ือ
การผลิตสื่อการสอนรูปแบบตาง ๆ  
  2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 
   2.2.1 สงเสริมและสนับสนุนใหมีสวนรวมในการบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา
ความรู และการเสรมิสรางคุณธรรมจริยธรรม 
   2.2.2 สงเสริมและสนับสนุนการทําวิจัยสรางองคความรูใหม เพ่ือพัฒนาการเรียน การสอนและเพ่ิม
ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ    
    2.2.3 สงเสริมสนับสนุนใหเขารวมอบรมหรือประชุมสัมมนาท้ังในวิชาชีพและวิชาการอ่ืน ๆ รวมท้ัง
การศึกษาดูงานท้ังในประเทศและตางประเทศ เพ่ือพัฒนาศักยภาพของอาจารย 
   2.2.4  สนับสนุนการทําผลงานวิชาการ เพ่ือเขาสูตําแหนงทางวิชาการ การนําเสนอผลงานทาง
วิชาการ การศึกษาตอ และใหมีคุณวุฒิการศึกษาท่ีสูงข้ึน 
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หมวดที ่7 
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
  ในการควบคุมมาตรฐานหลักสูตรในระดับอุดมศึกษา สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาไดกําหนดกรอบ
แนวทางในการพัฒนาระบบการประกันคุณภาพ โดยใชเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร พ.ศ. 2558  สําหรับการประกันคุณภาพการศึกษา
ภายในระดับหลักสูตร ประกอบไปดวยองคประกอบในการประกันคุณภาพ 6 ดาน คือ 1) การกํากับมาตรฐาน 2) 
บัณฑิต 3) นักศึกษา 4) อาจารย 5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน และ 6) สิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู  
 

1. การกํากับมาตรฐาน  
  ในการบริหารหลักสูตร มหาวิทยาลัยมีการแตงตั้งอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ี 
จัดการศึกษาตามหลักสูตรนั้น ซ่ึงมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน ไมนอยกวา 5 คน ตามเกณฑ
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 เพ่ือทําหนาท่ีในการบริหารหลักสูตรและการเรียนการสอน  
การพัฒนาหลักสูตร การติดตามประเมินผลหลักสูตร และหนาท่ีอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ โดยมีคณบดีเปนผูกํากับดูแล
และใหคําแนะนํา ตลอดจนกําหนดนโยบายและปฏิบัติตามความเหมาะสม 
 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 
หลักสูตรมีคุณภาพ ทันสมัย โดย
ไดรับผลการประเมินผานตามเกณฑ
การประกันคุณภาพการศึกษา
ภายในระดับหลักสูตร อยูในระดับดี 
ภายในระยะเวลา 5 ป 

ตรวจสอบ ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร
ในดานเนื้อหาสาระรายวิชาในหลักสูตรให
มีคุณภาพมาตรฐาน โดยการมีสวนรวม
ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/
อาจารยประจําหลักสูตรในการวางแผน 
ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานของ
หลักสูตร  

1. หลักสูตรไดรับการ
ประเมินผลจากกรรมการ
ผูทรงคุณวุฒิตามเกณฑ
ประกันคุณภาพการศึกษา
ภายใน 

2. หลักสูตรไดรับการพิจารณา
และไดรับการรับรองจาก 
สกอ. 

 

2. บัณฑิต  
  2.1 มีการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกป เพ่ือนําขอมูลจากการสํารวจไปใชในการปรับปรุง
หลักสูตรใหตอบสนองความตองการ และมีความทันสมัย 
  2.2 มีการสํารวจภาวการณมีงานทําของบัณฑิตทุกป  
 

3. นักศึกษา  
  3.1 การรับนักศึกษา  
   3.1.1 มีการกําหนดคุณสมบัติของผูเรียน จากนั้นทําการประชาสัมพันธหลักสูตรตามโรงเรียนตาง ๆ 
เพ่ือใหทราบรายละเอียดของหลักสูตร ตามตารางการประชาสัมพันธของทางมหาวิทยาลัยโดยมีชองทางการรับ
สมัครนักศึกษาหลายชองทาง เชน สมัครดวยตนเองท่ีมหาวิทยาลัย สมัครผานทางโรงเรียนของผูเรียน และสมัคร
ออนไลนผานเว็บไซตของมหาวิทยาลัย 
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   3.1.2 มีการคัดเลือกผูเรียนผานกระบวนการสอบวัดความรูความสามารถท่ัวไปและสอบสัมภาษณ
ตามวันเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด โดยมีคณะกรรมการในการคุมสอบและมีคณะกรรมการในการสอบสัมภาษณ 
จากการเสนอชื่อจากสาขาวิชาไปตามกระบวนการของมหาวิทยาลัย 
   3.1.3 มีการจัดโครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหม โดยใหอาจารยท่ีปรึกษาชี้แจงระบบ
การลงทะเบียนเรียนตามอัธยาศัยใหแกนักศึกษา แจกคูมือนักศึกษา และกิจกรรมสานสัมพันธรุนพ่ีรุนนอง และมี
การปฐมนิเทศเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา และอบรมทางดานภาษาอังกฤษและดานคอมพิวเตอร ซ่ึงจัดโดย
คณะและมหาวิทยาลัย 
  3.2 การสงเสริมและพัฒนานักศึกษา  
   3.2.1 เตรียมความพรอมผูเรียนกอนเริ่มเขาเรียนโดยการจัดปฐมนิเทศ เพ่ือแนะนํา หลักสูตร วิชา 
ท่ีเรียน และกฎระเบียบตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย  
   3.2.2 มีการจัดเตรียมอาจารยท่ีปรึกษา และเสนอชื่ออาจารยท่ีปรึกษาตามระบบ และกลไกของ
มหาวิทยาลัย เพ่ือทําหนาท่ีดูแลใหคําปรึกษาท้ังในเรื่องวิชาการ เชน การลงทะเบียนเรียน การถอน-เพ่ิมรายวิชา
เรียน และการปรับตัวของนักศึกษา โดยอาจารยท่ีปรึกษาจะมีชั่วโมง home room สัปดาหละ 1 ครั้ง  
   3.2.3 จัดกิจกรรมเตรียมความพรอมนักศึกษาตลอดหลักสูตร ตั้งแตชั้นปท่ี 1-4 เพ่ือใหนักศึกษา  
มีความพรอมในการประกอบอาชีพ เชน โครงการเตรียมความพรอมสาหรับนักศึกษาใหม เพ่ือเตรียมความพรอม
นักศึกษากอนเขาเรียนในมหาวิทยาลัย โครงการศึกษาดูงานนอกสถานท่ี เพ่ือมุงเนนใหนักศึกษาเรียนรู
ประสบการณภายนอกหองเรียนจากหนวยงานอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชา เพ่ือเพ่ิมพูนความรูเฉพาะดานใหแก
นักศึกษา  
  3.3 ผลท่ีเกิดกับนักศึกษา  
   3.3.1 มีการติดตามและรายงานผลการคงอยูของนักศึกษา และรายงานผลการสําเร็จการศึกษาของ
นักศึกษาในแตละปการศึกษา  
   3.3.2 มีการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอการบริหารหลักสูตรในดานตาง ๆ  
   3.3.3 นักศึกษาสามารถยื่นขอรองเรียนตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ฯ โดยคณะกรรมการ
บริหารหลักสูตร ฯ มีการประชุมหารือรวมกันเพ่ือแกปญหาและจัดการขอรองเรียนตาง ๆ พรอมท้ังมีการสํารวจ
ความพึงพอใจของการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 
 

4. คณาจารย  
  4.1 การรับอาจารยใหม 
   มีการคัดเลือกอาจารยใหมตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัยโดยอาจารยใหมจะตองมีวุฒิ
การศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาหรือสาขาวิชาท่ีเก่ียวของเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏ-
นครปฐม 
  4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
   คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และผูสอน ประชุมรวมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน 
ประเมินผลและใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือเตรียมไวสําหรับการปรับปรุง
หลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะทําใหบรรลุเปาหมายตามหลักสูตรและไดบัณฑิตเปนไปตาม
คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน  
  5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร  
   5.1.1 การออกแบบหลักสูตร และสาระรายวิชาในหลักสูตร ซ่ึงมีระบบและกลไกในการออกแบบ
หลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรเปนไปตามแนวทางการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร  
    5.1.1.1 เสนอมหาวิทยาลัยแตงตั้งกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร  
    5.1.1.2 คณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร ดําเนินการพัฒนา ปรับปรุงหลักสูตรทําราง 
มคอ. 2 และวิพากษหลักสูตร  
    5.1.1.3 นําเสนอรางหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะเพ่ือพิจารณา และดําเนินการแกไข
ตามขอเสนอแนะ  
    5.1.1.4 นําเสนอรางหลักสูตรตอคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการเพ่ือพิจารณา 
และดําเนินการแกไขตามขอเสนอแนะ  
    5.1.1.5 นําเสนอรางหลักสูตรตอสภาวิชาการ 
    5.1.1.6 นําเสนอรางหลักสูตรตอคณะกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ กอนนําเสนอขออนุมัติ
หลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัย 
    5.1.1.7 นําเสนอรางหลักสูตรเสนอตอสภามหาวิทยาลัย เพ่ือขออนุมัติหลักสูตร 
    5.1.1.8 สงหลักสูตรใหสํานักสงเสริมงานวิชาการและงานทะเบียน ดําเนินการจัดสงสํานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษารับทราบ  
    5.1.1.9 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย
กําหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา  
   สําหรับในการเพ่ิมเนื้อหาสาระของรายวิชาในหลักสูตร คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ฯ มีการ
ประเมินรายวิชา และปรับเนื้อหาของรายวิชาใหทันสมัย  
  5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน  
   5.2.1 การกําหนดผูสอน  
    อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําการประชุมเพ่ือกําหนดผูสอน โดยพิจารณาถึงความชํานาญใน
เนื้อหาท่ีสอน ผลงานวิจัย หรือประสบการณท่ีเก่ียวของกับวิชานั้น ๆ และภาระงานของอาจารย  
   5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน  
    สาขาวิชามีระบบ กลไก กํากับกระบวนการเรียนการสอน ในการจัดทํา มคอ. 3, 4, 5 และ 6 
ดังนี้  
    5.2.2.1 ผูสอนแตละรายวิชารับผิดชอบจัดทํา มคอ. 3, 4, 5 และ 6 วางแผนการจัดการเรียนการ
สอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาท่ีรับผิดชอบเปนไปอยางมีคุณภาพ  
    5.2.2.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ฯ กํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํามคอ. 3, 4, 5 
และ 6 ใหสอดคลองกับแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 
(Curriculum Mapping) ของรายวิชาตาง ๆ  
    5.2.2.3 ผูสอนแตละรายวิชา สงมคอ. 3 และ 4 กอนวันเปดภาคการศึกษา และ มคอ. 5 และ 6 
ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน  
   5.2.3 การจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีท่ีมีการบูรณาการกับการวิจัย  
    อาจารยผูสอนในสาขาวิชา มีการนํางานวิจัยมาบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเปน
การยกตัวอยางใหนักศึกษาเขาใจในเนื้อหาสวนนั้น ๆ ไดมากยิ่งข้ึน  
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  5.3 การประเมินผูเรียน  
   5.3.1 ในการประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ อาจารย
ผูสอนแตละรายวิชาจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินท่ีระบุไวใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 และ
พิจารณาใหเกรด โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเปนผูตรวจทานผลการเรียน รวบรวมผลการเรียนของรายวิชา
ตาง ๆ สงไปยังคณะ ฯ เพ่ือตรวจสอบเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง แลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการ  
   5.3.2 มีการประเมินผลหลังการเรียนของรายวิชาโดยผูเรียน ในชวงปลายภาคการศึกษา  
   5.3.3 มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยผูเรียน  
   5.3.4 อาจารยผูสอนจัดทํา มคอ. 5 หรือ มคอ. 6 ภายใน 30 วันนับแตสิ้นภาคการศึกษา สงให
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรตรวจสอบ และรวบรวมสงคณะ ฯ เพ่ือตรวจสอบเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง แลว
นําสงสํานักสงเสริมวิชาการ  
   5.3.5 สาขาวิชาจัดทํา มคอ . 7 ภายใน 60 นับแตวันสิ้นภาคการศึกษา และรวบรวมสงคณะ 
เพ่ือตรวจสอบเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง แลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
   5.3.6 กําหนดใหมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน มคอ. 3 
และ มคอ. 4 ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 
  

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู  
  6.1 การบริหารงบประมาณ 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมจัดสรรงบประมาณประจําป ท้ังงบประมาณแผนดินและเงินรายไดเพ่ือ
จัดซ้ือตํารา สื่อการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑอยางเพียงพอ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน
ในชั้นเรียน และสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 
  6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม  
   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมีความพรอมดานหนังสือ ตํารา และการสืบคนผานฐานขอมูลโดยมี
สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีหนังสือดานการบริหารจัดการและดานอ่ืน ๆ รวมถึงฐานขอมูล 
ท่ีจะให นอกจากนี้มหาวิทยาลัยยังเตรียมอุปกรณท่ีใชสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอยางพอเพียง 
  6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 
   อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ในการจัดซ้ือหนังสือ และตําราท่ีเก่ียวของ เพ่ือบริการใหคณาจารยและนักศึกษาไดคนควา และใชประกอบการ
เรียนการสอน ในการประสานการจัดซ้ือหนังสือนั้น อาจารยผูสอนแตละรายวิชามีสวนรวมในการเสนอแนะรายชื่อ
หนังสือ ตลอดจนสื่อการสอนอ่ืน ๆ ท่ีจําเปน  
  6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
   อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรประสานงานการจัดซ้ือจัดหาหนังสือเพ่ือใหบริการแกนักศึกษาในสํานัก
วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ และทําหนาท่ีประเมินความพอเพียงของหนังสือ โดยมีรายละเอียดดังตาราง
ตอไปนี้ 
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เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

จัดใหมีหองเรียน 
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
และทรัพยากรสารสนเทศ สื่อ
และชองทางการเรียนรูท่ี
หลากหลายเพียบพรอม เพ่ือ
สนับสนุนท้ังการศึกษาใน
หองเรียน และนอกหองเรียน 
เพ่ือการเรียนรูไดดวยตนเอง 
อยางเพียงพอ และมี
ประสิทธิภาพ 

1. จัดใหมีหองเรียน ท่ีมีความพรอมใช
งานอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังในการ
สอน การบันทึก เพ่ือเตรียมจัดสราง
สื่อสําหรับการทบทวนการเรียน 

2. จัดเตรียมหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรเพ่ือฝกปฏิบัติงาน
เทคนิคทางดานการออกแบบดิจิทัล
อารตท่ีมีเครื่องมือทันสมัย และเปน
เครื่องมือวิชาชีพในระดับสากล 
เพ่ือใหนักศึกษาสามารถฝกปฏิบัติ 
สรางความพรอมในการปฏิบัติงานใน 
วิชาชีพไดอยางเหมาะสม 

1. รวบรวมจัดทําสถิติจํานวน
เครื่องมือ อุปกรณ ตอจํานวน
นักศึกษา ชั่วโมงการใชงาน
หองปฏิบัติการและเครื่องมือ  

2. จํานวนนักศึกษาลงเรียนในวิชา
เรียน ท่ีมีการฝกปฏิบัติดวย
อุปกรณตาง ๆ 

3. สถิติของจํานวนหนังสือ ตํารา 
และสื่อดิจิทัล ท่ีมีใหบริการ และ
สถิติการใชงานหนังสือ ตําราสื่อ
ดิจิทัล 

4.  ผลสํารวจความพึงพอใจ ของ
นักศึกษาตอการใหบริการ 
ทรัพยากร เพ่ือการเรียนรู และ
การปฏิบัติการ 

 
7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน 
 ตัวบงช้ีผลการดําเนินงานของหลักสูตร 
 ชนิดของตัวบงช้ี:  กระบวนการ 
 เกณฑมาตรฐาน:  ระดับ  
 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 
(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน
หลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลองกับ
มาตรฐานคุณวุฒริะดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ
ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอน
การเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดําเนินงานของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 
และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอน
ใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ
เรียนรูท่ีกําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 
25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 
หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมิน การดําเนิน 

    งานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปท่ีแลว 
     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา
ดานการจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารยประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการและ/ 
    หรือวิชาชีพ อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

     

(10) จํานวนบุคลากรสายสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับ
การพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 
ตอป 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมีตอ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมีตอบัณฑิตใหม หลังจาก
ทํางานไปแลวอยางนอย 1 ป หลังสําเร็จการศึกษาเฉลี่ยไมนอย
กวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     
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หมวดที ่8  
การประเมิน และปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 
  กระบวนการท่ีจะใชในการประเมินกลยุทธการสอน เพ่ือพัฒนาการเรียนรูในดานตาง ๆ นั้น อาจ
ดําเนินการโดยวิธีการท่ีหลากหลายเพ่ือนําผลการประเมินท่ีไดมาปรับปรุงแผนกลยุทธการสอน ดังนี้ 
   (1) การประชุมของคณาจารยในสาขาวิชา เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรูกลยุทธการ
สอน การขอคําแนะนํา ขอเสนอแนะของอาจารยอาวุโสท่ีมีความรู ความเชี่ยวชาญและประสบการณในการสอน   
   (2) การแลกเปลี่ยนโดยสนทนากับนักศึกษา เพ่ือสะทอนผลการจัดการเรียนการสอนในชวงของการเรียน
แตละรายวิชา 
   (3) การประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาเปรียบเทียบพัฒนาการหรือความเปลี่ยนแปลง
ท่ีเกิดข้ึนจากการใชกลยุทธการสอนท่ีแตกตางกัน โดยการทําวิจัยในชั้นเรียนหรือการใชแบบทดสอบ แบบสังเกต 
หรือผลการเรียน 
   (4) การประเมินรายวิชาในระบบออนไลนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผลของมหาวิทยาลัย 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
  มีการประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอนในทุกดาน ท้ังดานทักษะกลยุทธการสอน 
บุคลิกภาพ การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย และวัตถุประสงครายวิชา การชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชา
และการใชสื่อการสอนในทุกรายวิชา ดังนี้ 
  (1) การประเมินประสิทธิภาพ และทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอนของอาจารยโดย
นักศึกษาแตละรายวิชาในทุกภาคการศึกษา ตามระบบของคณะฯและมหาวิทยาลัย 
   (2) การประเมินประสิทธิภาพ และทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอนตามระบบการ
ประเมินผลการปฏิบัติงานประจําปของอาจารยผูสอน โดยประธานหลักสูตรและหรือประธานสาขาวิชา 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 2.1 ประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาปจจุบัน และบัณฑิตท่ีจบการศึกษาในหลักสูตรโดยการสงแบบสอบถามให
บัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาในแตละปการศึกษาเปนผูประเมิน โดยอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจําหลักสูตร
เปนผูรับผิดชอบในการเก็บ รวบรวม วิเคราะหขอมูลและติดตามการแกไขปรับปรุงหลักสูตร 
 2.2 ประเมินโดยผูใชบัณฑิต เพ่ือสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต โดยสงแบบสอบถามความคิดเห็นไปยัง
นายจางหรือผูบังคับบัญชาท่ีบัณฑิตปฏิบัติงานอยู โดยอาจารยประจําและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเปน
ผูรับผิดชอบในการเก็บ รวบรวม วิเคราะหขอมูลและติดตามการแกไขปรับปรุงหลักสูตร 
 2.3 ประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิ  ท่ี เปนบุคคลภายนอก โดยการเสนอชื่อแตงตั้งกรรมการประเมินจาก
มหาวิทยาลัยและดําเนินการประเมินหลักสูตรในภาพรวม ตามหลักเกณฑ วิธีการและแนวทางการประเมิน ตาม
ประกาศของคณะกรรมการประกันคุณภาพภายในระดับอุดมศึกษา  
 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร โดยอาจารยประจําและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
เสนอชื่อผูทรงคุณวุฒิเปนคณะกรรมการประเมินอยางนอย 3 คน ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาเดียวกัน
จากภายนอกอยางนอย 1 คน และเปนกรรมการชุดเดียวกับกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับ
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หลักสูตร โดยเสนอใหมหาวิทยาลัยแตงตั้ง เพ่ือทําหนาท่ีประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร ตาม
ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7 ขอ 7 โดยมีเกณฑการประเมิน เปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 รวมท้ังใหเปนไป
ตามเจตนารมณแหงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2555 เรื่อง การ
ประกันคุณภาพการศึกษา โดยการประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดของหลักสูตรเปนสวนหนึ่งของการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาประจําป  ตามประกาศคณะกรรมการประกันคุณภาพภายในระดับอุดมศึกษา  
เกณฑการประเมิน 
 

คะแนน 1 คะแนน 2 คะแนน 3 
มีการดําเนินการครบ 5 ขอ ตาม
ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบ 10 ขอ ตาม
ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบทุกขอ 

 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 4.1 การทบทวนผลการประเมิน 
   ประชุมอาจารยประจําหลักสูตร พิจารณาทบทวนผลการประเมินท่ีไดจากอาจารยและนักศึกษาแตละ
รายวิชา เพ่ือนํามาวิเคราะห หาขอดี ขอบกพรองในกระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัดผล ประเมินผล 
รวมท้ังประสิทธิภาพการสอนของแตละรายวิชาในภาพรวมและนําผลการวิเคราะหมาปรับปรุงเนื้อหาวิชา รวมท้ัง
กระบวนการเรียนการสอน การวัดผล ประเมินผล ซ่ึงสามารถดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที หากเปน
การปรับปรุงยอยเพียงเล็กนอยท่ีไมมีผลกระทบโครงสรางของหลักสูตร 
 4.2 การวางแผนปรับปรุงหลักสูตร  
  กําหนดเปนแผนกลยุทธในการปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือใหหลักสูตรฉบับปรับปรุงมีความทันสมัย และ
สอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต ตลอดจนมีรูปแบบและสาระเปนไปตามผลการวิเคราะหท่ีไดจากการ
ประเมิน และจากการสํารวจความคิดเห็นของผูมีสวนไดสวนเสีย และนําผลมาใชในการปรับปรุงหลักสูตร โดย
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรเปนผูรับผิดชอบ สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรท้ังฉบับ จะดําเนินการปรับปรุงทุก 
5 ป เม่ือครบรอบระยะเวลาการใชหลักสูตร โดยมีข้ันตอน ดังนี้  
   4.2.1 แตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือดําเนินการปรับปรุงเนื้อหาคําอธิบายรายวิชา ยกราง
และจัดทํารายละเอียดของหลักสูตร  
  4.2.2 แตงตั้งคณะกรรมการวิพากษหลักสูตร เพ่ือพิจารณาใหความเห็นตอรายละเอียดและมาตรฐานของ
หลักสูตร รวมท้ังดําเนินการวิพากษและเสนอหลักสูตรตอมหาวิทยาลัยเพ่ือพิจารณาตามข้ันตอน 
  4.2.3 จัดประชุมคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร เพ่ือปรับปรุงและยกรางหลักสูตร  
  4.2.4 เชิญผูทรงคุณวุฒิและผูเก่ียวของ ประชุมพิจารณา วิพากษหลักสูตรและใหขอเสนอแนะในการ
ปรับปรุงหลักสูตร 
  4.2.5 เสนอรางหลักสตูรท่ีไดรับการปรับปรุงเสนอตอคณะกรรมการพิจารณาตามลําดับ กอนนําเสนอสภา
มหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบ 
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ภาคผนวก ก 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ข 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 
คําส่ังคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ท่ี 169/2558 เร่ือง แตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุง

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
และคําส่ังมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมท่ี 447/2559 เร่ือง แตงตั้งคณะกรรมการวิพากษ

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
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ภาคผนวก จ 
รายงานการประชุมคณะกรรมการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 
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รายงานการประชุมคณะกรรมการปรับปรุง 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต  

ครั้งท่ี 1/2559 
เม่ือวันท่ี 14 มกราคม 2559 

ณ หองประชุม ช้ัน 3  อาคารทวารวดีศรีราชภัฏ 
คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

........................................................... 

ผูมาประชุม 
 1. อาจารยนพรัตน   กุมภะ  ประธานกรรมการ 

2. อาจารยธีร   คําหอม  กรรมการ 
3. อาจารยมนตรา  ตรีชั้น  กรรมการ 
4. อาจารยอรรถ   อารีรอบ  กรรมการ 
5. อาจารยอลงกรณ  ศุภเอม  กรรมการ 
6. อาจารยโอภาส  แกวตาย  กรรมการ 
7. อาจารยสมโชค   เนียนไธสง กรรมการและเลขานุการ 

 
ผูไมมาประชุม 
 ไมมี 
 

เริ่มประชุมเวลา 11.30 น. 
  ประธานกลาวเปดประชุม และดําเนินการตามระเบียบวาระการประชุม ดังนี้ 
 
ระเบียบวาระท่ี 1 เรื่องท่ีประธานแจงใหท่ีประชุมทราบ 

1.1 ประธาน แจงเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2558 และแนวทาง

ในการปรับปรุงหลักสูตร 

1.2 กรอบเวลาในการพัฒนา กําหนดการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต

สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง 2559) 

มติท่ีประชุม รับทราบ 
 
ระเบียบวาระท่ี 2 เรื่องรับรองรายงานการประชุม  
 

    มติท่ีประชุม ไมมีรับรองรายงานการประชุม 
 

ระเบียบวาระท่ี 3 เรื่องสืบเนื่อง 

มติท่ีประชุม ไมมีเรื่องสืบเนื่อง 
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ระเบียบวาระท่ี 4 เรื่องเสนอเพ่ือทราบ 
แจงกําหนดการนิเทศนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพฯ และเสนอแตงตั้งอาจารย

นิเทศก สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

มติท่ีประชุม  รับทราบ  
 
ระเบียบวาระท่ี 5 เรื่องเสนอเพ่ือพิจารณา 

5.1  แจงกําหนดการนิเทศนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพฯ และเสนอแตงตั้ง
อาจารยนิเทศก สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

5.2  ท่ีประชุมเสนอยกราง ปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง 2559)  สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ดังนี้ 

ท่ีประชุมเห็นควรปรับรายวิชาในหลักสูตรใหม โดยเริ่มจากการสํารวจความพึงพอใจ
ของผูใชบัณฑิตมาเปนเกณฑเบื้องตนในการตัดสินใจ ซ่ึงกําหนดแกนหลักของหลักสูตรออกเปน 3 ดาน 
คือ 1. ภาพถาย และภาพยนตร 2. คอมพิวเตอรกราฟก ตัดตอ เทคนิคพิเศษ 3 มิติ และ 3. สื่อ
มัลติมีเดีย สื่อปฏิสัมพันธ และเห็นวาควรตัดลดรายวิชาท่ีเนนการสรางภาพเคลื่อนไหว หรือแอนิเมชันลง
บาง แตเพ่ิมทักษะพ้ืนฐานทางศิลปะและการออกแบบใหมากข้ึน 

5.3  รวมพิจารณา แตงต้ังคณะกรรมการวิพากษหลักสูตร ประกอบไปดวย
คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิภายนอก 3 ทาน  ผูประกอบการ คณะกรรมการผูใชบัณฑิต 2 ทาน 
คณะกรรมการตัวแทนศิษยเกา 2 ทาน และตัวแทนนักศึกษาปจจุบันทุกชั้นป 

มติที ่ประชุม  รับทราบและพิจารณาและมอบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
นําไปปรับปรุงหล ักสูตร และนําเสนอวิพากษหลักสูตร ตอไป 

 
วาระท่ี 6 เรื่องอ่ืน ๆ 

- 
 
เลิกประชุมเวลา 12.30 น. 
 
 
 
 

(อาจารยอรรถ   อารีรอบ)                                                     (อาจารยสมโชค เนียนไธสง) 
 ผูจดรายงานการประชุม                                                       ผูตรวจรายงานการประชุม 
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รายงานการประชุมคณะกรรมการวิพากษหลักสูตร  
ครั้งท่ี 2/2559 

เม่ือวันอาทิตยท่ี 20 มีนาคม 2559 
ณ หองประชุม ช้ัน 4  อาคารทวารวดีศรีราชภัฏ 

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
........................................................... 
ผูมาประชุม 

1. อาจารย ดร.ยอดขวัญ  สวัสดี   ประธานกรรมการ 
2. อาจารยพิสิฐ   ตั้งพรประเสริฐ  กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
3. อาจารย ดร.อัยนา   ภูยุทธานนท  กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
4. นายอาชวี   สุขคันธมาศ  กรรมการผูใชบัณฑิต 
5. นายสิบแสน   สุขสขุะโน  กรรมการผูใชบัณฑิต 
6. อาจารยนพรัตน  กุมภะ   กรรมการ 
7. อาจารยอลงกรณ  ศุภเอม   กรรมการ 
8. อาจารยโอภาส  แกวตาย   กรรมการ 
9. อาจารยธีร    คําหอม   กรรมการ 
10. อาจารยมนตรา   ตรีชั้น   กรรมการ 
11. อาจารยอรรถ   อารีรอบ   กรรมการ 
12. นายศรีพันธุ   พุทธคุณรักษา  กรรมการตัวแทนศิษยเกา 
13. นางสาวณัฐกฤตา  ประจําเมือง  กรรมการตัวแทนศิษยเกา 
14. นางสาวทติยภา  กอทู   ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
15. นายภูริทัต กะโหแกว  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
16. นายณัฐพล   สกุลเต็ม   ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
17. นายยศกร   แจมจํารัส  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 3 
18. นายณรงคฤทธิ์  เต็กอวยพร  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 3 
19. นายปฎิภาณ   กรุตสุก   ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 2 
20. นายสุขพจน   อบเชย   ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 2 
21. นายจตุพร   การุณวงค  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 1 
22. นางสาวกาญจนา  แสงวิเชียร  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 1 
23. อาจารยสมโชค  เนียนไธสง  กรรมการและเลขานุการ 

 
ผูไมมาประชุม 
 ไมมี 
 

เริ่มประชุมเวลา 11.30 น. 
 ประธานกลาวเปดประชุม และดําเนินการตามระเบียบวาระการประชุม ดังนี้ 
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ระเบียบวาระท่ี 1 เรื่องท่ีประธานแจงใหท่ีประชุมทราบ 
ประธาน แจงรูปแบบของการวิพากษหลักสูตร โดยใหทุกคนแสดงความคิดเห็นตอ

คุณภาพของหลักสูตร เปนรายคนจนครบ และรวมกันสรุปในภาพรวม เพ่ือเปนแนวทางในการแกไข
รายวิชา 

มติท่ีประชุม รับทราบ 
 
ระเบียบวาระท่ี 2 เรื่องรับรองรายงานการประชุม  
 

    มติท่ีประชุม ไมมีรับรองรายงานการประชุม 
 
ระเบียบวาระท่ี 3 เรื่องสืบเนื่อง 

มติท่ีประชุม ไมมีเรื่องสืบเนื่อง 
 
ระเบียบวาระท่ี 4 เรื่องเสนอเพ่ือทราบ 

มติท่ีประชุม  ไมมีเรื่องเสนอเพ่ือทราบ  
 
ระเบียบวาระท่ี 5 เรื่องเสนอเพ่ือพิจารณา 

สรุปผลการวิพากษหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
(หลักสูตรปรับปรุง 2559)  สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ไดดําเนินการวิพากษหลักสูตรศิลปกรรม- 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ในวันท่ี 20 มีนาคม 2559 ณ หองประชุม ชั้น 4 อาคาร
ทวารวดี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม   ซ่ึงมีผูเขารวมประชุมวิพากษหลักสูตร ดังนี้ 
 1. คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิวิพากษหลักสูตร   
  1.1 กรรมการผูทรงคุณวุฒิ    
   1) อาจารย ดร.ยอดขวัญ สวัสดี อาจารยประจําสาขาวิชาการออกแบบนิเทศ
ศิลป คณะมัณฑนศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตวังทาพระ 
   2) อาจารยดร.พิสิฐ ตั้งพรประเสริฐ อาจารยประจํา คณะนิเทศศาสตร  
มหาวิทยาลัยสยาม 
   3) อาจารย  ดร.อัยนา ภูยุทธานนท   อาจารยประจํา คณะศิลปกรรม 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทร ประสานมิตร 
  1.2 กรรมการผูใชบัณฑิต 
   1) นายอาชวี  สุขคันธมาศ  ผูจักการบริษัท สไมล ปริ้นติ้ง  
   2) นายสิบแสน สุขสุขะโน บริษัท แอบซแทรค วิงซ จํากัด 
  1.3 กรรมการตัวแทนศิษยเกา 
   1) นายศรีพันธุ  พุทธคุณรักษา  ชางภาพ บริษัท เคเบิลท่ีวี นครปฐม  
   2) นางสาวณัฐกฤตา  ประจําเมือง นักออกแบบ บริษัท เคเบิลท่ีวี นครปฐม 
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  1.4 กรรมการตัวแทนศิษยปจจุบัน 
   1) นางสาวทติยภา กอทู  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
   2) นายภูริทัต  กะโหแกว ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
   3) นายณัฐพล  สกุลเต็ม  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 4 
   4) นายยศกร  แจมจํารัส ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 3 

  5) นายณรงคฤทธิ์ เต็กอวยพร ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 3 
  6) นายปฎิภาณ  กรุตสุก  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 2 
  7) นายสุขพจน  อบเชย  ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 2 
  8) นายจตุพร  การุณวงค ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 1 
  9) นางสาวกาญจนา แสงวิเชียร ศิษยปจจุบัน ชั้นปท่ี 1 

 
 2. สรุปขอวิพากษจากการประชุม 

 ขอเสนอแนะจากการประชุมวิพากษหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ออกแบบดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) มีประเด็นดังตอไปนี้ 

 2.1 ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
  อาจารย ดร.ยอดขวัญ สวัสดี ประธานกรรมการผูทรงคุณวุฒิวิพากษหลักสูตร 
เสนอใหตรวจสอบโครงสรางหลักสูตรวิเคราะหความสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตรกับ
รายวิชาท่ีเปดสอนท่ีสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคของหลักสูตรความตอเนื่องของวิชา และควร
สอดแทรกภาษาอังกฤษในรายวิชาเฉพาะท่ีจําเปนตองใหนักศึกษาทบทวน และทําความเขาใจเก่ียวกับ
คําศัพทและความหมายเฉพาะทางการออกแบบ และชวยกันสรางบรรยากาศหองคอมพิวเตอร 
หองปฏิบัติการกิจกรรม  ซ่ึงควรมีพ้ืนท่ีใหนักศึกษาเขามาใชงานแลกเปลี่ยนเรียนรู ทํางานและคนควา
รวมกันได 

 อาจารยพิสิฐ ตั้งพรประเสริฐ กรรมการผูทรงคุณวุฒิวิพากษหลักสูตร เสนอแนะ
เรื่องการจัดความตอเนื่องของชุดหรือกลุมวิชา ซ่ึงมีลักษณะเดน คือการเลือกเรียนของนักศึกษาตาม
ความสนใจเฉพาะและการเก็บขอมูล ชองทางการติดตอของศิษยเกา 
 อาจารย ดร.อัยนา ภูยุทธานนท กรรมการผูทรงคุณวุฒิวิพากษหลักสูตร 
เสนอแนะเนนเนื้อหาท่ีเก่ียวของกับสุนทรียะในการมอง คุณคาความงามทางศิลปะ มาตรฐานทางการ
ออกแบบเนนความเปนอัตลักษณ ชุมชน ทองถ่ิน ถือวาเปนจุดแข็งของสาขาวิชาฯ การถายทอดความรู
เก่ียวกับผลงานออกแบบ สงเสริมใหนักศึกษากลาแสดงออก เพ่ิมรายวิชาท่ีฝกทักษะการวิเคราะห 
สังเคราะห และควรเพ่ิมรายวิชาการนําเสนอผลงาน รายวิชาการจัดแสดงผลงาน รวมท้ังเพ่ิมทักษะการ
ใชภาษาอังกฤษในการทํางาน ควรเพ่ิมเติมรายวิชาการศึกษาดวยตนเอง ประเด็นท่ีนักศึกษาสนใจ เพ่ือ
พัฒนานักศึกษาในการเตรียมความพรอมในการทําศิลปนิพนธอยางมีคุณภาพตอไป เชน การศึกษา
รายบุคคล (Individual) ในชั้นปท่ี 4 เทอม 1 เนนในสวนของการนําเสนอผลงานของนักศึกษาและการ
แสดงความคิดเห็นของนักศึกษา สรางสภาวะแวดลอมใหกลาแสดงออก การแสดงความคิดเห็น รวมท้ัง
บรรยากาศในหองเรียนและ บรรยากาศนอกหองเรียน และการสรางกระบวนการศึกษาท่ีเนนหนักใน
การใชความคิดสรางสรรคเพ่ือแกปญหาและใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมเรื่องการศึกษาถึงพ้ืนท่ีอาชีพของ
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นักศึกษาเม่ือจบหลักสูตร ใหสอดคลองกับบริบททองถ่ิน ซ่ึงเปนจุดแข็ง ของหลักสูตร เพ่ือกาวสูความ
เปนทองถ่ินแหงการสรางสรรค 

2.2 ขอเสนอแนะจากกรรมการผูใชบัณทิต 
 นายอาชวี สุขคันธมาศ กรรมการผูใชบัณทิต    เสนอแนะสาขาวิชาควรปรับ

พ้ืนท่ีใหนักศึกษาเขามาใชงาน มีสถานท่ีท่ีเปนศูนยกลางของการทํางานรวมกัน ซ่ึงสามารถนั่งทํางาน
รวมกันไดและใหนักศึกษาทํางานจริงๆ หรือกรณีศึกษา   
 นายสิบแสน สุขสุขะโน กรรมการผูใชบัณทิต เสนอแนะใหสาขาวิชาควรสงเสริม 
สนับสนุนเรื่องพ้ืนท่ีทํางานสรางสรรคและแลกเปลี่ยนเรียนรู พ้ืนท่ีสาธารณะซ่ึงเปนขอแนะนําท่ี
สอดคลองกับกรรมการทานอ่ืนๆ และยังแนะนําวาบางครั้งนักศึกษามักสรางความผิดพลาดจากเรื่อง
เล็กๆ นอยๆ ในการทํางานเชน การตั้งชื่อไฟลในการจัดเก็บงาน การจัดเก็บโฟลเดอร ซ่ึงเนนวาควรมีการ
จัดหมวดหมูการจัดเก็บชิ้นงานใหเปนระบบ สรางเอกลักษณของสาขาวิชาโดยการทําประชาสัมพันธ 
สงเสริมใหมีการจัดตั้งหนวยฝกประสบการณท่ีทํางานจริงกับผูใชบริการภายนอก หรือหนวยงานอ่ืนๆ 
เพ่ือสรางประสบการณ และกอใหเกิดรายไดแกนักศึกษาและสาขาวิชาฯ  

2.3 ขอเสนอแนะจากกรรมการตัวแทนศิษยเกา 
 เสนอใหมีการสรางบรรยากาศของหองทํากิจกรรมกลุม และควรเนนใหนักศึกษา
ใหสนใจวิชาในเรื่องขององคประกอบศิลป การใชสี และหลักการทางภาพเคลื่อนไหวเพ่ิมข้ึน 

2.4 ขอเสนอแนะจากกรรมการตัวแทนศิษยปจจุบัน 
 โดยรวมกลาวถึงความรูสึกและทักษะท่ีไดรับจากการเรียน แตสิ่งท่ีรวบรวมไดจาก
ขอแนะนําคือการสรางกิจกรรมท่ีสามารถใหนักศึกษาทุกชั้นปมีสวนรวมในการทํางานมากข้ึน เพ่ือ
ความสัมพันธท่ีดีในรุนพ่ีรุนนอง และในสวนของโปรแกรมควรเนนเฉพาะดานมากข้ึนเพ่ือเนน
ประสิทธิภาพในการใชงาน  

 
สรุปขอเสนอแนะจากการประชุมวิพากษหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) มีประเด็นดังตอไปนี้ 

จากกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
1. สอดแทรกภาษาอังกฤษท่ีจําเปนตองในรายวิชาเฉพาะ 
2. การจัดความตอเนื่องของชุดวิชา หรือกลุมวิชา 
3. เพ่ิมรายวิชาท่ีเนนสุนทรียะในการมอง คุณคาความงามทางศิลปะ เนนความ

เปนอัตลักษณ ชุมชน ทองถ่ิน  
4. เนนรายวิชาท่ีมีการฝกทักษะการวิเคราะห สังเคราะห เพ่ิมข้ึน 
5. เพ่ิมรายวิชาการจัดแสดงผลงาน หรือการนําเสนอผลงาน 
6. เพ่ิมรายวิชาการศึกษารายบุคคล 
7. สรางสภาวะแวดลอมใหกลาแสดงออก การแสดงความคิดเห็น รวมท้ังบรรยากาศ

ในหองเรียนและ บรรยากาศนอกหองเรียน 
จากกรรมการผูใชบัณฑิต 
1. เนนใหนักศึกษาทํางานจริงๆ หรือกรณีศึกษา  
2. สงเสริม สนับสนุนเรื่องพ้ืนท่ีทํางานสรางสรรคและแลกเปลี่ยนเรียนรู 
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3. สงเสริมใหมีการจัดตั้งหนวยฝกประสบการณท่ีทํางานจริงกับผูใชบริการภายนอก 
4. ใหความสําคัญกับมาตรฐานทางการออกแบบ 
จากกรรมการนักศึกษา ศิษยเกา และศิษยปจจุบัน 
1. ควรเนนในเรื่องขององคประกอบศิลป การใชสี และหลักการทางภาพเคลื่อนไหว

เพ่ิมข้ึน 
2. ควรเนนการสอนใชโปรแกรมเฉพาะดานมากข้ึนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ 
มติ ท่ีประชุม  รับทราบและพิจารณาและมอบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

นําไปปรับปรุงหล ักสูตรเพ่ิมเติมและรายงานคณะมนุษยศาสตรฯ ตอไป 
 

วาระท่ี 6 เรื่องอ่ืน ๆ 
- 

เลิกประชุมเวลา 14.30 น. 
 
 

(อาจารยอรรถ   อารีรอบ)                                                     (อาจารยสมโชค เนียนไธสง) 
 ผูจดรายงานการประชุม                                                       ผูตรวจรายงานการประชุม 
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รายงานการประชุม สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต  
ครั้งท่ี 4/2559 

เม่ือวันจันทรท่ี 21 มีนาคม 2559 เวลา 11.30 น.  
ณ หองประชุมสาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ช้ัน 3 อาคารทวารวดีศรีราชภัฏ 

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
........................................................... 

ผูมาประชุม 
 1. อาจารยสมโชค  เนียนไธสง ประธานกรรมการ 

2. อาจารยธีร   คําหอม  กรรมการ 
3. อาจารยมนตรา  ตรีชั้น  กรรมการ 
4. อาจารยนพรัตน  กุมภะ  กรรมการ 
5. อาจารยอลงกรณ  ศุภเอม  กรรมการ 
6. อาจารยโอภาส  แกวตาย  กรรมการ 
7. อาจารยอรรถ   อารีรอบ  กรรมการและเลขานุการ 

 

ผูไมมาประชุม 
 ไมมี 
เริ่มประชุมเวลา 11.30 น. 
  ประธานกลาวเปดประชุม และดําเนินการตามระเบียบวาระการประชุม ดังนี้ 
 
ระเบียบวาระท่ี 1 เรื่องท่ีประธานแจงใหท่ีประชุมทราบ 

1.1 ประธาน แจงติดตามกรณีอาจารยรับทุน และยังไมสําเร็จการศึกษา  
1.2 เง่ือนไขกรณีอาจารยตองการรับทุนไปศึกษาตอ ตองมีคะแนนภาษาอังกฤษ

ตามเกณฑ 
1.3 คณะมนุษยศาสตรฯ จะจัดอบรมอาจารยท่ีผลสอบภาษาอังกฤษไมผานเกณฑ

ท่ีระดับ 8 แตยังไมกําหนดชวงเวลาในการจัดอบรม 
1.4 แจงคณะมนุษยศาสตรฯ กําหนดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม วันท่ี 6 กรกฎาคม 

2559 
1.5 เนื่องทานคณบดีคณะมนุษยศาสตรฯ มีกําหนดไปราชการ ในเดือนเมษายน – 

กรกฎาคม 2559 จึงมอบหมายใหรองปฏิบัติราชการแทน ดังนี้ 
อาจารยผุสดี ปทุมารักษ ปฏิบัติราชการแทน ชวงเวลา 24 เมษายน - 20 พฤษภาคม อาจารยไตรภพ 
สุวรรณศรี ปฏิบัติราชการแทน ชวงเวลา 22 พฤษภาคม - 17 มิถุนายน และอาจารยญาณภัทร ยอดแกว 
ปฏิบัติราชการแทน ชวงเวลา 19 มิถุนายน - 3 กรกฎาคม 2559 

1.6 การทําแผนยุทธศาสตร ตอนนี้คณะมนุษยศาสตรฯ ทําเสร็จแลว แตทาง
มหาวิทยาลัย ยังไมเรียบรอย ตอนนี้สาขาวิชาฯ จึงยังไมตองสงมา และใหสาขากําหนดการขอ
งบประมาณใหสอดคลองกับแผนท้ังของคณะมนุษยศาสตรฯ และมหาวิทยาลัยตอไป 
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1.7 ติดตามการใชจายเงินไตรมาส 2 อาจารยผูรับผิดชอบตองรีบดําเนินการขอ
อนุมัติ และดําเนินการภายในเดือนมีนาคม 

1.8 แจงแนวทางการควบคุมคุณภาพหลักสูตร สาขาตองประชุมกอนเปดภาค
การศึกษา แนวทางพัฒนาตนเอง ประชุมระหวางภาค และปดภาคการศึกษา 

1.9 แจงผลการรายงานประกันคุณภาพการศึกษารอบ 6 เดือน ของสาขาวิชา
ออกแบบดิจิทัลอารต ผานการประเมิน 
  1.10 แจงกําหนดการปจฉิมนิเทศนักศึกษาชั้นปท่ี 4 คณะมนุษยศาสตรฯ วันท่ี 23 
มีนาคม 2559 ขอใหสาขาวิชาฯ สงชื่อนักศึกษาจิตอาสา 1 รายชื่อ 
  1.11 แจงขอใหสาขาวิชาฯ กํากับดูแลนักศึกษาเรื่องความประพฤติดวย เพราะ
ตอนนี้มีปญหามาก  

มติท่ีประชุม รับทราบ 
 
ระเบียบวาระท่ี 2 เรื่องรับรองรายงานการประชุม ครั้งท่ี 3/2559 

ประธานขอความอนุเคราะหใหท่ีประชุมตรวจสอบรายงานการประชุมคณะกรรมการ 
สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ครั้งท่ี 3/2559 เพ่ือรับรองรายงานการประชุม  
 

    มติท่ีประชุม รับรองรายงานการประชุม 
 
ระเบียบวาระท่ี 3 เรื่องสืบเนื่อง 

มติท่ีประชุม ไมมีเรื่องสืบเนื่อง 
 
ระเบียบวาระท่ี 4 เรื่องเสนอเพ่ือทราบ 

แจงกําหนดการนิเทศนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพฯ และเสนอแตงตั้งอาจารย
นิเทศก สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

มติท่ีประชุม  รับทราบ  
 
ระเบียบวาระท่ี 5 เรื่องเสนอเพ่ือพิจารณา 

5.1  แจงกําหนดการนิเทศนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพฯ และเสนอแตงตั้ง
อาจารยนิเทศก สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต 

5.2  สรุปผลการวิพากษหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ
ดิจิทัลอารต (หลักสูตรปรับปรุง 2559) สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ไดดําเนินการวิพากษหลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ในวันท่ี 20 มีนาคม 2559 ณ หองประชุม  
ชั้น 4 อาคารทวารวดี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม และแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการวิพากษ
หลักสูตร ดังนี้ 

เห็นควรเพ่ิมรายวิชาดังตอไปนี้ ทฤษฎีสี จิตวิทยาการออกแบบ สุนทรียศาสตรและ
ศิลปวิจารณ การนําเสนอผลงานออกแบบดิจิทัลอารต และสัมมนาทางดิจิทัลอารต ในหลักสูตร และควร
ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมในรายวิชา ดังตอไปนี้ องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 
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ความคิfสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต คอมพิวเตอรกราฟก ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบ
ดิจิทัลอารต ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัล
อารต 2 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต การออกแบบนิทรรศการ  และควรวิชาใหมีความ
ตอเนื่องกันตลอดหลักสูตร 

 
มติท่ีประชุม  รับทราบและพิจารณามอบคณะกรรมการบริหารหลักสูตร นําหล ักสูตร

รายงานคณะกรรมคณะมนุษยศาสตรฯ ตอไป 
 

วาระท่ี 6 เรื่องอ่ืน ๆ 
- 

 
เลิกประชุมเวลา 12.30 น. 
 
 
 
 

(อาจารยอรรถ   อารีรอบ)                                                     (อาจารยสมโชค เนียนไธสง) 
 ผูจดรายงานการประชุม                                                       ผูตรวจรายงานการประชุม 
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ภาคผนวก ฉ 
รายชื่ออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 
 

 

ลํา 
ดับ 

ตําแหนง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ 
เลขประจําตัวประชาชน 

คุณ 
วุฒิสูงสุด 

สาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

ผลงานทางวิชาการ/ประสบการณการสอน 
สถาบัน ป 

1 อาจารย นางสาวนพรัตน  กุมภะ 
3-XXXX-XXXXX-22-8 

ศป.ด. 
ศป.ม. 
ศศ.บ. 

สาขาทัศนศิลป 
นฤมิตศิลป 
ศิลปกรรมและ
ศิลปะประยุกต 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2559 
2547 
2539 

ผลงานทางวิชาการ 
นพรัตน  กุมภะ. (2560). พ้ืนฐานการออกแบบ. พิมพและเผยแพร; 

นครปฐม: คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลยั
ราชภัฏนครปฐม. 113 หนา, 1-113. (ใชประกอบการเรียนการ
สอนตั้งแตภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2559 (วันท่ี 9 
มกราคม 2560)) 

ประสบการณการสอน  
สอนนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ตั้งแตป
การศึกษา 2545 – ปจจุบัน 

       รายวิชาท่ีสอน 
       หลักสตูรใหม พ.ศ. 2555 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
       8031104 พ้ืนฐานการออกแบบ 

8031301 การออกแบบดวยคอมฯ 
8052710 องคประกอบศิลปในงาน

ออกแบบดิจิทัลอารต  
8053533 สตอปโมชัน 

8052403 ถายภาพเคล่ือนไหวเพ่ือ
งานออกแบบดิจิทัลอารต 

8051104 ทฤษฎสีี 
8051106 องคประกอบศิลปในงาน

ออกแบบดิจิทัลอารต 
8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 
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ลํา 
ดับ 

ตําแหนง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ 
เลขประจําตัวประชาชน 

คุณ 
วุฒิสูงสุด 

สาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

ผลงานทางวิชาการ/ประสบการณการสอน 
สถาบัน ป 

2 อาจารย นายธีร  คําหอม 
3-XXXX-XXXXX-66-8 

ศ.ม.  
 

ศศ.บ. 

ทัศนศิลป 
 
ออกแบบดิจิทัลอารต 

มหาวิทยาลยั 
เชียงใหม 
มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครปฐม 

2557 
 

2555 

ผลงานทางวิชาการ 
ทติยภา  กอทู, ธีร คําหอม และสมโชค เนียนไธสง. (2559).  

การสรางสรรคจิตรกรรมดจิิทัล บทวิวรณในพระคมัภีรไบเบิล 
ภาคพันธสัญญาใหม. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ SMARTS ครั้งท่ี 6. 17 มิถุนายน 2559 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรรีาชา. 5 หนา, 1392-
1396. 

ประสบการณการสอน  
สอนนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ตั้งแตป
การศึกษา 2557 – ปจจุบัน 

       รายวิชาท่ีสอน 
       หลักสตูรใหม พ.ศ. 2555 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
       8053512 การเขียนภาพประกอบ

เรื่องเพ่ืองาน
ภาพเคล่ือนไหว 

8053513 การออกแบบเรขศิลป
ภาพเคล่ือนไหว 

8054514 การประกอบ
ภาพเคล่ือนไหวฯ 

8052516 ทฤษฎีภาพเคล่ือนไหว
8053623 การศึกษา
อิสระฯ 

8052403 ถายภาพเคล่ือนไหวเพ่ือ
งานออกแบบดิจิทัลอารต 

8052501 การเขียนบทและบทภาพ 
8052502 ทฤษฎีภาพเคล่ือนไหว 
8053501 การประกอบ

ภาพเคล่ือนไหวฯ 
8054901 ศิลปนิพนธฯ 
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ลํา 
ดับ 

ตําแหนง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ 
เลขประจําตัวประชาชน 

คุณ 
วุฒิสูงสุด 

สาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

ผลงานทางวิชาการ/ประสบการณการสอน 
สถาบัน ป 

3 อาจารย นายสมโชค  เนียนไธสง 
3-XXXX-XXXXX-66-8 

ศ.ม.  
ศศ.บ. 

การออกแบบนิเทศศิลป 
ศิลปกรรมและ
ศิลปะประยุกต 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2554 
2539 

ผลงานทางวิชาการ 
ทติยภา  กอทู, ธีร คําหอม และสมโชค เนียนไธสง. (2559).  

การสรางสรรคจิตรกรรมดจิิทัล บทวิวรณในพระคมัภีรไบเบิล 
ภาคพันธสัญญาใหม. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ SMARTS ครั้งท่ี 6. 17 มิถุนายน 2559 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรรีาชา. 5 หนา, 1392-
1396. 

ประสบการณการสอน  
สอนนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ตั้งแตป
การศึกษา 2545 – ปจจุบัน 
รายวิชาท่ีสอน 

       หลักสตูรใหม พ.ศ. 2555 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
       8052516 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 

8053220 การออกแบบสื่อ
ออนไลน 

8053221 การออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธ 

 

8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 
8053201 การออกแบบสื่อ

มัลติมีเดีย 
8053202 การออกแบบสิ่งพิมพ 
8054901 ศิลปนิพนธฯ 
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ลํา 
ดับ 

ตําแหนง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ 
เลขประจําตัวประชาชน 

คุณ 
วุฒิสูงสุด 

สาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

ผลงานทางวิชาการ/ประสบการณการสอน 
สถาบัน ป 

4 อาจารย นายมนตรา  ตรีช้ัน 
3-XXXX-XXXXX-63-2 
 

ศ.ม.  
ศศ.บ. 

ทัศนศิลปศึกษา 
ศิลปกรรม 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
วิทยาลัยครูนครปฐม 

2558 
2534 
 

ผลงานทางวิชาการ 
ณัฐพล สกุลเตม็, ภูริทัต กะโหแกว, อรรถ อารีรอบ และมนตรา ตรีช้ัน. 

(2559). การสรางสรรคสตรีทอารตสะทอนปญหาสิทธิเด็ก. 
เอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาต ิSMARTS ครั้งท่ี 6. 
17 มิถุนายน 2559 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรี
ราชา. 5 หนา, 1387-1391. 

ประสบการณการสอน  
สอนนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต ตั้งแตป
การศึกษา 2540 – ปจจุบัน 

       รายวิชาท่ีสอน 
       หลักสตูรใหม พ.ศ. 2555 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
       8031102 การวาดเสน 

8031105 ปฏิบัติการทาง
ทัศนศิลป 

8031601 ความคิดสรางสรรคใน
การออกแบบ 

8052711 ภูมิปญญาไทยในงาน
ออกแบบดิจิทัลอารต 

8042402 การออกแบบ
ภาพประกอบ 

8051102 การวาดเสน 
8051106 องคประกอบศิลปในงาน

ออกแบบดิจิทัลอารต 
8051107 ความคิดสรางสรรคใน

การออกแบบ 
8051108 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป 
8052701 ภูมิปญญาไทยในงาน

ออกแบบดิจิทัลอารต 
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ลํา 
ดับ 

ตําแหนง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ-สกลุ 
เลขประจําตัวประชาชน 

คุณ 
วุฒิสูงสุด 

สาขาวิชา 
สําเร็จการศึกษาจาก 

ผลงานทางวิชาการ/ประสบการณการสอน 
สถาบัน ป 

5 อาจารย นายอรรถ  อารีรอบ 
3-XXXX-XXXXX-08-6 

ศษ.ม. 
ศศ.บ. 

เทคโนโลยีการศึกษา 
ศิลปกรรม  
(ออกแบบนิเทศศิลป) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
สถาบันราชภฏันครปฐม 

2557 
2547 

ผลงานทางวิชาการ 
ณัฐพล สกุลเตม็, ภูริทัต กะโหแกว, อรรถ อารีรอบ และมนตรา ตรีช้ัน. 

(2559). การสรางสรรคสตรีทอารตสะทอนปญหาสิทธิเด็ก. 
เอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาต ิSMARTS ครั้งท่ี 6. 
17 มิถุนายน 2559 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรี
ราชา. 5 หนา, 1387-1391. 

ประสบการณการสอน  
สอนนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาออกแบบดิจิทัลอารต  
ตั้งแตปการศึกษา 2556 – ปจจุบัน 

       รายวิชาท่ีสอน 
       หลักสตูรใหม พ.ศ. 2555 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
       8052719 การออกแบบฉากฯ 

8052422 การถายภาพเพ่ืองาน
ออกแบบดิจิทัลอารต 

8053229 การออกแบบสิ่งพิมพ
อิเลคทรอนิกส 

8031301 พ้ืนฐานการออกแบบ
ดวยคอมพิวเตอร 

8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 
8052301 การออกแบบดิจิทัลอารต 1 
8052402 การถายภาพในสตูดิโอ 
8052403 ถายภาพเคลื่อนไหวเพ่ือ

งานออกแบบดิจิทัลอารต 
8054601 การนําเสนอผลงานฯ 
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ภาคผนวก ช 
รายชื่ออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
 

โครงสรางหลักสูตรใหม พ.ศ.2555 โครงสรางหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูรไมนอยกวา 137 หนวยกิต จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 131 หนวยกิต 
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
   1. กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ   9 หนวยกิต    1. กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 
   2. กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 3 หนวยกิต    2. กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
   3. กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต    3. กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 
   4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต    4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับบคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
ขอกําหนดเฉพาะ ใหเลือกเรียนในกลุมวิชาใดอีก 
ไมนอยกวา 

6 หนวยกิต ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรยีนรายวิชาเลือกใน  4  
กลุมวิชาไมนอยกวา 

3 หนวยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 101 หนวยกิต ข.หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 

   1. กลุมวิชาแกน  30 หนวยกิต    1. กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

   2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  49 หนวยกิต    2. กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ 
บังคับ 

21 หนวยกิต 

   3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกไมนอยกวา  15 หนวยกิต    3. กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 59 หนวยกิต 

   4. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต     3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 37 หนวยกิต 
       3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก 

ไมนอยกวา 
15 หนวยกิต 

       3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หนวยกิต ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 

 
ตารางเปรียบเทียบรายวิชากอนและหลังการปรบัปรุง 

 

รายวิชาหลักสูตรใหม พ.ศ.2555 รายวิชาหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 
   1. กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ   9 หนวยกิต    1. กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ 9 หนวยกิต 

   2. กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 3 หนวยกิต    2. กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
   3. กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต    3. กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ  6 หนวยกิต 
   4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต    4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับบคณิตศาสตร บังคับ 6 หนวยกิต 
ขอกําหนดเฉพาะ ใหเลือกเรียนในกลุมวิชาใดอีก 
ไมนอยกวา 

6 หนวยกิต ขอกําหนดเฉพาะ เลือกเรยีนรายวิชาเลือกใน  4  
กลุมวิชาไมนอยกวา 

3 หนวยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 101 หนวยกิต ข.หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 95 หนวยกิต 

   1. กลุมวิชาแกน  30 หนวยกิต    1. กลุมวิชาแกน 15 หนวยกิต 

1500122 ภาษาอังกฤษเพ่ือการงานอาชีพ 1 3(3-0-6) 8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

1500123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการงานอาชีพ 2 3(3-0-6) 8051105 จิตวิทยาการออกแบบ  3(2-2-5) 

8031101 ประวัติศาสตรศิลป 3(2-2-5) 8052101 สุนทรียศาสตรและศิลปวิจารณ 3(2-2-5) 
8031102 การวาดเสน 3(2-2-5) 8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจทัิลอารต 3(2-2-5) 
8031103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 8053902 วิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบดิจทัิลอารต 3(2-2-5) 
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รายวิชาหลักสูตรใหม พ.ศ.2555 รายวิชาหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 

8031104 พ้ืนฐานการออกแบบ 3(2-2-5)    2. กลุมวิชาเฉพาะดานศิลปะและการออกแบบ 
บังคับ 

21 หนวยกิต 

8031105 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป 3(2-2-5) 8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

8031301 พ้ืนฐานการออกแบบดวยคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 8051103 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 
8031601 ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 3(2-2-5) 8051104 ทฤษฎีส ี 3(2-2-5) 
8033901 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบ

ศิลปกรรม 
3(2-2-5) 8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบฯ 3(2-2-5) 

8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
   8051108 หลักการทางทัศนศิลป 3(2-2-5) 

 8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 3(2-2-5) 
   2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  49 หนวยกิต    3. กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต 59 หนวยกิต 
       3.1 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต บังคับ 37 หนวยกิต 
8051109 การวาดเสนสําหรับงานแอนิเมชัน 3(2-2-5) 8052301 การสรางรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5) 
8052710 องคประกอบศิลปในงานออกแบบฯ 3(2-2-5) 8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
8052711 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจทัิลอารต 3(2-2-5) 8052402 การถายภาพในสตูดโิอ 3(2-2-5) 
8053512 การเขียนภาพประกอบเรื่องเพ่ืองาน

ภาพเคลื่อนไหว 
3(2-2-5) 8052403 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

8053513 การออกแบบเรขศลิปภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 8052501 การเขียนบทและบทภาพ  3(2-2-5) 
8054514 การประกอบภาพเคลื่อนไหวฯ 3(2-2-5) 8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

8053515 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 1 3(2-2-5) 8052503 การตัดตอและลําดบัภาพในงานดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 

8052516 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 3(2-2-5) 
8052117 พ้ืนฐานประตมิากรรม 3(2-2-5) 8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 3(2-2-5) 
8052718 การออกแบบตัวละคร 3(2-2-5) 8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดจิิทัลอารต  3(2-2-5) 
8052719 การออกแบบฉากและสภาพแวดลอมฯ 3(2-2-5) 8053901 สัมมนาทางดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 
8053220 การออกแบบสื่อออนไลน 3(2-2-5) 8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 

8053221 การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธ 3(2-2-5)     3.2 กลุมวิชาเอกออกแบบดิจิทัลอารต เลือก 
ไมนอยกวา 

15 หนวยกิต 

8052422 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบฯ 3(2-2-5) 8053201 การออกแบบสื่อมลัติมเีดีย 3(2-2-5) 
8053623 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

8054924 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 4(2-4-6) 8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5) 
   8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 
   8053305 ภาพเคลื่อนไหว 3 มิต ิ 3(2-2-5) 
   8053502 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5) 
   8053503 สตอปโมชัน 3(2-2-5) 
   8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5) 
   8053604 การออกแบบนิทรรศการ 3(2-2-5) 
   8054601 การนําเสนอผลงานออกแบบดจิิทัลอารต 3(2-2-5) 
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   3. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกไมนอยกวา  15 หนวยกิต     3.3 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 
8042302 ภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ 3(2-2-5)           ก. แผนฝกประสบการณวิชาชีพ   
8042402 การออกแบบภาพประกอบ 3(2-2-5) 8054801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดาน

ออกแบบดิจิทัลอารต 
2(90) 

8043703 ศิลปะและวัฒนธรรมอาเซยีน 3(2-2-5) 8054802 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบ
ดิจิทัลอารต  

5(450) 

8043205 การออกแบบโฆษณา 3(2-2-5)           ข. แผนสหกจิศึกษา  
8043207 การออกแบบนิทรรศการและสภาพแวดลอม 3(2-2-5) 8054803 การเตรียมสหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 1(45) 
8053625 การสรางสรรคนวนิยายภาพ 3(2-2-5) 8054804 สหกิจศึกษาดานออกแบบดิจิทัลอารต 6(540)   

8053326 จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5)    
8053527 การข้ึนรูปทรง 3 มิต ิ 3(2-2-5)    
8053528 ภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ 3(2-2-5)     
8053229 การออกแบบสิ่งพิมพอิเลคทรอนิกส 3(2-2-5)   

8053530 การผลิตภาพยนตรและวีดิทัศน 2 3(2-2-5)    
8053631 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 3(2-2-5)    
8052632 การวิจารณภาพยนตร 3(2-2-5)    
8053533 สตอปโมชัน 3(2-2-5)    
8053734 การออกแบบสื่อสมัยใหม 3(2-2-5)    

   4. กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต    
          4.1 แบบฝกประสบการณวิชาชีพ    
8054835 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบ

ดิจิทัลอารต 
2(90)    

8054836 
 

การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบ 
ดิจิทัลอารต 

5(450)    

          4.2 แบบสหกิจ    
8044837 การเตรียมสหกิจศึกษา 1(45)    
8054838 สหกิจศึกษา 6(540)    

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี    6 หนวยกิต ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาท่ีมีการปรับเปล่ียนรหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา 
 

คําอธิบายรายวิชาหลักสูตรใหม พ.ศ.2555 คําอธิบายรายวิชาหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
1500122 ภาษาอังกฤษเพ่ือการงานอาชีพ 1 8053109 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 1 

 English for Career 1 
 ฝกทักษะพ้ืนฐานเพ่ือเตรียมสมัครงานของแต
ละสาขาวิชาเอก ฝกอานเอกสารสําคัญและฝกเขียนขอมูลท่ี
เปนประโยชนตอการสมัครงาน ตลอดจนการสัมภาษณงาน 

 English for Digital Art Design 1 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานดิจิทัลอารต เนนการพัฒนาทักษะ
การฟง พูด อาน และเขียน 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน เปลี่ยน
ช่ือรายวิชาใหเปนช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร  ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
1500123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการงานอาชีพ 2 8053110 ภาษาอังกฤษสําหรับการออกแบบดิจิทัลอารต 2 

 English for Career 2 
 พัฒนาทักษะและกลยุทธเพ่ือการทํางานใน
สํานักงาน การฝกใชภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสารทางธุรกิจ 
มุงเนนการฝกทักษะการพูดในสถานท่ี เชน การนัดหมาย การ
โทรศัพท การตอนรับ การเจรจาตอรอง การรายงาน (การขอ
ขอมูลและการใหขอมูล) 

 English for Digital Art Design 2 
รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน : 8053109 
 ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนอผลงาน การ
เขียนแฟมสะสมงาน การนัดหมาย และการสัมภาษณงานทางดาน
ดิจิทัลอารต  

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน  เปลี่ยน
ช่ือรายวิชาใหเปนช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร  ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8031101 ประวัติศาสตรศิลป 8051101 ประวัติศาสตรศิลปะและการออกแบบ 

 History of Arts  
 ศึกษาประวัติศาสตรศิลปตะวันออก และ
ตะวันตกโดยสังเขปตั้งแตสมัยกอนประวัติศาสตรถึงปจจุบัน 
โดยศึกษาพัฒนาการการเปลี่ยนแปลงของคติความเช่ือ สังคม 
วัฒนธรรมท่ีสงอิทธิพลตอการสรางสรรคงานศิลปกรรม 

 History of Arts and Design 
 ประวัติศาสตรศิลปะตะวันออก ศิลปะตะวันตก และ
ศิลปะอาเซียนตั้งแตยุคกอนประวัติศาสตรถึงปจจุบัน พัฒนาการความ
เปลี่ยนแปลงของคติความเช่ือ สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีท่ีมี
อิทธิพลตอการสรางสรรคผลงานออกแบบ และฝกปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน ปรับปรุง
คําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตร 

8031102 การวาดเสน 8051102 วาดเสนพ้ืนฐาน 

  Drawing 
 ปฏิ บั ติ การคนควา ทดลอง ตามทฤษฎี
หลักการวาดภาพแรเงาพ้ืนฐานโดยใชวัสดุ เครื่องมือ เทคนิค 
วิธีการถายทอดออกมาเปนภาพจากตนแบบ หุนน่ิง คน 
ทิวทัศน เพ่ือพัฒนาการวิเคราะหการมองวัตถุท่ีอยูตรงหนา 
เขาใจการสรางบรรยากาศและสภาพแวดลอมของภาพวาด
สําหรับใชเปนพ้ืนฐานสําคัญในการสรางสรรคงานศิลปะ 

 Basic Drawing  
 หลักการวาดเสนเบ้ืองตน ทัศนียวิทยา  โครงสราง  
นํ้าหนัก  แสงเงา  พ้ืนผิวของวัตถุ  เครื่องมือในการวาดเสน  และ
ปฏิบัติการวาดภาพจากหุนน่ิง    

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหสัใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน ปรับปรุง
คําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตร 
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8031103 การเขียนแบบ 8051103 การเขียนแบบ 

 Drafting  
 ปฏิบัติการเขียนแบบตามมาตรฐานสากล โดย
เนนใหรูจักการใชสัญลักษณ รวมท้ังองคประกอบของการ
เขียนแบบ การกําหนดมาตราสวน การเขียนภาพฉาย ภาพตัด 
ภาพขยาย ทัศนียภาพ ภาพสะทอน ตลอดจนหลักการของ
แสงและเงาอันเปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการเขียนแบบ เพ่ือ
แสดงผลงานการออกแบบ 

 Drafting  
   องคประกอบของการเขียนแบบ สัญลักษณ มาตรา
สวน หลักการของแสงเงา การเขียนทัศนียภาพ ภาพฉาย ภาพตัด ภาพ
ขยาย และภาพสะทอนการแสดงผลงานการออกแบบ และปฏิบัติการ
เขียนแบบตามมาตรฐาน 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหสัใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8052710 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต  8051106 องคประกอบศิลปในงานออกแบบดิจิทัลอารต 

  Art Composition in Digital Art Design  
 จัดองคประกอบในงานดิจิทัลอารตดวย จุด 
เสน สี รูปราง รูปทรง พ้ืนผิว แสง เงา ท่ีวาง การเคลื่อนท่ี 
การเคลื่อนไหว เสียง จังหวะ เวลา ฝกปฏิบัติสรางสรรค
ผลงาน ใหเกิดคุณคาทางความคิดสรางสรรค และความงาม
ทางศิลปะ 

 Art Composition in Digital Art Design  
    การจัดองคประกอบในงานดิจิทัลอารต และการฝก
ปฏิบัติสรางสรรคผลงานใหเกิดคุณคาทางความคิดสรางสรรค และ
ความงามทางศิลปะ 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหสัใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให
มีเน้ือหาครอบคลุมตอบรบิทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8031105 ปฏิบัติการทางทัศนศิลป 8051108 หลักการทางทัศนศิลป 

 Visual Art Practicum  
 ปฏิ บัติการทัศนศิลปประเภทจิตรกรรม 
ประติมากรรม ภาพพิมพ และสื่อผสมโดยใชเครื่องมือ เทคนิค 
วิธีการท่ีหลากหลาย สูกระบวนการสรางสรรค 

 Priciples of Visual Art    
 หลักการและปฏิบัติการทัศนศิลปประเภทจิตรกรรม 
ประติมากรรม ภาพพิมพ และสื่อผสม เครื่องมือ เทคนิค วิธีการ และ
กระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป และปรับปรุงคําอธิบาย
รายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8031301 พ้ืนฐานการออกแบบดวยคอมพิวเตอร 8051301 คอมพิวเตอรกราฟก 

 Basic Computer Graphic Design 
 ใชคอมพิวเตอรท้ังในดานวัสดุอุปกรณและ
โปรแกรมท่ีใชในงานออกแบบกราฟกการแนะนําใหเขาใจถึง
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร การใชโปรแกรมเพ่ือเปน
พ้ืนฐานของการใชเทคโนโลยีทางการออกแบบ 

 Computer Graphic  
หลักการและฝกปฏิบัติการใชโปรเเกรมสําเร็จรูปในการออกเเบบงาน
ศิลปะ ภาพลายเสน  ภาพการตูน  และงานดิจิทัลอารตดวยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป และเปลี่ยนช่ือรายวิชาใหเปน
ช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร  ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 



119 

 
คําอธิบายรายวิชาหลักสูตรใหม พ.ศ.2555 คําอธิบายรายวิชาหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 

8031601 ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ 8051107 ความคิดสรางสรรคเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 

 Creative Thinking of Design 
 การสรางความคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบ  โดยการรวบรวบขอมูล วิเคราะห สังเคราะหขอมูล 
คุณคาเชิงรูปธรรมและนามธรรม เพ่ือกําหนดโจทยและ
เง่ือนไขของการออกแบบ ซึ่งเก่ียวพันกับปจจัยแวดลอม เพ่ือ
กําหนดแนวความคิดและนํามาสรางสรรคในการออกแบบ 

 Creative Thinking for Digital Art Design 
 ทฤษฎีและกระบวนการความคิดสรางสรรค  การรวบ
รวบขอมูล การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล คุณคาเชิงรูปธรรมและ
นามธรรม การกําหนดโจทยและเง่ือนไขของการออกแบบ และฝก
ปฏิบัติ 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป และปรับปรุงคําอธิบาย
รายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 

8033901 ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบ
ศิลปกรรม 

8053902 วิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต  
Introduction to Research in Digital Art Design 

 Introduction to Research in Art Design 
 คนควาและปฏิบัติการระเบียบวิธีวิจัย การ
วางแผนงานวิจัยการ รวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล การ
ตีความและการเขียนรายงานการวิจัย ศึกษารูปแบบการใช
ภาษา การอางอิงและบรรณานุกรม ตามระเบียบวิจัยให
เหมาะสมกับเน้ือหาทางการออกแบบ 

 ศึกษาและรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวของ การวางแผนการ
วิจัย การรวบรวมขอมูล ระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะหและสังเคราะห
ขอมูล การสรุปผลการวิจัย และการเขียนรายงานการวิจัยทางการ
ออกแบบดิจิทัลอารต 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ัน และเปลี่ยนช่ือรายวิชาใหเปน
ช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร  ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8043207 การออกแบบนิทรรศการและสภาพแวดลอม 8053603 การออกแบบนิทรรศการ 

  Exhibition and Environmental Design 
 ออกแบบนิทรรศการ การเลือกใชวัสดุ การ
กําหนดรูปแบบ แผนผัง บริเวณ ตําแหนง ทิศทาง และ
หลักการออกแบบระบบปายสัญลักษณ ความสัมพันธระหวาง
มนุษยกับสิ่งแวดลอม ปฏิบัติการออกแบบการจัดนิทรรศการ
และแกปญหาการออกแบบท่ีสรางความสัมพันธตามลักษณะ 
การใชงาน 

     Exhibition Design  
     หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบนิทรรศการ การ
เลือกใชวัสดุ  การกําหนดรูปแบบ แผนผัง บริเวณ ตําแหนง และ
ทิศทาง การออกแบบระบบปายสัญลักษณ  และการออกแบบ
สภาพแวดลอมในงานนิทรรศการ 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป 
8052422 ก า ร ถ า ย ภ า พ เ พ่ื อ ง า น อ อ ก แ บ บ 

ดิจิทัลอารต 
8052401 การถายภาพเพ่ืองานออกแบบดิจิทัลอารต 

Photography for Digital Art Design 
  Photography for Digital Art Design 
 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับอุปกรณการถายภาพ
ระบบดิจิทัล กลองถายภาพ เลนสถายภาพ อุปกรณเสริมใน
การถายภาพ การกําหนดความละเอียด การปรับคาสีสําหรับ
ใชในงานภาพเคลื่อนไหว 

 หลักการและฝกปฏิบัติการถายภาพในระบบดิจิทัล 
กลอง เลนส และอุปกรณเสริมในการถายภาพ การกําหนดความ
ละเอียดภาพและการปรับคาสี 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
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8052516 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 8052502 ทฤษฎีภาพเคลื่อนไหว 

                 Principle of Animation 
 ทฤษฎีพ้ืนฐานภาพเคลื่อนไหว กระบวนการสราง
งานแอนิเมชัน และปฏิบัติการสรางงานภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ

 Theory of Animation 
 ทฤษฎีพ้ืนฐานและกระบวนการสรางภาพเคลื่อนไหว 
และปฏิบัติการสรางงานภาพเคลื่อนไหว 2 มิต ิ

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน  
8052632 การวิจารณภาพยนตร 8053502 การวิจารณภาพยนตร 

  Film Critic  
 เรียนรูแนวคิด ลักษณะประเภทของภาพยนตร 
ท้ังในและตางประเทศ เพ่ือให เขาใจองคประกอบ ภาษา 
ความหมาย ท่ีมาของภาพยนตร รวมถึงสามารถแสดงความ
คิดเห็นวิพากษ วิจารณเชิงสรางสรรคได 

 Film Critique 
 ทฤษฎีและหลักการทางภาพยนตร ลักษณะของ
ภาพยนตรท้ังในและตางประเทศ องคประกอบ ภาษา แกนของเรื่อง 
และท่ีมาของภาพยนตร และการวิพากษ วิจารณภาพยนตรเชิง
สรางสรรค 

เหตุผลในการปรบัเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน  
8052711 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต 8052701 ภูมิปญญาไทยในงานออกแบบดิจิทัลอารต 

 Thai Wisdom in Digital Art Design  
 ความหมาย ประเภท ของภูมิปญญาไทยดาน
ศิลปกรรม เพ่ือให เห็นคุณคาและความสําคัญของการ
สรางสรรคผลงานท่ีมี รากฐานทางวัฒนธรรม และฝก
ปฏิบัติการสรางสรรคผลงานออกแบบดิจิทัลอารต 

 Thai Wisdom in Digital Art Design  
 ความหมาย ความสําคัญ และคุณคาของภูมิปญญา
ไทยดานศิลปกรรม การฝกปฏิบัติสรางสรรคผลงานออกแบบดิจิทัล
อารตท่ีมีรากฐานทางวัฒนธรรมไทย 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป 
8053221 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ 8053201 การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 

                 Interactive Design  
 ฝกปฏิบัติการออกแบบสัญรูป ภาพ เสียง 
ระบบนําทาง และรูปแบบโครงสรางสําหรับสื่อประเภท
โตตอบใหความสอดคลองกับพฤติกรรมของผูใช 

 Multimedia Design 
 หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบสัญรูป ภาพ เสียง 
ระบบนําทาง และรูปแบบโครงสรางสําหรับสื่อมัลติมีเดียกับพฤติกรรม
ของผูใช 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันปใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
8053229 การออกแบบสิ่งพิมพอิเลคทรอนิกส 8053202 การออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 

                 Election Publication Design 
 ประยุกตใชหลักการ องคประกอบกระบวนการ
และวิธีการทางการออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิคส และฝก
ปฏิบัติการใชโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางสรรคผลงาน ท้ัง
ระบบออนไลนและออฟไลน 

 Electronic Publication Design 
 หลักการ องคประกอบ กระบวนการและวิธีการ
ทางการออกแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส และฝกปฏิบัติการใชโปรแกรม
สําเร็จรูปสําหรับการสรางสรรคผลงาน 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
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8053326 จิตรกรรมดิจิทัล 8053302 จิตรกรรมดิจิทัล 

  Digital Painting  
 ปฏิบัติการวาดภาพประกอบจากจินตนาการ 
ถายทอดเน้ือหาเรื่องราวโดยการรวมเทคนิคการวาดเสน สีนํ้า 
สีอะคริลิก สีนํ้ามัน สีชอลค มาผสมผสานใชกับเครื่องมือใน
โปรแกรมคอมพิวเตอรอันเปนเทคนิคพ้ืนฐานสําหรับศิลปะใน
แนวดิจิทัล อันเปนกระบวนการในการออกแบบงานสราง
ภาพยนตร แอนิเมชัน วีดิโอเกมส 

 Digital Painting  
         หลักการและฝกปฏิบัติการวาดภาพประกอบจาก
จินตนาการ เทคนิคการวาดเสน การใชสีนํ้า สีอะคริลิก สีนํ้ามัน และ
สีชอลค และการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางสรรคงานจิตรกรรม
ดิจิทัล 
 

เหตุผลในการปรบัเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน  
8053512 การ เขี ยน ภ าพ ป ระ กอ บ เรื่ อ ง เ พ่ื อ งาน

ภาพเคลื่อนไหว  
8052501 การเขียนบทและบทภาพ 

Script and Storyboard writing 
                   Story Boarding  
 ปฏิบัติการความคิดสรางสรรคนําเสนอดวย
ภาพ โดยใชหลักองคประกอบศิลป และทฤษฎีการเคลื่อนไหว
ของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพ ถายทอด
ออกมาเปนงานภาพรางสําหรับการถายทําภาพยนตร 
โทรทัศน โฆษณา และงานภาพเคลื่อนไหว 

 หลักการ องคประกอบและฝกปฏิบัติการเขียนบท การ
เลาเรื่องดวยภาพ หลักองคประกอบศิลป และทฤษฎีการเคลื่อนไหว
ของกลอง มุมกลอง จังหวะ และขนาดของภาพ สําหรับงานออกแบบ
ดิจิทัลอารต 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป  และเปลี่ยนช่ือรายวิชาให
เปนช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร  ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาใหมีเน้ือหาครอบคลุมตอบริบทของหลักสูตรมากยิ่งข้ึน 
8053527 การข้ึนรูปทรง 3 มิต ิ 8052301 การสรางรูปทรง 3 มติิ 

  3D Modeling  
 ความรูเก่ียวกับการสรางรูปทรง 3 มิติ ฉาก 
และตัวละคร การกําหนดวัสดุ พ้ืนผิว สี และการใชแสง โดย
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 3D Modeling  
 หลักการและฝกปฏิบัติการสรางสรรคงานออกแบบ
ดวยคอมพิวเตอร การสรางรูปทรง 3 มิติ การออกแบบฉาก การ
ออกแบบตัวละคร และการกําหนดวัสดุ พ้ืนผิว สี การใหแสงและเงา 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป  และเปลี่ยนช่ือรายวิชาให
เปนช่ือเฉพาะตรงตามหลักสูตร 
8053528 ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ 8053305 ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ 

  3D Animation  
 ประยุกตความรูจากหลักทฤษฎีแอนิเมชัน  
สรางเปนผลงานจริงผานการใชเครื่องมือทางคอมพิวเตอร
เพ่ือใหเกิดเปนภาพเคลื่อนไหว  การสรางรูปทรง ตัวละคร 
จนถึงการทําภาพเคลื่อนไหวจากรูปทรงหรือตัวละคร 

 3D Animation  
 การประยุกตทฤษฎีแอนิเมชัน  การสรางผลงาน
ภาพเคลื่อนไหว การสรางรูปทรง ตัวละคร และภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ
ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
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8053533 สตอปโมชัน 8053503 สตอปโมชัน 

  Stop Motion  
 เท ค นิ คก ารส ร า งภ าพ เค ลื่ อ น ไห วจาก
หุนจําลอง ฉาก และเวที เทคนิคการสรางการเคลื่อนไหวท่ี
สมจริง สรางเรื่องราว สื่อความหมายจากแนวคิด และ
จินตนาการ 

 Stop Motion  
 หลักการและฝกปฏิบัติการสรางภาพเคลื่อนไหวจาก
หุนจําลอง ฉากและเวที การเลาเรื่อง การสื่อความหมาย และเทคนิค
การถายทําสตอปโมชัน 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
8053623 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต 

Independent Study in Digital Art 
Design 

8053601 การศึกษาอิสระในงานออกแบบดิจิทัลอารต 
Independent Study in Digital Art Design 

  คนควาเพ่ือพัฒนาการทางความคิดทางออก
แบบดิจิทัลอารต โดยตองนําเสนอโครงงานการศึกษาที
สอดคล อ งกับความถ นัด  ห รือความสน ใจ เฉพาะตน    
กระบวนการนําเสนอผลงาน สําหรับแสดงพัฒนาการทาง
ความคิดเปนแนวทางและพัฒนาสูโครงการศิลปนิพนธ 

 การคนควาขอมูลและการพัฒนาความคิดทางการ
ออกแบบดิจิทัลอารต การนําเสนอรางโครงงาน การปฏิบัติการ
โครงงานสรางสรรค และการนําเสนอผลงาน 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันปใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
 
8053631 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 8053603 การจัดการธุรกิจออกแบบดิจิทัลอารต 

  Business Management for Digital Art 
Design  
  การจัดการดานธุรกิจการออกแบบดิจิทัล
อารต พระราชบัญญัติ กฎหมาย ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร การทํา
สัญญาจาง การเงิน ภาษีท่ีเก่ียวของกับธุรกิจการออกแบบ
ดิจิทัลอารต 

                   Business Management for Digital Art Design  
   ก า รจั ด ก า ร ธุ ร กิ จ ก า รอ อ ก แ บ บ ดิ จิ ทั ล อ า ร ต 
พระราชบัญญัติ กฎหมาย ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร เครื่องหมายการคา 
สัญญาจาง การเงิน และภาษี  

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
8053734 การออกแบบสื่อสมัยใหม 8053203 การออกแบบสื่อสมัยใหม 

  Modern Media Design  
  ปฏิ บัติการออกแบบสื่ อสมัยใหม  โดยใช
เทคโนโลยีมาผสมผสานกับงานศิลปะ และการออกแบบให
เกิดรูปแบบใหม 

 New Media Design  
 หลักการและฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อสมัยใหม การ
ประยุกตใชเทคโนโลยีกับงานศิลปะ ดิจิทัลอารต และการออกแบบสื่อ
สมัยใหม 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
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8054835 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบ 
ดิจิทัลอารต 

7164901 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบ 
ดิจิทัลอารต 

  Pre – practicum in Digital Art Design  
  การเตรียมความพรอมของผูเรียนกอนออกฝก
ประสบการณวิชาชีพ ในดานการรับรูลักษณะโอกาสของการ
ประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผูเรียนใหมีความรูทักษะ เจตคติ 
แรงจูงใจ และคุณสมบัติท่ีเหมาะสมกับอาชีพออกแบบดิจิทัล
อารต โดยกระทําในสถานการณจริงซึ่งเก่ียวของกับงานใน
อาชีพน้ัน 

 Pre–practicum in Digital Art Design 
 การเตรียมความพรอมดานพฤติกรรม บุคลิกภาพ 
ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพดานคอมพิวเตอร เจคติท่ีดีในการ
ทํางานรวมกันเปนทีม วิธีการในการนําเสนอผลงาน และเขียนรายงาน 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
8054836 การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบดิจิทัลอารต 7164902 การฝกประสบการณวิชาชีพดานออกแบบดิจิทัลอารต  
                   Profession Intership in Digital Art Design  
  รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน : 8054832 
การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบดิจิทัลอารต 
  นักศึกษาปฏิบัติตามสาขาท่ีนักศึกษามีความ
ถนัดและมีความสนใจ เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณวิชาชีพใหมี
ประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถนําผลจากการฝกปฏิบัติงาน
มาใชประกอบอาชีพได 

 Profession Internship in Digital Art Design 
 การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถาน
ประกอบการของรัฐหรือเอกชน และการนําความรูไปประยุกตใช  

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
  เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
8054924 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 8054901 ศิลปนิพนธออกแบบดิจิทัลอารต 

        Digital Art Design Thesis  
        รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน : 8033901 
ระเบียบวิธีวิจัยเบ้ืองตนทางการออกแบบ Introduction to 
Research in Art Design 
                  การนําเสนอโครงการศิลปนิพนธ คนควา 
รวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของอยางเปนระบบ โดยใชการวิเคราะห 
และสังเคราะหดวยวิธีการท่ีเหมาะสม เพ่ือแกปญหาและขอ
พิสูจน บูรณาการความรูใหม เพ่ือสรางสรรคงานออกแบบ
ดิจิทัลอารต และนําเสนอผลงานสูสาธารณชน 

 Digital Art Design Thesis 
  รายวิชาท่ีตองสอบผานมากอน : 8053902 วิจัย
เบ้ืองตนทางการออกแบบดิจิทัลอารต 
 การคนควาและรวบรวมขอมูลอยางเปนระบบ การ
วิเคราะหและการสังเคราะหขอมูล การแกปญหาทางการออกแบบ 
การบูรณาการความรูใหม การนําเสนอโครงรางศิลปนิพนธ การ
สรางสรรคงานออกแบบดิจิทัลอารต และการนําเสนอผลงานสู
สาธารณชน 
 

เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรหัสวิชา ช่ือวิชา และคําอธิบายรายวิชา 
 เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัสใหม เพ่ือเรียงลําดับใหสอดคลองกับการเรียนการสอนของแตละช้ันป ใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
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	5.  รูปแบบของหลักสูตร
	5.1 รูปแบบ
	หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี
	5.2 ประเภทของหลักสูตร
	หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ

	5.3 ภาษาที่ใช้
	ภาษาไทย

	5.4 การรับเข้าศึกษา
	รับนักศึกษาไทย หรือนักศึกษาต่างประเทศที่มีความสามารถในการใช้ภาษาไทย

	5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น
	เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
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	8.8 เจ้าหน้าที่ฝ่ายคอมพิวเตอร์ในหน่วยงานธุรกิจ
	8.9 ผู้ประกอบการธุรกิจจำหน่ายและซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์

	9. ชื่อ นามสกุล เลขประจำตัวประชาชน ตำแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิการศึกษาและปีที่สำเร็จการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	10. สถานที่จัดการเรียนการสอน
	มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

	11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร
	11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ
	จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) ซึ่งเป็นแผนแม่บทหลักของการพัฒนาประเทศ และเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 ให้ความสำคัญกับการมีส...
	การขับเคลื่อนให้เศรษฐกิจเจริญเติบโตในช่วงแผนพัฒนาฯ  ฉบับที่ 12 จะเน้นการพัฒนาและใช้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรมขั้นก้าวหน้าที่เข้มข้นมากขึ้น การพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล การพัฒนาและยกระดับคุณภาพของกำลังคน และความคิดสร้างสรรค์ในการขยายฐานเศรษฐกิจ...
	11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม
	จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 ส่วนที่ 4 ยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ ยุทธศาสตร์ที่ 2 การสร้างความเป็นธรรมและลดความเหลื่อมล้ำในสังคม ได้กล่าวถึงการพัฒนาในช่วงที่ผ่านมาทำให้สังคมไทยก้าวหน้าไปในหลายด้าน ทั้งการสร้างความมั่นคงด้านอาชีพ แ...
	การใช้งานระบบสารสนเทศ ทั้งคอมพิวเตอร์และระบบสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตที่มีความกว้างขวางครอบคลุมพื้นที่สาธารณะ สามารถช่วยแก้ไขปัญหาความเหลื่อมล้ำที่ได้กล่าวมาข้างต้น  ดังนั้นนักคอมพิวเตอร์ที่ทำงานให้แก่ประเทศรวมทั้งองค์กรจะต้องเป็นผู้ที่มีความเ...

	12. ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	12.1 การพัฒนาหลักสูตร
	ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพ และสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแข่งขันในระบบการค้าเสรีที่จะเข้ามามีบทบาท มีผลกระทบต่อธุรกิจภายในประเทศในทุกระดับ โดยการผลิตบุคลากรทางคอ...
	12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	การพัฒนาหลักสูตรได้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยที่เน้นการเป็นสถาบันการเรียนรู้เพื่อเพิ่มโอกาสและการศึกษาให้แก่ท้องถิ่น ที่นำมาใช้งานได้จริงในงานธุรกิจระดับแนวหน้าในการผลิตบัณฑิต และพัฒนาบุคลากรที่มีมาตรฐานคุณภาพการอุดมศึกษา และการประยุกต์...
	12.2.1 ผลิตบัณฑิตและพัฒนาบุคลากร
	12.2.2 ศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาความรู้และนวัตกรรม
	12.2.3 บริการวิชาการแก่สังคม
	12.2.4 พัฒนาองค์การธรรมาภิบาล
	12.2.5 เพิ่มขีดความสามารถของระบบและกลไกการประกันคุณภาพและการจัดการความรู้
	12.2.6 ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม
	12.2.7 ประยุกต์เทคโนโลยีที่เหมาะสมและพัฒนานวัตกรรม

	13. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/สาขาวิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอื่น)
	13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอื่น
	วิชาในกลุ่มวิชาแกนทางบริหารธุรกิจ
	วิชาในกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป
	13.2 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน
	-
	13.3 การบริหารจัดการ
	สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะวิทยาการจัดการ ดำเนินการจัดผู้สอนแต่ละรายวิชา โดยต้องมีการวางแผนร่วมกันของอาจารย์ประจำหลักสูตรในการกำหนดเนื้อหาและกลยุทธ์การสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล ทั้งนี้เพื่อให้นักศึกษาได้บรรลุผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรนี้



	
	หมวดที่ 2
	ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร
	1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
	1.1 ปรัชญา
	ผลิตบัณฑิตให้รอบรู้การบริหารจัดการธุรกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ และมีคุณธรรมจริยธรรม
	1.2 ความสำคัญ
	เป็นหลักสูตรที่ผลิตบัณฑิตให้รอบรู้การบริหารและการจัดการธุรกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ และมีคุณธรรมจริยธรรม โดยมุ่งให้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศคอมพิวเตอร์ และความรู้ทางด้านธุรกิจตลอดจนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอ...
	1.3 วัตถุประสงค์
	ผลิตบัณฑิตให้รอบรู้การบริหารจัดการธุรกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ และมีคุณธรรมจริยธรรม
	1.3.1 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ ความสามารถและทักษะด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	1.3.2 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีเจตคติที่ดีและสามารถประยุกต์ความรู้เพื่อประกอบอาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	1.3.3 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีทักษะทางปัญญา การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาและสร้างสรรค์งานวิจัยทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	1.3.4 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข ภาษา การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1.3.5 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณธรรม จริยธรรม ภาวะผู้นำ มนุษยสัมพันธ์และความรับผิดชอบ
	1.3.6 เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความสามารถในการบริหารระบบสารสนเทศในองค์กร
	2. แผนพัฒนาปรับปรุง
	2.1 แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
	2.1.1 ปรับปรุงหลักสูตรให้มีมาตรฐานขั้นต่ำตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาตามกรอบคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ตามมาตรฐานสากลและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมและความต้องการของท้องถิ่น
	2.1.2 เสริมสร้างความรู้ ทักษะวิชาชีพและเพิ่มประสบการณ์อย่างต่อเนื่องให้กับนักศึกษา
	2.1.3 สาขาวิชามีระบบออกแบบ/ปรับปรุงหลักสูตร  โดยการสำรวจความเป็นไปได้ในการพัฒนาหลักสูตร/ปรับปรุงหลักสูตร  โดยอ้างอิงจากการพัฒนาระบบกลไกการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	2.1.4 พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการสอน งานวิจัย และบริการวิชาการให้มีประสบการณ์เพื่อสนับสนุนด้านการเรียนรู้ของนักศึกษา
	2.2 กลยุทธ์
	2.2.1 พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจากหลักสูตรในระดับสากล (ACM/IEEE)
	2.2.2 เชิญผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ศิษย์เก่าและผู้ใช้บัณฑิตมาร่วมพัฒนาหลักสูตร
	2.2.3 ประเมินหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง
	2.2.4 สร้างความร่วมมือทางวิชาการและกิจกรรมเสริมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง ด้านคอมพิวเตอร์ร่วมกับองค์กร และผู้เชี่ยวชาญท้องถิ่นทั้งภาครัฐและภาคธุรกิจ
	2.2.5 สนับสนุนให้อาจารย์ทำงานวิจัย และการบริการวิชาการแก่ท้องถิ่นและองค์กรภายนอก
	2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งชี้
	2.3.1 เอกสารหลักสูตรและการปรับปรุง
	2.3.2 รายงานผลการประเมินหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปีการศึกษา
	2.3.3 การทดสอบประมวลผลความรู้และทักษะทางวิชาชีพก่อนสำเร็จการศึกษา
	2.3.4 รายงานผลการมีงานทำของบัณฑิต
	2.3.5 ผลงานวิจัยที่สอดคล้องกับสาขาวิชาและการพัฒนาท้องถิ่น
	2.3.6 ใบประกาศนียบัตรผ่านการอบรมตามหลักสูตรต่าง ๆ


	
	หมวดที่ 3
	ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร
	1. ระบบการจัดการศึกษา
	1.1 ระบบ


	ใช้ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ โดยข้อกำหนดต่าง ๆ เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมว่าด้วยการจัดการศึกษา ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ก)
	1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน

	มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยกำหนดระยะเวลาไม่เกิน 8 สัปดาห์และจำนวนหน่วยกิตให้มีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ ทั้งนี้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค

	ไม่มี
	2. การดำเนินการหลักสูตร
	2.1 วัน - เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน

	ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนสิงหาคม - เดือนพฤศจิกายน
	ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนมกราคม – เดือนเมษายน
	ภาคฤดูร้อน  เดือนพฤษภาคม – เดือนกรกฎาคม
	UหมายเหตุU การเปิด-ปิดภาคการศึกษา เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา

	2.2.1 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า
	2.2.2 มีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม
	2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า

	นักศึกษาแรกเข้ามีคุณวุฒิที่แตกต่างกัน ส่งผลต่อแผนการศึกษาและการจัดการเรียนการสอน นอกจากนั้นนักศึกษาอาจมีปัญหาเกี่ยวกับการปรับตัว การเรียนรู้ในมหาวิทยาลัย ทักษะด้านภาษาอังกฤษ ตลอดจนการขาดเป้าหมายของการศึกษา
	2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3

	2.4.1 อาจารย์ที่ปรึกษาและนักศึกษาร่วมกันจัดแผนการศึกษา จัดการเรียนการสอน และจัดลำดับการเรียนทั้งหลักสูตร
	2.4.2 จัดอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อให้คำแนะนำแก่นักศึกษาแรกเข้าเมื่อมีปัญหาในการปรับตัวในมหาวิทยาลัย และจัดกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อสร้างความสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ นักศึกษารุ่นพี่กับนักศึกษารุ่นน้อง
	2.4.3 ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้ารับการอบรมเสริมภาษาอังกฤษระหว่างภาคการศึกษาของสถาบันภาษาของมหาวิทยาลัย
	2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี
	2.6 งบประมาณตามแผน

	2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย:บาท)
	ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เท่ากับ 22,800 บาท/คน/ปี ดังนั้น สาขาวิชาคอมพิวเตอร์-ธุรกิจ ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจำนวนนักศึกษาแรกเข้าปีละ 120 คน ดังนี้
	2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย:บาท)
	2.7 ระบบการศึกษา

	ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ก)
	2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย

	เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมว่าด้วยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก ค)
	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
	หลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี) มีจำนวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 137 หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษา ไม่เกิน 8 ปีการศึกษา  สำหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา
	3.1 หลักสูตร

	3.1.1 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 137 หน่วยกิต
	3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร
	โครงสร้างหลักสูตร ประกอบด้วยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะด้าน และหมวดวิชาเลือกเสรี โดยสอดคล้องตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ดังนี้
	จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  137 หน่วยกิต
	ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร บังคับ  9 หน่วยกิต
	(2) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ บังคับ  6 หน่วยกิต
	(3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ บังคับ  6 หน่วยกิต
	(4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ บังคับ  6 หน่วยกิต
	Uข้อกำหนดเฉพาะU ให้เลือกเรียนเพิ่มเติมใน 4 กลุ่มวิชาไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต
	ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า  101 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาแกน  39 หน่วยกิต
	(2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ  49 หน่วยกิต
	(3) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต
	(4) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หน่วยกิต
	ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต
	3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร
	ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  ไม่น้อยกว่า  9 หน่วยกิต
	รายวิชาบังคับ  9 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500133 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
	Thai for Communication
	1500134 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
	English for Communication
	1500135 ภาษาอังกฤษเพื่อการทำงาน 3(3-0-6)
	English at Work
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500136 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
	Chinese for Communication
	1500137 การสนทนาภาษาจีนเพื่อการทำงาน 3(3-0-6)
	Chinese Conversation at Work
	1500138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 1 3(3-0-6)
	Japanese for Communication 1
	1500139 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 2 3(3-0-6)
	Japanese for Communication 2
	1500140 ภาษาตากาล็อกเบื้องต้น 3(3-0-6)
	Basic Tagalog
	1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก 3(3-0-6)
	Conversation in Tagalog
	1500142 ภาษามาเลย์เบื้องต้น 3(3-0-6)
	Basic Malay
	1500143 สนทนาภาษามาเลย์ 3(3-0-6)
	Conversation in Malay
	1500144 ภาษาลาวเบื้องต้น 3(3-0-6)
	Basic Lao
	1500145 สนทนาภาษาลาว 3(3-0-6)
	Conversation in Lao
	1500146 ภาษาพม่าเบื้องต้น 3(3-0-6)
	Basic Burmese
	1500147 สนทนาภาษาพม่า 3(3-0-6)
	Conversation in Burmese
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500148 ภาษาเวียดนามเบื้องต้น 3(3-0-6)
	Basic Vietnamese
	1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม 3(3-0-6)
	Conversation in Vietnamese
	(2) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต
	รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา)   6 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2000112 การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6)
	Thai Government and Politics
	2000113 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6)
	ASEAN Studies
	2000114  สังคมไทยในบริบทโลก 3(3-0-6)
	Thai Society in Global Context
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2000115 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6)
	Human and Environment
	2000116 กฎหมายในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)
	Laws in Daily Life
	(3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต
	รายวิชาบังคับ  6 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต 3(3-0-6)
	Ethics and Life Skills
	2500115 จิตอาสาพัฒนาท้องถิ่น 3(3-0-6)
	Volunteer Mindedness for Local Development
	2500116 สุนทรียภาพของชีวิต 3(3-0-6)
	Aesthetic Appreciation
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)
	Psychology in Daily Life
	2500118 สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า 3(3-0-6)
	Information for Study Skills
	2500119 ทวารวดีศึกษา 3(3-0-6)
	Dvaravati Studies
	(4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต
	รายวิชาบังคับ (บังคับ 2 รายวิชา จาก 3 รายวิชา) 6 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000124 การคิดและการตัดสินใจ 3(3-0-6)
	Thinking and Decision Making
	4000125 วิทยาศาสตร์การกีฬาเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6)
	Sport Science for Health
	4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6)
	Information and Communication Technology
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000127 โลกกับการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6)
	Science and Technology Development in the Changing World
	4000128 การสร้างเสริมสุขภาวะ 3(3-0-6)
	Well-being Promotion
	4000129 นันทนาการเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6)
	Recreation for Health
	4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย 3(3-0-6)
	Health Insurance System in Thailand
	4000131 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)
	Mathematics in Daily Life
	Uข้อกำหนดเฉพาะU เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุ่มวิชาไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต
	ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  จำนวนไม่น้อยกว่า  95 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาแกน  จำนวน 39 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1551605 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 1 3(3-0-6)
	Business English 1
	1551606 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 2      3(3-0-6)
	Business English 2
	2562302 กฎหมายธุรกิจ      3(3-0-6)
	Business Laws
	3521103 การบัญชีการเงิน       3(2-2-5)
	Financial Accounting
	3522301 การบัญชีเพื่อการจัดการ      3(3-0-6)
	Managerial Accounting
	3531101 การเงินธุรกิจ       3(3-0-6)
	Business Finance
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3543101 การบริหารการตลาด      3(3-0-6)
	Marketing Management
	3561101 องค์การและการจัดการ      3(3-0-6)
	Organization and Management
	3561401 การบริหารทรัพยากรมนุษย์      3(3-0-6)
	Human Resource Management
	3562307  การบริหารการผลิต      3(3-0-6)
	Production Management
	3562501  สถิติธุรกิจ       3(3-0-6)
	Business Statistics
	3564201 การจัดการเชิงกลยุทธ์      3(3-0-6)
	Strategic Management
	3591102 เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น      3(3-0-6)
	Introduction to Economics
	(2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ จำนวน  49 หน่วยกิต
	2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   16 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3601101   กฎหมายและจริยธรรมในสังคมไซเบอร์ 3(3-0-6)
	Law and Ethics in Cyber Society
	3602802 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการทางธุรกิจ 3(3-0-6)
	Management Information Systems for Business
	3602805 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3(2-2-5)
	Systems Analysis and Design
	3603806 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 3(3-0-6)
	Information Systems Security for Business
	3603808 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 1  2(0-4-2)
	Business Computer Project 1
	3604801 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 2  2(0-4-2)
	Business Computer Project 2
	2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์   18 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3601104  โปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจ 3(2-2-5)
	Computer Applications in Business
	3602803    ระบบฐานข้อมูลทางธุรกิจ           3(2-2-5)
	Database Systems for Business
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603802   การนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบกราฟิกส์ 3(2-2-5)
	Graphics Information Presentation
	3603803  เศรษฐกิจดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Economy
	3603804  การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อการวางแผนทรัพยากรองค์กร   3(2-2-5)
	Enterprise Resource Planning Software Application
	3603805 เทคโนโลยีการพาณิชย์เคลื่อนที่ 3(2-2-5)
	Mobile Commerce Technology
	2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์  9 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3602801 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางธุรกิจ                                         3(2-2-5)
	Computer Programming for Business
	3602804 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 3(2-2-5)
	Program Development  for Business Data Analysis
	3603807 การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5)
	Internet Programming
	2.4 กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  6 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3601801  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธีทางธุรกิจ   3(2-2-5)
	Data Structures and Algorithms for Business
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603801 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)
	Computer Networks
	(3) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก  จำนวน  6 หน่วยกิต
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603601 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5)
	Business Intelligence
	3603602 วิธีวิจัยทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจเบื่องต้นเบื่องต้นเบื่องต้น 3(2-2-5)
	Introduction Research in Business Computer
	3603603 การตลาดดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Marketing
	3603604  การอนุวัติเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ด้านธุรกิจ   3(2-2-5)
	Technology Implementation in Business Computer
	3603605 การประชาสัมพันธ์และโฆษณาผ่านสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Promotion and Advertising
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603606 ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารลูกค้าสัมพันธ์ 3(2-2-5)
	Information Systems for Customer Relationship Management
	3604601 ระบบสารสนเทศเพื่อโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน  3(2-2-5)
	Information Systems for Logistics and Supply Chain
	3604602 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5)
	Mobile Application Development
	3604603  สัมมนาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 3(2-2-5)
	Seminar on Business Computer
	3604604  การประมวลผลภาพ 3(2-2-5)
	Image Processing
	3604605  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งทางธุรกิจ   3(2-2-5)
	Internet of Things in Business
	(4) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  จำนวน  7 หน่วยกิต
	ให้เลือกเรียนจากแบบใดแบบหนึ่ง ดังนี้
	4.1 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603901 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 2(90)
	Pre-Practicum in Business Computer
	3604901 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 5(450)
	Professional Internship in Business Computer
	4.2 แบบสหกิจศึกษา
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603902 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1(45)
	Pre-cooperative Education in Business Computer
	3604902 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 6(540)
	Cooperative Education in Business Computer
	ค. หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
	ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้
	ความหมายของเลขรหัสวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	เลขตัวที่ 1 - 3  บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา
	เลขตัวที่ 4   บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี
	เลขตัวที่ 5    บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา
	เลขตัวที่ 6, 7   บ่งบอกถึงลำดับก่อนหลังของวิชา
	หมายเหตุ
	เลขตัวที่ 1- 3  บ่งบอกหมวดหมู่วิชา ดังนี้
	150  หมายถึง  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร
	200  หมายถึง  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์
	250  หมายถึง  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
	400  หมายถึง  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์
	ความหมายของเลขรหัสวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน
	เลขตัวที่ 1 - 3  บ่งบอกถึงหมวดวิชาและหมู่วิชา
	เลขตัวที่ 4   บ่งบอกถึงระดับความยากง่ายหรือชั้นปี
	เลขตัวที่ 5    บ่งบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา
	เลขตัวที่ 6, 7   บ่งบอกถึงลำดับก่อนหลังของวิชา
	หมายเหตุ
	เลขตัวที่ 5    บ่งบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้
	1  หมายถึง  กลุ่มวิชาที่เป็นพื้นฐาน
	6  หมายถึง  กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	ลำดับก่อนหลัง
	ลักษณะเนื้อหาวิชา
	ระดับความยากง่าย หรือชั้นปี
	หมวดวิชาและหมู่วิชา
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	ลำดับก่อนหลัง
	ลักษณะเนื้อหาวิชา
	ระดับความยากง่าย หรือชั้นปี
	หมวดวิชาและหมู่วิชา
	8  หมายถึง  กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ
	9  หมายถึง  กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน หมายความว่า นักศึกษาที่จะลงทะเบียนวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน จะต้องผ่านการเรียนในรายวิชาที่ระบุไว้ก่อนเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานั้นโดยนักศึกษาจะผ่านการเรียนและการประเมินผลรายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน โดยได้ระดับคะ...
	3.1.4 แผนการศึกษา : หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	1500133   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร   3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	4000125   วิทยาศาสตร์การกีฬาเพื่อสุขภาพ  3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	2000113   อาเซียนศึกษา    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	2562302   กฎหมายธุรกิจ    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3521103   การบัญชีการเงิน    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3561101   องค์การและการจัดการ    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3601104   โปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจ   3(2-2-5)               เฉพาะด้าน
	รวม  21 หน่วยกิต
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	2000112   การเมืองการปกครองไทย    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	XXXXXXX   วิชาเลือก    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	2500114   จริยธรรมและทักษะชีวิต    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	1551605   ภาษาอังกฤษธุรกิจ 1    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3531101   การเงินธุรกิจ    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3601801   โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธีสำหรับธุรกิจ 3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3601101     กฎหมายและจริยธรรมในสังคมไซเบอร์ 3(3-0-6) เฉพาะด้าน
	รวม  21 หน่วยกิต
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	1500134   ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	4000126   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	1551606   ภาษาอังกฤษธุรกิจ 2    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3522301   การบัญชีเพื่อการจัดการ    3(3-0-6) เฉพาะด้าน
	3591102   เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3602801   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางธุรกิจ 3(2-2-5)  เฉพาะด้าน
	3602802   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการทางธุรกิจ   3(3-0-6) เฉพาะด้าน
	รวม  21  หน่วยกิต
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	1500135   ภาษาอังกฤษเพื่อการทำงาน    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	2500115   จิตอาสาพัฒนาท้องถิ่น    3(3-0-6)  ศึกษาทั่วไป
	3543101   การบริหารการตลาด     3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3562501   สถิติธุรกิจ   3(3-0-6) เฉพาะด้าน
	3602803   ระบบฐานข้อมูลทางธุรกิจ   3(2-2-5)  เฉพาะด้าน
	3602804  การพัฒนาโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ  3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3602805   การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	รวม  21  หน่วยกิต
	ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	3562307  การบริหารการผลิต   3(3-0-6) เฉพาะด้าน
	3603801  เครือข่ายคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3603802  การนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบกราฟิกส์ 3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3603803   เศรษฐกิจดิจิทัล    3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3603804    การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อการวางแผน  3(2-2-5)   เฉพาะด้าน
	ทรัพยากรองค์กร
	XXXXXXX  วิชาเฉพาะด้านเลือก   3(x-x-x) เฉพาะด้าน
	รวม  18  หน่วยกิต
	ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	3603805   เทคโนโลยีการพาณิชย์เคลื่อนที่   3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3603806    ความมั่นคงของระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3603807    การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต  3(2-2-5) เฉพาะด้าน
	3603808    โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 1  2(0-4-2)  เฉพาะด้าน
	XXXXXXX  วิชาเฉพาะด้านเลือก   3(x-x-x) เฉพาะด้าน
	XXXXXXX  วิชาเลือกเสรี   3(x-x-x) เลือกเสรี
	รวม  17  หน่วยกิต
	ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ท-ป-ค) หมวดวิชา
	3564201   การจัดการเชิงกลยุทธ์    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3561401   การบริหารทรัพยากรมนุษย์    3(3-0-6)  เฉพาะด้าน
	3604801   โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 2   2(0-4-2) เฉพาะด้าน
	XXXXXXX  วิชาเลือกเสรี   3(x-x-x) เลือกเสรี
	3604901   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2(90)  เฉพาะด้าน
	ด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ หรือ      หรือ
	3604902   การเตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1(45)  เฉพาะด้าน
	รวม  13 หรือ 12  หน่วยกิต
	ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา    น(ชั่วโมง) หมวดวิชา
	3604903   การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   5(450)  เฉพาะด้าน
	ด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ      หรือ
	3604904   สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 6(540)  เฉพาะด้าน
	รวม  5 หรือ 6  หน่วยกิต

	สรุป จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 137 หน่วยกิต
	ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต
	ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า  101 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาแกน 39 หน่วยกิต
	(2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ  49 หน่วยกิต
	(3) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต
	(4) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หน่วยกิต
	ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต
	3.1.5 คำอธิบายรายวิชา
	ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	(1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร
	รายวิชาบังคับ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500133 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร          3(3-0-6)
	Thai for Communication
	ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาไทย การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน
	Skills in listening, speaking, reading and writing and Thai usage for communication in daily life
	1500134 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร        3(3-0-6)
	English for Communication
	ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน การฟังเพื่อจับใจความสำคัญและตอบคำถาม การพูดบรรยายและแสดงความคิดเห็น การอ่านจับใจความสำคัญและสรุปความ การเขียนประโยคและอนุเฉท
	Skills in listening, speaking, reading and writing in daily life, listening for main ideas, answering questions, describing, giving information, expression ideas, reading for main ideas and details and writing  sentences and paragraphs
	1500135 ภาษาอังกฤษเพื่อการทำงาน         3(3-0-6)
	English at Work
	ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการทำงาน การแนะนำตนเองและองค์กร การสัมภาษณ์ การพูดโต้ตอบทางโทรศัพท์ การนำเสนองาน การอ่านเอกสาร การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียนบันทึกสื่อสารระหว่างหน่วยงาน การสื่อสารทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์
	Skills in listening, speaking, reading and writing at work, self and organization introducing, interviewing, telephoning, presenting, documents reading, job application form writing, interoffice memo writing and e-mail communicating
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500136  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร          3(3-0-6)
	Chinese for Communication
	ทักษะการใช้ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทักทายและการลา การแนะนำตนเอง   และผู้อื่น การกล่าวคำขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่มและการซื้อสินค้า
	Chinese skills for communication in daily life, greeting and farewell, introducing oneself and others, expressing gratitude and apologizing, food and drink ordering and shopping
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500137 การสนทนาภาษาจีนเพื่อการทำงาน           3(3-0-6)
	Chinese Conversation at Work
	ทักษะการฟังและพูดภาษาจีนในการทำงาน การขอข้อมูล การสนทนาทางโทรศัพท์ การนัดหมาย  การสัมภาษณ์ การรับฝากข้อความและการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติย่อ
	Chinese listening and speaking at work, asking for information, telephoning, making appointments, interviewing, leaving messages and job application form and resume writing
	1500138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 1          3(3-0-6)
	Japanese for Communication 1
	อักษรและระบบเสียงในภาษาญี่ปุ่น คำศัพท์และอักษรคันจิพื้นฐาน โครงสร้างประโยคขั้นพื้นฐาน คำทักทายในชีวิตประจำวันและการสื่อสารด้วยภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น
	Japanese characters and sound system, vocabularies, basic Kanji letters, basic  sentence structure, daily conversations and basic Japanese communication
	1500139  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 2          3(3-0-6)
	Japanese for Communication 2
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500138  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 1
	Pre-requisite:  1500138  Japanese for Communication 1
	ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาญี่ปุ่นและการใช้ภาษาญี่ปุ่นในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน
	Skills in Japanese listening, speaking, reading and writing and Japanese in daily life communication
	1500140 ภาษาตากาล็อกเบื้องต้น         3(3-0-6)
	Basic Tagalog
	ภาษาตากาล็อกเบื้องต้น ตัวอักษร พยัญชนะและสระ การเน้นเสียงและพยางค์ รูปประโยคพื้นฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจำวัน การพูดเกี่ยวกับตัวเอง เพื่อน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจำวัน การบอกเวลา คำศัพท์ในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผ้าและอุปกรณ์ต่างๆ
	Introduction to Tagalog language, alphabets, consonants and vowels, stress and syllables, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occ...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก        3(3-0-6)
	Conversation in Tagalog
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500140  ภาษาตากาล็อกเบื้องต้น
	Pre-requisite: 1500140 Basic Tagalog
	ทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจและการพูดที่มีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องทั่วไป งานอดิเรก และกิจกรรมในชีวิตประจำวัน การรับประทานอาหารนอกบ้าน การท่องเที่ยว การเดินทาง การซื้อของ การสนทนาของนักท่องเที่ยว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การใช้ภาษาตากาล็อกในสถา...
	Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Tagalog language in dif...
	1500142 ภาษามาเลย์เบื้องต้น         3(3-0-6)
	Basic Malay
	ภาษามาเลย์เบื้องต้น ตัวอักษร พยัญชนะและสระ การเน้นเสียงและพยางค์ รูปประโยคพื้นฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจำวัน การพูดเกี่ยวกับตัวเอง เพื่อน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจำวัน การบอกเวลา คำศัพท์ในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผ้าและอุปกรณ์ต่างๆ
	Introduction to Malay language, alphabets, consonants and vowels, stress and syllables, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occup...
	1500143 สนทนาภาษามาเลย์         3(3-0-6)
	Conversation in Malay
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500142  ภาษามาเลย์เบื้องต้น
	Pre-requisite: 1500142 Basic Malay
	ทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจและการพูดที่มีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องทั่วไป งานอดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจำวัน การรับประทานอาหารนอกบ้าน การท่องเที่ยว การเดินทาง การซื้อของ การสนทนาของนักท่องเที่ยว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การใช้ภาษามาเลย์ในสถานการ...
	Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Malay language in diffe...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500144  ภาษาลาวเบื้องต้น         3(3-0-6)
	Basic Lao
	ภาษาลาวเบื้องต้น ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ รูปประโยคพื้นฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจำวัน การพูดเกี่ยวกับตัวเอง เพื่อน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจำวัน การบอกเวลา คำศัพท์ในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผ้าและอุปกรณ์ต่างๆ
	Introduction to Lao language, alphabets, consonants, vowels and tones, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, color, car...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500145 สนทนาภาษาลาว         3(3-0-6)
	Conversation in Lao
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500144  ภาษาลาวเบื้องต้น
	Pre-requisite: 1500144 Basic Lao
	ทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจและการพูดที่มีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องทั่วไปงานอดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจำวัน การรับประทานอาหารนอกบ้าน การท่องเที่ยว การเดินทาง การซื้อของ การสนทนาของนักท่องเที่ยว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การใช้ภาษาลาวในสถานการณ์ต...
	Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Lao language in differe...
	1500146 ภาษาพม่าเบื้องต้น              3(3-0-6)
	Basic Burmese
	ภาษาพม่าเบื้องต้น ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ รูปประโยคพื้นฐานการทักทายและการสนทนาในชีวิตประจำวัน การพูดเกี่ยวกับตัวเอง เพื่อน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจำวัน การบอกเวลา คำศัพท์ในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผ้าและอุปกรณ์ต่างๆ
	Introduction to Burmese language, alphabets, consonants, vowels and tones, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, color,...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1500147 สนทนาภาษาพม่า         3(3-0-6)
	Conversation in Burmese
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500146  ภาษาพม่าเบื้องต้น
	Pre-requisite: 1500146 Basic Burmese
	ทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจและการพูดที่มีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องทั่วไปงานอดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจำวัน การรับประทานอาหารนอกบ้าน การท่องเที่ยว การเดินทาง การซื้อของ การสนทนาของนักท่องเที่ยว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การใช้ภาษาพม่าในสถานการณ์ต...
	Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Burmese language in dif...
	1500148 ภาษาเวียดนามเบื้องต้น            3(3-0-6)
	Basic Vietnamese
	ภาษาเวียดนามเบื้องต้น ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ รูปประโยคพื้นฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจำวัน การพูดเกี่ยวกับตัวเอง เพื่อน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจำวัน การบอกเวลา คำศัพท์ในบริบท อาชีพ สี ตัวเลข เสื้อผ้าและอุปกรณ์ต่างๆ
	Introduction to Vietnamese language, alphabets, consonants, vowels and tones, basic sentence patterns, greetings and daily conversation, talking about oneself, friends, family, daily activities, telling time, vocabularies in contexts, occupation, colo...
	1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม                3(3-0-6)
	Conversation in Vietnamese
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  1500148  ภาษาเวียดนามเบื้องต้น
	Pre-requisite: 1500148 Basic Vietnamese
	ทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจและการพูดที่มีประสิทธิภาพ การพูดคุยเรื่องทั่วไปงานอดิเรกและกิจกรรมในชีวิตประจำวัน การรับประทานอาหารนอกบ้าน การท่องเที่ยว การเดินทาง การซื้อของ การสนทนาของนักท่องเที่ยว กีฬา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การใช้ภาษาเวียดนามในสถานก...
	Effective listening comprehension and speaking skills, small talk, hobbies and daily activities, eating out, getting around, travelling, shopping, tourist conversations, sports,  transferring and exchanging of ideas, using the Vietnamese language in ...
	(2) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์
	รายวิชาบังคับ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2000112 การเมืองการปกครองไทย         3(3-0-6)
	Thai Government and Politics
	ความรู้พื้นฐานทางการเมืองและการปกครอง การวิเคราะห์ การแสดงทัศนะต่อการเมืองและการปกครองของไทย เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์  การเปลี่ยนแปลงทางการเมืองการปกครองของไทยตั้งแต่สมัยสุโขทัยจนถึงปัจจุบันโดยเชื่อมโยงกับเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมรวมทั้งอิทธิพลของกร...
	Basic knowledge of Thai government and politics, analyzing and expressing idea on Thai government and politics, crucial events of Thai history, changing of Thai government and politics from Sukhothai era to present in relation to economic, social, cu...
	2000113 อาเซียนศึกษา          3(3-0-6)
	ASEAN Studies
	​การรวมตัวของกลุ่มประเทศตามแนวคิดภูมิภาคนิยม พัฒนาการของสมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้หรืออาเซียน กฎบัตรอาเซียน ประชาคมการเมืองและมั่นคงอาเซียน ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ประชาคมสังคมและวัฒนธรรมอาเซียน ข้อมูลพื้นฐานและบทบาทของประเทศสมาชิกอาเซีย...
	Integration of ASEAN countries based on regionalism, evolution of Association of South East Asian Nations, the ASEAN charter, ASEAN Political Security Community (APSC), ASEAN Economic Community (AEC), ASEAN Socio-Cultural Community (ASCC), fundamenta...
	2000114 สังคมไทยในบริบทโลก         3(3-0-6)
	Thai Society in Global Context
	วิวัฒนาการทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมไทย ความสัมพันธ์ระหว่างไทยกับสังคมโลกในช่วงเวลาต่างๆ ตั้งแต่ก่อนสมัยใหม่จนถึงปัจจุบัน บทบาทของไทยในบริบทระดับสากล การปรับตัวและความร่วมมือของไทยในประชาคมโลก
	Evolution of Thai politics, economy, society, and culture, relation between Thai and other countries in different periods from pre-modernism to post-modernism, roles of Thailand in international context, adaptation and cooperation of Thailand and glo...
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2000115 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม           3(3-0-6)
	Human and Environment
	ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพและ ความมั่นคงทางอาหาร ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณ์ทางสิ่งแวดล้อม โดยกระบวนการพัฒนามนุษย์ เพื่อการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน
	Natural resources and environments, ecosystems, biodiversity, food security, natural disaster, environmental crisis, human development process for resources and environmental management for sustainable locality development
	2000116 กฎหมายในชีวิตประจำวัน          3(3-0-6)
	Laws in Daily Life
	ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับกฎหมายที่ใช้ในชีวิตประจำวัน หลักสิทธิและเสรีภาพขั้นพื้นฐานตามกฎหมายรัฐธรรมนูญ  หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายแพ่งและพาณิชย์  กฎหมายอาญา การดำเนินกระบวนการยุติธรรม การประยุกต์และบูรณาการการใช้กฎหมาย...
	Basic knowledge of laws used in daily life, fundamental rights and freedom based on constitutional law, rules of public and private laws, introduction to civil and commercial laws, criminal laws, administration of justice, application and integration...
	(3) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
	รายวิชาบังคับ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500114 จริยธรรมและทักษะชีวิต         3(3-0-6)
	Ethics and Life Skills
	แนวคิดเกี่ยวกับชีวิตและจริยธรรม ปัญหาทางจริยธรรมในสังคมปัจจุบัน หลักจริยธรรมเพื่อการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข ทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 ทักษะชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และจิตอาสาและสำนึกสาธารณะ
	Concepts of life and ethics, ethical problems in the current society, ethical principles for life happiness, life skills in 21PstP century, life skills based on the philosophy of sufficiency economy, lifelong learning skills and volunteer mindedness ...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500115 จิตอาสาพัฒนาท้องถิ่น          3(3-0-6)
	Volunteer Mindedness for Local Development
	ความหมาย ความสำคัญ แนวคิด อุดมการณ์ หลักการ วิธีการเกี่ยวกับจิตอาสาเพื่อการพัฒนาตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น รูปแบบ แนวทาง กระบวนการ สร้างงานจิตอาสาเพื่อพัฒนาตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น กรณีศึกษาบทบาท หน้าที่ของบุคคล กลุ่ม องค์กร หน่วยงานที่ทำงานด้านจิตอาสา การบำเพ...
	Definitions, importance, notions, ideologies, principles and methods of public consciousness for individual, communal, and local development, roles of individual and non-benefit organizations, case studies and voluntary processes devoting to community
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500116 สุนทรียภาพของชีวิต        3(3-0-6)
	Aesthetic Appreciation
	ความหมายและคุณค่าของสุนทรียภาพด้านทัศนศิลป์  ดุริยางคศิลป์  นาฏศิลป์และการแสดง การเสริมสร้างการรับรู้และความซาบซึ้งทางด้านสุนทรียภาพ
	Definitions and value of aesthetics, visual art, musical art, Thai classical drama, performance art, aesthetic perceptions and appreciation
	2500117 จิตวิทยาในชีวิตประจำวัน         3(3-0-6)
	Psychology in Daily Life
	ความสำคัญของจิตวิทยาต่อการดำเนินชีวิต องค์ประกอบและปัจจัยของพฤติกรรมมนุษย์ ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย์ การรู้จักตนเองและผู้อื่น การปรับตัวที่มีประสิทธิภาพ การพัฒนาตน มนุษยสัมพันธ์ และการทำงานเป็นทีม การประยุกต์จิตวิทยาเพื่อการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุข
	Importance of psychology for life, components and factors of human behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective adjustment, self–development, human relations, teamwork and application of psychology for happiness in...
	2500118 สารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นคว้า         3(3-0-6)
	Information for Study Skills
	ความหมาย ความสำคัญของสารสนเทศและการรู้สารสนเทศ แหล่งสารสนเทศและ การให้บริการ การจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธ์และทักษะการสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศแบบออนไลน์ (OPAC) และการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน์ การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนอ้างอิงและบรรณานุกรม กฎหมา...
	Definitions and importance of information technology and information literacy, information resources and services, classification of information resources, strategies and skills in Online Public Access Catalog (OPAC), online databases searching, acad...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	2500119 ทวารวดีศึกษา  3(3-0-6)
	Dvaravati Studies
	ประวัติความเป็นมาของอาณาจักรทวารวดี ลักษณะทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง ความเจริญรุ่งเรืองของศิลปวัฒนธรรม ร่องรอยของทวารวดีในภูมิภาคต่างๆ ของประเทศไทย ตลอดจนความสำคัญของวัฒนธรรมทวารวดีที่มีต่อจังหวัดนครปฐม
	History of Dvaravati kingdom, characteristics of society, economy, politics and government,  art and cultural growth, historical traces of Dvaravati found in different regions of Thailand and importance of Dvaravati culture on Nakhon Pathom province
	(4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์
	รายวิชาบังคับ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000124 การคิดและการตัดสินใจ         3(3-0-6)
	Thinking and Decision Making
	หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์  การพัฒนาลักษณะการคิดและกระบวนการคิด  ความคิดสร้างสรรค์  การคิดเชิงระบบ  การแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ตรรกศาสตร์และการใช้เหตุผล การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร กระบวนการตัดสินใจ  และการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
	Principles and process of human thinking, development of cognitive attributes and process, creative and systematic thinking, pursuit of scientific knowledge and methodology, logic, data analysis, decision making process and application of the knowled...
	4000125 วิทยาศาสตร์การกีฬาเพื่อสุขภาพ         3(3-0-6)
	Sport Science for Health
	ความหมาย และจุดมุ่งหมายของวิทยาศาสตร์การกีฬา หลักการ ประเภทและประโยชน์ของการออกกำลังกาย การออกกำลังกายด้วยกิจกรรมทางกาย การเล่นกีฬา มารยาทของการเป็นผู้เล่นและผู้ดูกีฬาที่ดี การสร้างเสริมสมรรถภาพทางกายและการสร้างเสริมสุขนิสัย การปฐมพยาบาล การบาดเจ็บที...
	Definitions and objectives of sport science, principles, categories and advantages of exercises, physical activities exercises, sporting, manners of good players and watchers, physical efficiency supplement, sport habits and first aid for exercising ...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร         3(3-0-6)
	Information and Communication Technology
	ความหมายและองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสำหรับการสืบค้นข้อมูล โปรแกรมประยุกต์ด้านการประมวลผลคำ ด้านตารางคำนวณ ด้านการนำเสนอ ด้านการสื่อสารผ่านเครือข่าย ระบบความปลอดภัยของเครือข่ายคอมพ...
	Definitions and components of the computer system and information and communication technology; use of information and communication technology for data retrieval, software application, word processing, spreadsheet, presentation, network communicatio...
	รายวิชาเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000127 โลกกับการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี         3(3-0-6)
	Science and Technology Development in the Changing World
	ผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในปัจจุบัน ด้านการพัฒนาชุมชนและประเทศชาติ  ด้านพลังงาน  ภาวะโลกร้อน  ด้านทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม  และภัยธรรมชาติ  ด้านการเกษตรและอุตสาหกรรมการเกษตร
	Effects of science and technology on global changes, development of community and country, energy and global warming, natural resources, environment, disaster, agriculture, and agricultural industry
	4000128 การสร้างเสริมสุขภาวะ          3(3-0-6)
	Well-being Promotion
	ความสำคัญของสุขภาพ ด้านร่างกายและอารมณ์ อาหาร ยาและสมุนไพร อนามัยส่วนบุคคล และสิ่งแวดล้อมในชุมชน โรคและวิธีการป้องกันโรค การสร้างเสริมคุณภาพชีวิต ทักษะส่วนบุคคล และทักษะการเชื่อมโยงระหว่างตนเองและผู้อื่นให้ดำรงชีวิตอยู่อย่างเป็นสุข หลักการส่งเสริมสุข...
	Importance of physical and emotional health, food, medicines and herbs, personal hygiene, community environment, diseases prevention, life quality development, personal skills, interpersonal skills, principles of holistic health promotion, health fit...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	4000129 นันทนาการเพื่อสุขภาพ          3(3-0-6)
	Recreation for Health
	ความหมาย ความสำคัญและประโยชน์ของกิจกรรมนันทนาการ กิจกรรมนันทนาการ ในชีวิตประจำวัน ผู้นำนันทนาการ กิจกรรมนันทนาการสำหรับตนเองและครอบครัว
	Definitions, importance and advantages of recreation activities, recreation activities in daily life, leaders of recreation activities and recreation activities for oneself and family
	4000130 ระบบหลักประกันสุขภาพไทย            3(3-0-6)
	Health Insurance System in Thailand
	ปรัชญา แนวคิด หลักการและพัฒนาการของระบบหลักประกันสุขภาพไทยและต่างประเทศ การเข้าถึงสิทธิประโยชน์ การบริหารจัดการกองทุนและสิทธิของประชาชนตามระบบหลักประกันสุขภาพแห่งชาติ
	Philosophy, concepts, principles and health insurance system, development of health insurance system of Thailand and other countries, fund management and citizen rights under the National Health Insurance System
	4000131 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6)
	Mathematics in Daily Life
	คณิตศาสตร์พื้นฐานที่ใช้ในชีวิตประจำวัน สัดส่วน ร้อยละ การคำนวณอัตราก้าวหน้าที่ใช้ใน    การชำระค่าไฟฟ้าและน้ำประปา การคิดดอกเบี้ย ระบบการผ่อนชำระ และคณิตศาสตร์ประกันภัย
	Basic Mathematics in daily life, proportion, percentage, calculation of progressive rate for electricity and water, electricity and water, interest, installment systems and actuarial science
	ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน
	(1) กลุ่มวิชาแกน
	รายวิชาบังคับ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1551605 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 1 3(3-0-6)
	Business English 1

	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาอังกฤษธุรกิจ ในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารภายในสำนักงาน คำศัพท์ธุรกิจพื้นฐาน และภาษาที่ใช้เกี่ยวกับธุรกิจ
	An introductory business English course in situations concentrating on inter-office communication; common business vocabulary and expressions through related business topics
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	1551606 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 2      3(3-0-6)
	Business English 2
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 1551605 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 1
	Pre-requisite : 1551605 Business English 1
	การติดต่อทางการค้าธุรกิจ ทั้งภายในประเทศ และต่างประเทศอย่างกว้างขวาง สถานการณ์จำลองเกี่ยวกับการสื่อสารทางธุรกิจที่หลากหลาย จัดทำหัวข้อการประชุมและรายงานการประชุม รายงานบริษัท การนำเสนอทางผลิตภัณฑ์และการให้บริการตลอดจนบทอ่านทางธุรกิจ
	Business transactions both domestic and international trades; engaging in simulated business transactions in various fields and situations; making agendas and minutes, company reports, product/service presentations, and business articles
	2562302 กฎหมายธุรกิจ      3(3-0-6)
	Business Laws
	หลักกฎหมายทั่วไป องค์กรธุรกิจ กฎหมายที่เกี่ยวกับการควบคุมธุรกิจ ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วยนิติกรรม สัญญา หนี้และเอกเทศสัญญา กฎหมายว่าด้วยหลักประกันสินเชื่อกฎหมายเกี่ยวกับการส่งเสริมการลงทุน การคุ้มครองผู้บริโภคและป้องกันการค้าที่ไม่เป็นธรรม กฎ...
	Principles of laws,  business organizations, laws of business control; civil and commercial code of legal transactions, contracts, liabilities and specific contracts; laws of security and credit; laws of investment promotion, consumer protection and ...
	3521103 การบัญชีการเงิน      3(2-2-5)
	Financial Accounting
	กรอบแนวความคิดสำหรับการบัญชี คำนิยามทางการบัญชี วิธีการบันทึกบัญชีตามหลักการบัญชีคู่ การวิเคราะห์รายการค้า การบันทึกรายการในสมุดรายวันทั่วไป การจัดทำสมุดรายวันเฉพาะ การผ่านรายการ การปรับปรุงบัญชี การปิดบัญชี การจัดทำงบทดลอง กระดาษทำการ การจัดทำงบการเ...
	Conceptual framework for accounting, definition of accounting, double-entry bookkeeping, transaction analysis, recording general and special journals,  posting, updating, closing entries, preparing trial balance, working papers, consolidated financia...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3522301 การบัญชีเพื่อการจัดการ       3(3-0-6)
	Managerial Accounting
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 3521103 การบัญชีการเงิน
	Pre-requisite : 3521103 Financial Accounting
	การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลทางการบัญชีเพื่อนำไปใช้ประโยชน์ในการตัดสินใจด้านการวางแผนงาน และการควบคุมของฝ่ายบริหาร ตลอดจนข้อจำกัดของการใช้ข้อมูลทางบัญชีเพื่อการบริหาร จัดทำงบแสดงการเปลี่ยนแปลงทางการเงิน และงบกระแสเงินสด การนำผลการวิเคราะห์ง...
	Data collection, analysis of accounting information for utilizing in planning decision and management control, restrictions of accounting information use for management, preparation of statement of changes in financial statements and cash flow statem...
	3531101 การเงินธุรกิจ       3(3-0-6)
	Business Finance
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 3521103 การบัญชีการเงิน
	Pre-requisite : 3521103 Financial Accounting
	ภาพรวมของการเงินธุรกิจ บทบาทและหน้าที่ของผู้จัดการการเงิน แนวคิดพื้นฐานของการเงินธุรกิจ เครื่องมือในการบริหารการเงิน มูลค่าของเงินตามเวลา การวิเคราะห์ทางการเงินและงบกระแสเงินทุน การวางแผนทางการเงิน การบริหารเงินทุนหมุนเวียน งบประมาณการลงทุนแหล่งเงินท...
	Overview of business finance, roles and responsibilities of financial managers, fundamental concepts of business finance, tools for financial management, time value of money, financial analysis and fund flow statement, financial planning, working cap...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3543101 การบริหารการตลาด      3(3-0-6)
	Marketing Management
	แนวคิดและทฤษฎีการบริหารการตลาด บทบาทหน้าที่ของผู้บริหารการตลาด กระบวนการบริหารการตลาด การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมการตลาด พฤติกรรมผู้บริโภค ระบบข้อมูลทางการตลาด การวัดและการพยากรณ์ตลาด การกำหนดตลาดเป้าหมาย การวางแผนการบริหารผลิตภัณฑ์ ราคาการจัดจำหน่ายและก...
	Marketing management concepts and theories,  roles and responsibilities of marketing executives, marketing management process, analysis of marketing environment, consumer behavior, marketing information systems, measuring and forecasting market, defi...
	3561101 องค์การและการจัดการ      3(3-0-6)
	Organization and Management
	แนวคิดและทฤษฎีทางด้านการจัดการ ความหมายและประเภทขององค์การ หน้าที่ของ การจัดการในด้านการวางแผน การจัดโครงสร้างองค์การ การจัดบุคคลเข้าทำงาน การอำนวยการและการควบคุม การนำทฤษฎีทางด้านการจัดการมาประยุกต์ใช้กับการทำงานในองค์การ
	Concepts and theories of management, definitions and types of organizations; functions of management in planning, organizing, staffing, directing and controlling;  and applications
	3561401 การบริหารทรัพยากรมนุษย์      3(3-0-6)
	Human Resource Management
	แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรมนุษย์ การวิเคราะห์งาน การวางแผนทรัพยากรมนุษย์ การสรรหา การคัดเลือก การฝึกอบรมและพัฒนาบุคคล การประเมินผลการปฏิบัติงาน ค่าตอบแทน และปัจจัยที่มีผลต่อการจัดการทรัพยากรมนุษย์
	Concepts and theories of human resource management, job analysis, human resource planning, recruitment, selection, personnel training  and development, performance appraisal, compensation, and factors affecting human resource management
	3562307 การบริหารการผลิต      3(3-0-6)
	Production Management
	ลักษณะความสำคัญของการผลิตและการบริการ การตัดสินใจการวางแผนกำลังการผลิต การเลือกทำเลที่ตั้ง  การวางผังโรงงาน การวางแผนควบคุมการผลิต การพยากรณ์ การกำหนดตารางการผลิต การจัดลำดับงาน การจัดซื้อ ระบบการควบคุมสินค้าคงเหลือ ระบบการซ่อมบำรุงรักษา การวางแผนและ...
	Important aspects of production and service, capacity planning decisions, location selection, plant layout planning, production control planning, forecasting, production scheduling, job sequencing, purchasing, inventory control system, maintenance sy...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3562501 สถิติธุรกิจ       3(3-0-6)
	Business Statistics
	แนวคิดเกี่ยวกับสถิติ ระเบียบวิธีทางสถิติ การสร้างแบบสอบถาม การสุ่มตัวอย่าง การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การนำเสนอข้อมูลและการตีความข้อมูล การนำสถิติไปใช้กับธุรกิจ การใช้สถิติกับงานวิจัยทางธุรกิจ และการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับงานทางสถิติ
	Concepts of statistics, statistical methodology, questionnaire construction, sampling, data collection, data analysis, data presentation and interpretation, statistics for business operation and research, and  use of software packages for statistical...
	3564201 การจัดการเชิงกลยุทธ์      3(3-0-6)
	Strategic Management
	แนวคิดการวางแผนเชิงกลยุทธ์ ขอบเขต หน้าที่และลักษณะของกระบวนการเชิงกลยุทธ์การวิเคราะห์สภาพแวดล้อม  การดำเนินกลยุทธ์ให้เหมาะสมกับองค์การและสภาพแวดล้อมแนวทางการนำกลยุทธ์ไปปฏิบัติ การควบคุมและประเมินผล และการเสริมสร้างศักยภาพแห่งการแข่งขัน
	Concepts of strategic planning; scope, functions and characteristics of strategic processes; environmental analysis, proper strategic operation for organizations and environment, strategic implementation, control and evaluation, and gaining  competit...
	3591102 เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น      3(3-0-6)
	Introduction to Economics
	แนวคิดและความสำคัญของเศรษฐศาสตร์ ระบบเศรษฐกิจ  อุปสงค์และอุปทาน ทฤษฎีพฤติกรรมของผู้บริโภค ทฤษฎีการผลิต ตลาด รายได้ประชาชาติ การเงินการธนาคาร การคลัง และการค้าระหว่างประเทศ
	Concepts  and importance of economics, economic system, demand and supply, theories of consumer behavior, theories of production, market, national income, money and banking, public finance, and international trade
	(2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านบังคับ

	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3601101   กฎหมายและจริยธรรมในสังคมไซเบอร์ 3(3-0-6)
	Law and Ethics in Cyber Society
	กฎหมายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรับผิดชอบในการจัดการสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ จริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัศนคติต่อสาขาวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม การวิเคราะห์ปัญหาจริยธรรมร่วมสมัย บทบาทและจรรยาบรรณข...
	Laws of information technology (IT), responsibilities of information and IT management, ethics in IT, attitudes toward IT professions, computer crimes, impacts of technology on society, analysis of contemporary moral issues, roles and ethics of IT pr...
	3601104  โปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจ 3(2-2-5)
	Computer Applications in Business
	โปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจ ทักษะการใช้โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ งานธุรการ และงานพิมพ์เอกสาร การจัดการงานเอกสารในสำนักงาน การจัดทำรายงาน การคำนวณ การสรุปข้อมูลสำหรับผู้บริหาร การนัดหมายการประชุม การนำเสนอข้อมูลทางธุรกิจ การจัดการระบบฐานข้อมูล และ...
	Computer applications in business; skills in computer applications for business operation, office administration and word processing; office documentation, report preparation, calculation, executive summary, meeting arrangement, business presentation...
	3601801 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธีสำหรับธุรกิจ 3(2-2-5)
	Data Structures and Algorithms for Business
	การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเพื่อใช้ในงานธุรกิจ ข้อมูล อาเรย์ พอยน์เตอร์ ลิงค์ลิสต์ สแตก คิว การเวียนเกิด ต้นไม้ กราฟ การเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูล และฝึกปฏิบัติ
	Program design and development for business, data, array, pointer, linked list, stack, queue, recursion, tree, graph, sorting and searching, and practice
	3602801 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางธุรกิจ                                         3(2-2-5)
	Computer Programming for Business
	หลักการโปรแกรมเบื้องต้น ลำดับการทำงาน ผังงาน โครงสร้าง หลักการโปรแกรมแบบโครงสร้างและเชิงวัตถุ คำสั่งในการคำนวณ ตัวแปรและชนิดของตัวแปร ข้อมูล คำสั่งควบคุมโปรแกรม ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ และเขียนลำดับการทำงานโดยใช้คำสั่งภ...
	Introduction to programming, sequence, flowchart, structure, structured and object-oriented programming, mathematical operations, variables and variable types, data, commands, practice in programming using computer languages and algorithms
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3602802 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการทางธุรกิจ 3(3-0-6)
	Management Information Systems for Business
	แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการระบบสารสนเทศและโครงสร้างพื้นฐาน กลยุทธ์การปรับเปลี่ยนองค์กรโดยใช้ระบบสารสนเทศ การพัฒนาระบบสารสนเทศ บทบาทของระบบสารสนเทศในองค์การ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ คลังข้อมูล เหมืองข้อมูล และการประยุกต์ใช้
	Concepts of management information system and infrastructure, strategies for organization development by information system (IS), IS development, roles of IS in organizations, decision support system (DSS), data warehouse, data mining, and applications
	3602803    ระบบฐานข้อมูลทางธุรกิจ           3(2-2-5)
	Database Systems for Business
	แนวคิดและสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล โครงสร้างข้อมูล ตัวแบบของข้อมูล ฐานข้อมูลแบบสัมพันธ์ แบบลำดับขั้น และแบบเครือข่าย การออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การทำบรรทัดฐานข้อมูล ภาษาที่ใช้จัดการฐานข้อมูลและการใช้งาน ความมั่นคง ความถูกต้องและความน่าเชื่อถือของระบบจ...
	Concepts and architecture of database, data structure, data models; relational database, hierarchical database and network database; relational database design, normalization, database management languages and applications; security, accuracy and rel...
	3602804 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 3(2-2-5)
	Program Development  for Business Data Analysis
	การพัฒนาโปรแกรม การวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การรายงานขั้นสูง การแสดงผลการวิเคราะห์ในรูปแบบการจิตทัศน์ข้อมูล กรณีศึกษา และฝึกปฏิบัติ
	Program development, business data analysis, big data management, advanced reporting, data visualization, case studies, and practice
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3602805 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3(2-2-5)
	Systems Analysis and Design
	การวิเคราะห์ระบบและการวางแผนแก้ปัญหา ขอบข่ายของการวิเคราะห์และตรวจสอบระบบ การศึกษาความเป็นไปได้ การวิเคราะห์รายละเอียดระบบใหม่และระบบเดิม แผนภาพกระแสข้อมูล  การออกแบบแฟ้มข้อมูล การออกแบบการนำข้อมูลเข้าและข้อมูลออก เอกสารระบบงานการทดสอบระบบและกา...
	Systems analysis and planning for problems solving, scope of systems analysis and determination, feasibility studies, analysis of existing systems and new designs, data flow diagram, data file design, input-output design, documentation, testing and s...
	3603801   เครือข่ายคอมพิวเตอร์    3(2-2-5)
	Computer Networks
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูล สัญญาณสื่อสาร การส่งผ่านข้อมูล  องค์ประกอบเครือข่าย มาตรฐานแบบจำลองโอเอสไอ รูปแบบโครงสร้างของเครือข่าย  ประเภทระบบเครือข่าย  ความมั่นคงของระบบเครือข่าย และการประยุกต์ใช้ระบบเครือข่ายในธ...
	Basic knowledge of computer networks and data communications, communication signal, transmission, network elements, OSI standard model, network model, types of network systems, security of network systems, and applications in business, and practice
	3603802   การนำเสนอสารสนเทศในรูปแบบกราฟิกส์ 3(2-2-5)
	Graphics Information Presentation
	แนวคิดเกี่ยวกับการรู้สารสนเทศ ความต้องการสารสนเทศทางธุรกิจ การตลาดดิจิทัล  การตลาดด้วยเนื้อหา การเพิ่มประสิทธิภาพเครื่องมือการค้นหา  เทคโนโลยีเพื่อการนำเสนอภาพข้อมูล องค์ประกอบศิลป์  ทฤษฎีสี  การวิเคราะห์และออกแบบอินโฟกราฟิกส์  การประยุกต์ใช้อินโฟกรา...
	Concepts of information literacy, business information needs, digital marketing, marketing contents, search engine optimization, data visualization technology, art elements, colors theory, infographic analysis and design, and applications in business...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603803   เศรษฐกิจดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Economy
	เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในเศรษฐกิจและองค์กรสมัยใหม่ แนวคิดของเศรษฐกิจดิจิทัล โครงสร้างพื้นฐานของเทคโนโลยีดิจิทัลด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ โทรคมนาคม และเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการชำระเงินแบบอิเล็กทร...
	Information and communication technology in modern economy and organizations, digital economy concepts; digital technology infrastructure in terms of hardware, software, telecommunication and Internet;  e-business, e-commerce,e-payment, security syst...
	3603804  การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อการวางแผนทรัพยากรองค์กร   3(2-2-5)
	Enterprise Resource Planning Software Application
	ความรู้พื้นฐานของการวางแผนทรัพยากรองค์กร  แนวคิดและความสำคัญของระบบสารสนเทศแบบบูรณาการในองค์กร การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อการวางแผนทรัพยากรองค์กรในองค์กร และฝึกปฏิบัติ
	Basic knowledge of enterprise resource planning (ERP), concepts and importance of integrated information systems in organizations, ERP software application in organizations, and practice
	3603805  เทคโนโลยีการพาณิชย์เคลื่อนที่ 3 (2-2-5)
	Mobile Commerce Technology
	หลักการของการพาณิชย์เคลื่อนที่ เทคโนโลยีการสื่อสารไร้สายและเทคโนโลยีโทรศัพท์เคลื่อนที่ อุปกรณ์เคลื่อนที่ในระบบเครือข่ายไร้สาย การสื่อสารข้อมูลผ่านเครือข่ายไร้สาย โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การชำระเงินและการรักษาความปลอดภัยบนอุปกรณ์เค...
	Principles of mobile commerce, wireless and mobile communication technology, mobile devices in wireless networks, data transmission through wireless networks,  mobile applications, mobile payment and security, and practice
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603806  ความมั่นคงของระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 3(3-0-6)
	Information Systems Security for Business
	ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ  แบบจำลองความมั่นคงของสารสนเทศภัยคุกคาม เทคนิคการเข้ารหัส เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ใช้ในการรักษาความมั่นคงของสารสนเทศการจัดการความมั่นคงของสารสนเทศ และกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง
	Information systems security, information security model, threats, encryption techniques, tools and technology for information security, information security management, and relevant laws and ethics
	3603807 การเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5)
	Internet Programming
	การรับส่งข้อมูลในระบบอินเทอร์เน็ต หลักการการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต การเขียนภาษาสคริปต์ การเขียนโปรแกรมด้านลูกข่าย การเขียนโปรแกรมด้านแม่ข่าย การเขียนโปรแกรมเข้าถึงฐานข้อมูลในแม่ข่าย จริยธรรมในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต และฝึกปฏิบัติ
	Data transfer on Internet, Internet programming principles, scripting languages, client-side programming, server-side programming, programming for database connecting to server, ethics for Internet application development, and practice
	3603808 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 1 2(0-4-2)
	Business Computer Project 1
	การค้นหาและคัดเลือกโครงการ  การวางแผนและศึกษาความเป็นไปได้ในการพัฒนาระบบ การเขียนข้อเสนอโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ การกําหนดปัญหาและวัตถุประสงค์ การทบทวนวรรณกรรม การคัดเลือกเครื่องมือ การวางแผนในการวิเคราะห์และออกแบบระบบ และการนําเสนอข้อเ...
	Project identification and selection, project planning and feasibility study in systems development, project proposal writing in business computer, defining problems and objectives, literature review, tool selection, planning for system analysis and ...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3604801 โครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ 2 2(0-4-2)
	Business Computer Project 2
	รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 3603808  โครงงานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1
	Pre-requisite : 3603808 Business Computer Project 1
	การสร้างแบบจําลองกระบวนการและแบบจําลองข้อมูล การออกแบบแบบฟอร์มและรายงาน ส่วนนําเข้าข้อมูล และส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน การออกแบบหรือเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์ การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ การทดสอบระบบ การนําระบบไปใช้งาน การประเมินผลระบบ การนําเสนอโครงงาน และกา...
	Process and data modeling design; design of output, input and user interface; design or selection of applications, system architecture design, system testing, system implementation, system evaluation, project presentation, and documentation, and prac...
	(3) กลุ่มวิชาเฉพาะด้านเลือก
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603601 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5)
	Business Intelligence
	แนวคิดเกี่ยวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ สารสนเทศสำหรับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ แบบจำลองการจัดการและการวิเคราะห์เพื่อสนับสนุน การตัดสินใจ เครื่องมือในการวิเคราะห์การตัดสินใจ การออกแบบและการประยุกต์ใช้โซลูชันสำหรับธุรกิจ...
	Concepts of business intelligence (BI) and decision support system (DSS), information for BI and DSS, management and analysis models for decision support, decision analysis tools, solution design and implementation for BI and DSS, and practice
	3603602 วิธีวิจัยทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจเบื้องต้น 3(2-2-5)
	Introduction Research in Business Computer
	ความสำคัญของการวิจัยทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  ขั้นตอนและวิธีการดำเนินการวิจัย การเขียนเค้าโครง  การออกแบบงานวิจัย  การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การจัดเตรียมข้อมูล การบันทึกและแก้ไขข้อมูลด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป การประมวลผลข้อมูล การออกรายงานข้อมูลเชิงสถิต...
	Importance of research in business computer, research processes and methods, proposal writing, research design, data collection and analysis, data preparation, data entry and editing with software packages, data processing, generating statistical rep...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603603 การตลาดดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Marketing
	หลักการตลาดเบื้องต้น ความรู้เบื้องต้นทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การวางแผนและตัวแบบของการตลาดดิจิทัล พฤติกรรมผู้ใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การประยุกต์แนวคิดการตลาดกับธุรกิจออนไลน์  การกำหนดกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย การโฆษณาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การบริหาร...
	Basic principles of marketing, basic knowledge of Internet, planning and models of digital marketing, Internet user behavior, marketing idea application for online business, defining target group, Internet advertising, electronic customer relationshi...
	3603604  การอนุวัติเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ด้านธุรกิจ   3(2-2-5)
	Technology Implementation in Business Computer
	การอนุวัติและจัดการระบบสารสนเทศในองค์กรธุรกิจ การวางแผน การคัดเลือกและการจัดเตรียมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การบริหารระบบสารสนเทศและเครือข่าย แนวโน้มด้านเทคโนโลยีที่ใช้ในองค์กรธุรกิจ และการบูรณาการความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศกับการปฏิบัติ
	Implementation and management of information systems in business organizations; hardware and software planning, selection and preparation; management information systems and networks, technology trends in business organizations, and integration of kn...
	3603605 การประชาสัมพันธ์และโฆษณาผ่านสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)
	Digital Promotion and Advertising
	ลักษณะของสื่อดิจิทัล การวิเคราะห์ประสิทธิผลของสื่อดิจิทัลในการประชาสัมพันธ์และโฆษณา หลักการ กลยุทธ์ และเทคนิควิธีการสร้างสื่อดิจิทัลเพื่อการประชาสัมพันธ์และโฆษณา การผลิตผลงานและเลือกช่องทางการนำเสนอผ่านสื่อดิจิทัล การใช้ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพื่อเพิ่มคว...
	Characteristics of digital media, analysis of digital media effectiveness for digital promotion and advertising; principles, strategies and techniques of digital media production for promotion and advertising; media production and channel selection f...
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3603606 ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารลูกค้าสัมพันธ์ 3(2-2-5)
	Information Systems for Customer Relationship Management
	นวัตกรรมเพื่อการบริหารความสัมพันธ์ลูกค้า กลยุทธ์การเปลี่ยนวิธีการให้บริการ เทคโนโลยีใหม่ กระบวนการและขั้นตอนการบริหารความสัมพันธ์ลูกค้า การบริหารฐานข้อมูลลูกค้าและทฤษฎีการให้บริการ และฝึกปฏิบัติ
	Innovation for customer relationship management (CRM), strategies for changing service method, new technology, CRM processes and procedures, customer database management and servicing theory, and practice
	3604601 ระบบสารสนเทศเพื่อโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน  3(2-2-5)
	Information Systems for Logistics and Supply Chain
	ความสำคัญของการบริหารจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน กลยุทธ์ช่องทางโลจิสติกส์ การวางแผนระบบโลจิสติกส์ แบบจำลองโซ่อุปทาน ความสัมพันธ์ระหว่างโลจิสติกส์กับโซ่อุปทาน การวางแผนอุปสงค์ และอุปทานในโซ่อุปทาน การจัดการสินค้าคงคลัง การจัดการคลังสินค้า การวัดประสิ...
	Importance of logistics and supply chain management, logistics channel strategy, logistics system planning, supply chain model, logistic and supply chain relationship, demand and supply planning in supply chain, inventory management, warehousing mana...
	3604602 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5)
	Mobile Application Development
	สถาปัตยกรรม คุณลักษณะ และข้อจำกัดของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือ ภาษา การติดตั้งเครื่องมือและการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การจัดการกับเหตุการณ์จากผู้ใช้ และฝึกปฏิบัติ
	Architecture, characteristics and limitations of mobile devices, mobile operating systems; tools, languages,  tool installation and development of mobile applications; creating user interface, managing user activities, and practice
	3604603   สัมมนาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 3(2-2-5)
	Seminar on Business Computer
	การค้นคว้า การวิเคราะห์ปัญหาและการอภิปรายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ธุรกิจ การประยุกต์ใช้ความรู้และเทคนิคในกรณีศึกษา และฝึกปฏิบัติ
	Review, problem analysis and discussion on business computer; application of knowledge and techniques in case studies, and practice
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ท-ป-ค)
	3604604  การประมวลผลภาพ 3(2-2-5)
	Image Processing
	หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการประมวลผลภาพดิจิทัล ระบบการมองเห็นของมนุษย์ การแปลงภาพสู่ระดับสีเทา การปรับภาพในโดเมนพื้นที่ การหาขอบของวัตถุ การกรองข้อมูลภาพ และฝึกปฏิบัติ
	Fundamentals of digital image processing, perception systems, grey-level, transformations, spatial domain, edge detection, image filtering, and practice
	3604605   อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งทางธุรกิจ                            3(2-2-5)
	Internet of Things in Business
	หลักการพื้นฐานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มาตรฐานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งแบบต่างๆ  เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง โปรแกรมประยุกต์สำหรับไมโครคอนโทรลเลอร์อาดูโน และจริยธรรม และฝึกปฏิบัติ
	Fundamentals of Internet of Things (IoT), Standard state of the art, enabling technologies, arduino microcontroller application, and ethics, and practice
	(4) กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพและวิชาชีพ
	4.1 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ชั่วโมง)
	3603901 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 2(90)
	Pre-Practicum in Business Computer
	การเตรียมความพร้อมด้านบุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ เจตคติที่ดีในการทำงานร่วมกันเป็นทีม การนำเสนอผลงาน และการเขียนรายงาน
	Preparation of personality, oratory, business computer professional ethics, positive attitude for teamwork, presentation, and report writing
	3604901 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 5(450)
	Professional Internship in Business Computer
	รายวิชาที่ต้องสอบผ่านมาก่อน : 3603901 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	การฝึกประสบการณ์วิชาชีพแบบมีส่วนร่วมในสถานประกอบการของรัฐและเอกชน และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้
	Internship in government or private sector, and application
	4.2 แบบสหกิจศึกษา
	รหัสวิชา  ชื่อวิชา น(ชั่วโมง)
	3603902 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 1(45)
	Pre-cooperative Education in Business Computer
	การเตรียมความพร้อมก่อนสหกิจศึกษา การหาสถานประกอบการ และการเตรียมการจัดทำโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	Preparation training for cooperative education, corporation searching, and  business computer project preparation
	3604902 สหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 6(540)
	Cooperative Education in Business Computer
	รายวิชาที่ต้องสอบผ่านมาก่อน : 3603902 การเตรียมสหกิจศึกษาด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ
	ปฏิบัติงานด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจในสถานประกอบการ การจัดทำโครงงาน การเขียนรายงาน และการนำเสนอผลงาน
	Working in business computer in corporation, preparation of project, report writing, and presentation
	ค. หมวดวิชาเลือกเสรี
	ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  โดยไม่ซ้ำกับรายวิชา ที่เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้
	3.2 ชื่อ สกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์

	3.2.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร
	3.2.2 อาจารย์ประจำ
	4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา)
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