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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลตมิีเดีย 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ 2565) 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25591471101865 

ชื่อหลักสูตร (ไทย) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

ชื่อหลักสูตร (อังกฤษ) Bachelor of Science Program in Multimedia Technology 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย) วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 

ชื่อยอ (ไทย) วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 

ชื่อเต็ม(อังกฤษ) Bachelor of Science (Multimedia Technology) 

ชื่อยอ(อังกฤษ) B.Sc. (Multimedia Technology) 
 

3. วิชาเอก  

- 
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 121 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

ภาษาไทย 

5.4 การรับเขาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาตางประเทศท่ีมีความสามารถในการใชภาษาไทย 
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5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

6.1 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี มัลติมี เดีย (หลักสูตรใหม  

พ.ศ. 2560) รหัสหลักสูตร 25591471101865 

6.2 คณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ในการประชุมครั้งท่ี 3/2564 วันท่ี  

13 พฤษภาคม 2564  

6.3 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี  7/2564 วัน ท่ี  

30 พฤศจกิายน 2564 

6.4 สภาวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 12/2564 วันท่ี 16 ธันวาคม 2564 

6.5 คณะอนุกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ ในการประชุมครั้งท่ี 9/2564 วันท่ี 29 ธันวาคม 2564 

6.6 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในการประชุมครั้งท่ี 2/2565 วันท่ี 5 กุมภาพันธ 2565 ไดอนุมัติ

หลักสูตรใหเปดสอนภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 
 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

8.1 นักออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ 

8.2 นักออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 

8.3 นักออกแบบและพัฒนาสื่อภาพเคลื่อนไหว / การตูน 

8.4 นักออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 

8.5 บุคลากรทางการศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

8.6 ประกอบอาชีพอิสระท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
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9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลํา

ดับ 

ช่ือ–นามสกุล 

เลขประจําตัวบัตรประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา 

ปท่ีสําเร็จ

การศึกษา 

1 นายศัลยพงศ วิชัยดิษฐ 

3-1001-XXXXX-XX-4 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ศษ.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

2559 

 

2547 

 

2544 

2 นางสาวอารีรตัน แกวประดิษฐ 

3-7105-XXXXX-XX-3 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏธนบุร ี

2546 

 

2541 

3 นางสาวธัญนันทร สัจจะบริบูรณ 

3-7199-XXXXX-XX-1 

อาจารย ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ 

วท.บ. (สถิตปิระยุกต) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ 

บธ.บ. (คอมพิวเตอรธุรกิจ) 

   มหาวิทยาลัยสยาม 

2561 

 

 

2553 

 

 

2550 

 

 

2548 

 

4 นางสชุารัตน จันทาพูนธยาน 

3-8007-XXXXX-XX-3 

อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรตันโกสินทร 

2554 

 

2548 

5 นายโกวิทย ชนะเคน 

1-4805-XXXXX-XX-6 

อาจารย ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

2557 

 

 

2551 

 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  
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11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเปนมหาวิทยาลัยเพ่ือการพัฒนาทองถ่ิน ท้ังดานเศรษฐกิจ เทคโนโลยี การเมือง 

วัฒนธรรม สังคม บนฐานการบริหารจัดการท่ีเนนธรรมาภิบาล โดยการพัฒนาหลักสูตรดานการเรียนการสอน 

งานวิจัยและงานสรางสรรค การบริการวิชาการแกสังคม ตลอดจนงานสงเสริมศิลปะและวัฒนธรรม ท่ีมีชุมชน

ทองถ่ินเปนฐานในการพัฒนาอยางตอเนื่องและยั่งยืน 

ดวยความเปน “ราชภัฏ” ท่ีหมายถึง “คนของพระราชา ขาของแผนดิน” ซ่ึงมีความหมายท่ีสําคัญและ

ลึกซ้ึง เปรียบเสมือนมหาวิทยาลัยราชภัฏทุกแหงท่ัวประเทศ ไดเปนผูทํางานถวายเพ่ือสนองพระราชกรณียกิจ

ของพระเจาแผนดิน ในเรื่องการพัฒนาประชาชนทุกหมูเหลาใหไดมีโอกาสทางการศึกษา มุงยกระดับการผลิตครู 

การจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน เสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิปญญาของ

ทองถ่ิน สรางสรรค ศิลปวิทยา เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคงและยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการ

บริหารจัดการ รวมท้ังการบํารุงศิลปและวัฒนธรรม รักษาการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน 

ยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ เอ้ือตอการพัฒนาทองถ่ินใหเกิดผลเปนรูปธรรมชัดเจน ดังพระราช

ประสงคของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ท่ีทรงใหความสําคัญกับการศึกษา และทรงมุงหมายใหการศึกษา

สรางคนไทยใหมีคุณลักษณะ 4 ประการ ไดแก มีทัศนคติท่ีดีและถูกตอง มีพ้ืนฐานชีวิตท่ีม่ันคง เขมแข็ง  

มีอาชีพ มีงานทํา และเปนพลเมืองดีมีระเบียบวินัย อันเปนสวนสําคัญในการสรางความม่ันคงใหกับประเทศ 

ตลอดระยะเวลา 30 ป ท่ีพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ทรงติดตามและทอดพระเนตรเห็นศักยภาพของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏ เปนแหลงผลิตครูท่ีมีคุณภาพ เปนแหลงความรูวิชาการ และเปนปราชญแหงการพัฒนา

ทองถ่ิน อันเปนกลไกสําคัญท่ีจะสามารถเขาถึงตนตอแหงปญหาของพสกนิกร ของพระองคในแตละทองถ่ิน 

และสามารถพัฒนาอยางมุงเปา เพ่ือใหประชาชนมีคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึนในทุกดาน 

จากยุทธศาสตรชาติระยะยาว 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) ท่ีรัฐบาลไดกําหนดเพ่ือใชเปนกรอบใน 

การจัดทําแผนตาง ๆ ซ่ึงจะตองนําไปสูการปฏิบัติเพ่ือใหประเทศไทยบรรลุวิสัยทัศน "ประเทศไทยมีความม่ันคง 

ม่ังค่ัง ยั่งยืน เปนประเทศพัฒนาแลว ดวยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง" โดยให

ความสําคัญในการขับเคลื่อนประเทศใหเปนประเทศไทย 4.0 ท่ีมีความม่ันคง ม่ังค่ัง ยั่งยืน ซ่ึงเปนวิสัยทัศนเชิง

นโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย จะมีการพัฒนาวิทยาการ ความคิดสรางสรรค นวัตกรรม 

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจไปสูเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม ผานการกําหนด

นโยบายอุตสาหกรรมท่ีเปน New Growth Engine ใน 10 อุตสาหกรรมเปาหมาย ซ่ึงประกอบดวย 5 

อุตสาหกรรมเดิมท่ีมีศักยภาพ ไดแก อุตสาหกรรมยานยนตสมัยใหม อุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะ 

อุตสาหกรรมการทองเท่ียวกลุมรายไดดี อุตสาหกรรมการเกษตรและเทคโนโลยีชีวภาพ และอุตสาหกรรมแปร

รูปอาหาร และ 5 อุตสาหกรรมอนาคต ไดแก หุนยนตเพ่ืออุตสาหกรรม อุตสาหกรรมการบินและโลจิสติกส 

อุตสาหกรรมเชื้อเพลิงชีวภาพและเคมีชีวภาพ อุตสาหกรรมดิจิทัล และอุตสาหกรรมการแพทยครบวงจร  
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โดย 5 กลุมอุตสาหกรรมอนาคตท่ีเกิดข้ึนใหมนั้น จําเปนตองมีการจัดเตรียมบุคลากรท่ีมีทักษะ 

ความรูและความเชี่ยวชาญใหสอดคลองกับการพัฒนาอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมดิจิทัล

คาดการณวามีความตองการประมาณ 30,742 ตําแหนงในอีก 5 ปขางหนา การใหความสําคัญกับเศรษฐกิจ

ดิจิทัล (Digital Economy) อันหมายถึงระบบเศรษฐกิจและสังคมท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เปนกลไกสําคัญในการขับเคลื่อนการปฏิรูปกระบวนการผลิต การดําเนินธุรกิจ การคา การบริการ รวมท้ัง

กิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมอ่ืนๆ ท่ีสงผลตอการพัฒนาทางเศรษฐกิจ การพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนใน

สังคมและการจางงานท่ีเพ่ิมข้ึน สอดคลองกับ (ราง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 13 

(พ.ศ.2566-2570) ท่ีมุงเนนดานเศรษฐกิจมูลคาสูงท่ีเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ในสวนของหัวขอยอยเรื่อง

อิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะและบริการดิจิทัล ท่ีสงเสริมการผลิตสินคาอิเล็กทรอนิกสท่ีทันสมัย บริการดิจิทัลและ

ดิจิทัลคอนเทนตท่ีเติบโตอยางรวดเร็ว  รวมท้ังมุงเนนปจจัยสนับสนุนการพลิกโฉมประเทศ ในสวนกําลังคน

ท่ีมีสมรรถนะสูง ตอบโจทยการพัฒนาแหงอนาคต เพ่ือจัดระบบการศึกษาและพัฒนาฝมือแรงงานท่ีมี

คุณภาพ และทุกชวงวัยสามารถท่ีจะเรียนรูไดตลอดชีวิต 

ในการพัฒนาประเทศท่ีมุงเนนใหประเทศไทยเปนประเทศท่ีพัฒนาแลวในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปน 

การเขาสู "ยุคดิจิทัล" เพ่ือใหประเทศไทยมีความม่ันคง ยั่งยืน เปนประเทศท่ีพัฒนาแลวดวยการพัฒนาตามหลัก

เศรษฐกิจพอเพียง โดยมีการสงเสริมนโยบายของประเทศท่ีเนนเศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม มุงหวังให

เกิดการเปลี่ยนแปลงอยางกาวกระโดด และเพ่ิมศักยภาพการแขงขันในระดับโลก โดยเปนการเปลี่ยนจาก

ภาคอุตสาหกรรมการรับผลิตไปสูการบริการมากข้ึน ท้ังนี้กลุมอุตสาหกรรมท่ีมีศักยภาพมากและมีความ

นาสนใจอยางยิ่งท่ีจะนํามาตอยอดเพ่ือสรางจุดแข็งโดยสอดคลองกับการพัฒนาประเทศคือกลุมอุตสาหกรรม

ดิจิทัล ซ่ึงเปน 1 ใน 5 อุตสาหกรรมหลัก ท่ีเปนเปาหมายในการพัฒนาเพ่ือยกระดับรายไดของประเทศ จึงมี

ความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผลิตและพัฒนากําลังคนดานอุตสาหกรรมและนวัตกรรมดิจิทัล ในกลุม

อุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve industry) ใหสอดคลองกับความตองการของประเทศเพ่ือใหไดบุคลากรท่ี

เปนเลิศ สงผลตอความสามารถในการแขงขันทางดานเศรษฐกิจและสรางรายไดท้ังภายในและภายนอกประเทศ 

เปาหมายการพัฒนาประเทศสูความสมดุลและยั่งยืน (Sustainable Development Goals: 

SDGs) ในเรื่องของการศึกษาท่ีมีคุณภาพ ท่ีตองการสรางการศึกษาท่ีเทาเทียมและท่ัวถึง สงเสริมการเรียนรู

ตลอดชีวิตแกทุกคน ครอบคลุมการเขาถึงการศึกษาทุกระดับชั้นและขจัดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา อีก

ท้ังยังสงเสริมใหเพ่ิมจํานวนผูท่ีมีทักษะทางเทคนิคและอาชีพสําหรับการจางงาน และการเปนผูประกอบการ 

เนนใหทุกคนไดรับความรูและทักษะท่ีจําเปนสําหรับสงเสริมการพัฒนาอยางยั่งยืน เพ่ิมจํานวนเยาวชนและ

ผูใหญท่ีมีทักษะท่ีจําเปนรวมถึงทักษะทางเทคนิคและอาชีพสําหรับการจางงาน การมีงานท่ีดีและการเปน

ผูประกอบการภายในป 2573 

จากสถานการณดังกลาวขางตน สงผลใหภาคการศึกษาตองวางแผนการผลิตบัณฑิตดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดียอยางมีคุณภาพเทียบเคียงนานาประเทศ เพ่ือใหบัณฑิตสามารถทํางานไดท้ังในและตางประเทศได

อยางเสรี การพัฒนาหลักสูตรดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียนี้ จึงมีเปาหมายเพ่ือสนองตอบตอความตองการของ
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ตลาดแรงงานท้ังในและตางประเทศ โดยจะตองมีการบริหารจัดการองคความรูอยางเปนระบบ มุงเนนผลิต

นักเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ท่ีมีทักษะความชํานาญ ควบคูกับการมีทักษะสวนบุคคลท่ีสามารถทํางานใน

สภาพแวดลอมตาง ๆ ไดเปนอยางดี 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมต้ังอยูในเขตพ้ืนท่ีภาคกลางของประเทศท่ีมีสังคม วัฒนธรรมและ

ขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีเปนเอกลักษณโดดเดน สืบทอดกันมายาวนาน และยังคงมีการอนุรักษกันมาอยาง

ตอเนื่อง จากแผนยุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมไดสะทอนใหเห็นการให

ความสําคัญในการพัฒนามหาวิทยาลัยควบคูกับการพัฒนาสังคมและชุมชนในพ้ืนท่ีตั้งของมหาวิทยาลัย  

ดังนั้น การพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน จึงมุงเนนการบูรณาการการเรียนการสอน

กับการบริการวิชาการแกสังคม และการทํานุบํารุงศิลปะและวัฒนธรรมของทองถ่ิน และจากการท่ีสาขาวิชา

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ไดเปดรับสมัครมาหลายป พบวาผูเรียนมีความตองการ

ศึกษาตอดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียเปนอันดับตน ๆ ของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เนื่องจากผูเรียนไดมี

การใชเทคโนโลยีสมัยใหมในสังคมสื่อ (Social Media) ท่ีสามารถโตตอบไดหลายทาง มีการสรางสื่อแอนิเมชัน

และเกม รวมท้ังสื่อโฆษณา ประชาสัมพันธท่ีทันสมัย ทาทายความสามารถในเชิงความคิดสรางสรรคอยู

ตลอดเวลา จึงเปนแรงจูงใจในการศึกษาตอดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียของผูเรียน 

จากสถานการณการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมในสังคมสื่อใหมและแผนยุทธศาสตรเพ่ือ 

การพัฒนามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม รวมท้ังความตองการศึกษาตอของผูเรียนในจังหวัดนครปฐมและ

จังหวัดรอบนอก จึงไดนํามาแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ท่ีเนนทักษะปฏิบัติเพ่ือให

ผูเรียนมีความรู ความชํานาญในวิชาชีพ และมีทักษะท่ัวไปท่ีสามารถปฏิบัติงานในสังคมและวัฒนธรรมยุคใหม

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยหลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จะมุงเนนการใหผูเรียนเขารวมการฝกงานกับ

ภาคเอกชน ท่ีเปนผูผลิตสื่อดิจิทัล ผลิตรายการโทรทัศน และผลิตสื่อมัลติมีเดียตาง ๆ 
 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมมีแผนยุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนามหาวิทยาลัยท่ีมุงเนนพัฒนา 

การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักศึกษาเรียนอยางมีความสุข การวิจัยท่ีเนนการสรางปญญารวมหมูเคียงคู

ชุมชน การใหบริการวิชาการโดยเนนการใชปญญารวมหมูเพ่ือพัฒนาความเขมแข็งของชุมชน การทํานุบํารุงภูมิ

ปญญา ศิลปะ วัฒนธรรม และสิ่งแวดลอมของทองถ่ินสูสากล และการบริหารจัดการอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผลและยึดม่ันในธรรมมาภิบาล 

จากแผนยุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนาดังกลาว จะเห็นไดวาหลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย สามารถ

จัดการเรียนการสอนโดยบูรณาการการเรียนการสอน เขากับการบริการวิชาการ และการทํานุบํารุง

ศิลปะวัฒนธรรม เพ่ือใหสามารถผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพสนองตอบความตองการตลาดแรงงานดาน
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เทคโนโลยีมัลติมีเดียท่ีมีอัตราความตองการเพ่ิมข้ึน อันเนื่องมาจากสังคมสื่อยุคใหม การกาวเขาสูประชาคม

เศรษฐกิจอาเซียน และนโยบายดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของภาครัฐ การผลิตบัณฑิตดาน

คอมเทคโนโลยีมัลติมีเดียท่ีมีคุณภาพ จึงมีความจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรท่ีมีศักยภาพและกาวทัน

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมท้ังมุงเนนและสงเสริมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีคํานึงถึง

ศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรมทางวิชาชีพ เพ่ือใหผูเรียนมีความเปนเลิศทางวิชาการ และสามารถปฏิบัติ

หนาท่ีและการดําเนินชีวิตท่ีเหมาะสมกับสภาพสังคมและวัฒนธรรมอันดี 

12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 มาตรา 7 ไดกําหนดวา “ใหมหาวิทยาลัยเปน

สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน ท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิ

ปญญาทองถ่ิน เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางม่ันคง และยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการจัดการบํารุงรักษา 

การใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงคให

การศึกษา สงเสริมวิทยาการและวิชาชีพชั้นสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทางวิชาการแกสังคม ปรับปรุงตอ

ยอดและพัฒนาเทคโนโลยี  ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม ผลิตครู และสงเสริมวิทยฐานะคร”ูมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐมในฐานะท่ีเปนสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาทองถ่ิน จึงใหความสําคัญกับการพัฒนาทองถ่ิน ในการ

สรางและพัฒนาองคความรูตาง ๆ ซ่ึงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา เทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีความ

สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ท่ีมุงผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพคูคุณธรรมและขยาย

โอกาสทางการศึกษา การผลิตบัณฑิตในสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ชวยเพ่ิมศักยภาพและความสามารถในการ

แขงขันกับการขยายตัวในภาคเทคโนโลยีกับประเทศอ่ืนได ดวยการใชความรูดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและ

ความคิดสรางสรรค ขับเคลื่อนสูการพัฒนาท่ียั่งยืนและมีคุณภาพ สะทอนยุทธศาสตรการปรับโครงสราง

เศรษฐกิจสูการเติบโตอยางมีคุณภาพและยั่งยืน 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัยราชภฏันครปฐม (เชน 

รายวิชาท่ีเปดสอนเพ่ือใหบริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือตองเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน)  

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอ่ืน 

13.3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

จัดการเรียนการสอนโดยคณะครุศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะมนุษยศาสตร

และสังคมศาสตร คณะวิทยาการจัดการ คณะพยาบาลศาสตร และสถาบันภาษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม 

13.1.2 วิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนไดทุกรายวิชาท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไมมี 
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13.3 การบริหารจัดการ 

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ดําเนินการจัดผูสอนแตละ

รายวิชาโดยดําเนินการวางแผนรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารย

ผูสอนและนักศีกษา ในการกําหนดเนื้อหาและกลยุทธการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล ท้ังนี้เพ่ือให

นักศึกษาไดบรรลุผลการเรียนรูตามหลักสูตร 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรูและทักษะดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียท่ีทันสมัย เพ่ือใหไดสื่อท่ีมี

คุณภาพและตรงตามความตองการของผูใช 

1.2 ความสําคัญ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พัฒนาหลักสูตรเพ่ือมุงเนนใหบัณฑิต 

มีความรู และความเขาใจในหลักการของศาสตรดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารควบคูไปกับ

ความรู และทักษะปฏิบัติในดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย สามารถนําความรูทางดานคอมพิวเตอรกราฟก

ประยุกตในกระบวนการท่ีใชการออกแบบอ่ืน ๆ เชน การออกแบบกราฟก ใชหลักแนวคิดของศิลปะและ

วัฒนธรรมไทย และภูมิปญญาทองถ่ินมาเปนมาใชในการผลิตงานกราฟก มีความคิดสรางสรรคและสามารถ

ประยุกตใช เครื่องมือและเทคโนโลยีสําหรับงานดานเทคโนโลยี มัลติ มี เดียไดอยางเปนระบบและ 

มีประสิทธิภาพเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอองคกร สังคมและทองถ่ิน 

1.3 วัตถุประสงค เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณลักษณะ ดังนี้ 

1.3.1 มีความรู ความสามารถและทักษะดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียและเทคโนโลยีสมัยใหม  

โดยสามารถนําความรูมาประยุกตใชในการพัฒนาสื่อท่ีหลากหลาย 

1.3.2 มีทักษะในการสื่อสารและการสรางความสัมพันธระหวางบุคคล สามารถทํางานเปนทีมและ

ปรับตัวใหเขากับผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม 

1.3.3 มีความคิดกาวทันโลก รูจักเลือกใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมสําหรับการทํางาน เปดกวางตอ

ความคิดใหม 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) มีแผน 

การพัฒนาปรับปรุงท่ีมีรายละเอียดของแผนการพัฒนายุทธศาสตรและตัวบงชี้การปรับปรุง โดยคาดวา

สามารถดําเนินการใหแลวเสร็จภายใน 5 ป นับจากวันท่ีเปดการเรียนการสอนตามหลักสูตร ดังนี้ 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลองกับ

ความตองการของตลาดและ 

การเปลี่ยนแปลงดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย 

1.1 ติดตามความเปลี่ยนแปลง 

ดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียจาก

สถานประกอบการและขอมูลอ่ืน 

1.2 ติดตามและประเมินหลักสตูร

อยางสม่ําเสมอ 

1.1 รายงานผลการประเมินความ 

พึงพอใจสถานประกอบการ 

ที่วาจางบัณฑิตเฉลี่ยอยูในระดบัดี 

1.2 รายงานผลการประเมินความ 

พึงพอใจของบัณฑิตตอหลักสูตร

เฉลี่ยอยูในระดับด ี
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

2. พัฒนาบุคลากรดานการเรียน 

การสอนและบริการวิชาการใหมี

ประสบการณจากการนาํความรู

ดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียไป

ปฏิบัติงานจริง 

2.1 สนบัสนนุบุคลากรดานการเรียน

การสอนใหบริการวิชาการแก

องคกรภายนอก 

2.2 สนบัสนนุใหบุคลากรมีการอบรม

และศึกษาเพิ่มเติมในดานที่

เก่ียวของ 

2.1 บุคลากรในสาขามปีริมาณงาน

ดานบริการวิชาการไมนอยกวา 

รอยละ 20 ภายในระยะเวลา 3 ป 

2.2 บุคลากรในสาขาเขารวมอบรม

หรือสัมมนาคนละ 1 คร้ังตอป 

3. พัฒนาความสามารถของนักศึกษา

และบุคลากรในดานงานวิจัย 

3.1 สนบัสนนุและสงเสริมใหนักศึกษา

นําเสนอผลงานวิจัยในระดบัชาติ

หรือลงตีพิมพในวารสาร 

3.2 สนบัสนนุใหบุคลากรขอตําแหนง

ทางวชิาการ 

3.3 สนบัสนนุใหบุคลากรนําเสนอ

ผลงานวิจัยในระดับชาตแิละ

นานาชาต ิ

3.1 นักศึกษาในสาขามีผลงานในการ

นําเสนอผลงานวิจัยในระดบัชาติ

หรือวารสาร ภายในระยะเวลา 3 ป 

3.2 มีการตีพิมพผลงานวิจัยของ

บุคลากรในระดับชาติและ

นานาชาติอยางนอยปละ 1 ผลงาน 

3.3 บุคลากรในสาขาวชิาสามารถ

เขาถึงฐานขอมูลออนไลนในดานที่

เก่ียวของ 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

ท้ังนี้  การจัดการศึกษาเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนไมเกิน 8 สัปดาห และ

จํานวนหนวยกิตไมเกิน 9 หนวยกิต ท้ังนี้ใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน–เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี 1 มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี 2 พฤศจกิายน – มีนาคม 

ภาคฤดูรอน เมษายน – พฤษภาคม 

ท้ังนี้ กําหนดการเปด-ปด ภาคการศึกษาใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

2.2.1 สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทาจากสถานศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการ

รับรอง 

2.2.2 คุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  

2.3.1 การปรับตวัในการเรียนระบบอุดมศึกษา ซ่ึงเปนระบบเนนการเรียนรูและควบคุมตนเอง  

2.3.2 นักศึกษามีพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกัน อาจเกิดการไดเปรียบเสียเปรียบทางการศึกษา 

2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 จัดใหมีอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือเปนผูดูแลและใหคําแนะนําปรึกษาท้ังดานวิชาการ และชีวิต

สวนตัว รวมถึงการจัดกิจกรรมเพ่ือเสริมสรางพ้ืนฐานความรูและทักษะท่ีจําเปนในการเรียนระดับอุดมศึกษา 

2.4.2 จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหมระดับสาขาวิชา จัดประชุมผูปกครอง จัดระบบการปรึกษา แนะแนว 

โดยมีอาจารยท่ีปรึกษาดูแลประสานงานกับคณาจารยผูสอน และผูปกครองในกรณีท่ีมีปญหา  
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2.4.3 จัดใหมีการอบรมปรับพ้ืนฐานนักศึกษา เพ่ือใหนักศึกษามีการปรับตัวและพ้ืนฐานท่ีใกลเคียงกัน 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 
 

จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

คาดวาจะรับเขาศึกษา 2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปท่ี 1 60 60 60 60 60 

ชั้นปท่ี 2 - 60 60 60 60 

ชั้นปท่ี 3 - - 60 60 60 

ชั้นปท่ี 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 60 60 
 

2.6 งบประมาณตามแผน 

ประมาณการคาใชจายตอหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เทากับ 27,000 บาท/คน/ป ดังนั้น สาขาวิชาเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย ขอเสนอตั้งงบประมาณรายรับตามจํานวนนักศึกษาแรกเขาปละ 60 คน ดังนี้ 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. คาบํารุงการศึกษา 1,620,000 3,240,000 4,860,000 6,480,000 6,480,000 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 180,000 360,000 540,000 720,000 720,000 

รวมรายรับ 1,800,000 3,600,000 5,400,000 7,200,000 7,200,000 
 

2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย: บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ก. งบดําเนินการ      

1.1 งบบุคลากร 2,280,000 2,370,000 2,460,000 2,550,000 2,640,000 

1.2 งบดําเนินงาน 300,000 300,000 300,000 300,000 300,000 

รวม (ก) 2,580,000 2,670,000 2,760,000 2,850,000 2,940,000 
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หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ข. งบลงทุน      

คาครุภัณฑ 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ข) 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ก)+(ข) 2,780,000 2,870,000 2,960,000 3,050,000 3,140,000 

จํานวนนักศึกษา 60 120 180 240 240 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 46,334 23,914 16,444 12,708 13,083 
 

2.7 ระบบการศึกษา 

ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียนและแบบออนไลน โดยเปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

ประกาศใช และ/หรือประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

มีการเทียบโอนหนวยกิต เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมวาดวยการเทียบโอนผล

การเรียนระดับปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวทิยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 121 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565) มีรายละเอียด ดังนี้ 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 121 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 85 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 48 หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 7 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) ใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนเพ่ือเสริมความรูดานภาษาอังกฤษตามท่ี

มหาวิทยาลัยกําหนดโดยไมนับหนวยกิต ประกอบดวยรายวิชาดังตอไปนี้ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 
 

1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century  
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 
 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 
 

1.5 เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกลุมภาษาและการสื่อสาร กลุม

วิชาสังคมศาสตร กลุมวิชามนุษยศาสตร หรือกลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี โดยไมซํ้า

กับรายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว รายวิชาดังตอไปนี้ 

รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

1500206 ภาษาอังกฤษในชั้นเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

1500214 ภาษาเขมรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

1500216 ภาษาพมาเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

1500217 ภาษาเวียดนามเบื้องตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 
 

1.5.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  
 

1.5.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 
 

1.5.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล 3(3-0-6) 

 Logical Thinking 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation of Handicraft in Daily Life 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 85 หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน 12 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

 Fundamental Mathematics for Science 

7191101 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Concept and Theory of Multimedia Technology 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(3-0-6)   

 English for Multimedia Technology 

7191301 ระบบฐานขอมูลสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Database System for Multimedia Technology 
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2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ  48 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7191601 การออกแบบและผลิตสื่อวิดีทัศน 3(2-2-5) 

 Video Production and Design 

7191701 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Art Composition for Multimedia Production 

7191702 คอมพิวเตอรกราฟกส  3(2-2-5) 

 Computer Graphics 

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด 3(2-2-5) 

 Scriptwriting and Storyboard 

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Web Design and Development for Multimedia 

7192701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Basic 2D Animation Production 

7192702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced 2D Animation Production 

7192703 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Human and Computer Interface Design 

7193701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Basic 3D Animation Production 

7193702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced 3D Animation Production 

7193901 การวิจัยเบื้องตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Multimedia Technology 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 3(0-6-3) 

 Project in Multimedia Technology 1 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม 3(2-2-5) 

 Mixed Reality Technology 

7194606 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

  Project Management in Multimedia Technology 

7194901 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Seminar on Multimedia Technology  
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7194902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 3(0-6-3) 

 Project in Multimedia Technology 2 
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก ไมนอยกวา  18 หนวยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7192601 โปรแกรมสําเร็จรูปมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia Software Package 

7192602 มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 

 Multimedia for Education 

7193101 ธุรกิจสตารทอัพดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 

 Startup Business in Multimedia Technology 

7193102 ธุรกิจเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 Technopreneurship 

7193401 พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Artificial Intelligence 

7193501 ความปลอดภัยในการใชคอมพิวเตอรสําหรับธุรกิจเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Computer Security for Digital Business 

7193601 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร 3(2-2-5) 

 Special Effect for Movie 

7193602 การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia Design and Development 

7193603 ภาพยนตรภาพเคลื่อนไหวเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Animation Movie 

7193604 การออกแบบและผลิตเสียงสําหรับสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Audio Design and Production for Multimedia  

7193605 การออกแบบเกม 3(2-2-5) 

 Game Design 

7193606 การพัฒนาเกม  3(2-2-5) 

 Game Development 

7193607 การออกแบบตัวละครสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Character Design for Multimedia Technology 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7193608 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร  3(2-2-5) 

 Motion Capture Technology 

7193609 การถายภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Photography 

7194101 การออกแบบดิจิทัลคอนเทนต 3(2-2-5) 

 Digital Content Design 
 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ  7 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี้ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2(90) 

 Pre-practicum in Multimedia Technology 

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 5(450) 

 Practicum in Multimedia Technology 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ช่ัวโมง) 

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1(45) 

 Pre-cooperative Education in Multimedia Technology 

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 6(540) 

 Cooperative Education in Multimedia Technology 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ 

การสําเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้ 
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ความหมายของเลขรหัสวิชา 
 

 
เลขตัวท่ี 1 - 3  บงบอกถึงหมวดวิชาและหมูวิชา 

เลขตัวท่ี 4  บงบอกถึงระดับความยากงายหรือชั้นป 

เลขตัวท่ี 5  บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 

เลขตัวท่ี 6,7  บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 เลขตัวท่ี 1- 3 บงบอกหมวดหมูวิชา ดังนี้ 

 150 หมายถึง กลุมภาษาและการสื่อสาร 

 200 หมายถึง กลุมสังคมศาสตร 

 250 หมายถึง กลุมมนุษยศาสตร 

 400 หมายถึง กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 
 

หมวดวิชาเฉพาะดาน 

เลขตัวท่ี 5 บงบอกลักษณะเนื้อหาวิชา ดังนี้ 

1 หมายถึง กลุมวิชาพ้ืนฐาน หลักการ ทฤษฎี 

2 หมายถึง กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 

3 หมายถึง กลุมวิชาระบบฐานขอมูลและการเขียนโปรแกรม 

4 หมายถึง กลุมวิชาการสื่อสารและปฏิสัมพันธ 

5 หมายถึง กลุมวิชาเทคโนโลยีเครือขายและอินเทอรเน็ต 

6 หมายถึง กลุมวิชาการประยุกตใชสื่อมัลติมีเดีย 

7 หมายถึง กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกและภาพเคลื่อนไหว 

8 หมายถึง กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

9 หมายถึง กลุมวิชาสัมมนาและโครงการวิจัย 

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ลักษณะเนื้อหาวิชา 

ระดับความยากงาย หรือชั้นป 

หมวดวิชาและหมูวิชา 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (1) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (2) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (3) 

7191101 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (1) 

7191701 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (1) 

 รวม 15 หนวยกิต 

 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2 3(3-0-6) วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (4) 

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร 3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (2) 

7191301 ระบบฐานขอมูลสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (แกน) (3) 

7191601 การออกแบบและผลิตสื่อวิดีทัศน 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (2) 

7191702 คอมพิวเตอรกราฟกส  3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (3) 

 รวม 15 หนวยกิต 
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ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (5) 

XXXXXXX วิชาหมวดศึกษาท่ัวไปเลือก 3(X-X-X) ศึกษาท่ัวไป (6) 

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (4) 

7192701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติเบื้องตน 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (5) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (1) 

 รวม 15 หนวยกิต 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทสากล 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (7) 

2000203 การบริหารจดัการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (8) 

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (6) 

7192702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (7) 

7192703 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (8) 

 และคอมพิวเตอร 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (2) 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (9) 

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา 3(3-0-6) ศึกษาท่ัวไป (10) 

7193701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติเบื้องตน 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (9) 

7193901 การวิจัยเบื้องตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (10) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (3) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสร ี(1) 

 รวม 18 หนวยกิต 

 

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(3-0-6) เฉพาะ (แกน) (4) 

7193702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (11) 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 3(0-6-3) เฉพาะ (บังคับ) (12) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (4) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (5) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3(X-X-X) เลือกเสร ี(2) 

 รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (13) 

7194606 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (14) 

7194901 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เฉพาะ (บังคับ) (15) 

7194902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 3(0-6-3) เฉพาะ (บังคับ) (16) 

XXXXXXX วิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 3(X-X-X) เฉพาะ (เลือก) (6) 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพใหเลือกเรียนรายวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2(90) เฉพาะ (วิชาชีพ) (1) 

หรือ 

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1(45) เฉพาะ (วิชาชีพ) (1) 

 รวม 16 หรือ 17 หนวยกิต 

 

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) หมวดวิชา 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพใหเลือกเรียนรายวิชาใดวิชาหนึ่ง ดังนี้ 

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 5(450) เฉพาะ (วิชาชีพ) (2) 

หรือ 

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 6(540) เฉพาะ (วิชาชีพ) (2) 

 รวม 5 หรือ 6 หนวยกิต 

 

สรุป จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 121 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 85 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
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3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

1.1 กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 English for Intercultural Communication 

 การฟงขอมูลท่ีเปนจริงในหัวขอท่ีเก่ียวกับวัฒนธรรมท่ีตางกัน การพูดเก่ียวกับอัตลักษณของ

บุคคล ภูมิศาสตรทองถ่ิน สภาพอากาศ การจางงาน อาหาร เทศกาล และการทองเท่ียวตางวัฒนธรรมและ

ประเทศ และการอานบทอานเก่ียวกับประเด็นทางวัฒนธรรม การเขียนบทวิจารณและการแสดงความ

คิดเห็น และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงตน 

 Listening to factual information about different cultural topics; talking about 

personal identification, local geography, weather, employment, food, festivals, and travel 

in different cultures and countries; reading texts related to cultural issues; writing reviews 

and giving opinions; and using grammar at lower B1 CEFR level 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล 3(3-0-6) 

 English for International Communication 

 การฟงเรื่องเลาขนาดสั้นและการพูดระดับมาตรฐานท่ีชัดเจน การพูดเก่ียวกับความบันเทิง 

สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค รายไดและการบริการ การอานบทอานท่ีเปนเรื่องจริง จดหมายโตตอบระดับ

ทางการและขอความออนไลน การเขียนความเรียงอยางงายเก่ียวกับประเด็นระดับชาติและระดับสากล 

และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B1 ชวงทาย 

 Listening to short narratives and clear standard speeches; talking about 

entertainment, health, religions, regions, income and services; reading related factual 

texts, formal correspondences and online information; writing simple essays on national 

and global issues; and using grammar at upper B1 CEFR level 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 English for Effective Communication 

 การฟงการพูดท่ีมีความซับซอน การถายทอดสด การอภิปรายเฉพาะทางในท่ีทํางาน การพูด

เก่ียวกับสถานการณในท่ีทํางานเก่ียวกับรูปแบบชีวิตของแตละบุคคล ความสนใจ เอกสาร การนําเสนอ  

การประชุม และสถานการณเฉพาะ การอานขาว บทความ และรายงานในหัวขอท่ีเก่ียวกับวิชาชีพ การ

เขียนเอกสารท่ีเก่ียวกับการทํางาน และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR B2 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Listening to complex speeches, broadcasts, technical discussions in the 

workplace; talking about workplace situations related to personal lifestyles, interests, 

documents, presentations, meetings and specific events; reading different news, articles, 

and reports on a wide range of professional topics; writing work-related documents; and 

using grammar at B2 CEFR level 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา 3(3-0-6) 

 Leadership Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลักการ

และแนวคิดของการสื่อสาร กลวิธีในการนําเสนอผลงานดวยวาจา ลายลักษณอักษร และสื่อประสมไดอยาง

มีประสิทธิภาพ มารยาทและบุคลิกภาพในการสื่อสาร 

 Development of listening, speaking, reading and writing Thai language for 

communication; principles and concepts of communication; tactics of presentation by using 

speech, composition and multimedia effectively; manners and personalities for 

communication 
 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 1 

 การฟงวลีและสํานวนอยางงายท่ีมีการพูดชัดเจนและชา การพูดเก่ียวกับขอมูลสวนตัวและ

ครอบครัว การซ้ือของ การใชชีวิตประจําวัน อาชีพ บานและท่ีอยูอาศัย การทองเท่ียว การอานบทอานขนาด

สั้นและงายท่ีใชวลีท่ีพบบอย การเขียนประโยคขนาดสั้นโดยใชคําเชื่อมประโยคอยางงาย และการใชหลัก

ไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงตน 

 Listening to simple phrases and expressions with clear and slow speeches; 

talking about personal and family information, shopping, daily life, jobs, house and home, 

travel; reading simple short texts with some common phrases; writing short sentences 

with simple connectors; and using grammar at lower A2 CEFR level 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 English for Social Communication 2 

 การฟ งขอความและบทสนทนาอยางสั้นและงาย การพูดเก่ียวกับกิจกรรมยามวาง  

ความบันเทิง สุขภาพ ศาสนา ภูมิภาค อาหารและเครื่องดื่ม รายไดและการบริการ การอานบทอานขนาด

สั้นและงายในหัวขอท่ีคุนเคยและใชคําศัพทท่ีพบบอย การเขียนประโยคท่ียาวข้ึนโดยใชคําเชื่อมประโยค

อยางงาย และการใชหลักไวยากรณในระดับ CEFR A2 ชวงทาย 

 Listening to simple short messages and concrete conversations; talking about 

free time activities, entertainment, health, religions, regions, food and drink, income and 

services; reading short simple texts on familiar matters containing common vocabulary; 

writing longer sentences with simple connectors; and using grammar at upper A2 CEFR 

level 
 

1.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Philosophy of Sufficiency Economy 

 แนวคิดและหลักการทรงงาน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและแนวคิดการพัฒนาแบบ

ยั่งยืน กรณีศึกษาโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริการประยุกตใชในการดํารงชีวิต ความเชื่อมโยงของ

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการพัฒนาทองถ่ิน และประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Concept and the King’ work principle, principle of Sufficiency Economy 

Philosophy and sustainable development concept, case study on royal initiative project, 

application to life, connection of Sufficiency Economy Philosophy to local development, 

and application of knowledge to targeted community 

2000202 สีสันแหงชีวิต 3(3-0-6) 

 Life Style 

 บูรณาการศาสตรดานมนุษยศาสตร สังคมศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนา

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การใชชีวิต และการสงเสริมอาชีพในยุคแหงการเปลี่ยนแปลง 

 Integration of humanities, social sciences, science, and technology for lifelong 

learning development, living and career extension in changing world 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 3(3-0-6) 

 Management in 21st Century 

 แนวคิดการบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21 การเปนผูประกอบการ การใชประโยชน

สารสนเทศ การเงินและการลงทุน การบริหารความเสี่ยง การตลาดออนไลน จริยธรรมผูประกอบการ และ

กรณีศึกษา 

 Concepts in 21st Century management, entrepreneurship, information utilization, 

finance and investment, risk management, online marketing, business ethics, and case study 
 

1.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม 3(3-0-6) 

 NPRU Spirit 

 พระบรมราโชบายดานการศึกษา พัฒนาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม อัตลักษณเพ่ือ

การพัฒนาทองถ่ิน พอเพียง มีวินัย สุจริต จิตอาสา ความเปนพลเมืองตามระบอบประชาธิปไตย บทบาท 

สิทธิ และหนาท่ีตามกฎหมาย สถาบันหลักของชาติ ปรับฐานความคิดตานทุจริตสวนตนและสวนรวม การ

สรางสังคมท่ีไมทนตอการทุจริต การยกระดับดัชนีคุณธรรม จริยธรรม สรางพลเมืองดีในสังคม การปราบ

ทุจริตดวยจิตพอเพียง และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 The Royal Strategy of Education, Development of Nakhon Pathom Rajabhat 

University, identity for local development; sufficiency, discipline, honesty, volunteerism; 

democratic citizenship; legal roles, rights, and duties; main national institutions;  adjusting 

anti-corruption mindset of individual and community, building zero tolerance to 

corruption, upgrading index of  moral, ethics and creating good citizen in society, 

suppressing corruption with sufficient mind, and application of knowledge to target 

community 

 

1.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Digital Technology and Innovation 

 เทคโนโลยีดิจิทัลในศตวรรษท่ี 21 ความเปนพลเมืองดิจิทัล เทคนิคในการสืบคนขอมูลและ 

การอางอิง การใชสื่อสังคมออนไลนอยางสรางสรรค ความปลอดภัยในการใชดิจิทัล การใชแอปพลิเคชัน

สําหรับคนรุนใหมในการเรียนรูตลอดชีวิต ความคิดสรางสรรคและการออกแบบนวัตกรรม 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Digital technology in the 21st century, digital citizenship,  techniques for 

searching information and references, creative use of social media, digital security, using 

application for new generation for lifelong learning, creativity and innovative design 
 

1.5 รายวิชาเลือก 

1.5.1 กลุมภาษาและการส่ือสาร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

 Thai for Effective Communication 

 การใชภาษาไทยในการสื่อสารอยางเหมาะสมตามสถานการณ การสรุปประเด็นหลักจากการ

สื่อสารอยางมีวิจารณญาณ การสื่อสารเชิงบวก วัจนและอวัจนภาษา การออกเสียงตามอักขรวิธี การอานจับ

ใจความ หลักการเขียน และมารยาทในการสื่อสาร 

 Use of Thai language for appropriate communication in situations, summarizing 

main points from critical communication, positive communication, verbal and non-verbal 

language, pronunciation in accordance with orthography, reading for main ideas, principles 

of writing, and manners in communication 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 English Listening and Speaking Skills 

 ทักษะดานการฟงและพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การฝกออกเสียง

ภาษาอังกฤษ และการฝกสนทนาภาษาอังกฤษเพ่ือสรางความม่ันใจในการสื่อสาร 

 English listening and speaking skills in everyday communication; practice of 

English pronunciation, and conversation practice to enhance confidence in communication 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 English Usage for Communication 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน การเขียนภาษาอังกฤษท่ีจําเปนตอการสื่อสาร ทักษะ

การฟงและสนทนาในชีวิตประจําวัน การฟงและการบันทึกคําบรรยายโดยใชภาษามาตรฐาน การสนทนา

หัวขอท่ีคุนเคยและสนใจ การใหคําแนะนํา การสนทนาในเหตุการณเฉพาะหนา การแสดงความรูสึก การเลา

ประสบการณของตนเอง การกลาวรองทุกข การโตแยงและใหเหตุผล การสรุปใจความสําคัญจากการอาน 

การจับประเด็นและระบุขอมูลจากสิ่งท่ีอาน การนําเสนอผลงาน การเขียนรายงานในหัวขอท่ีคุนเคย 

ประสบการณ เหตุการณ ความคิด ความฝน และการเขียนจดหมายตามรูปแบบมาตรฐาน 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Development of listening, speaking, reading and writing skills necessary for 

communication, skills in listening and daily life conversation, listening and recording lecture 

using standard language, conversing on familiar and interesting topic, making suggestion, 

conversing in unexpected incident, expressing feeling, talking about personal experience, 

making complaint, arguing and reasoning, summarizing important issue, and identifying main 

idea and detail from reading text, presentation, writing report of familiar topic, experience, 

event, idea and dream, and writing letter with standard pattern 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ 3(3-0-6) 

 English for Professional Purposes 

 ทักษะการฟงประกาศ รายงานขาว และการสัมภาษณ การพูดแสดงความคิดเห็นเชิงเทคนิคใน

เรื่องท่ีมีความเชี่ยวชาญ การโตตอบอยางคลองแคลวและเปนธรรมชาติกับผูท่ีเปนเจาของภาษา การใช

ถอยคําและการใหรายละเอียดท่ีชัดเจนในหัวขอท่ีหลากหลาย การเขาใจจุดประสงคของประเด็นท่ีมีความ

ซับซอน การอธิบายมุมมองเก่ียวกับปญหา การอานท่ีซับซอนและระบุจุดประสงคของเนื้อหาท่ีอาน การ

เขียนระดับอนุเฉท การบันทึกรายงานแบบสั้น และการเขียนสนับสนุนและโตแยง 

 Skill in listening to announcement, report and interview; technically expressing 

opinion on area of expertise, fluent and natural interaction with English native speaker, using 

clear expression and giving detail in various topics, understanding purpose of complicate 

issue, explaining perspective of problem, reading complicate text and identifying purpose, 

writing at paragraph level, writing short report, and writing pros and cons essay 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสัมฤทธิ์ผล 3(3-0-6) 

 Development of Personality and Art of Effective Speech 

 การพัฒนาบุคลิกภาพ กิริยาทาทาง การแตงกาย และมารยาททางสังคม จิตวิทยาในการ

สื่อสาร การใชภาษาพูดและภาษากาย การอธิบายและใหเหตุผล แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโนม

นาวจิตใจผูอ่ืนได การนําเสนองานและการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 Development of personality, manner, attire and social etiquette; 

communication psychology, verbal and non-verbal language; explaining and giving 

reasons, giving opinions, negotiation, and persuasion; appropriate presentation and 

application of technology for communication 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน 3(3-0-6) 

 English Classroom Language 

 ภาษาอังกฤษในการจัดการชั้นเรียน คําสั่งในชั้นเรียนภาษาอังกฤษ การขอรองและการออก

คําสั่งใหผูเรียนปฏิบัติตามกิจกรรม และภาษาอังกฤษในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามสาขาวิชา 

 English for classroom management; English classroom instructions; requesting 

and asking students to do or complete tasks; and English for managing learning activities 

in specific fields 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 3(3-0-6) 

 Academic English 

 ภาษาอังกฤษเพ่ือจุดประสงคทางวิชาการ ทักษะการฟง พูด อาน เขียน และการคิด การอาน

บทอานเชิงวิชาการ การสรุปสาระสําคัญ การแสดงความคิดเห็น การเขียนยอหนา การใชขอมูลอางอิง การฟง 

การบรรยาย การนําเสนองาน การตอบขอซักถาม และการพูดเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

 English for academic purposes; listening, speaking, reading, writing and thinking 

skills; reading academic texts, summarizing main ideas, expressing opinions, writing 

paragraphs, using of references and citations, listening to lectures, giving presentations, 

asking and responding to questions, and exchanging ideas 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 3(3-0-6) 

 English for Job Application 

 ความรูและทักษะดานภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียน

ประวัติยอ จดหมายสมัครงาน รูปแบบและเนื้อหาของการสัมภาษณงาน 

 English knowledge and skills for job application; filling in job application forms; 

writing resumes, letter of job application; forms and patterns of job interviews 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

 Oral Presentation in English 

 ทักษะดานการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนองาน ภาษาอังกฤษสําหรับการนําเสนองาน 

ข้ันตอนในการนําเสนองาน และทักษะการนําเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพ 

 English skills for oral presentation; English language for oral presentation; steps 

for presentation; and effective presentation skills 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ 3(3-0-6) 

 English for Test Preparation 

 การพัฒนาทักษะทางดานการฟง การอาน การเขียน และคําศัพทสํานวนภาษาอังกฤษอยาง

เขมขน เพ่ือเตรียมความพรอมของนักศึกษาท่ีไมใชเจาของภาษาในการสอบ TOEFL/ITP 

 Development of intensive listening, reading, writing, vocabulary and 

expressions for preparation of non-native English students for taking TOEFL/ITP  

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 3(3-0-6) 

 Chinese for Communication 

 ทักษะการใชภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การทักทายและการลา การแนะนํา

ตนเองและผูอ่ืน การกลาวคําขอบคุณและขอโทษ การสั่งอาหารและเครื่องดื่ม และการซ้ือสินคา 

 Chinese for everyday communication; greetings and saying goodbye, 

introducing oneself and others, making apologies and thanks, ordering food and drink, and 

shopping 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน 3(3-0-6) 

 Chinese Conversation at Work 

 ทักษะการฟงและพูดภาษาจีนในการทํางาน การขอขอมูล การสนทนาทางโทรศัพท การนัด

หมาย การรับฝากขอความ การสัมภาษณงาน และการเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติยอ 

 Listening and speaking skills in Chinese at work; asking for information, making 

phone conversation, making appointments, taking and leaving messages, job interviewing, 

and writing job application forms and resumes 

1500213 ภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Japanese 

 อักษรและระบบเสียงในภาษาญ่ีปุน คําศัพทและอักษรคันจิพ้ืนฐาน โครงสรางประโยคข้ัน

พ้ืนฐาน และการสื่อสารภาษาญี่ปุนในชีวิตประจําวัน 

 Japanese alphabets and sound system, basic vocabulary and Kanji, basic 

sentence patterns, and Japanese communication in daily life 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Khmer 

 ภาษาเขมรเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Introduction to Khmer language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Indonesian 

 ภาษาอินโดนีเซียเบื้องตน รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน  

การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพท

เก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Indonesian language; basic sentence patterns; greetings and 

daily conversation; talking about oneself, friends, family, daily activities; telling time; 

vocabularies in contexts; vocabularies of jobs, colors, numbers, and clothes 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Burmese 

 ภาษาพมาเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การทักทาย

และการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน การ

บอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Burmese language; alphabets, consonants, vowels, and tones; 

basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, friends, 

family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, colors, 

numbers, and clothes 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

 Basic Vietnamese 

 ภาษาเวียดนามเบื้องตน ตัวอักษร พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต รูปประโยคพ้ืนฐาน การ

ทักทายและการสนทนาในชีวิตประจําวัน การพูดเก่ียวกับตัวเอง เพ่ือน ครอบครัว กิจกรรมในชีวิตประจําวัน 

การบอกเวลา คําศัพทในบริบท คําศัพทเก่ียวกับอาชีพ สี ตัวเลข และเสื้อผา 

 Introduction to Vietnamese language; alphabets, consonants, vowels, and 

tones; basic sentence patterns; greetings and daily conversation; talking about oneself, 

friends, family, daily activities; telling time; vocabulary in contexts; vocabulary of jobs, 

colors, numbers, and clothes 
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1.5.2 กลุมสังคมศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง 3(3-0-6) 

 Active Citizen 

 การออกแบบและจัดทําโครงการเพ่ือสงเสริมการเปนพลเมืองดี การเคารพศักดิ์ศรีความเปน

มนุษย สิทธิและเสรีภาพ การยอมรับความแตกตางของบุคคล ความเสมอภาคและความเทาเทียม การอยู

รวมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอยางสันติตามหลักขันติธรรม การปฏิบัติตนตามกฎ กติกาของสังคม 

และกฎหมาย ความรูเก่ียวกับรูปแบบการปกครอง อุดมการณ และวิถีชีวิตประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข ปฏิบัติหนาท่ีของพลเมืองไทยในระบอบประชาธิปไตย การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง และการมี

จิตสาธารณะ 

 Designing and conducting a project that enhances active citizenship, respecting 

human dignity, rights and freedom; accepting individual differences, equality and equity; 

peaceful and harmonious living in Thai and global societies in accordance with principle 

of tolerance; obeying social rules and laws; knowledge of government form; ideology and 

way of life under democracy with the King as Head of State; performing Thai citizen duty 

in democracy; being active citizen, and having public mind 

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก 3(3-0-6) 

 Dynamic of Thai and Global Societies 

 ประวัติศาสตรและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจ และ

สิ่งแวดลอมของสังคมไทยและสังคมโลก บูรณาการบริบทตาง ๆ เพ่ือปรับตัวใหเทาทันกระแสการ

เปลี่ยนแปลง ความรูรักสามัคคี ตระหนัก เห็นคุณคา ภาคภูมิใจในความเปนไทยและทองถ่ิน ประยุกตองค

ความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 History and change of social, culture, politics, economy and environment in 

Thai and Global societies; integrating various contexts for adjustment to changing trend; 

unity, awareness, appreciation, proud to be Thai and locality; application of knowledge to 

target community 

2000205 วัยใส ใจสะอาด 3(3-0-6) 

 Good Heart Youngster 

 การแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและความไม

ทนตอการทุจริต รูหนาท่ีของพลเมืองและรับผิดชอบตอสังคมในการตอตานการทุจริต จิตพอเพียงตอตานการ

ทุจริต การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงใหเกิดความรูความเขาใจ ทักษะ เจตคต ิดานการปองกันการทุจริต 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Distinguishing between personal benefit and public interest, shame and 

intolerance to corruption, citizen duty and social responsibility in anti-corruption, sufficiency 

mind against corruption, organizing learning activities that focus on knowledge, 

understanding, skills, and attitudes towards corruption prevention 

2000206 ส่ิงแวดลอมกับการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Environment and Living 

 ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพและความม่ันคง

ทางอาหาร ปญหาและผลกระทบการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรธรรมชาติ ภัยธรรมชาติและวิกฤตการณทาง

สิ่งแวดลอม จิตสํานึกและจริยธรรมทางสิ่งแวดลอม ประยุกตความรูโดยกระบวนการพัฒนามนุษยเพ่ือการ

จัดการทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน 

 Natural resources and environment, ecosystem, biodiversity and food security; 

problems and effects of natural resource change, natural disaster and environmental crisis, 

environmental consciousness and ethics; application of knowledge by human development 

process for resource and environmental management for local sustainable development 

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 

 Sufficiency Economy Ways of Life 

 ความหมาย ลักษณะ ความสําคัญ แนวคิด ทฤษฎีและหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง การ

พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในอดีตและปจจุบัน การนําองคความรูตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงใชใหเกิด

ประโยชนในชีวิตประจําวันของตนเองและชุมชน และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 

 Definitions, characteristics, importance, concepts, theories and principles of 

sufficiency economy; economic development of Thailand in the past and present; 

application of knowledge based on principles of sufficient economy to benefit daily lives of 

oneself and community; and application of knowledge to target community 

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค 3(3-0-6) 

 Creative Economy 

 แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใชองคความรูดานการศึกษา การสราง

มูลคาเพ่ิมจากสินคาหรือการบริการ การสรางสรรคผลงานโดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม การใช

ทรัพยสินทางปญญาท่ีเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม และการประยุกตองคความรูสูชุมชนเปาหมาย 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Concepts of economic driving based on use of educational knowledge, 

creating added value from products or services, creatively using modern technology and 

innovation, use of intellectual property linked to cultural foundation, and application of 

knowledge to target community 

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Law in Daily Life 

 ประวัติความเปนมา ความหมาย ความสําคัญ ท่ีมาและประเภทของกฎหมายไทย ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายท่ัวไป หลักกฎหมายรัฐธรรมนูญเบื้องตน หลักสิทธิและเสรีภาพข้ันพ้ืนฐานตาม

กฎหมายรัฐธรรมนูญ หลักกฎหมายมหาชนและกฎหมายเอกชน ความรูเบื้องตนเก่ียวกับกฎหมายแพงและ

พาณิชย และกฎหมายอาญา 

 History, definitions, significance, sources, and types of Thai law; basic 

knowledge of general laws, basic principles of constitutional law, fundamental rights and 

freedom based on constitutional law, public and private laws; basic knowledge of civil 

and commercial laws, and criminal laws  

2000210 ทองถิ่นศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถิ่น 3(3-0-6) 

 Local Study and Thai Wisdom in Local Development  

 ประวัติความเปนมา ลักษณะทางภูมิประเทศ สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

ศิลปวัฒนธรรมของประเทศไทย ความหมายและความสําคัญของภูมิปญญาไทย การพัฒนาทองถ่ินโดยยึด

หลักการ แนวคิดและแนวปฏิบัติของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงกับการแกไขปญหาเศรษฐกิจและสังคมของไทย และกรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงท่ีประสบ

ความสําเร็จ 

 History, topography, society, economy, politics, government, art and culture of 

Thailand; definitions and importance of Thai wisdom; local development based on 

principles, concepts, and practices of sufficiency economy philosophy; application of 

sufficiency economy philosophy to solve economic and social problems of Thailand, and 

case studies of successful sufficiency economy 
 



39 

1.5.3 กลุมมนุษยศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

2500101 ความซาบซ้ึงในสุนทรียะ 3(3-0-6) 

 Aesthetic Appreciation 

 ความหมาย ประเภท และความสําคัญของสุนทรียะดานทัศนศิลป นาฏศิลปและดุริยางคศิลป 

และวรรณศิลป ประวัติศาสตรศิลป การเสริมสรางการรับรูและความซาบซ้ึงของสุนทรียะดานการขับรองและ

การเลนดนตรี รําวงมาตรฐาน สถาปตยกรรมและศิลปะ 

 Definitions, types and importance of aesthetic in visual arts, dance, music and 

literature; art history, enhancement of perception and aesthetic appreciation in singing 

and music performance, Thai folk dance, architecture and arts 

2500202 ความสุขของชีวิต 3(3-0-6) 

 Happiness of Life 

 การเขาใจ การซาบซ้ึงและการแสวงหาความสุขดวยสุนทรียศาสตร การพัฒนาความสุขของ

ชีวิตใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังกาย จิต และสังคม 

 Understanding, appreciation and pursuit of happiness through aesthetics; 

development of happiness of life to be complete human beings in body, mind, and social 

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ 3(3-0-6) 

 Human and Mental Development 

 การพัฒนาทางดานจิตใจใหเขมแข็ง ม่ันคง ดีงาม มีความสุข การพัฒนาทางดานปญญา  

หลักจริยธรรมเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข ทักษะการดําเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

 Development of mind to be strong, stable, virtuous, and happy; intellectual 

development, ethical principles for happy life, life skills in 21st century, and lifelong learning 

skills 

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 

 Science and Art of Living 

 แนวทางในการดําเนินชีวิตและการทํางานตามแนวปรัชญาและจิตวิทยา คุณธรรม จริยธรรม  

การดําเนินชีวิตท่ีมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานความซ่ือสัตย ความรับผิดชอบตอสังคม การเคารพผูอ่ืน  

ความอดทน การยอมรับความแตกตาง ความมีวินัยในตนเอง ความเคารพในหลักประชาธิปไตย จิตอาสา และ

การอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Guidelines for living and working according to philosophy and psychology, morality, 

ethics; living with desirable characteristics in terms of honesty, social responsibility, respect for 

others, patience, acceptance of differences, self-discipline, respect for democratic principles, 

volunteerism, and living happily with others 

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Psychology in Daily Life 

 ความหมายและความสําคัญของจิตวิทยาตอการดําเนินชีวิต องคประกอบและปจจัยของ

พฤติกรรมมนุษย ธรรมชาติพัฒนาการของมนุษย การรูจักตนเองและผูอ่ืน การปรับตัวท่ีมีประสิทธิภาพ การ

พัฒนาตน มนุษยสัมพันธ การทํางานเปนทีม และการประยุกตจิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิตอยางมีความสุข 

 Definitions and importance of psychology for life, components and factors of 

human behaviors, nature of human development, understanding self and others, effective 

adjustment, self–development, human relations, teamwork, and application of psychology 

for happy life 
 

1.5.4 กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(3-0-6) 

 Well-being Promotion and Care 

 ความหมายและความสําคัญของสุขภาวะ ความสัมพันธระหวางสุขภาพกาย ใจ และ

สิ่งแวดลอม การดูแลสุขภาพกาย การออกกําลังกาย กีฬาและนันทนาการ หลักการปองกันปญหาและการ

ดูแลสุขภาวะเบื้องตน 

 Definitions and importance of well-being; relation between body, mind, and 

environment; physical healthcare, exercise, sport and recreation, basic principles of well-

being problem prevention and care 

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(3-0-6) 

 21st Century Skills for Living and Occupations 

 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสําคัญ ความรูและความสามารถดานดิจิทัลรวมสมัย การประยุกตใชใน

การดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ และกรณีศึกษา 

 Important 21st century skills, contemporary digital literacy, application for life 

and career, and case study 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000103 การคิดเชิงเหตุผล  3(3-0-6) 

 Logical Thinking 

 ความหมาย แนวคิด ความสําคัญ องคประกอบ และกระบวนการการคิดเชิงเหตุผล การ

พัฒนาและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกรณีศึกษา 

 Definitions, concepts, importance, components and process of logical thinking; 

development and application of logical thinking for daily life, and case study 

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 Innovation Creativity 

 ความหมาย ความสําคัญ หลักการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม การคิดสรางสรรค 

หลักการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะหปญหา ออกแบบ สรางแบบจําลอง และประเมินนวัตกรรม และ

ฝกปฏิบัติ 

 Definitions, importance, principles, and theories related to innovation; creative 

thinking, principles of innovation designs; analyzing problem, designing, modelling, and 

evaluating innovation; and practice 

4000203 ฟต ฟอร เฟรม 3(3-0-6) 

 Fit for Firm 

 ความรูและความเขาใจในการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพและนันทนาการ การปองกันและการ

ปฐมพยาบาล การสงเสริมโภชนาการ การพัฒนาใหเปนผูมีสุขภาพและบุคลิกท่ีดี การมีน้ําใจนักกีฬา การ

เคารพกติกาในการเลนกีฬาและมารยาทในการชมกีฬา 

 Knowledge and understanding of exercise for health and recreation, 

prevention and first aid, nutrition promotion, developing to be healthy and good 

personality person, sportmanship, courtesy to playing and watching sports  

4000204 มนุษยกับการใชเหตุผล 3(3-0-6) 

 Human and Reasoning 

 ทักษะการคิดวิเคราะหและการใชเหตุผล หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย การ

วิเคราะหขอมูลขาวสารโดยการใชหลักตรรกศาสตร การใชเหตุผล การตัดสินใจและการประยุกตใช 

 Critical thinking and reasoning skills, principles and process of human thinking, 

information analysis using logic, reasoning, decision making, and application  
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ 3(3-0-6) 

 Health Literacy 

 ความรอบรูทางดานสุขภาพ การออกกําลังกาย กิจกรรมนันทนาการ การจัดการภาวะทาง

อารมณ หลักโภชนาการ การปองกันโรค เพศศึกษา การใชยาสามัญประจําบานและสมุนไพร ภัยจากสารเสพ

ติด การปฐมพยาบาลเบื้องตน ความรูดานอนามัยสิ่งแวดลอมและความปลอดภัยในชีวิตประจําวัน  

 Health literacy, exercise, recreation activities, emotional management, principle of 

nutrition, prevention of diseases, sex education, household drugs and herb, danger of narcotics, 

first aid, knowledge of environmental health and safety in daily life  

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 Science and Technology Development in the Changing World 

 บทบาทและการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี พลังงาน การสื่อสารและโทรคมนาคม  

การสงเสริมและดูแลสุขภาพกาย สุขภาพจิต ความปลอดภัยในการใชยาและสารเคมีในชีวิตท้ังทางดาน

กายภาพและชีวภาพ 

 Role and development of science and technology, energy, communication 

and telecommunication; physical and mental health care and promotion, safety on drug 

and chemical application in both physical and biological aspects 

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 

 Science and Technology for Environment 

 ความสําคัญและผลกระทบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอสิ่งแวดลอม 

ระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพและการอนุรักษ ปญหามลพิษสิ่งแวดลอม 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน  

 Importance and effects of science and technology development towards 

environment, ecosystem, natural resources, biodiversity and conservation, environmental 

pollution, sustainable natural resource and environment management 

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา 3(3-0-6) 

 Information for Study Skills 

 ความหมาย ความสําคัญ ประเภทของสารสนเทศ แหลงสารสนเทศและการใหบริการ การ

จัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ กลยุทธและทักษะการสืบคน การรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหสารสนเทศ 

การเขียนรายงานทางวิชาการ การเขียนอางอิงและบรรณานุกรม กฎหมายและจริยธรรมในการใชสารสนเทศ 
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 Definitions, importance and types of information, information sources and 

services, classification of information resources; strategies and skills in searching, collecting, 

analyzing, and synthesizing information; academic report writing, reference citation, laws 

and ethics for information use 

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Mathematics in Daily Life 

 หลักการและวิธีทางคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมในชีวิตประจําวัน สัดสวน รอยละ การ

คิดดอกเบี้ย วิธีคํานวณภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ระบบการผอนชําระ คณิตศาสตรประกันภัย นิติกรรม 

สัญญา และตราสารหนี้ตาง ๆ ดวยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสหรือโปรแกรมสําเร็จรูปอยางงาย 

 Mathematical principles and methods related to daily activity, proportion, 

percentage, interest, personal income tax calculation, installment systems, actuarial 

mathematics, juristic act, contract, and debt with simple electronic tools or software  

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 Foundation Handicraft in Daily Life 

 ความหมาย ประเภท ประโยชน และเครื่องมือของงานชางพ้ืนฐาน ความปลอดภัยในงานชาง  

การซอมบํารุงเบื้องตนและฝกปฏิบัติ 

 Definitions, types, benefits, and tools of basic handicraft; job safety, basic 

maintenance and practice 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

 Fundamental Mathematics for Science 

 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับลิมิตและความตอเนื่องของฟงกชันพีชคณิต อนุพันธของฟงกชัน

พีชคณิตและการประยุกต ปริพันธของฟงกชันพีชคณิต และลําดับและอนุกรมของจํานวนจริง 

 Introduction to limit and continuity of algebraic function, derivative of algebraic 

function and application, integral of algebraic function, and sequence and series of real 

number 
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7191101 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Concept and Theory of Multimedia Technology  

 พ้ืนฐานเก่ียวกับองคประกอบของมัลติมีเดีย การนําเสนอมัลติมีเดียในรูปแบบดิจิทัล การจัดวาง

ขอความ ภาพนิ่ง วิดีทัศน ภาพเคลื่อนไหว การใชเสียง การจัดเก็บและแสดงผลขอมูลมัลติมีเดีย โปรแกรม

ประยุกต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of element of multimedia, multimedia presentation in digital 

format, text layout, still image, video, animation, audio operation, storage and display of 

multimedia data, application software, and practice 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

 English for Multimedia Technology 

 ทักษะการฟง พูด อาน และเขียน การสืบคนขอมูลภาษาอังกฤษจากฐานขอมูล การนําเสนอ

ขอมูล และ การเขียนรายงาน 

 Skill in listening, speaking, reading, and writing; retrieving data from English 

database, data presentation, and report writing 

7191301 ระบบฐานขอมูลสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Database System for Multimedia Technology 

 เทคนิคการกําหนดความตองการฐานขอมูลและการจัดการแหลงขอมูลขององคกร กลยุทธใน

การออกแบบระบบการจัดการฐานขอมูลและการประยุกต สวนประกอบและสถาปตยกรรมของโมเดล

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ วิธีการสรางงานระบบสารสนเทศเชิงวัตถุ การโปรแกรมเชิงวัตถุ การเชื่อมตอกับผูใช 

ฐานขอมูลและระบบผูเชี่ยวชาญ การประมวลผลแบบกระจาย และฝกปฏิบัติ 

 Technique for determining database requirement and managing organizational data 

resource, strategy for designing database management system and application, component and 

architecture of relational data model, method for creating and implementing object-oriented 

information system, object-oriented programming, user interface, database system, distributed 

computing, and practice 
 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7191601 การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน 3(2-2-5) 

 Video Production and Design 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับวิดีทัศน การวิเคราะหและการวางแผนสรางวิดีทัศน หลักการสรางงานตัดตอ

วิดีทัศน การนําเสนอภาพ โปรแกรมประยุกตในการตัดตอสื่อวิดีทัศน และฝกปฏิบัติ 
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 Fundamentals of video, analysis and planning of video production, principle of 

video editing, visual presentation, application for video editing, and practice 

7191701 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Art Composition for Multimedia Production 

 ทฤษฎีองคประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีสี การจัดวางองคประกอบภาพและขอความสําหรับ 

งานมัลติมีเดีย เทคนิคงานทัศนศิลป และฝกปฏิบัติ 

 Theory of art composition, color theory, composition and text layout for 

multimedia, technique for visual art, and practice 

7191702 คอมพิวเตอรกราฟกส  3(2-2-5) 

 Computer Graphics 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการออกแบบงานกราฟก การตกแตงภาพนิ่ง การวาด การสรางภาพ 2 มิติ 

การจัดองคประกอบภาพและขอความ การใชแสงและสีดวยโปรแกรมประยุกต การสรางภาพกราฟกแบบ

บิตแมปและแบบเวคเตอร การประยุกตใช และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of graphic design; photo editing, drawing, creating 2D image, 

composition and text layout, use of light and color with application software; bitmap and 

vector graphic creation, application and practice 

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด 3(2-2-5) 

 Scriptwriting and Storyboard 

 หลักการและรูปแบบการเขียนบท หลักพ้ืนฐานในการเลาเรื่อง องคประกอบและโครงเรื่อง 

แกนเรื่อง ตัวละคร บทสนทนา การเลาเรื่องดวยภาพ ทักษะการเขียนสตอรีบอรด โครงสรางการเลาเรื่อง 

และฝกปฏิบัติ 

 Principle and format of scriptwriting, fundamentals of storytelling, element 

and plot, theme, character, dialogue, visual storytelling, storyboarding skill, narrative 

structure, and practice 

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Web Design and Development for Multimedia 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับเว็บไซต การออกแบบเว็บเพจและโครงสรางเว็บไซต การออกแบบสวนติดตอ

ผูใช การแทรกสื่อมัลติมีเดีย การสรางจุดเชื่อมโยงในเว็บเพจดวยโปรแกรมประยุกต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of website, webpage design and website structure, user interface 

design, multimedia insert, creating webpage link using application software and practice 



46 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7192701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Basic 2D Animation Production   

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการสรางภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ โปรแกรมประยุกตสําหรับภาพเคลื่อนไหว

แบบ 2 มิติ การวาดภาพและสรางภาพเคลื่อนไหว การประยุกตใชภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อวิดีทัศน 

และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of 2D animation production, application software for 2D animation, 

drawing and creating animation, application of still image and animation to video media, and 

practice 

7192702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced 2D Animation Production   

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน: 7192701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติเบ้ืองตน 

 Pre-requisite: 7192701 Basic 2D Animation Production   

 แนวคิดกระบวนการออกแบบงาน 2 มิติ ข้ันสูงสําหรับมัลติมีเดีย เทคนิคการออกแบบ  

การสรางภาพเครื่องไหว 2 มิติ และฝกปฏิบัติ 

 Concept of advanced 2D creation process for multimedia, design technique, 

2D animation production, and practice 

7192703 การออกแบบปฏสัิมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Human and Computer Interface Design 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การสื่อสารผานคอมพิวเตอร 

แบบจําลองปฏิสัมพันธของมนุษยกับคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาปฏิสัมพันธ แนวโนมของ

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of human and computer interface, computer mediated communication, 

model of human and computer interaction, interaction design and development, trend of human 

and computer interface, and practice 

7193701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Basic 3D Animation Production  

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ  การข้ึนรูปโมเดล การแปลงรูปวัตถุ 

ทัศนียภาพ ขอบเขตการมอง ผิววัตถุ การจัดแสงและเงา รูปแบบการเคลื่อนไหว การออกแบบตัวละคร  

การจัดองคประกอบของภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ และฝกปฏิบัติ  
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 Fundamentals of 3D animation production, modeling, object conversion, visual 

image, visual scope, material texture, light and shadow, movement pattern, character 

design, composition of 3D animation, and practice 

7193702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced 3D Animation Production 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน: 7193701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติเบ้ืองตน 

 Pre-requisite: 7193701 Basic 3D Animation Production   

 หลักการสรางภาพเคลื่อนไหวแบบ 3 มิติ การออกแบบและการสรางภาพยนตรการตูน 3 มิติ 

การประมวลผลเพ่ือนําไปใชในงานมัลติมีเดีย และฝกปฏิบัติ 

 Principle of 3D annimation production, designing and creating 3D animation, 

rendering process for multimedia work, and practice 

7193901 การวิจัยเบ้ืองตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Introduction to Research in Multimedia Technology 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิจัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย การกําหนดปญหาและวัตถุประสงคการวิจัย 

การพัฒนาแผนการวิจัย การรวบรวมขอมูล การวิเคราะหและการนําเสนอผลการวิจัย 

 Fundamentals of multimedia technology research, research problem and objective 

setting, development of research plan, data collection, data analysis and research result 

presentation 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 3(0-6-3) 

 Project in Multimedia Technology 1 

 แนวคิดของโครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย องคประกอบของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โครงราง

โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 Concept of project in multimedia technology, element of multimedia technology, 

project in multimedia technology framework 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม 3(2-2-5) 

 Mixed Reality Technology 

  แนวคิดของเทคโนโลยีความจริงผสม องคประกอบ ประเภท และเทคนิคท่ีเก่ียวของ เทคโนโลยี

ความจริงผสม เทคโนโลยีความจริงเสมือน เทคโนโลยีความจริงเสริม การประยุกตใชและฝกปฏิบัติ 

 Concept of mixed reality technology, component, category, and related 

technique; mixed reality technology, virtual reality technology, augmented reality technology, 

application and practice 
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7194606 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Project Management in Multimedia Technology 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการโครงการดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย การบริหารจัดการโครงการ  

การวางแผน การดําเนินการ การคิดตนทุน การทดสอบระบบงาน การนําเสนอโครงการเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย กรณีศึกษา และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of multimedia technology project management, project management, 

planning, operating, costing, system testing, presentation of multimedia project, case study, and 

practice 

7194901 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Seminar on Multimedia Technology 

 สัมมนาหัวขอดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียในปจจุบันและในอนาคต หลักการ กระบวนการ  

การจัดโครงการสัมมนา และการนําเสนอ  

 Seminar on current and future trend of multimedia technology; principle, 

process, seminar project organization, and presentation 

7194902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 3(0-6-3) 

 Project in Multimedia Technology 2 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 

 Pre-requisite: 7193902 Project in Multimedia Technology 1 

 การศึกษาตอเนื่องจากรายวิชาโครงงานวิจัยดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 การพัฒนาระบบให

สมบูรณ จัดทํารูปเลมโครงงาน และนําเสนอโครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 Continuing study from Project in Multimedia Technology 1, development of 

complete project, project report preparation, and project in multimedia technology presentation 
 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7192601 โปรแกรมสําเร็จรูปมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 

 Multimedia Software Package 

 หลักการเบื้องตนเก่ียวกับมัลติมีเดีย ฮารดแวรและซอฟตแวรสําหรับสรางงานมัลติมีเดียและ

ฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of multimedia, hardware and software for creating multimedia, 

and practice 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

7192602 มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา 3(2-2-5) 

 Multimedia for Education 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ประเภทของสื่อ บทเรียนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย 

การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาดวยโปรแกรมประยุกต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of multimedia for education, type of multimedia, multimedia 

computer-assisted instruction, design and development of multimedia for education using 

application software, and practice 

7193101 ธุรกิจสตารทอัพดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 

 Startup Business in Information Technology 

 การคิดเชิงออกแบบ การประเมินความเปนไปไดทางธุรกิจ การจัดทําแผนธุรกิจ กระบวนการ

ในการสรางนวัตกรรมและเทคโนโลยีมัลติมีเดีย การนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีมัลติมีเดียไปสูเชิงพาณิชย

และฝกปฏิบัติ 

 Design thinking, assessment of business feasibility, writing business plan, process 

of creating innovation and multimedia technology, innovation and multimedia technology 

for commercial use, and practice 

7193102  ธุรกิจเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 Technopreneurship 

 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเปนผูประกอบการธุรกิจเทคโนโลยี คุณลักษณะและแรงจูงใจ

สําหรับผูประกอบการธุรกิจเทคโนโลยี ความเปนบุคลากรประกอบการภายในองคกร วิธีคิดและ

กระบวนการเปนผูประกอบการ การประเมินโอกาสทางธุรกิจเทคโนโลยี การจําลองธุรกิจเทคโนโลยี  

แหลงเงินทุนสําหรับธุรกิจเทคโนโลยี และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of technopreneurship, characteristic and motivation for 

technopreneur, intrapreneurship, entrepreneurial mindset and process, opportunity analysis of 

technology business, technology business simulation, source of capital for technology 

business, and practice 

7193401 พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ  3(2-2-5) 

 Fundamentals of Artificial Intelligence 

 หลักการเบื้องตน ขอบเขต ท่ีมาและเทคนิคเก่ียวกับปญญาประดิษฐ การแทนความรอบรู 

โครงสรางความจํา กลไกการหาเหตุผล เทคนิคการคนหา การวางแผน การเรียนรูของเครื่องจักร  

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Fundamentals, scope, history and technique of artificial intelligence; knowledge 

representation, memory structure, reasoning mechanism, searching technique, planning, 

machine learning, natural language processing, and practice 

7193501 ความปลอดภัยในการใชคอมพิวเตอรสําหรับธุรกิจเชิงดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Computer Security for Digital Business 

 ความปลอดภัยและความลับในการสงถายขอมูลสารสนเทศ มาตรฐานการเขารหัสลับ ลายเซ็น

ดิจิทัล เอกสารสําหรับคนกลางแบบดิจิทัล การคนหาผูบุกรุกและมาตรฐานการแกไข การโจมตีรหัสผาน 

การคนหาไวรัสและการแกไข การทําลายน้ําดิจิทัล การทําหนังสือสัญญาดิจิทัล การปดบังชื่อ และฝกปฏิบัติ 

 Secure and confidential transmission of information, cryptographic standards, 

digital signatures, digital escrow, intrusion detection and countermeasures, password 

attacks, virus detection and removal, digital watermarks, electronic notaries, anonymity, 

and practice 

7193601 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร 3(2-2-5) 

 Special Effect for Movie 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับเทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร การออกแบบและการสราง เครื่องมือ เทคนิค

พิเศษ ปลั๊กอินเสริมสําหรับการสรางภาพยนตรดวยโปรแกรมประยุกต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of special effect for movie; designing and creating, tool, special 

effect, plug-in for movie making using application software; and practice 

7193602 การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia Design and Development 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการวางแผนและการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย วิธีการออกแบบสวนติดตอ 

กับผูใชงาน การจัดองคประกอบอุปกรณฮารดแวรและซอฟตแวรในการผลิตสื่อมัลติมีเดีย การใชโปรแกรม

ประยุกต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of planning and design of multimedia, user interface design, 

composition of hardware and software used in multimedia production, software application, 

and practice 

7193603 ภาพยนตรภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Animation Movie 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับภาพยนตรภาพเคลื่อนไหว  ประวัติ ประเภท องคประกอบทางดานภาพและ

เสียง การตัดตอ และฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Fundamentals of animation movie,  history, category, visual and audio 

component, editing, and practice 

7193604 การออกแบบและผลิตเสียงสําหรับส่ือมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Audio Design and Production for Multimedia 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับเทคนิคของเสียง การผสมเสียง การตัดตอเสียง การบันทึกเสียง การใสเสียง

เอฟเฟคดวยโปรแกรมประยุกต อุปกรณบันทึกเสียง และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of sound technique, sound mixing, editing, recording, adding 

sound effect using application software, audio recording device, and practice 

7193605 การออกแบบเกม 3(2-2-5) 

 Game Design 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับแนวโนม แพลตฟอรม รูปแบบ จิตวิทยาของการออกแบบและพัฒนาเกม 

บทบาทของผูพัฒนาเกมและบุคคลท่ีเก่ียวของ องคประกอบของเกม ประเภทของเกม และฝกปฏิบัติ   

 Fundamentals of trend, platform, type, psychology of game design and 

development, role of game developer and stakeholder, game elements, type of game, 

and practice 

7193606 การพัฒนาเกม  3(2-2-5) 

 Game Development 

 การวิเคราะห การออกแบบ การสราง การทดสอบ และการจัดจําหนายเกม และฝกปฏิบัติ 

 Analysis, design, development, testing, and distribution of game; and practice 

7193607 การออกแบบตัวละครสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Character Design for Multimedia Technology 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการสรางตัวละคร การแสดงอิริยาบถ การแสดงอารมณ การใชสี เสน การใช

เทคนิคพิเศษ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of character creation, manner, emotion, color, line style, special 

technique, and practice 

7193608 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร  3(2-2-5) 

 Motion Capture Technology 

 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร กระดูกแบบโมชันแคปเจอร มารกเกอรและมารเกอรเลสของโมชัน

แคปเจอร ประสิทธิภาพของโมชันแคปเจอร  โมเดล 3 มิติ  การประยุกตใชเทคโนโลยีโมชันแคปเจอร และ

ฝกปฏิบัติ 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ค) 

 Motion capture technology, skeletal motion capture, marker and markerless 

motion capture, performance of motion capture, 3D modeling, application of motion 

capture technology, and practice 

7193609 การถายภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Digital Photography 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการถายภาพ เทคนิคการถายภาพ การจัดองคประกอบภาพ หลักการทํางาน

ของกลองดิจิทัล การควบคุมคุณภาพ การถายโอนขอมูล และการตกแตงแกไขภาพ และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of photography, photography technique, photo composition, 

principle of digital camera; quality control, data transferring, and retouching; and practice 

7194101 การออกแบบดิจิทัลคอนเทนต 3(2-2-5) 

 Digital Content Design 

 พ้ืนฐานเก่ียวกับการออกแบบและการสรางดิจิทัลคอนเทนต ดิจิทัลคอนเทนตสําหรับธุรกิจ 

และการศึกษา แนวโนมของดิจิทัลคอนเทนตในอนาคต และฝกปฏิบัติ 

 Fundamentals of design and creation of digital content, digital content for 

business and education, future trend of digital content, and practice 
 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ 

ใหเลือกเรียนแผนในแผนหนึ่งดังตอไปนี้ 

2.4.1 แผนฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2(90) 

 Pre-practicum in Multimedia Technology 

 การเตรียมความพรอมดานพฤติกรรม บุคลิกภาพ ศิลปะการพูด จรรยาบรรณวิชาชีพ 

ดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เจคติท่ีดีในการทํางานรวมกันเปนทีม วิธีการในการนําเสนอผลงาน และการเขียน

รายงาน 

 Preparation of behavior, personality, oratory, multimedia technology professional 

ethics, positive attitude for teamwork, presentation technique, and report writing 

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 5(450) 

 Practicum in Multimedia Technology 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 Pre-requisite: 7194801 Pre-practicum in Multimedia Technology 
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รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

 การฝกประสบการณวิชาชีพแบบมีสวนรวมในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน และ 

การนําความรูไปประยุกตใช 

 Participatory practicum in government or private organization, and application 

of knowledge 

2.4.2 แผนสหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ช่ือและคําอธิบายรายวิชา น(ช่ัวโมง) 

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1(45) 

 Pre-cooperative Education in Multimedia Technology 

 การเตรียมความพรอมกอนสหกิจศึกษา การเลือกสถานประกอบการ และการเตรียมการ

จัดทําโครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 Preparation for co-operative education, corporate selection, and multimedia 

technology project preparation 

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 6(540) 

 Cooperative Education in Multimedia Technology 

 รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน 7194803 เตรยีมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 Pre-requisite: 7194803 Pre-cooperative Education in Multimedia Technology 

 ปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียในสถานประกอบการ การจัดทําโครงงาน การเขียน

รายงาน และการนําเสนอรายงานผลการปฏิบัติสหกิจ  

 Operation in multimedia technology workplace, cooperative education project 

creation, report writing, and result presentation 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยไมซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาท่ีกําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการ

สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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3.2 ช่ือ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 
 

ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายศัลยพงศ วิชัยดิษฐ 

3-1001-XXXXX-XX-4 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ศษ.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2559 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยรังสิต, 2547 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา, 2544 

15 15 15 15 15 

2 นางสาวอารีรตัน แกวประดิษฐ 

3-7105-XXXXX-XX-3 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุร,ี 2546 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏธนบุร,ี 2541 

15 15 15 15 15 

3 นางสาวธัญนันทร  

สัจจะบริบูรณ 

3-7199-XXXXX-XX-1 

อาจารย ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2561 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2553 

วท.บ. (สถิตปิระยุกต) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2550 

บธ.บ. (คอมพิวเตอรธุรกิจ) 

   มหาวิทยาลัยสยาม, 2548 

15 15 15 15 15 

4 นางสชุารัตน จันทาพูนธยาน 

3-8007-XXXXX-XX-3 

อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร, 2548 

15 15 15 15 15 

5 นายโกวิทย ชนะเคน 

1-4805-XXXXX-XX-6 

อาจารย ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2557 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 

ชื่อ-นามสกุล 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร, 2551 
 

3.2.2 อาจารยผูสอน 
 

ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 นายศัลยพงศ วิชัยดิษฐ ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ศษ.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2559 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยรังสิต, 2547 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา, 2544 

15 15 15 15 15 

2 นางสาวอารีรตัน แกวประดิษฐ ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุร,ี 2546 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   สถาบันราชภัฏธนบุร,ี 2541 

15 15 15 15 15 

3 นางสาวธัญนันทร  

สัจจะบริบูรณ 

อาจารย ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2561 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2553 

วท.บ. (สถิตปิระยุกต) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2550 

บธ.บ. (คอมพิวเตอรธุรกิจ) 

   มหาวิทยาลัยสยาม, 2548 

15 15 15 15 15 

4 นางสชุารัตน จันทาพูนธยาน อาจารย วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 

 

 

15 15 15 15 15 
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ลํา 

ดับ 
ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

ภาระการสอนเฉลี่ย 

ชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

บธ.บ. (ระบบสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร, 2548 

5 นายโกวิทย ชนะเคน อาจารย ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ, 2557 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร, 2551 

15 15 15 15 15 

6 นางสาวกุลยา เจริญมงคลวิไล อาจารย ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

   มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2554 

วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม, 2550 

15 15 15 15 15 

 

3.2.3 อาจารยพิเศษ 
 

ลําดับ ชื่อ-นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒิการศึกษา/ปท่ีจบ 

1 นายสุชาติ แสนพิช ผูชวยศาสตราจารย ศษ.ด. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, 2558 

ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, 2548 

ศษ.บ. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล, 2546 
 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณวิชาชีพ (การฝกงานหรือสหกิจศึกษา) 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณวิชาชีพ ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณ

วิชาชีพของนักศึกษา มีดังนี้ 

4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ ความจําเปน

ในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

4.1.2 บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาโดยใชกระบวนการเทคโนโลยีมัลติมีเดียได

อยางเหมาะสม 

4.1.3 มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 
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4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานประกอบการได 

4.1.5 มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

4.2 ชวงเวลา  

ปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย (ถามี) 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาเรียนวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ใหนักศึกษาไดศึกษาประเด็นท่ีนักศึกษา

สนใจ โดยใชวิธีการศึกษาคนควาจากแหลงสืบคนขอมูลตาง ๆ และการใหคําแนะนํา/คําปรึกษาอยางใกลชิด

ของอาจารย 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัย สามารถทําวิจัยเบื้องตนเพ่ือใชในการแกปญหา

ประเด็นตาง ๆ ได และสามารถเขียนผลงานวิจัยเพ่ือการสื่อสารได 

5.3 ชวงเวลา  

ปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

5.4 จํานวนหนวยกิต 

วิชา การวิจัยเบื้องตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จํานวน 3 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ  

5.5.1 ประชุมนัดหมายนักศึกษาเพ่ือจัดเตรียมหัวขอโครงงาน การนําเสนออนุมัติโครงงานกอน 

ภาคเรียนท่ีจะลงทะเบียน 

5.5.2 มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับ

โครงงานทางเว็บไซต และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอยางโครงงานใหศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล   

5.6.1 ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษา โดยอาจารยท่ี

ปรึกษา 

5.6.2 ประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา  

5.6.3 การนําเสนองานและการทํางานของระบบ โดยโครงงานดังกลาวตองสามารถทํางานใหแลว

เสร็จ โดยตองนําเสนอตอคณะกรรมการสอบโครงงานหรือนําเสนอผลงานตีพิมพในระดับชาติเปนอยางนอย 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีความรูความสามารถทางดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย สามารถสรางสื่อไดหลากหลาย 

จัดอบรมใหกับนักศึกษา นอกเหนือจากรายวิชาที่เรียน โดยเนนการ

ปฏิบัติจริงและเชิญวิทยากรที่มคีวามรูความสามารถแบบมืออาชีพ 

มาถายทอดประสบการณทางดานเทคโนโลยีมลัติมีเดียที่

นอกเหนือจากหองเรียน 

มีคุณธรรม จริยธรรมและเจตคติที่ดีตอ

วิชาชีพ และมีความรับผดิชอบตอสังคม 

มีการใหความรูเก่ียวกับ พรบ.คอมพิวเตอร 2550 ถึงผลกระทบตอ

สังคม และขอกฎหมายที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

เทคโนโลยีมลัติมิเดีย โดยการสอดแทรกในวิชาเรียน เชน การประกัน

คุณภาพ และการฝกประสบการณวิชาชีพ เปนตน 

มีทักษะการสรางสรรคผลงานแบบมือ

อาชีพ ในการปฏิบัติงานทางดาน

เทคโนโลยีมลัติมีเดียใหมีมาตรฐาน 

มีการศึกษาดูงาน สงนักศึกษาฝกงานยังหนวยงานชัน้นาํของประเทศ 

มีความรูความสามารถทางดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย สามารถสรางสื่อไดหลากหลาย 

จัดอบรมใหกับนักศึกษา นอกเหนือจากรายวิชาที่เรียน โดยเนนการ

ปฏิบัติจริงและเชิญวิทยากรที่มคีวามรูความสามารถแบบมืออาชีพ 

มาถายทอดประสบการณทางดานเทคโนโลยีมลัติมีเดียที่

นอกเหนือจากหองเรียน 
 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบ

และขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

2.1.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) บรรยายและอภิปราย โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

2) มอบหมายงานการศึกษาคนควาดวยตนเองเปนรายบุคคลและเปนกลุม ครอบคลุม

ประเด็นปญหาดานคุณธรรม จริยธรรม 

3) จัดกิจกรรมสงเสริมดานคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย สุจริต จิตอาสา และ

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
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4) ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา การแตง

กายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีความซ่ือสัตยโดยไมกระทําทุจริตในการสอบ 

2.1.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในดานตาง ๆ ในชั้นเรียน เชน การตรงตอเวลาใน

การเขาชั้นเรียนและการสงงานท่ีไดรับมอบหมาย เปนตน การมีสวนรวมและการใหความรวมมือในการทํา

กิจกรรมตาง ๆ 

2) ความรับผิดชอบในหนาท่ีจากภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

3) ความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 
 

2.1.2 ความรู 

2.1.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 

2.1.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

1) ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงตามลักษณะของรายวิชา 

2) จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการความรูของศาสตรตาง ๆ ท่ีเก่ียวของสัมพันธกัน 

3) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง เชน การศึกษาดูงาน เชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมี

ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง เปนตน 

2.1.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3) งานท่ีไดรับมอบหมาย เชน รายงาน แผนหรือโครงการ เปนตน 

4) การนําเสนอรายงาน แผนหรือโครงการ ในชั้นเรียน 
 

2.1.3 ทักษะทางปญญา 

2.1.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวัตกรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ  
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2.1.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) ฝกใหนักศึกษาใชความคิดสรางสรรคในการทํางาน การนําเสนองาน และฝกพูด 

ในโอกาสตาง ๆ 

2) กระตุนใหนักศึกษาคิด วิเคราะหจากสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

3) จัดกิจกรรมประเภทการระดมสมองหรือการระดมความคิด (brainstorm)  

ในประเด็นท่ีนักศึกษาใหความสนใจ 

2.1.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานของนักศึกษาท่ีไดรับมอบหมาย การนําเสนอหรือการอภิปรายในชั้นเรียน 

2) สังเกตพัฒนาการและพฤติกรรมในชั้นเรียน 

3) การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ 
 

2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.1.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

2.1.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

1) ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให มีการทํางานเปนกลุม ใหผู เรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน มีการทํางานเปนกลุม ประสานงานกับผูอ่ืนได 

2) จัดกิจกรรมเสริมในหัวขอตาง ๆ เชน มนุษยสัมพันธท่ีดีในการทํางาน การทํางาน

เปนทีม บทบาท หนาท่ีและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม การเคารพสิทธิของผูอ่ืน เปนตน 

3) กระตุนใหนักศึกษารวมกันแสดงความคิดเห็นในหัวขอท่ีสนใจในชั้นเรียน 

2.1.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) ผลงานท่ีทํางานกลุม การพูดนําเสนองานท่ีไดรับมอบหมายครบถวนชัดเจนตรง

ประเด็นของขอมูล 

2) สังเกตพฤติกรรมจากการมีสวนรวมในการเรยีนในชั้นเรียน  

3) สั ง เกตการทํ างานรวม กันของนั ก ศึกษาในชั้ น เรียน ในการทํ างานกลุ ม  

การแสดงออกในบทบาทภาวะผูนําและผูตามในสถานการณตาง ๆ 
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2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 

2.1.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักศึกษาไดวิเคราะหเชิงตัวเลข ฝกฝนเทคนิคตาง ๆ และ

ทักษะดานการคิดคํานวณ จากการยกตัวอยางหรือกรณีศึกษา 

2) จัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนฝกปฏิบัติ และพัฒนาทักษะใน 

การสื่อสารในหลากหลายสถานการณ 

3) แนะนําการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางหลากหลาย ในการจัดการขอมูล

สารสนเทศอยางมีระบบ 

4) การนําเสนอในชั้นเรียน 

2.1.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดาน

ตาง ๆ คือ 

1) เทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 

2) ความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเก่ียวของ 

3) เทคนิคการนําเสนอผลงาน 
 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

2.2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรมจริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลาและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตามสามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไข 

ขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนรวมท้ังเคารพในคุณคาและ

ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตางๆ ขององคกรและสังคม 
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6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม 

กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย 

โดยเนนการเขาชั้นเรียน ใหตรงเวลาตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษา

ตองมีความรับผิดชอบโดยในการทํางานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุม และการเปนสมาชิก

กลุม มีความซ่ือสัตยโดยตองไมกระทําทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอ่ืน เปนตน นอกจากนี้ 

อาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา ตลอดจนเปน

แบบอยางท่ีดีแกนักศึกษา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา

รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทําดี ทําประโยชนแก

สวนรวม เสียสละ 

2.2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมและจริยธรรม ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงานท่ีไดรับมอบหมาย 

และการรวมกิจกรรม 

2) การมีวินัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 

3) ความซ่ือสัตย ไมทุจริตในการสอบ 

4) ความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย 
 

2.2.2 ความรู 

2.2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหา

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร 

รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินองคประกอบ

ตางๆ ของเทคโนโลยีมัลติมีเดียใหตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไป

ประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 

6) มีความรู ในแนวกวางของสาขาวิชาเทคโนโลยี มัลติมีเดียเล็งเห็นการ

เปลี่ยนแปลงและเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีเก่ียวของ 
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7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียกับความรูใน

ศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

2.2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎีและ

ประยุกตทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริงโดยทันตอการเปลี่ยนแปลง ท้ังนี้เปนไปตามลักษณะของรายวิชา

ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง โดยการศึกษา

ดูงานหรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 

2.2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

1) การทดสอบยอย 

2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3) รายงานท่ีนักศึกษาจัดทํา 

4) แผนหรือโครงการท่ีนักศึกษานําเสนอ 

5) การนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 

6) รายวิชาสหกิจศึกษาหรือการฝกประสบการณวิชาชีพ 
 

2.2.3 ทักษะทางปญญา 

2.2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมิน เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค 

3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรได

อยางเหมาะสม 

2.2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

1) กรณีศึกษาทางการประยุกตหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2) การอภิปรายกลุม 

3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

2.2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา ประเมินจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน 

และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช

แบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 
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2.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายได

อยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหา

สถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและ

สวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

2.2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานท่ีตอง

ประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจาการสัมภาษณบุคคลอ่ืนหรือผูมีประสบการณ 

โดยมีความคาดหวัง ในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการ

รับผิดชอบดังนี้ 

1) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคการท่ีไปปฏิบัติงานได

เปนอยางดี 

4) มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคการและกับบุคลท่ัวไป 

5) มีภาวะผูนํา 

2.2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอรายงานกลุมในชั้นเรียน และสังเกต

จากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูล 
 

2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 
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2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร

หรือการแสดงสถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ัง 

เลือกใชรูปแบบของสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอยางเหมาะสม 

2.2.5.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะห

เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 

2.2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ

ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา

ในดานตาง ๆ คือ ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตรและสถิติท่ีเก่ียวของ 

1) ความสามารถในการอธิบายถึงขอจํากัด เหตุผลในการเลือกใชเครื่องมือ ตาง 

ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอตอชั้นเรียน 

2) การทดสอบการวิเคราะหขอมูล โดยขอสอบ การทํารายงานกรณี และ 

การวิเคราะหขอมูลผลการศึกษาวิจัย การศึกษาอิสระ 

 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) 

แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบของแตละรายวิชาตอมาตรฐานการเรียนรู แสดงใหเห็นวาแตละ

รายวิชาในหลักสูตรรับผิดชอบตอมาตรฐานผลการเรียนรูใดบาง (ตามท่ีระบุในหมวดท่ี 4 ขอ 2 ) โดยระบุวา

เปนความรับผิดชอบหลักหรือรับผิดชอบรอง ผลการเรียนรูในตารางมีความหมาย ดังนี้ 

3.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

3.1.1 คุณธรรม จริยธรรม  

1) ปฏิบัติตนตามอัตลักษณมหาวิทยาลัย รูคุณคาและรักษความเปนไทย 

2) รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง โดยปฏิบัติตามกฎระเบียบและ

ขอบังคับขององคกรและสังคม มีความกลาหาญทางจริยธรรม ในการดําเนินชีวิตและสัมมาอาชีพ 

3.1.2 ความรู  

1) อธิบายหลักการ ทฤษฎีและกระบวนการตาง ๆ ในศาสตรของตนเองได 

2) อธิบายการเปลี่ยนแปลงของศาสตรตาง ๆ และสามารถบูรณาการศาสตรได 

3) อธิบายแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได 
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3.1.3 ทักษะทางปญญา 

1) สามารถบูรณาการทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

2) สามารถสรางสรรคนวัตกรรม/สามารถเปนผูประกอบการ 

3) สามารถแสวงหาความรู คิด วิเคราะห วางแผนและประเมินผลเพ่ือการตัดสินใจ 

3.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนตามบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบ 

3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถประยุกตความรูเชิงตัวเลขเพ่ือการคํานวณเบื้องตน 

2) สามารถสื่อสารและนําเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

3) สามารถประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารขามวัฒนธรรม             

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบรบิทสากล             

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ             

1500204 การสื่อสารอยางผูนํา             

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต)             

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 1             

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสังคม 2             

กลุมสังคมศาสตร             

2000201 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง             

2000202 สีสันแหงชีวิต             

2000203 การบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500201 จิตวิญญาณราชภัฏนครปฐม             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000201 เทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

รายวิชาเลือก             

กลุมภาษาและการสื่อสาร             

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารท่ีมีประสทิธิภาพ             

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ             

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร             

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ             

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะการพูดใหสมัฤทธ์ิผล             

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรียน             

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ             

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน             

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ             

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ              

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร             

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน             

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน             

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน             

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน             

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน             

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมสังคมศาสตร             

2000101 พลเมืองท่ีเขมแข็ง             

2000204 พลวัตสังคมไทยและสังคมโลก             

2000205 วัยใส ใจสะอาด             

2000206 สิ่งแวดลอมกับการดําเนินชีวิต             

2000207 วิถีชีวิตเศรษฐกิจพอเพียง             

2000208 เศรษฐกิจสรางสรรค             

2000209 กฎหมายในชีวิตประจําวัน             

2000210 ทองถ่ินศึกษากับภูมิปญญาไทยในการพัฒนาทองถ่ิน             

กลุมมนุษยศาสตร             

2500101 ความซาบซึ้งในสุนทรยีะ             

2500202 ความสุขของชีวิต             

2500203 มนุษยกับการพัฒนาจิตใจ             

2500204 ศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต             

2500205 จิตวิทยาในชีวิตประจาํวัน             

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี             

4000101 การสรางเสริมและดูแลสุขภาวะ             

4000102 ทักษะในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ             

4000103 การคิดเชิงเหตุผล             
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม 

จริยธรรม 
ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสมัพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห 

เชิงตัวเลข การสื่อสาร  

และการใชเทคโนโลยี 

1 2 1 2 3 1 2 3 1 1 2 3 

กลุมวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี (ตอ)             

4000202 การสรางสรรคนวัตกรรม             

4000203 ฟต ฟอร เฟรม             

4000204 มนุษยกับการใชเหตผุล             

4000205 ความรอบรูทางดานสุขภาพ             

4000206 โลกกับการพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี             

4000207 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสิ่งแวดลอม             

4000208 สารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควา             

4000209 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน             

4000210 พ้ืนฐานงานชางในชีวิตประจําวัน             
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3.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรมจริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

2) มีวินัย ตรงตอเวลาและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตามสามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง

และลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนรวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของ

ความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตางๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

3.2.2 ความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหาสาขาวิชา

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ัง

ประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินองคประกอบตางๆ 

ของเทคโนโลยีมัลติมีเดียใหตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไปประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลงและ

เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมๆ ท่ีเก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียกับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ 

ท่ีเก่ียวของ 

3.2.3 ทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมิน เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
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3.2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ 

ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะในการใช เครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยู ในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดง

สถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและการเขียน พรอมท้ังเลือกใช

รูปแบบของสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

4) สามารถใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอยางเหมาะสม 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 
 

 

ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู 
ทักษะทาง

ปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุมวิชาแกน                              

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร                              

7191101 แนวคิดและทฤษฎเีทคโนโลยมีัลตมิีเดีย                              

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดยี                              

7191301 ระบบฐานขอมลูสําหรับเทคโนโลยมีัลตมิีเดยี                              

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                              

7191601 การออกแบบและผลติสื่อวิดีทัศน                              

7191701 องคประกอบศิลปสําหรบัการผลติงานมัลติมเีดีย                              

7191702 คอมพิวเตอรกราฟกส                              

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด                              

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย                              

7192701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิตเิบ้ืองตน                              

7192702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติข้ันสูง                              

7192703 การออกแบบปฏิสมัพันธระหวางมนุษยและ 

 คอมพิวเตอร 
                             

7193701 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิตเิบ้ืองตน                              
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู 
ทักษะทาง

ปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ (ตอ)                              

7193702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติข้ันสูง                              

7193901 การวิจัยเบ้ืองตนสําหรบัเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                              

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมลัติมเีดีย 1                              

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม                              

7194606 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีมลัตมิเีดยี                              

7194901 สัมมนาดานเทคโนโลยีมลัติมเีดีย                              

7194902 โครงงานดานเทคโนโลยีมลัติมเีดีย 2                              

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก                              

7192601 โปรแกรมสําเร็จรูปมลัติมเีดีย                              

7192602 มัลตมิีเดยีเพ่ือการศึกษา                              

7193101 ธุรกิจสตารทอัพดานเทคโนโลยีมลัติมีเดยี                              

7193102 ธุรกิจเทคโนโลย ี                              

7193401 พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ                              

7193501 ความปลอดภยัในการใชคอมพวิเตอรสําหรับธุรกิจเชิงดิจิทัล                              

7193601 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร                              

7193602 การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมเีดีย                              

7193603 ภาพยนตรภาพเคลื่อนไหวเบ้ืองตน                              

7193604 การออกแบบและผลติเสียงสําหรบัสื่อมัลติมีเดีย                              
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ผลการเรียนรู 

 
กลุม รหัส และชื่อรายวิชา 

คุณธรรม จริยธรรม ความรู 
ทักษะทาง

ปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก (ตอ)                              

7193605 การออกแบบเกม                              

7193606 การพัฒนาเกม                              

7193607 การออกแบบตัวละครสําหรับเทคโนโลยีมลัตมิีเดยี                              

7193608 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร                              

7193609 การถายภาพดิจิทัล                              

7194101 การออกแบบดิจิทัลคอนเทนต                              

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ                              

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลย ี

 มัลตมิีเดยี 
                             

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมลัตมิีเดยี                              

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยมีัลตมิีเดยี                              

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยมีัลติมีเดีย                              
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4. ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศึกษา 

 

ช้ันป 
ความคาดหวัง/สมรรถนะ 

ดานความรู ทักษะท่ีได 

ปท่ี 1 ความรูในการออกแบบกราฟก ทักษะดานกราฟก 

ปท่ี 2 ความรูในการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ ทักษะดานภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 

ปท่ี 3 ความรูในการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ทักษะดานภาพเคลื่อนไหว 3 มิต ิ

ปท่ี 4 ความรูในการนําเสนอผลงานทางวิชาการ ทักษะดานการนําเสนอผลงาน 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการจัด

การศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิก์ารเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหนึ่งของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการจน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 

มีคณะกรรมการประเมินขอสอบและพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแนวการจัดการ

เรียนรู มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการสํารวจสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเนื่องและนําผลท่ีไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน

การสอน และหลักสูตร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจจะดําเนินการ ดังนี้ 

2.2.1 ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต  

ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษาในดานระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ

ความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2.2.2 การตรวจสอบจากผูบริหารสถานศึกษา 

โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิต 

ท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานศึกษาในระยะเวลาตาง ๆ 

2.2.3 การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน 

โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในดานความรู 

ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึน 

2.2.4 การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ 

ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังเปดโอกาสใหบัณฑิตเสนอ

ขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 
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2.2.5 ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษตอความ

พรอมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนา 

องคความรูของนักศึกษา 

2.2.6 ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเปนรูปธรรมได เชน 

(1) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 

(2) จํานวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ  

(3) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม วาดวยการ

จัดการศึกษาปริญญาตรี ฉบับปจจุบันท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมประกาศใช 

3.1 นักศึกษามีสิทธิ์ไดรับปริญญาตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปนี ้
3.1.1 มีความประพฤติด ี

3.1.2 ผานกิจกรรมตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมกําหนด 

3.1.3 มีเวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

3.1.4 สอบไดรายวิชาตาง ๆ ครบตามโครงสรางของหลักสูตรและเกณฑการประเมินผล 

3.1.5 ไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ํากวา 2.00 

3.1.6 ไดรับคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะวิชาเอกไมต่ํากวา 2.00 

3.1.7 สอบผานการประเมินความรูและทักษะตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2 นักศึกษาท่ีมีสิทธิ์แสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตองมีคุณสมบัติครบถวนดังนี้ 

3.2.1 เปนนักศึกษาภาคการศึกษาสุดทายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 

3.2.2 ผานกิจกรรมภาคบังคับตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

3.2.3 ใหนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถวน ยื่นคํารองแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษาตอ

สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะนั้นอาจไมไดรับการ

พิจารณาเสนอชื่อตอสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติใหปริญญาในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

มีการจัดปฐมนิเทศสําหรับอาจารยท่ีเขาใหมและอาจารยพิเศษ เก่ียวกับนโยบายและเปาหมายของ

มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรท่ีสอน บทบาทและหนาท่ีความรับผิดชอบ รวมถึงแนวทางการพัฒนา

เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ 

การวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนดานการศึกษาตอในระดับท่ี

สูงข้ึน ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/

หรือตางประเทศ หรือการทําผลงานทางวิชาการเพ่ือสนับสนุนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการ 

2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

2.2.1 การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 

2.2.2 มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการ การเขาสูตําแหนงทางวิชาการในระดับท่ีสูงข้ึน 

2.2.3 สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  

2.2.4 จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

2.2.5 จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะ 

2.2.6 จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะ 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

การดําเนินงานของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2565) เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 รวมท้ังเปนไปตาม

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 โดยใชเกณฑการประเมิน 6 องคประกอบ ดังนี้  

1) การกํากับมาตรฐาน 2) บัณฑิต 3) นักศึกษา 4) อาจารย 5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมิน

ผูเรียน 6) สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 

1. การกํากับมาตรฐาน 

1.1 มีคณะกรรมการประจําคณะ คณะกรรมการวิชาการประจําคณะ และคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร เปนผูกํากับ ดูแล และใหคําแนะนํา ตลอดจนแนวปฎิบัติใหแกอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรดําเนิน

หลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ทําหนาท่ีในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน 

ตั้งแตการวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และนําผลมาพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร

ใหทันสมัยอยางตอเนื่อง ระยะเวลาทุก 5 ป 

1.3 อาจารยผูสอน ทําหนาท่ีจัดทํา มคอ.3 และ มคอ.4 วางแผนการจัดการเรียนการสอน ดําเนินการ

จัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชา จัดทํา มคอ.5 และมคอ. 6 ท่ีรับผิดชอบเปนไปอยาง 

มีคุณภาพ 
 

2. บัณฑิต 

2.1 บัณฑิตมีคุณภาพเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดยพิจารณาจาก

ผลลัพธการเรียนรู และทําการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกป เพ่ือนําขอมูลจากการสํารวจไปใช

ในการปรับปรุงหลักสูตร 

2.2 บัณฑิตมีงานทํา โดยพิจารณาจากทําการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิตทุก ๆ ปการศึกษา 
 

3. นักศึกษา 

3.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 

3.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับนักศึกษาใหเปนไปตาม 

มคอ.2 ของหลักสูตร และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

3.1.2 ทําการคัดเลือกนักศึกษาตามประกาศการรับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3.1.3 จัดโครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับสาขาวิชา โดยใหอาจารยท่ีปรึกษา

ทําการชี้แจงระบบตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเปนการปรับพ้ืนฐานของ

นักศึกษาใหมีความพรอมกอนเขาศึกษา 
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3.1.4 โครงการเตรียมความพรอมสําหรับนักศึกษาใหมระดับมหาวิทยาลัย เชน การปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม การเขาคายวิชาการ การอบรมทางดานภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร เปนตน 

3.2 การควบคุมการดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการและการแนะแนวแกนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยมีระบบอาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือทําหนาท่ีดูแลใหคําปรึกษาท้ังในเรื่องวิชาการ เชน  

การลงทะเบียนเรียน การถอน-เพ่ิมรายวิชาเรียน และการปรับตัวของนักศึกษา โดยอาจารยท่ีปรึกษา 

มีชั่วโมง home room สัปดาหละ 1 ครั้ง 

3.3 การคงอยู การสําเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

3.3.1 มีการติดตามและรายงานผลการคงอยูของนักศึกษาทุกปการศึกษา 

3.3.2 มีการรายงานผลการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

3.3.3 มีการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดการเรียนการสอน โดยใหนักศึกษาทําแบบ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

3.3.4 กรณีท่ีนักศึกษาพบปญหาสามารถยื่นขอรองเรียนตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดย

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะทําการประชุมหารือรวมกันเพ่ือแกปญหาและจัดการขอรองเรียนตาง ๆ 

พรอมท้ังมีการสํารวจความพึงพอใจของการจัดการขอรองเรียน  
 

4. อาจารย 

4.1 การพัฒนาอาจารย 

4.1.1 มหาวิทยาลัยมีการจัดสรรงบประมาณเพ่ือสงเสริมอาจารย ในการเพ่ิมพูนความรู

ความสามารถของอาจารย และเสริมสรางความเขมแข็งทางวิชาการดวยการสนับสนุนใหอาจารยเขารวม

อบรมสัมมนาหรือประชุมวิชาการท้ังในระดับชาติหรือระดับนานาชาติ รวมท้ังเพ่ิมพูมความรูในระดับท่ีสูงข้ึน 

4.1.2 มหาวิทยาลัยสงเสริมอาจารยในหลักสูตรใหทําผลงานวิชาการ อาศัยกลไกของมหาวิทยาลัย

โดยใชเปนเง่ือนไขในการตอสัญญาจางของอาจารย ตลอดจนมีโครงการพ่ีเลี้ยงดานการจัดทําผลงานทาง

วิชาการเพ่ือข้ึนตําแหนงทางวิชาการในระดับสูงข้ึน 

4.2 การคัดเลือกอาจารยใหม 

4.2.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําการวิเคราะหอัตรากําลังระยะเวลา 5 ป และทําแผน 

การรับอาจารยใหม ในกรณีท่ีสาขาวิชามีความตองการอาจารยใหมเพ่ิมเติม ทําบันทึกขอความถึง

มหาวิทยาลัย เพ่ือขอรับอาจารยใหมเพ่ิมเติมหรือทดแทนอาจารยท่ีเกษียณอายุ 

4.2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรการประชุมกําหนดคุณสมบัติการรับอาจารยใหมให 

มีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3 คุณภาพอาจารย 

4.3.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรกํากับ ติดตาม กระตุนการทําผลงานทางวิชาการมีคุณภาพ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยประจําสาขาวิชา พรอมท้ังติดตาม
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การเผยแพรผลงานทางวิชาการใหเปนไปตามเกณฑของคุณสมบัติอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยประจํา

หลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4.3.2 ประธานสาขาวิชาติดตามและรายงานรอยละของอาจารยผูรับผิดชอบและสํารวจความพึง

พอใจของอาจารยประจําหลักสูตรตอการบริหารงานของสาขาวิชาทุกป 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

5.1 การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กํากับการจัดทํารายวิชาตาง ๆ ใหมีเนื้อหาท่ีทันสมัย 

5.1.1 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ตรวจสอบ ควบคุม กํากับการพัฒนาหลักสูตรทุก ๆ 5 ป  

ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

5.1.2 การพัฒนาหลักสูตร การปรับปรุงหลักสูตรมีข้ันตอน ดังนี้ 

1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําการประชุมเพ่ือเตรียมการในการปรับปรุงหลักสูตร 

และเสนอของบประมาณตอมหาวิทยาลยัในการปรับปรุงหลักสูตร 

2) สาขาวิชาจัดทําคําสั่ งแตงตั้ งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเสนอมหาวิทยาลัย  

โดยคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตองมีองคประกอบท่ีสอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒิ คือ มีคณะกรรมการ

พัฒนาหลักสูตรอยางนอย 5 คน ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอย 2 คน ผูทรงคุณวุฒิ

หรือผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาซ่ึงเปนบุคคลภายนอกอยางนอย 2 คน ผูแทนองคกรวิชาชีพอยางนอย 1 คน 

(ถามี) 

3) สาขาวิชาจัดทํารางหลักสูตร (มคอ.2) พรอมท้ังทําการวิพากษหลักสูตรใหมีโครงสรางและ

เนื้อหาเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีฉบับปจจุบันท่ีประกาศใช 

4) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการประจําคณะพิจารณา พรอมดําเนินการ

ปรับแกตามคําแนะนํา 

5) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอคณะกรรมการกํากับมาตรฐานหลักสูตร คณะกรรมการ

กลั่นกรองหลักสูตรของสภาวิชาการ สภาวิชาการ คณะกรรมการกลั่นกรองงานวิชาการ พิจารณา พรอม

ดําเนินการปรับแกตามคําแนะนํา 

6) สาขาวิชานําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม พิจารณาและอนุมัติการ

เปดหลักสูตร 

7) สาขาวิชาดําเนินการปรับแกหลักสูตรตามคําแนะนําของคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม และสงขอมูลหลักสูตร (มคอ.2) ใหสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาผานระบบ

พิจารณาความสอดคลองของหลักสูตรระดับอุดมศึกษา (CHE Curriculum Online: CHECO) ภายใน 30 วัน

หลังจากท่ีสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมอนุมัติการเปดหลักสูตร 

5.1.3 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรรายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตรตามมหาวิทยาลัย

กําหนดภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปการศึกษา 
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5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการการจัดการเรียนการสอน 

5.2.1 การกําหนดผูสอน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร และอาจารยผูสอน 

ประชุมรวมกันกําหนดผูสอน โดยพิจารณาถึงความชํานาญในเนื้อหาท่ีสอน ผลงานวิจัย หรือประสบการณท่ี

เก่ียวของกับวิชานั้น ๆ และภาระงานของอาจารย 

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน มีระบบ กลไก กํากับกระบวนการเรียนการสอน ในการ

จัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 ดังนี้  

1) อาจารยผูสอนแตละรายวิชารับผิดชอบจัดทํา มคอ.3, 4, 5 และ 6 โดยวางแผนการ

จัดการเรียนการสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาท่ีรับผิดชอบเปนไป

อยางมีคุณภาพ 

2) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรมีหนาท่ีกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทํามคอ.3, 4, 

5 และ 6 ใหสอดคลองกับแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) ของรายวิชาตาง ๆ 

3) อาจารยผูสอนแตละรายวิชาสงมคอ.3 และ 4 กอนวันเปดภาคการศึกษา และ มคอ.5 

และ 6 ภายใน 30 วันหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน  

5.3 การประเมินผูเรียน 

5.3.1 การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ อาจารย

ผูสอนแตละรายวิชาจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินท่ีระบุไวใน มคอ.3 และ 4 พรอมท้ัง

พิจารณาใหผลการเรียน โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเปนผูตรวจทานผลการเรียน รวบรวมผลการ

เรียนของรายวิชาตาง ๆ สงไปยังคณะเพ่ือตรวจสอบความถูกตองแลวนําสงสํานักสงเสริมวิชาการและ 

งานทะเบียน ตามลําดับ 

5.3.2 มีการประเมินผลหลังการเรียนของรายวิชาโดยผูเรียน 

5.3.3 มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยผูเรียนผานระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล 

5.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

สาขาวิชาจัดกิจกรรมเสริมความความรูและเตรียมความพรอมนักศึกษาตลอดหลักสูตร ตั้งแตชั้นป 

ท่ี 1-4 เพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมในประกอบอาชีพ เชน กิจกรรมจิตอาสาและ/หรือจิตสาธารณะ/การ

บําเพ็ญประโยชนแกชุมชนและสังคม กิจกรรมสงเสริมวิชาชีพ กิจกรรมทางวิชาการ เปนตน 

5.5 การดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

5.5.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

5.5.2 อาจารยผูสอนจัดทํารายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม 

(ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ 4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 
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5.5.3 อาจารยผูสอนจัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา

ท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

5.5.4 สาขาวิชาจัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน  

หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

5.5.5 สาขาวิชามีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน 

มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

6.1 ระบบการดําเนินงานของสาขาวิชาในการสนับสนุนการเรียนรู สาขาวิชามีระบบและกลไกการ

ดําเนินงานเพ่ือใหมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดังนี้ 

6.1.1 อาจารยผูสอนเสนอรายชื่อสิ่งสนับสนุนท่ีตองการ เชน หนังสือ สื่อ ตําราสื่อการเรียน 

การสอน โสตทัศนูปกรณ วัสดุและครุภัณฑคอมพิวเตอร ไปยังคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาความ

เพียงพอตอการจัดการเรียนการสอน 

6.1.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการของบประมาณจากมหาวิทยาลัย และจัดสรร

งบประมาณสําหรับสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนตาง ๆ ใหเพียงพอตอความตองการ 

6.1.3 ประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียน ผูสอน และผูท่ีเก่ียวของ 

6.2 การปรับปรุงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

นําผลการประเมินความพึงพอใจตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยผูเรียนและผูสอน จากปการศึกษา 

ท่ีผานมา มาใชในการพิจารณาเพ่ือจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
 

ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

(ถามี) 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอน

การเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงาน 
ปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของรายวิชา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่เปดสอน

ใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนนิการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วัน หลังสิน้สุดปการศึกษา 
     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูที่กําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 

25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 

หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมินการดําเนนิงาน

ที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน 
     

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 
     

(10) จํานวนบุคลากรสายสนับสนนุการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการ

พัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 
     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
     

(12) ระดับความพงึพอใจของผูใชบัณฑติที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไม

นอยกวา 3.51 จากระดับ 5.0 
     
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

กระบวนการท่ีจะใชในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตรท่ีวางแผนไวเพ่ือพัฒนาการเรียน 

การสอนนั้น พิจารณาจากตัวผูเรียนโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนในทุก ๆ หัวขอวามีความเขาใจ

หรือไม โดยอาจประเมินจากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา การตอบคําถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซ่ึงเม่ือรวบรวมขอมูลท่ีกลาวขางตนแลวจะสามารถ

ประเมินเบื้องตนไดวา ผูเรียนมีความเขาใจหรือไม หากวิธีการท่ีใชไมสามารถทําใหผูเรียนเขาใจได ก็จะตอง

มีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ไดวาผูเรียนมีความเขาใจหรือไม 

ในเนื้อหาท่ีไดสอนไป หากพบวามีปญหาก็จะตองมีการดําเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาส

ตอไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

ใหนักศึกษาไดมีการประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ท้ังดานทักษะกลยุทธการสอน  

การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชาและการใชสื่อ

การสอนในทุกรายวิชา ผานระบบการประเมินออนไลน (ระบบสารสนเทศงานทะเบียนและวัดผล) 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นทําทุกป ซ่ึงจะมีการรวบรวมขอมูลท้ังหมด เพ่ือการปรับปรุงและ

พัฒนาหลักสตูร ตลอดจนปรบัปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา 
 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจําป ตามดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7 ขอ 7  

โดยคณะกรรมการประเมิน อยางนอย 3 คน ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจากภายนอก อยางนอย 1 คน  

ท่ีไดรับการแตงตั้งจากมหาวิทยาลัยโดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
 

เกณฑการประเมิน 
 

คะแนน 1 คะแนน 2 คะแนน 3 

มีการดําเนินการครบ 5 ขอ 

ตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบ 10 ขอ 

ตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน 

มีการดําเนินการครบทุกขอ 
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ท้ังนี้ มหาวิทยาลัยไดกําหนดใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัย แสดงการปรับปรุงดัชน ี

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงานดานมาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเปนระยะ ๆ อยางนอยทุก ๆ 3 ป และมีการ

ประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางตอเนื่องทุก 5 ป โดยมีการปรับปรุงหลักสูตรโดยคณะกรรมการพัฒนา/

ปรับปรุงหลักสูตร 
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมขอมูลจะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและในแตละรายวิชา

ก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที ซ่ึงก็จะเปนการปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอย

นั้นควรทําไดตลอดเวลาท่ีพบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรท้ังฉบับนั้นจะกระทําทุก 5 ป ท้ังนี้เพ่ือให

หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ข 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2557 
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ภาคผนวก ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 
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ภาคผนวก ง 

คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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ภาคผนวก จ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 

 

1. นายศัลยพงศ  วิชัยดิษฐ 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงงานปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ศษ.ด. เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 2559 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรังสิต 2547 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 2544 
 

ประสบการณการสอน 

 ตั้งแตปการศึกษา 2545-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

1033503 การผลิตสื่อมัลติมีเดียและแอนิเมชัน  

1132503 การผลิตและการนําเสนอมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา 

4000126 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

7192107 การเขียนบทและนําเสนอเรื่องดวยกรอบภาพ 

7192704 การออกแบบและตัดตอสื่อวิดีทัศน 

7193602 แนวโนมและประเด็นปจจุบันทางดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  

7193901 การวิจัยเบื้องตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 

7194303 ดิจิทัลคอนเทนต  

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7194904 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  

7194905 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 
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ผลงานทางวิชาการ 

เจษฎา บุญมาโฮม ปราณี สีนาค และศัลยพงศ วิชัยดิษฐ. (2563). “การพัฒนาบทเรียนออนไลนแบบ

ปฏิสัมพันธ เรื่องการเขียนบันทึกประจําวันรายวิชาการเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพครู” วารสาร

วิเทศศึกษา. ปท่ี 10 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2563), 23 หนา, 120-142. TCI (2). 

เจษฎา บุญมาโฮม ปราณี สีนาค และศัลยพงศ วชัยดิษฐ. (2562). “การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

สุขศึกษา เรื่องการดูแลสุขภาพตนเองและครอบครัวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาท่ี 4 โดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน”. วารสารสุขภาพกับการจัดการสุขภาพ. ปท่ี 5 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-มิถุนายน 

2562), 11 หนา, 22-32. TCI (1). 
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2. นางสาวอารีรตัน แกวประดิษฐ 
 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ตําแหนงงานปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ค.อ.ม. คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี 2546 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฏธนบุร ี 2541 
 

ประสบการณการสอน 

 ตั้งแตปการศึกษา 2547-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7192401 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 

7193603 มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 

 

ผลงานทางวิชาการ 

อารีรัตน แกวประดิษฐ. (2562). ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม. พิมพครั้งท่ี 1. นครปฐม: โรงพิมพ

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสนามจันทร นครปฐม. เผยแพรท่ี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 

221 หนา, หนา 1-221. ตําราท่ีไดรับการประเมินผานเกณฑการขอรับตําแหนงทางวิชาการแลว 
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3. นางสาวธัญนันทร  สัจจะบริบูรณ 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงงานปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ปร.ด. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 2561 

ค.อ.ม. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 2553 

วท.บ. สถิติประยุกต มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 2550 

บธ.บ. คอมพิวเตอรธุรกิจ มหาวิทยาลัยสยาม 2548 
 

ประสบการณการสอน 

 ตั้งแตปการศึกษา 2557-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7191101 คณิตศาสตรและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

7191106 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7192702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 1 

7192703 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 2 

7193708 การสรางภาพยนตรแอนิเมชันเบื้องตน 

 

ผลงานทางวิชาการ 

ธัญนันทร สัจจะบรบิูรณ. (2564). “การพัฒนาแอปพลิเคชันชวยสอนทบทวนรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 

สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม”. วารสารรัชตภาคย. 

ปท่ี 15 ฉบับท่ี 41 (กรกฎาคม-สิงหาคม 2564), 13 หนา, 283-295. TCI (1) 

ธัญนันทร สัจจะบริบูรณ. (2564). “บทเรียนตามรูปแบบการเรียนรูภควันตภาพสําหรับหองเรียนกลับดาน

รวมกับเทคนิค KWDL แบบรวมมือโดยใชโครงงานเปนฐาน”. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา,  

ปท่ี 16 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-เมษายน 2564). 11 หนา, 89-99. TCI (1) 
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4. นางสุชารัตน  จันทาพูนธยาน 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงงานปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยศิลปากร 2554 

บธ.บ. ระบบสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร 2548 
 

ประสบการณการสอน 

 ตั้งแตปการศึกษา 2554-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7191302 ระบบฐานขอมูล 

7193901 การวิจัยเบื้องตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7194903 การบริหารโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7193705 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 1 

7193706 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 2 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 

7194905 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 

 

ผลงานทางวิชาการ 

ธัญนันทร สัจจะบริบูรณ สุชารัตน จันทาพูนธยาน โกวิทย ชนะเคน และทิวากร ภูงาม. (2563). 

“การพัฒนาบทเรียนแบบเกมพิกเซลอารต 2 มิติ เรื่องเมทริกซ”. วารสารรัชตภาคย. ปท่ี 14  

ฉบับท่ี 37 (พฤศจิกายน-ธันวาคม 2563), 10 หนา, 60-69. TCI (2) 

รัตนาภรณ เกลี้ยงกลิ่น นันทิยา หลิมศิโรรัตน ปยวรรณ ธรรมบํารุง และสุชารัตน จันทาพูนธยาน. 2562. 

การพัฒนาแอปพลิเคชันบนวินโดวสสโตรแอป เพ่ือแนะนําเมนูอาหารคลีนและการดูแลสุขภาพ.

รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีดานคอมพิวเตอรภูมิภาคอาเซียน ครั้งท่ี 7. 

22-24 มีนาคม 2562. มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย. 4 หนา, 758-761. 
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5. นายโกวิทย  ชนะเคน 
 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ตําแหนงงานปจจุบัน อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

    หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ประวัติการศึกษา 
 

วุฒิการศึกษา สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสําเร็จ 

ค.อ.ม. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 2557 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 2551 
 

ประสบการณการสอน 

 ตั้งแตปการศึกษา 2560-ปจจุบัน 

วิชาท่ีสอน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา 

7191105 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย 

7194604 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร 

7193109 การถายภาพดิจิทัล 

7193708 ภาพยนตรแอนิเมชันเบื้องตน 

7192704 การออกแบบและตัดตอสื่อวีดีทัศน 

7193601 การออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 

7194303 ดิจิทัลคอนเทนต 

7192401 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  

7193706 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 2 

7193705 การสรางภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ 1 

7192703 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 2 

7192702 การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 1 

7192701 คอมพิวเตอรกราฟกส 

7203712 การออกแบบและพัฒนาสื่อประสม 
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ผลงานทางวิชาการ 

ธัญนันทร สัจจะบริบูรณ สุชารัตน จันทาพูนธยาน โกวิทย ชนะเคน และทิวากร ภูงาม. (2563). 

“การพัฒนาบทเรียนแบบเกมพิกเซลอารต 2 มิติ เรื่องเมทริกซ”. วารสารรัชตภาคย. ปท่ี 14  

ฉบับท่ี 37 (พฤศจิกายน-ธันวาคม 2563), 10 หนา, 60-69. TCI (2) 

ธัญนันทร สัจจะบริบูรณ กุลยา เจริญมงคลวิไล สุชารัตน จนัทาพูนธยาน โกวิทย ชนะเคน และศัลยพงศ 

วิชัยดิษฐ. 2562. การประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูผานเครือขายสังคมสําหรับ 

หองเรียนกลับดานโดยใชโครงงานเปนฐานสําหรับงานคอมพิวเตอรกราฟก. รายงานสืบเนื่องการ

ประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรประยุกต

และระบบสารสนเทศครั้งท่ี 15 (ACTIS & NCOBA 2019), 8 มีนาคม 2562 คณะบริหารธุรกิจ:

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 5 หนา, 183-187. 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลังการปรับปรุง 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรกอนและหลงัการปรับปรุง 
 

หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

ช่ือหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยมีัลติมีเดีย วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยมีัลติมีเดีย  

อาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตร 

1. อ.ดร.ศัลยพงศ  วิชัยดิษฐ 

2. อ.อารีรัตน  แกวประดิษฐ 

3. อ.เมธาวรินทร  สัจจะบริบูรณ 

4. อ.สุชารัตน  จันทาพูนธยาน 

5. อ.โกวิทย ชนะเคน 

1. ผศ.ดร.ศัลยพงศ  วิชัยดิษฐ 

2. ผศ.อารีรัตน  แกวประดิษฐ 

3. อ.ดร.เมธาวรินทร  สัจจะบริบูรณ 

4. อ.สุชารัตน  จันทาพูนธยาน 

5. อ.โกวิทย ชนะเคน 

คงเดิม แตปรับปรุงขอมูล

ตําแหนงทางวิชาการให

เปนปจจุบัน 

ปรัชญา เทคโนโลยีมัลติมีเดียสรางส่ือ ยึดถือจริยธรรม ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรูและทักษะดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียท่ี

ทันสมัย เพ่ือใหไดส่ือท่ีมีคุณภาพและตรงตามความตองการของผูใช 

ปรับปรุงเพ่ือใหเห็นเปน

รูปธรรมมากขึ้น 

ความสําคัญ พัฒนาผูเรียนในหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ใหมีคุณลักษณะ

และสมรรถนะตรงตามความตองการของตลาดแรงงานในประเทศท้ังภาครัฐ

และเอกชน พัฒนาผูเรียนในหลักสูตร สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดียใหมี

ความสามารถในการแขงขันในตลาดแรงงานสากลโดยเฉพาะอยางยิ่งใน

ภูมิภาคอาเซียน พัฒนาผูเรียนในหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียให

เกิดเครือขายความรวมมือระหวางสถาบันการศึกษา หนวยงานภาครัฐ และ

หนวยงานภาคเอกชน ในดานการสอน การบริการวิชาการ และการวิจัย 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พัฒนา

หลักสูตรเพ่ือมุงเนนใหบัณฑิตมีความรู และความเขาใจในหลักการของ

ศาสตรดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารควบคูไปกับความรู และ

ทักษะปฏิบัติในดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย สามารถนําความรูทางดาน

คอมพิวเตอรกราฟกมาประยุกตในกระบวนการท่ีใชการออกแบบอื่น ๆ เชน 

การออกแบบกราฟก ใชหลักแนวคิดของศิลปะและวัฒนธรรมไทย และภูมิ

ปญญาทองถิ่นมาเปนมาใชในการผลิตงานกราฟก มีความคิดสรางสรรคและ

สามารถประยุกตใชเครื่องมือและเทคโนโลยีสําหรับงานดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดียไดอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด

ตอองคกร สังคมและทองถิ่น 

ขยายความสําคัญใหเปน

รูปธรรม 

วัตถุประสงค 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถและทักษะดานเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีเจตคติท่ีดีและสามารถประยุกตความรูเพ่ือประกอบ

อาชีพดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

1. มีความรู ความสามารถและทักษะดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียและ

เทคโนโลยีสมัยใหม โดยสามารถนําความรูมาประยุกตใชในการพัฒนาส่ือ

ท่ีหลากหลาย 

 

คงเดิม 
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หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะทางปญญา การคิดวิเคราะห แกปญหาและ

สรางสรรคงานวิจัยทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข ภาษา การส่ือสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรม จริยธรรม ภาวะผูนํา มนุษยสัมพันธและ

ความรับผิดชอบ 

2. มีทักษะในการส่ือสารและการสรางความสัมพันธระหวางบุคคล สามารถ

ทํางานเปนทีมและปรับตัวใหเขากับผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

3. มีความคิดกาวทันโลก รูจักเลือกใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมสําหรับการ

ทํางาน เปดกวางตอความคิดใหม 

โครงสรางหลักสูตร จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา                        30   หนวยกิต 

(1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ                    9 หนวยกิต 

(2) กลุมวิชาสังคมศาสตร บังคับ                              6 หนวยกิต 

(3) กลุมวิชามนุษยศาสตร บังคับ                             6 หนวยกิต 

(4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร บังคับ                   6   

หนวยกิต 

ขอกําหนดเฉพาะ  

เลือกเรียนรายวิชาเลือกใน 4 กลุมวิชาไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะดาน                         ไมนอยกวา 94  หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน               30  หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ               45  หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียนไมนอยกวา             12  หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ                 7  หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา                     6  หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 121 หนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา               30  หนวยกิต 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา                12  หนวยกิต 

2) กลุมวิชาสังคมศาสตร ไมนอยกวา                  9  หนวยกิต 

3) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา                   3  หนวยกิต 

4) กลุมวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและเทคโนโลยี 

               ไมนอยกวา         3  หนวยกิต 

5) เลือกเรียนในกลุมวิชาใดก็ได ไมนอยกวา  3 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ                               ไมนอยกวา 85  หนวยกิต 

2.1 กลุมวิชาแกน                12  หนวยกิต 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                48  หนวยกิต 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียนไมนอยกวา              18  หนวยกิต 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ                  7  หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา                6  หนวยกิต 

ปรับหนวยกิตลดลง เนน

การจัดอบรมเทคโนโลยี

มัลติมีเดียท่ีทันสมัยมาก

ขึ้น 
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รายวิชาหมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 

(1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสาร บังคับ                    9  หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500133 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 

1500134 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 

1500135 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน               3(3-0-6) 

 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500136 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 

1500137 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน               3(3-0-6) 

1500138 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการส่ือสาร 1               3(3-0-6) 

1500139 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการส่ือสาร 2               3(3-0-6) 

1500140 ภาษาตากาล็อกเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500141 สนทนาภาษาตากาล็อก               3(3-0-6) 

1500142 ภาษามาเลยเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500143 สนทนาภาษามาเลย               3(3-0-6) 

1500144 ภาษาลาวเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500145 สนทนาภาษาลาว               3(3-0-6) 

1500146 ภาษาพมาเบ้ืองตน                3(3-0-6) 

1500147 สนทนาภาษาพมา               3(3-0-6)  

1500148 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500149 สนทนาภาษาเวียดนาม               3(3-0-6) 

1) กลุมวิชาภาษาและการส่ือสารไมนอยกวา              12  หนวยกิต 

รายวิชาบังคับ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารขามวัฒนธรรม       3(3-0-6) 

1500202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล       3(3-0-6) 

1500203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 3(3-0-6) 

1500204 การส่ือสารอยางผูนํา              3(3-0-6) 

รายวิชาเลือก 

รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ  3(3-0-6) 

1500102 ทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษ        3(3-0-6) 

1500103 การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 

1500104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบอาชีพ               3(3-0-6) 

1500205 การพัฒนาบุคลิกภาพและศิลปะ               3(3-0-6) 

              การพูดใหสัมฤทธ์ิผล   

1500206 ภาษาอังกฤษในช้ันเรยีน               3(3-0-6) 

1500207 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ               3(3-0-6) 

1500208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน               3(3-0-6) 

1500209 การนําเสนองานดวยวาจาภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

1500210 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเตรียมสอบ               3(3-0-6) 

1500211 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 

1500212 การสนทนาภาษาจีนเพ่ือการทํางาน               3(3-0-6) 

1500213 ภาษาญี่ปุนเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

ปรับรายวิชาใหเปนไปตาม

การเรียนการสอนใน

ศตวรรษท่ี 21 
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  รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500214 ภาษาเขมรเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500215 ภาษาอินโดนีเซียเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500216 ภาษาพมาเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

1500217 ภาษาเวียดนามเบ้ืองตน               3(3-0-6) 

วิชาเสริม (ไมนับหนวยกิต) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา            น(ท-ป-ค) 

1500001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 1            3(3-0-6) 

1500002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในสังคม 2 3(3-0-6) 

 

รายวิชาหมวดวิชา

เฉพาะ 

2.1 กลุมวิชาแกน                                                30  หนวยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

4011105 ฟสิกสเบ้ืองตน                                                 3(2-2-5) 

4021115 เคมีท่ัวไป                                                       3(2-2-5) 

4033107 ชีววิทยาพ้ืนฐาน                                               3(2-2-5) 

7191101 คณิตศาสตรและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร                 3(3-0-6) 

7191302 ระบบฐานขอมูล                                               3(2-2-5) 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1               3(3-0-6) 

7193103 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยมัีลติมีเดีย 2               3(3-0-6) 

7191201 ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม                     3(2-2-5) 

7192401 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวาง                           3(2-2-5) 

             มนุษยและคอมพิวเตอร 

7193901 การวิจัยเบ้ืองตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย             3(2-2-5) 

2.1 กลุมวิชาแกน                                                12  หนวยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร                  3(3-0-6) 

7191101 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                 3(2-2-5) 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                  3(3-0-6)   

7191301 ระบบฐานขอมูลสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย              3(2-2-5) 

ปรับรายวิชาใหเปนไปตาม

การเรียนการสอนท่ี

ทันสมัยมากขึ้นตาม

เทคโนโลยีท่ีเปล่ียนไป 
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 2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                                 45  หนวยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

7192704 การออกแบบและตัดตอส่ือวีดีทัศน                         3(2-2-5) 

7191105 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย         3(2-2-5) 

7192701 คอมพิวเตอรกราฟก                                          3(2-2-5) 

7192107 การเขียนบทและนําเสนอเรื่องดวยกรอบภาพ             3(2-2-5) 

7192702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ1                            3(2-2-5) 

7192703 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ2                            3(2-2-5) 

7193602 แนวโนมและประเด็นปจจุบันทางดาน                     3(2-2-5) 

            เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7193705 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ1                            3(2-2-5) 

7193706 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ2                            3(2-2-5) 

7191106 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                    3(2-2-5) 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1                       3(0-6-3) 

7193601 การออกแบบและพัฒนาส่ือประสม                         3(2-2-5) 

7194903 การบริหารโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                  3(2-2-5) 

7194904 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                            3(3-0-6) 

7194905 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2                       3(0-6-3) 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ                                48  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา             น(ท-ป-ค) 

7191601 การออกแบบและผลิตส่ือวิดีทัศน                  3(2-2-5) 

7191701 องคประกอบศิลปสําหรับการผลิตงานมัลติมีเดีย              

3(2-2-5) 

7191702 คอมพิวเตอรกราฟกส                  3(2-2-5) 

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด                 3(2-2-5) 

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7192701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติเบ้ืองตน                 3(2-2-5) 

7192702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติขั้นสูง                 3(2-2-5) 

7192703 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษย                 3(2-2-5) 

7193701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติเบ้ืองตน                 3(2-2-5) 

7193702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติขั้นสูง                 3(2-2-5) 

7193901 การวิจัยเบ้ืองตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7193902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1                 3(0-6-3) 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม                 3(2-2-5) 

7194606 การบริหารจัดการโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7194901 สัมมนาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                 3(2-2-5) 

7194902 โครงงานดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2               3(0-6-3) 
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 2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา              12  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

7192108 การออกแบบตัวละคร                                        3(2-2-5) 

7192402 การออกแบบและผลิตเสียงสําหรับส่ือมัลติมีเดีย          3(2-2-5) 

7193109 การถายภาพดิจิทัล                                           3(2-2-5) 

7193302 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7193603 มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา                                     3(2-2-5) 

7193708 ภาพยนตรแอนิเมชันเบ้ืองตน                                3(2-2-5) 

7194303 ดิจิทัลคอนเทนต                                              3(2-2-5) 

7194604 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร                             3(2-2-5) 

2.3 กลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน ไมนอยกวา              18  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

7192601 โปรแกรมสําเร็จรูปมัลติมีเดีย                 3(2-2-5) 

7192602 มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา                 3(2-2-5) 

7193101 ธุรกิจสตารทอัพดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย               3(2-2-5) 

7193102 ธุรกิจเทคโนโลยี                 3(2-2-5) 

7193401   พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ                                    3(2-2-5) 

7193501   ความปลอดภัยในการใชคอมพิวเตอรสําหรับธุรกิจเชิงดิจิทัล  

3(2-2-5) 

7193601 เทคนิคพิเศษสําหรับภาพยนตร                 3(2-2-5) 

7193602 การออกแบบและพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย                 3(2-2-5) 

7193603 ภาพยนตรภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองตน                 3(2-2-5) 

7193604 การออกแบบและผลิตเสียงสําหรับส่ือมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7193605 การออกแบบเกม                 3(2-2-5) 

7193606 การพัฒนาเกม                  3(2-2-5) 

7193607 การออกแบบตัวละครสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

7193608 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร                  3(2-2-5) 

7193609 การถายภาพดิจิทัล                 3(2-2-5) 

7194101 ดิจิทัลคอนเทนต                 3(2-2-5) 
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หัวขอ ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

 2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ            7  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค)  

1) กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ                             2(90) 

             เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย           5(450) 

2) กลุมวิชาสหกิจศึกษา 

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                  1(45) 

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                        6(540) 

2.4 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและวิชาชีพ            7  หนวยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา              น(ท-ป-ค) 

1) กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 

7194801 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย     2(90) 

7194802 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีมัลติมีเดีย           5(450) 

2) กลุมวิชาสหกิจศึกษา 

7194803 เตรียมสหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                  1(45) 

7194804 สหกิจศึกษาดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย                        6(540) 
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ตารางเปรียบเทียบคําอธิบายรายวิชาที่มีการเปลี่ยนแปลง 

หมวดวิชาเฉพาะ 

 

1. กลุมวิชาแกน 
 

ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

7191101 คณิตศาสตรและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 Mathematics and Statistics for Computer 

 ตรรกศาสตร ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกช่ัน 

เมตริกซและดีเทอรมิแนนท ระบบเลขฐานและสถิติท่ีใชในการ

วิเคราะหขอมูล 

4091623 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิทยาศาสตร 3(3-0-6) 

 Fundamental Mathematics for Science 

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับลิมิตและความตอเนื่อง

ของฟงกชันพีชคณิต อนุพันธของฟงกชันพีชคณิตและการ

ประยุกต ปริพันธของฟงกชันพีชคณิต และลําดับและอนุกรม

ของจํานวนจริง 

การเปล่ียนแปลง: 1.รหัสวิชา 2.ชื่อวิชา 3. จํานวนหนวยกิต 4. คําอธิบายรายวิชา  

เหตุผลในการปรับปรุง: ใชหลักสูตรแกนกลางทางดานวิทยาศาสตร 

7191302 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 Database System 

 เทคนิคการกําหนดความตองการฐานขอมูลและการ

จัดการแหลงขอมูลขององคกร กลยุทธในการออกแบบระบบการ

จัดการฐานขอ มูลและการประยุกต  ส วนประกอบและ

สถาปตยกรรมของโมเดลฐานขอมูลเชิงสัมพันธ วิธีการสรางงาน

ระบบสารสนเทศเชิงวัตถุ การโปรแกรมเชิงวัตถุ การเช่ือมตอกับ

ผูใช ฐานขอมูลและระบบผูเช่ียวชาญ และการประมวลผลแบบ

กระจาย 

7191301 ระบบฐานข อมู ลสํ าหรับเทคโนโลยี มั ลติ มี เดี ย

 3(2-2-5) 

 Database System for Multimedia Technology 

 เทคนิคการกําหนดความตองการฐานขอมูลและการ

จัดการแหลงขอมูลขององคกร กลยุทธในการออกแบบระบบการ

จัดการฐานขอมูลและการประยุกต สวนประกอบและสถาปตยกรรม

ของโมเดลฐานขอมูลเชิงสัมพันธ วิธีการสรางงานระบบสารสนเทศเชิง

วัตถุ การโปรแกรมเชิงวัตถุ การเช่ือมตอกับผูใช  ฐานขอมูลและ

ระบบผูเช่ียวชาญ การประมวลผลแบบกระจาย และฝกปฏิบัติ      

การเปล่ียนแปลง: 1.รหัสวิชา 2.ชื่อวิชา  

เหตุผลในการปรับปรุง: ใหสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร 
 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 
 

ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

7192107 การเขียนบทและนําเสนอเรื่องดวยกรอบภาพ 

7192702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 1                

7192703 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 2   

7193705 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 1           

7193706 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ 2       

7192101 การเขียนบทและสตอรีบอรด                   

7192701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติเบ้ืองตน        

7192702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 2 มิติขั้นสูง          

7193701 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติเบ้ืองตน        

7193702 การสรางภาพเคล่ือนไหว 3 มิติขั้นสูง          

การเปล่ียนแปลง: 1.รหัสวิชา 2.ชื่อวิชา 3.คําอธิบายรายวิชาใหทันสมัยตามเทคโนโลยีมากขึ้น 

เหตุผลในการปรับปรุง: ใหสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร 
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ฉบับป พ.ศ. 2560 ฉบับป พ.ศ. 2565 

7193602 แนวโนมและประเด็นปจจุบันทางดานเทคโนโลยี 

 มัลติมีเดีย 

7191106 แนวคิดและทฤษฎีเทคโนโลยีมัลติมีเดีย       

7193601 การออกแบบและพัฒนาส่ือประสม           

7194903 การบริหารโครงการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7191102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย    

7192301 การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจสําหรับงานมัลติมีเดีย 

7192703 การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษย 

 และคอมพิวเตอร 

7193901 การวิจัยเบ้ืองตนสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

7194101 ดิจิทัลคอนเทนต                                   

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม                       

การเปล่ียนแปลง: 1. วิชาในหลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ยายบางวิชาไปอยูในสวนกลุมวิชาเฉพาะดานเลือกเรียน  และ นํา

รายวิชาท่ีเดิมอยูในวิชาแกนของ หลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 เชน 7193102 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มาใส

แทน โดยเปล่ียนรหัสวิชาใหม ปรับคําอธิบายรายวิชาใหทันสมัยตามเทคโนโลยีมากขึ้น และเพ่ิมเติมรายวิชาใหมเขาไปแทน เชน 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม  ในหลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 

เหตุผลในการปรับปรุง: ใหสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร และความทันสมัยของเน้ือหา 

 

รายวิชาใหม 
 

1 กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7194601 เทคโนโลยีความจริงผสม 3(2-2-5) 

 Mixed Reality Technology 

 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7193101 ธุรกิจสตารทอัพดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(2-2-5) 

 Startup Business in Multimedia Technology 

7193102 ธุรกิจเทคโนโลยี 3(2-2-5) 

 Technopreneurship 

7192601 การออกแบบเกม 3(2-2-5) 

 Game Design 

7193401 พ้ืนฐานปญญาประดิษฐ  3(2-2-5) 

 Fundamentals of Artificial Intelligence 

7193501 ความปลอดภัยในการใชคอมพิวเตอรสําหรับธุรกิจเชิงดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Computer Security for Digital Business 

7193605 การพัฒนาเกม  3(2-2-5) 

 Game Development 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7193606 การพัฒนาเกม  3(2-2-5) 

 Game Development 

7194602 เทคโนโลยีโมชันแคปเจอร  3(2-2-5) 

 Motion Capture Technology 

 

รายวิชาที่ถอนออก 
 

1. กลุมวิชาแกน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7191201 ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) 

 

2. กลุมวิชาเฉพาะดานบังคับ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา น(ท-ป-ค) 

7193103 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 3(3-0-0) 

7193602 แนวโนมและประเด็นปจจุบันทางดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
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ภาคผนวก ช 

รายงานสรุปผลการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

คร้ังท่ี 2/2565 วันท่ี 5 กุมภาพันธ 2565 
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